José Balza

;Qué hubiera ocurrido entre nosotros si la obra de Navarrete hubiese sido
edirada en México o en Espafia? ;No se habria integrado a la materia milenaria

quie somos para convertirse en conciencia? . ’
En principio, sin duda, habrfamos tenido gente mds informada, mds

educada, no sélo avasallada por lo politico. Tal vez hubiese habido una
confluencia entre la poderosa imaginacién que atin nos conduce y el razona-

miento, la reflexidn objetiva.

Delra del Orinoco, Caracas, diciembre 1999+ marzo 2000
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Tecnologia y mapas de conceptos.
Herramientas para repensar el imaginario

RESUMEN

En el presente artlculo se explora el uso de los mapas de conceptos como herramienta para
representar la estructura de conocimiento con relacién 2 un tema dererminado. Igualmente sc expone la
wsilizacidn de los mapas como herramicnras mentales basadas en el desasrollo de softwares especializados en
el mapeo de la mente, El seminario: «Furenses del imaginarion, s cransformé en el escenario apropiado para
revisar ¢sta herramienta y utilizatla de manera efectiva en la dingmica de la clase.

Palabras claves: PENSAMIENTO CREATIVO, PENSAMIENTO CRITICO, PENSAMIENTO COMPLE]O, APRENIM-
ZAJE SIGNIFICATIVQ, MAPAS DE CONCEPTOS, TECNOLOGIA EDUCATIVA.

ABSTRACT

This paper discusses ways of using concepe maps 1o represent whar is known zbout a particular
topic. Also it describes the introduction ofa new genre of mind too! known as the semantic networking tool.
Specially, concepr maps were used in a seminar about the imagination. The experience was appropriste 1o
review this tool and to use it in an effective way.,

f(eywarrlr: CREATIVE THINKING, CRITICAL THINKING, COMPLEX THINKING, MEANINGFUL LEARNING,
CONCEPT MAPS, EDUCATIONAL TECHNOLOGY.

Escuela de Educacién, Universidad Central de Venezuela.

Apuntes Filosdficos 17 (2000): 201-210



Ana Beatriz Martinez

Introduccién

| presente articulo resume la experiencia del uso de los mapas de
conceptos dentro del 4mbito de la educacién superior. Igualmence expone el uso
de un sofrware educativo para el mapeo de la mente. De manera particular se
utilizé la técnica de los mapas de conceptos en el seminario: Fuentes del
imaginario, dictado en la Escuela de Filosoffa de la Universidad Central de
Venezuela, durante el primer semestre del afio 2000, con el objeto de conocer
el nivel de comprensién del rema o aprendizaje adquirido durante el transcurso
del seminario. La temdtica del curso por demds sugerente, facilit6 la compren-
sién y el uso de esta herramienta por parte de todos los asistentes al seminario.

La experiencia se organizé en tres etapas. En la primera se expusieron los
fundamentos tedricos del aprendizaje que explican el uso de los mapas de
conceptos, es decir, aprendizaje constructivo y significativo. Igualmente se
exploré el uso de’softwares especializados para la elaboracién de mapas de
conceptos. En segundo lugar se realizé un ejercicio en voz alta con todos los
participantes para describir las categorfas centrales del discurso alrededor del
tema del seminario. Finalmente, como resultado de la representacién de lo
aprendido por parte del grupo, se elaboré el mapa de conceptos «colectivon con
respecto al tema del imaginario.

1. Aprendizaje memoristico y aprendizaje significativo

Entre los conceptos centrales manejados durante el seminario se expuso
la nocién de aprendizaje y se sefialé la diferencia fundamental entre aprendizaje
memotfstico y aprendizaje significativo. El aprendizaje memoristico ocurre
cuando el estudiante no relaciona de manera intencionada la informacién que
recibe, o cuando el material a aprender no tiene ningiin tipo de relacién con el
aprendizaje previo. Por su lado, el aprendizaje significativo ocurre cuando el
estudiante elige relacionar una nueva informacién con otra que ya posee. Esta
relacién suele configurarse como bisqueda de la significatividad, y se produce
de manera esponténea, influyendo en ello la riqueza conceptual del nuevo
material.

Ausubel (1968) es considerado el principal proponente de la nocién de
aprendizaje significativo. Ciertamente él sefiala que el aprendizaje significativo
es un proceso mediante ef cual la nueva informacién se relaciona con un aspecto

relevante dela estructura del conocimiento de un individuo. Siendo la meta final
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En la misma direccién y con miras a una mejor comprensién del proceso
de aprendizaje, Piaget (1972) nos sefiala algunos principios fundamentales que
podrian ayudarnos a comprender mejor el cardcter constructivista del mismo.
Estos principios son: la asimilacién, la acomodacién y el equilibrio. Estos
principios se encuentran presentes de manera permanente y actian como leyes
que regulan el proceso de aprender. La asimilacién consiste en la incorporacién
de informacién dentro de la cadena de significados que ya poseemos, la
acomodacién refiere al proceso de ajuste que realiza la estructura cognoscitiva
ante la nueva informacién. En tal sentido se da el proceso de ampliacién de las
estructuras existentes y/o ocurre el proceso de creacién de nuevas estructuras.
Tanto la asimilacién como la acomodacién son procesos que ocurren perma-
nentemente y que son regulados a partir del principio del equilibrio. Ante cada
nuevo conocimiento, se activa el mecanismo de asimilacién y el de acomoda-
cién. En caso de conflicto, éste se resuelve mediante el acto de creacién de nuevas
estructuras.

El aprendizaje significativo basindose en estos principios fundamentales
supone la realizacién de los siguientes procesos: (a) subsuncién, (b) la diferen-
ciacién progresiva, y (¢} la reconciliacién integradora (Ausubel, 1968). La
subsuncién supone el proceso mediante el cual la nueva informacién se agrega
a través de conceptos a la estructura cognoscitiva. La diferenciacién progresiva
supone el desatrollo y elaboracién de los concepros dentro de la cadena del
aprendizaje significativo. Ello pasa por incorporar conceptos mis inclusivos y
conceptos mds diferenciadores en términos de detalle y especificidad. Finalmen-
te, la reconciliacién integradora es el proceso mediante el cual se incorpora més
informacién en términos de cantidad para enriquecer la cadena conceptual.
Igualmente la reconciliacién integradora, supone la creacién de nuevas interre-
laciones entre conceptos. Todo ello conlleva al enriquecimiento del conoci-
miento existente por reconciliacién de lo nuevo con lo viejo y al mismo tiempo
por adquisicién de nuevo conocimiento.

En el seminario Fuentes del imaginario, los participantes demostraron
terier conocimientos previos con respecto al tema de la imaginacién, sin
embargo este conocimiento se expresé en el manejo de conceptos muy generales,
poco inclusivos y con relaciones significativas no claramente establecidas entre
esos conceptos. Durante el transcurso del seminario, los estudianres incorpora-
ron pocos conceptos nuevos, pero ciertamente seleccionaron conceptos mds
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IV. Los mapas de conceptos

De manera simple los mapas de conceptos constituyen un modo grdfico
de representacién de conceptos y de las interrelaciones entre ellos. Los mapas
suponen ser ¢l reflejo de la estructura mental que un sujeto tiene con relacién
a un tépico determinado (Novak,1984).

Jonassen (1996) sefiala que los mapas de conceptos constituyen una
herramienta precisa de representacién de la estructura cognoscitiva, partiendo
de la premisa de que la memoria se organiza como una cadena semdntica, en la
cual el aprendizaje significa la reorganizacién permanente de esa cadena. Los
mapas reflejan el llamado conocimiento estructural, en cuanto a las relaciones
entre conceptos que se encuentran alojados en la memoria. Los mapas se
representan a partir de conceptos y de las relaciones que se puedan establecer
entre esos Concepros.

Los conceptos representan objetos o eventos que se presentan de manera
regular o representan los registros de objetos o eventos designados por simbolos.
Los principios son las relaciones entre los conceptos. Los principios muestran
como fos eventos u objetos funcionan y cémo estdn estructurados. Los princi-
pios o relaciones entre conceptos pueden ser de diversa naturaleza. Novak
(1992) en A theory of education sefiala algunos ejemplos que remiten a las
nociones de simetrfa y asimetrfa. Las relaciones de simetrfa suponen elementos
de comparacién en torno a factores tales como la igualdad entre los conceptos,
la desigualdad, su proximidad o lejanfa, entre otros. Por su parte, las relaciones
de tipo asimétricas, suponen elementos de comparacién en torno a factores tales
como la inclusién, la temporalidad, las caracteristicas que definen alos concep-
tos, acclones, procesos, etc.

Los mapas de conceptos en su estructura de nodos o cenceptos relacio-
nados reflejan c6mo la memoria estructura y representa el mundo. En una
actividad de aula, los mapas nos muestran los cambios que van ocurriendo en
la memoria como producto del aprendizaje. En tal sentido, los mapas se supone
que deberfan reflejar aquellos cambios que ocurren en el aprendiz antes y
después de la instruccién como resultado del crecimiento en su estructura de
conocimiento (Jonassen, 1996). Igualmente, los mapas muestran los errores o
fallas en la interpretacién que el sujeto tenga con relacién a un fenémeno

determinado.
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uno de los mapas elaborados en la primera sesién de clases.
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Finalizado el seminario se prepard una sesién de cierre con participacién
de todos los estudiantes y se generd una discusién para elaborar ¢l mapa de la
clase. El objetivo final de la actividad consistié en explorar los cambios ocurridos
en la cadena de representaciones semdnticas después de las catorce semanas de
induccién. Igualmente, buscamos explorar los principios de diferenciacién
progresiva y de reconciliacién integradora ocurridos durante el transcurso del
seminario. El mapa resultante se muestra a continuacién.

= Representacion S

208

T ,
ecnologia y mapas de conceptas, Herramientas para repensar el imaginario

A manera de conclusidn
Al hablar de los ma

pas y los criterios
estd bien elaborado, se suelen establecer
representatividad, complejidad y nivel de
fa estrucrura del conocimiento que el sujet
El tipo de conceptos priorizados ¥ su jer
sujeto asignaa tal representacién. Igualm
remite a los criterios de complejidad y diferenciacién. En la medida que el
conocimiento se hace mds experro, los mapas se hardn mas complejos en su
estructura. Sin embargo, la simplicidad igualmente puede representar la sfntesis
del conocimiento experto.

En la experiencia particular del seminario, los conceptos privilegiados
pararepresentar lo que esla imaginacién fueron: imagen, imaginacién, stmbolo,
ficcién, representacién, cultura, naturaleza y sensacién. Ello resume la impor-
tanciadeéstos enlaestructuramental de un conjunto de participantes dedicados
a explorar el tema del imaginario. Por otro lado, las relaciones sefaladas
muestran los tipos de conexién entre conceptos que los participantes han
podido establecer. Es interesante notar que todos los conceptos se conectan
entre sf demostrando una diferenciacién progresiva, pero al mismo tiempo una
reconciliacién integradora. En fin, la experiencia demostrd ser enriquecedora
para los participantes y nos dio una nueva oportunidad para explorar el uso de
los mapas de conceptos como herramienta de ensefianza y de aprendizaje, asf
como para monitorear y visualizar una de las maneras de representacién del
mundo en la mente, esta vez, a la manera del cartégrafo, dibujando mapas.

para determinar cudndo un mapa
los siguientes pardmerros: jerarquia,
elaboracién. Al final, e| mapa refleja
otiene en un momento determinado,
arqufa reflejan la importancia que el
ente el niimero y tipo de relaciones nos
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La critica a Ia corriente pitagdrica-aristotélica yla
defensa de la “inspiracién’ poética platénica como
fundamento de la teérica musical de Jean Jacques

Rousseau

Resumen

Etandlisis que les especialistas de Ia obra de Ro
valorado suficientemence, desde mi perspecriva,
musical, habéa desempefiada en la estructuracis

principio de que el ser humana debe descubrir on
divinax que le

decir, de s

usseau habfan realizado hasta hace poco no habla
el papel que su comprensién estérica,

n de su pensamiento. El pensador ginebrina parte de
suinterioridad el

: wsentimiento interiors, esa «inspiracién
Perinita expresar sus emociones y acciones teniendo comg gufa el principio de la melodia, cs
u wconciencia interiors, de la wvoz de la nangraleza.

La hipécesis que desarrollo procura demastrar la si
naturaleza y estérica

principalmente

gnificativa refacién que su obra presenta entre
» €N sy concepeidn de la misica como melodia.

En estas pdginas me centeard
principalmente en ol andlisis de su teorfa musical en relacién con el tenguaje y la melodfa. Su estética, dentro
de su caracterizacién de fa melodia como fundamento ontolégico de la misica, se encuentra concarenada
2 su concepeidn ético-politica, En este horizonte su teoria musical tiene su fundamento ontolégico en la
«inspiracién divina» que subyace en lo que ¢t va a denorminar melodia en resuelta oposicién a la armonia,
a la que considerard un suceddneo accidental matemdrico.

Palabras clave. ROUSSEAU, ESTETICA, TEORIA MUSICAL, MELODIA, «SENTIMIENTO INTERIORS, «INSPIRA~
CION DIVINAY,

ABSTRACT

Customary analyses of Rousseau's work, undl quite recently, lacked a sufficient comprchc_nsion
of the role thathis agsthetic view, mainly musical, played in his thought. According to‘thc'Gcncvcsc thinker,
the human being must find within himself an «inner feelings, a sort of:«iws:s'c inspiration» thar allows to
express emotions and actions as guided by a principie of meledy, which is a principle of sinner consciences
and zlso of «the voice of natures. o .

The hypothesis devised in this paper intends to show the significant rclafmn b.etwccn Aature a_md
aesthetics in Rousseau’s work, as given in his conception of musicas mcllody. Consldcm'twns. on hls.musn:al
theory regarding mainly melody and language w.ill s.how the connections of acsr'hcucs with erh}:cal and
political ideas in Rousseau, through gﬁs’ charactcnsat.zon ‘of :F;clod).f as the ontol'oglcai balst-:mcnt )r;s music.
Thar ontological founding of music’en the «divine inspirations yiclds melody in opposition ro harmeny,
which is simply a mathematical accident,

Ktjwa?’dﬁ RoUsseaU, ABSTHETICS, MUSICAL THEQRY, MELODY, <IMNER FEELING», « DIVINE INSPIRATION»,
{Edirorial Staff.)
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