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Resumen

Resumen

El siguiente Trabajo Especial de Grado aborda la localizacion y el dificil acceso
que tiene la Produccion Intelectual de la Facultad de Ciencias de la Universidad
Central de Venezuela, mas especificamente de los Trabajos Especiales de Grado
(T.E.G.) de pregrado. En el marco tedrico se explican los conceptos asociados a la
gestién del conocimiento y su relacion con las aplicaciones Web, el formato de
documento electronico mas comun y los motores de busqueda que manipulan
estos documentos electronicos. En el marco aplicativo se muestran las etapas del
desarrollo de una aplicacion Web con un motor de busqueda embebido que
gestiona los T.E.G. de la Facultad de Ciencias, utilizando el método de desarrollo

de software Programacion Extrema (XP).

El sistema desarrollado realiza una integracion con el sistema CONEST para
aprovechar los datos alli almacenados y los procesos de validacién de usuarios, y
asi poder alcanzar y cubrir por completo los requerimientos de los usuarios de

éste sistema al que se le denominard BUBAG.

Palabras clave: Universidad Central de Venezuela, Facultad de Ciencias, Escuela
de Computacion, Biblioteca Alonso Gamero, Gestion de Documentos, Aplicacion
Web, Busqueda de Documentos Electréonicos, Ruby on Rails, Programacion
Extrema (XP), BUBAG.
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Introduccién

Introduccién

En la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de Venezuela, como en
muchas universidades reconocidas a nivel mundial, se desarrolla una gran
cantidad de investigaciones importantes, las cuales, si el investigador no publica
en medios tales como congresos o revistas solo son conocidas de manera local,
tal es el caso de los trabajos especiales de grados que son almacenados en la
Biblioteca Alonso Gamero (B.A.G.) solamente en forma fisica, para su consulta.
Las publicaciones de estos trabajos en medios electrénicos no es constante y esta
muy dispersa en las paginas de la facultad, lo que hace dificil para los

investigadores tanto de la facultad como externos a esta conocerlos.

Para que la actividad investigativa de cualquier universidad sea eficiente necesita
estar a la vanguardia en el manejo del conocimiento, por lo que es necesario
conocer las investigaciones relacionadas, sin lo cual ademas se puede repetir
trabajo de manera innecesaria, y hacer uso de las tecnologias presentes para la
publicacién y gestién del conocimiento, entre ellas destacan las tecnologias del

area Web, por permitir el acceso general a la informacion.

El objetivo de este Trabajo Especial de Grado es el desarrollo de una aplicacién
Web que posea un motor de busqueda embebido para la Biblioteca Alonso
Gamero, la cual se encargara de almacenar y gestionar la Produccion Intelectual
de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de Venezuela, mas
especificamente de los Trabajos Especiales de Grado, permitiendo consultarlas a

través del motor de busqueda.

El presente documento se encuentra estructurado de la siguiente manera:

En el capitulo I, se describe el Problema de Investigacidbn donde se exponen y
explican las dificultades que se presentan al momento de acceder a los trabajos

11



Introduccién

de investigacion en la Facultad de Ciencias, asi como el objetivo general y los

objetivos especificos de este Trabajo Especial de Grado, su justificacion y alcance.

En el capitulo Il, se presentan las bases que fundamentan el desarrollo de este
trabajo. Se define Gestion del conocimiento, destacando sus caracteristicas y la
forma de trabajar basado en la gestion del conocimiento. Ademas se describe las
tecnologias usadas para el desarrollo de la aplicacibon Web. También se definen
los formatos de documentos mas usados para almacenar electrébnicamente los
trabajos de investigacion, se describe detalladamente Ruby on Rails y los

conceptos fundamentales de los tipos de Bases de Datos.

En el capitulo Ill, se describe como se realiz6 la adaptacién de la Programacion
Extrema (XP) para el desarrollo de la aplicacion planteada, haciendo énfasis en
las fases de planificacion, disefio, programacion y pruebas que se encuentran
dentro de cada iteracion realizada.

Finalmente las referencias bibliograficas y digitales, las conclusiones vy

recomendaciones presentes en éste trabajo.

12



Capitulo I. Planteamiento del Problema

Capitulo |
Planteamiento del Problema

En este capitulo se describe el contexto del problema, luego se expone el objetivo
general, objetivos especificos, metodologia para el desarrollo de la solucién, el
alcance, las tecnologias y plataformas de esta investigacion, asi como la

justificacion de realizar una aplicacion Web con un motor de busqueda embebido.

1.1 Planteamiento del Problema

Al realizar un analisis de los inconvenientes actuales en cuanto a la publicacion y
manejo de los documentos, producto de las investigaciones, en medios
electronicos en la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de Venezuela se
observa que la informacion es poca y se encuentra muy dispersa, es decir, para
encontrar documentos de algun tema de interés se debe navegar por incontables
paginas pertenecientes a los centros de informacién de las Escuelas de la
Facultad de Ciencias de la Universidad Central de Venezuela, y en muchos casos,

segun investigadores consultados, la busqueda resulta infructuosa.

Otro inconveniente de suma importancia es la falta de informacion sobre los
trabajos que han sido desarrollados, lo que ocasiona que si algun investigador
requiere alguna informacion sobre éstos le resulte complejo conseguirla, por
ejemplo, debe buscar a los profesores que han sido tutores o investigadores de los
trabajos para poder consultar un area especifica desarrollada, lo cual genera
pérdida de tiempo y esfuerzo para el investigador, también puede ocurrir que
varios proyectos muy similares estén siendo desarrollados al mismo tiempo y no

se tenga conocimiento alguno de esa situacion.
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Capitulo I. Planteamiento del Problema

Adicionalmente no hay una herramienta en la Facultad que facilite la publicacion
(por parte del autor), la administracion, la busqueda y la difusion del Producto

Intelectual.

Para conocer el alcance que puede tener el problema planteado, se consulté un
estudio realizado en el 2009 por Ranking of World's Universities (ranking de
universidades del mundo) cuyo objetivo es medir la visibilidad en Internet de las
investigaciones realizadas por las Universidades a nivel mundial para lo cual se

utilizaron cuatro (4) parametros, descritos a continuacion.

e Tamafio, nimero de paginas recuperadas desde Google, Yahoo, Live
Search and Exalead.

e Visibilidad, el numero total de enlaces externos Unicos recibidos por un

sitio, que puede ser solo obtenido confidencialmente desde yahoo search.

e Archivos, después de la evaluacién de la importancia académica de las
actividades de publicacion y considerando el volumen de diferentes
formatos de archivos, fueron seleccionados Adobe Acrobat (.pdf), Adobe
PostScript (.ps), Microsoft Word (.doc) y Microsoft PowerPoint (.ppt)., esos
archivos fueron extraidos usando Google, Yahoo Search, Live Search y

Exalead.

e Scholar, Google Scholar provee el nUumero de publicaciones y citas por
cada dominio académico, esos resultados desde la base de datos de

Scholar representan publicaciones, reportes y otros datos académicos.

Este estudio coloca a la Universidad Central de Venezuela con poco visibilidad,

! (Biblioteca Alonso Gamero). Documentos o trabajos de investigacién producidos por los
investigadores de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de Venezuela que genera
nuevo conocimiento en un area especifica.

14



Capitulo I. Planteamiento del Problema

ésta se encuentra en el puesto noventa y dos (92/100) a nivel latinoamericano y
mil cuatrocientos diez y seis (1416/8000) a nivel mundial (Ver Figura 1), esto es
una consecuencia de la falta de divulgacion de la informacion sobre los productos
de las investigaciones realizadas en la Universidad, y de que sus conocimientos
son solo locales. Existe poca visualizacion nacional e internacional de las

publicaciones de la Universidad Central de Venezuela.

¥ World Universities' ranking on the Web: Top Latin America - Mozilla Firefox

File Edit View History Bookmarks Tools Help

- c Q | WR | http://www.webometrics.info/topl00_continent.asp?cont=latin_america
& Disable ~ £ Cookies ~ | CSS ~ -] Forms ~ (| Images - @ Information - Miscellaneous ~ .~ Outline ~ : Resize ~ 7 Tools ~ B View Sour

1 Gmail - [Innovacién Tecnolégical - ... < &> se venden cachorros rotweiler puro... < wR World Universities’ ranking on th... X

Rank Data Top Latin America

Universities 1 to 100 of 100
About Us

About the Rankin CONTINENT WORLD
9 RANK UNIVERSITY COUNTRY RANK
Top 6000 Universities
Premier League (Files) 1 Universidade de S3o Paulo k=3 38
I,“,’P USA & Canada 2 Universidad Nacional Auténoma de México ** k-l 44
Jl rop Latin America
3 Universidade Estadual de Campinas =3 115
ITop Europe
ITop Cent. & East. Europe 4 Universidade Federal de Santa Catarina Brasil | < 134
ITop Asia ’ ¢ ’
5 Universidade Federal do Ric Grande do Sul k=3 152
ITop South East Asia
ITOP South Asa 6 Universidade Federal do Rio de Janeiro | 5 196
Nxon Arabh world - lnivarcidada Aa Aracilia = sna
91 Pontificia Universidade Catdlica do Parana E=3 1,415
ER Universidad Central de Venezuelg) =] 1,41¢]
Ek Universidad Michoacana de San Nicolds de Hidalgo k-l 1,425

Figura 1. Ranking Mundial de Universidades

La propuesta consiste en desarrollar una aplicacion Web que sera llamada
BUBAG, que permita el almacenamiento, gestion y blsqueda de las publicaciones
producto de las investigaciones de la Facultad de Ciencias, especificamente de los

Trabajos Especiales de Grado de Pregrado, con un motor de busqueda embebido
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Capitulo I. Planteamiento del Problema

de documentos electrénicos. Esta aplicacién estara integrada con CONEST?
debido a que este sistema ya cuenta con los datos de la comunidad (estudiantes
de la Facultad de Ciencias que hayan presentado y aprobado su Trabajo Especial
de Grado de Pregrado) que podra publicar en BUBAG, lo cual permite lograr una

solucion al problema planteado.

1.2 Objetivo General

Desarrollar una Aplicacion Web para la Biblioteca Alonso Gamero (B.A.G.) que
permita el almacenamiento, gestion y busqueda de la Produccion Intelectual
contenida en las Tesis de Pregrado de la Facultad de Ciencias de la Universidad

Central de Venezuela.

1.3 Objetivos Especificos

1. Analizar los requerimientos de los usuarios de la Biblioteca Alonso Gamero
(B.A.G.) en cuanto a la recuperacion de la informacién de los Trabajos
Especiales de Grado de Pregrado.

2. Estudiar el funcionamiento del sistema BUSCONEST® y su relacién con
BUBAG.

3. Disefiar e implementar un modelo de datos que permita almacenar la
informacion de la Produccion Intelectual de la Facultad de Ciencias.

4. Utilizar un método de desarrollo de software agil e implementar el sistema

en Ruby on Rails.

> CONEST (Control de Estudio): Sistema de Gestién Académica de la Division de Control de
estudio de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de Venezuela.

® BUSCONEST (Control de Estudio): Es una aplicacion Web dependiente de CONEST la cual
ofrece a cualquier usuario la posibilidad de ubicar y consultar trabajos académicos realizados por la

comunidad de la Facultad de Ciencias de la Universidad de Venezuela.
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Capitulo I. Planteamiento del Problema

5. Desarrollar un modulo para el almacenamiento, gestion y basqueda de la
Propiedad Intelectual de la Facultad de Ciencias.

6. Desarrollar un modulo para consultar en texto completo la Produccion
Intelectual de la Facultad de Ciencias.

7. Realizar pruebas del sistema, principalmente pruebas de aceptacion.

1.4 Alcance

Desarrollar una Aplicacion Web para la Facultad de Ciencias de la Universidad
Central de Venezuela que facilite la tarea de almacenar, administrar y publicar la
Produccioén Intelectual de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de
Venezuela, con una primera fase que se limitar4 a los Trabajos Especiales de

Grado de los estudiantes de pregrado de ésta Facultad a partir del afio 2009.

Esta Aplicacion permitira:

1. Realizar busquedas por palabras claves y filtros (tales como: titulo,
resumen, fecha de creacion, tutor, autor, palabra clave del documento) de
los Trabajos Especiales de Grado de Pregrado y su acceso al texto
completo.

2. Seleccionar los resultados de las busquedas y enviarlos por correo
electronico.

3. Publicar los Trabajos Especiales de Grado preparados por los estudiantes

de Pregrado.

1.5 Metodologia a seguir para el desarrollo de la solucién

Se tom6G como metodologia de desarrollo una adaptacion de Programacion

Extrema XP porque el proceso de integracion es continuo, se atienden las
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necesidades de los usuarios con mayor exactitud y ademas se consigue un

producto usable con rapidez. (Ambler, 2005)

1.6 Tecnologias y plataformas

e Ruby 1.8.7: Lenguaje de programacion orientado a objetos, multiplataforma
e interpretado.

e Rails 2.3.8: Framework para desarrollo de aplicaciones Web de cdodigo
abierto y basado en el patron de disefio Modelo Vista Controlador.

e MySQL Server 5.1: Manejador de base de datos de cddigo abierto,
multiplataforma y multihilo.

e Webrick 1.3.1: Servidor Web encargado de recibir las peticiones por parte
de un cliente (navegador Web) y responder a esas peticiones

adecuadamente.
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Capitulo Il

Marco Tebrico

El objetivo de éste capitulo es presentar las bases tedricas en las cuales esti
fundamentada la investigacion. Aqui se define  Gestion del conocimiento,
destacando sus caracteristicas y la forma como se trabaja, se describen las
tecnologias usadas para el desarrollo de la aplicacion Web. También se definen
los formatos en que se almacena la Produccién Intelectual, se describe
detalladamente Ruby on Rails y los conceptos fundamentales de los tipos de
Bases de Datos.

Para finalizar el capitulo se detalla la forma como los motores de busqueda
trabajan, los tipos de indexacion de las bases de datos y el patrén de disefio MVC
(Modelo-Vista-Controlador) el cual se utiliza para desarrollar aplicaciones Web.

“Todo saber es por naturaleza efimero y temporal; pero ello no se opone a la idea
que para generar un conocimiento nuevo, se requiere de ofro que le antecede”
(PIAGET, 1980)

2.1 Gestidon del conocimiento

Se conoce como conocimiento a la recopilacion de informacion adecuada, de tal

manera que la intencion es la de ser util. (Bellinger, 2004)

La gestion del conocimiento es un concepto que busca transferir el conocimiento y
la experiencia existente entre los miembros de cualquier organizacion y asi poder
utilizarlo como un recurso entre las personas involucradas en dicha organizacion,
en otras palabras la gestién del conocimiento no es mas que la gestion del flujo de

informacion y llevarla a los que la necesiten.
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Existen técnicas y herramientas que se utilizan para preservar la disponibilidad de
la informacién, asi se podra dar un trato personalizado a la informacion para lograr
convertirla en conocimiento, y de ahi lograr generar activos intelectuales que

presten beneficios y ademas se pueda compartir.

En la administracion del conocimiento encontramos tres (3) directrices que son
bastante importantes y dificilmente pueden ser ignoradas o dejadas a un lado, a

continuacion se explican brevemente:

¢ l|dentificar, recoger y organizar el conocimiento existente.
e Facilitar la creacion de nuevo conocimiento.
e Reutilizar el conocimiento existente para asi mejorar notablemente el

rendimiento y habilidades.

La gestion del conocimiento dentro de la investigacion educativa tiene

principalmente dos motivos:

1. La tendencia actual esta cambiando las organizaciones, y en términos
educativos significa la llegada de nuevas investigaciones, nuevas habilidades y
competencias que han de ser cubiertas, ante las necesidades del mercado laboral.

2. La gestion del conocimiento interviene en espacios donde la poblacion adulta
representa una gran parte de los usuarios, y se requiere de estrategias especificas

para la elaboracién de aprendizajes en dicha poblacién.

Existen innumerables sitios Web con informacion pobre o de muy mala calidad, y
eso conlleva a disminuir la probabilidad de conseguir algin conocimiento,
ejemplos de dichos sitios son aquellos que no son actualizados constantemente o
la falta de un buscador orientado a contenidos, por lo tanto se requieren
herramientas informéticas que ayuden a facilitar la informacién bajo los nuevos

criterios digitales. (Rodriguez, 2009)
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2.1.1 Caracteristicas de la Gestion del Conocimiento

Entre las caracteristicas de un sistema ideal de gestion de conocimiento podemos
encontrar: (Rodriguez, 2009)

1. Cada persona deberia tener acceso a la base de conocimiento de la

organizacion.
2. Cada usuario deberia poder ingresar sus propios documentos.

3. El sistema deberia funcionar las 24 horas y mantenerse actualizado en todo

momento.

2.2 Definicién de Aplicaciones Web:

Aplicaciones Web son las aplicaciones que pueden ser accedidas por los usuarios
a través de un servidor de internet o intranet, utilizando un navegador. Estas
aplicaciones son ligera, actualizables en tiempo real y si es por internet el cliente

puede acceder desde cualquier parte del mundo. (Aplicacion Web, 2009)

Las aplicaciones Web se utilizan para tiendas virtuales, blogs, compartir

informacion, correo Web, wikis, foros, redes sociales, entre otros. (ALEGSA, 2008)

2.3 Definicién Arquitectura Cliente-Servidor

Es una arquitectura para el desarrollo de aplicaciones web, donde basicamente el
cliente le hace peticiones al servidor que le da respuesta, en otras palabras, es un
entorno en el que las transacciones se dividen en procesos independientes para el
intercambio informacion, recursos o servicios. Se denomina cliente al proceso que
inicia el dialogo o solicita los recursos tales como manejo de la interfaz de usuario,

captura y validacion de los datos de entrada, generacion de consultas e informes
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sobre las bases de datos y el servidor al proceso que responde a las solicitudes.
(Cliente-Servidor, 2010)

La arquitectura cliente-servidor se ha desarrollado con la finalidad de propiciar un
ambiente de computacion en el que un nimero de computadores personales,
servidores de archivos, impresoras y otros equipos estén todos conectados en una
red. La idea es definir servidores especializados en funciones especificas.

Cuando los procesos cliente y servidor estan en uno 0 mas computadores en
forma independiente en la red, entonces, el servidor puede proporcionar servicios
a mas de un cliente, y un cliente puede solicitar servicios a varios servidores que
se encuentren disponibles en la red sin importar la ubicacién y las caracteristicas
fisicas que este posea. La red es la que permite unir los servidores y clientes, por
lo tanto, es el medio de comunicacion entre clientes y servidores. (VALLE, 2005)

2.3.1 Componentes de la Arquitectura Cliente-Servidor

USUARIO l13'_IENTE SERVIDOR
Peticion
- i 4; Proceso Servidor
< ) Proceso Cliente
Servicios del Sistema Middleware Servicios del Sistema
< Hardware
e Hardware vy Respuesta

Figura 2. Componentes del Modelo Cliente-Servidor
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Cliente: El cliente es el que inicia un requerimiento de servicio. El requerimiento
inicial puede convertirse en multiples requerimientos de trabajo a través de redes
LAN o WAN.

Middleware: Es un término que abarca a todo el software distribuido necesario
para el soporte de interacciones entre Clientes y Servidores. Este se inicia en el
modulo de API de la parte del cliente que se emplea para invocar un servicio real,

esto pertenece a los dominios del servidor.
Tipos de Middleware:

Middleware general: Este tipo permite la impresion de documentos remotos,

manejos de transacciones, autenticacion de usuarios, etc.

Middleware especifico: Generalmente trabajan orientados a mensajes. Trabaja

uno sola transaccion a la vez.

Servidor: Cualquier recurso de computo dedicado a responder a los
requerimientos del cliente. Los servidores pueden estar conectados a los clientes
a traveés de redes LANs o WANS.

Tipos de Servidores: Servidores de archivos, Servidores de Base de Datos,

Software de Grupo, Web, Correo, Objetos, Impresion y Aplicacion.

2.3.1.2 Ventajas de la arquitectura Cliente-Servidor

o Los usuarios pueden usar herramientas conocidas, como hojas de calculo y
herramientas de acceso a bases de datos.

e Los usuarios pueden construir soluciones particularizadas mediante la
integracion con las aplicaciones de uso habitual.

e Los recursos, accesos e integridad de los datos son administrados por el

servidor. De manera gque un sistema defectuoso no puede dafiar el sistema.
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« Es de facil mantenimiento ya que se puede modificar un cliente sin afectar a
los otros, o inclusive, reparar, actualizar o mover un servidor sin afectar a
los clientes.

e Se puede aumentar el numero de clientes y/o servidor(es) por separado,

dependiendo de las necesidades.

2.3.1.3 Tecnologia del lado del Cliente

Lenguaje de Marcas de Hipertexto (HTML): Es un lenguaje de programacion
que permite describir la estructura y el contenido en forma de texto, mediante
etiquetas, no es un lenguaje compilado por lo tanto los errores de programacion no
son detectados. Su principal base son los hipervinculos o los link, que permiten el
enlace entre paginas HTML o documentos, permitiendo asi la navegaciéon por el
Word Wide Web.

El Lenguaje HTML esta compuesto por dos partes, cabecera y cuerpo. En la
cabecera va la identificacion de la pagina HTML y se reconoce porque comienza
con” <head>" y termina con “</head>", de igual manera el cuerpo que lleva

contenido del documento, comienza con “<body>" y termina con “</body>".

Lenguaje extensible de marcado de hipertexto (XHTML): es el lenguaje de
programacion pensado para reemplazar al HTML como estandar de las paginas
Web. Los documentos XHTML estan disefiados en el trabajo en conjunto con
aplicaciones de usuario XML, también se puede definir como una extension del
HTML. El XML (Extensible Markup Language), es un lenguaje de programacion
que permite crear etiquetas propias, permitiendo asi, la validacion, definicion e

interpretacion de datos entre aplicaciones.

Las principales diferencias del XML con respecto al HTML, se basan en:
¢ Los elementos vacios o0 no vacios siempre deben cerrarse.
e Los elementos anidados deben mantener el orden de apertura.
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e Los valores de los atributos siempre van en comillas.

e Las etiquitas, nombre de elementos y atributos son en minuscula.

(XHTML vs HTML, 2005)

Hojas de Estilo en Cascada (CSS): es un lenguaje formal usado para definir la
presentacion de un documento estructurado escrito en HTML o XML (y por
extension en XHTML), se usa para separar la estructura del documento con su
presentacion. (Definicion de CSS, 2009)

Las Hojas de estilo se definen entre el “<head>" y el “</head>", y permite cambiar
las caracteristicas de una pagina Web sin modificar su contenido, sus principales
usos son para cambiar imagenes, fondos, tamafio de letras, textos, organizacion

del documento. Sus Ventajas primordiales:

e Una péagina puede disponer de diferentes hojas de estilo segun el
dispositivo que la muestre o incluso a eleccién del usuario.

e El documento HTML en si mismo es mas claro de entender y se consigue
reducir considerablemente su tamafio.

e Reduce las operaciones de actualizacion y mantenimiento.

e Aumenta la compatibilidad mediante el cumplimiento de Ilas

recomendaciones W3C* sobre estandares de Internet.

Las Hojas de estilo aparte de ser muy beneficiarias, presentan grandes

inconvenientes que deben ser tomados en cuenta, tales como:

* W3C siglas de World Wide Web Consortium, es un consorcio internacional donde las

organizaciones que son miembro, el personal a tiempo completo y el pablico en general, trabajan

conjuntamente para desarrollar estandares Web. (W3C, 2008 a).
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¢ No todas las propiedades de las CSS son reconocidas igualmente por todos
los navegadores.

e Algunas propiedades de las CSS, como las que aceptan la posicion o
visibilidad de los elementos, pueden provocar que una parte del contenido

de la pagina resulte inaccesible desde ciertos navegadores.

JavaScript: Es un lenguaje de utilizado para la construccion de paginas Web,
haciéndolas mas interactivas. Al correr del lado del cliente, y poder interactuar con

el HTML permite a los creadores de las paginas responder acontecimientos dados.

Sus principales ventajas:
e Las caracteristicas de Interfaz son gestionadas por el navegador y el codigo
HTML.
¢ No incluye sintaxis complejas, lo cual lo hace facil de manejar.
e Los programas javascript tienden a ser pequefios y compactos, los cuales

no necesitan mucha memoria, ni recursos para ser ejecutados.

Las principales desventajas.

e El codigo debe incluirse dentro del HTML, lo cual lo hace visible por
cualquier usuario.

e En algunos navegadores puede ser desactivada la opcion de ejecutar

javascript.

2.3.1.4 Tecnologia del lado del Servidor

Hypertext Pre-processor (PHP): Es un lenguaje de programacion que corre del
lado del servidor, su principal funcion es crear sitios Webs dinamicos (Ver Figura

3). En otras palabras PHP es una extension de servidores Web y es posible
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utilizar los protocolos de red mas famosos como IMAP, SMTP, POPS3 e incluso
HTTP, o utilizar los sockets. (PHP, 2010)

Sanyidor
Wb

@
—

lUsuario
Opcional

Archivo .php -
‘_-—#

Figura 3. Comportamiento de PHP

Basicamente lo que hace PHP es tomar el cédigo de la Web, lo ejecuta en el
servidor y retorna el resultado al cliente. En general se usa frecuentemente para
procesar informacién de formularios, generar contenidos dindmicos, enviar o
recibir cookies, conexién con mdltiples base de datos (MySQL, Oracle, ODBC,

etc.), entre otras.
Las principales caracteristicas de PHP:

e Permite la integracion de bibliotecas externas.

e Es un lenguaje multiplataforma.

e El codigo es invisible para los usuarios, esto lo hace confiable.

e Es software libre.

e Tiene manejo de excepciones.

e Capacidad para la conexion de multiples motores de base de datos.
e Permite la programacion orientada a objetos.

¢ Biblioteca de funciones bastante amplia.
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e Es un ligeramente lento, debido a que consume recursos llamando y

ejecutando una funcion entre lineas del script.

PaSgina de servidor Java (JSP): Es una tecnologia de Java que permite crear
contenido dinamico, en respuesta a los requerimientos de un cliente Web. Es un
lenguaje de programacion que se procesa en linea para finalmente retornar el

resultado al usuario de forma HTML.

La sintaxis de JSP agrega llamadas a funciones incorporadas, etiquetas XML,
llamada a acciones JSP, para ser usadas para invocar funcionalidades
incorporadas. También permite la creacion de bibliotecas de etiquetas JSP, que
actian como extensiones a las etiquetas HTML y XML estandares. En el MVC,

JSP se encarga de las vistas al usuario.

Java Servlets: son modulos que extienden los servidores peticion-respuesta, que
corren dentro de un contenedor de servlets o un servidor de aplicaciones (ver
Figura 4). Estos modulos reciben los requerimientos del cliente y dindmicamente
generan una respuesta que es devuelta regularmente en forma de documento
HTML.

Cada Servlet tiene su propio ciclo de vida:
e Un servidor carga e inicia el servlet.

e El servlet maneja cero (0) 6 muchas peticiones.

e El servidor elimina el servlet.
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Figura 4. Java Servlets

e Inicializar un Servlet (primera fase)
Cuando el servidor carga un servlet (lo hace ejecutando el método “init”).
La inicializacion se completa antes de manejar peticiones de clientes y
antes de que el servlet sea destruido (muchos servlets pueden ser llamados
al mismo tiempo ya que no presentan problemas de concurrencia durante

su inicializacion).

e Interactuar con Clientes (segunda fase)
Después de la inicializacion, el servlet puede manejar peticiones de clientes
para el procesamiento necesario de respuesta a las peticiones recibidas.
(Hay que tener en cuenta los problemas entre requerimientos concurrentes

con acceso a variables compartidas).

e Destruir un Servlet (tercera fase)
Los servlets se ejecutan hasta que el servidor los destruye, por cierre el
servidor o bien a peticion del administrador del sistema. Cuando un servidor

destruye un servlet, ejecuta el método destroy del propio servlet.

Al momento de la implementacion del MVC, tenemos a los servlets en la parte del

controlador.
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2.4 Patron Modelo-Vista-Controlador

Modelo Vista Controlador (MCV) es un patron de disefio, comunmente utilizado en

aplicaciones Web, que separa los datos de la aplicacion, la interfaz de usuario y la

|6gica de control en tres (3) componentes distintos (Ver Figura 5). (Modelo Vista
Controlador, 2009)

Las actividades asociadas a los componentes se describen a continuacion:

Modelo: Define las reglas del negocio (funcionalidad de la aplicacion) y
representa las estructuras de los datos.

Controlador: Gestiona las acciones del wusuario actuando como
intermediario entre las vistas y el modelo.

Vistas: es la informacién presentada al usuario del sistema.

A continuacion se presenta una secuencia de tareas del MCV las cuales se

combinan para ofrecer una respuesta satisfactoria y coherente con respecto a la

accion realizada por el usuario de la aplicacion:

1.
2.
3.

El usuario interactla con la interfaz e introduce un evento cualquiera.

El controlador recibe y gestiona el evento introducido por el usuario.

El controlador se comunica con el modelo para realizar la tarea solicitada
por el usuario. En algunas situaciones se deben modificar los datos del
modelo.

Después de recibir la respuesta del modelo el controlador la entrega a la
vista para que sea mostrada al usuario. En algunos casos el modelo se
comunica con la vista para entregarle los resultados de la solicitud.

La vista espera nuevas interacciones por parte del usuario, si éstas ocurren

se repite el ciclo nuevamente. (Modelo Vista Controlador, 2010)
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VISTA \

MODELO

Figura 5. Modelo Vista Controlador

2.5 Ruby

Ruby es un lenguaje de programacion creado en el afio 1993. Es interpretado,
reflexivo y orientado a objeto y su distribucién es bajo una licencia de software
libre. (Ruby, 2009)

El objetivo primordial de Ruby es ser un lenguaje de programacion facil de leer y
escribir, siguiendo el primicia "principio de la menor sorpresa”, lo que significa que
el sistema debe comportarse de tal manera que minimice la confusion de los
usuarios mas expertos. Los paquetes de aplicacion o librerias de Ruby son
llamadas RubyGems y se consiguen en el repositorio RubyForge. (Ruby, 2009)

Las principales caracteristicas de Ruby son:

e Procesamiento de texto (Text processing), archivos de Ruby, Strings y
clases ayudan al procesamiento de los datos rapido y limpiamente.

e Programacion CGI (CGI programming), Ruby incluye clases a las
librerias CGl e interfaz de base de datos.

e Programacion de red (network programming), incluye socket clases.
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e Programacion de Interfaz Grafica de Usuario (GUI programming), Ruby
cuenta con kits de interfaz tal como Ruby/tk.

e Programacion XML (XML programming), permite la programacion
manual del XML

e Prototipos (Prototyping), permite aumentar la productividad permitiendo
hacer uso de Ruby en prototipos o plantillas.

e Programacion educacional (Programming education), es facil de
aprender y de ensenar.

2.6 Ruby on Rails

Ruby on Rails, RoR como también se le conoce, es un framework para desarrollar
aplicaciones Web el cual sigue el paradigma MVC (modelo-vista-controlador) y es
de cdédigo abierto. Una de las filosofias en la que esta basado RoR es la de DRY
(no te repitas); la idea es la de no repetir lo que ya se ha definido en otro lugar. La
segunda filosofia nos habla de que la convencidbn predomina sobre la
configuracion, esto es que, si estamos acostumbrados a realizar siempre las
mismas configuraciones para lograr un objetivo especifico RoOR nos ofrece una
convencion para alcanzar dicha meta lo mas rapido y facil posible. (Ruby on Rails,
2009)

La correspondencia que se genera con el patron MVC viene dada por:
Modelo - ActiveRecord, Vista - ActionView y el Controlador - ActionController.

e ActiveRecord: Esta clase implementa el patron de disefio ActiveRecord, el
cual provee una interfaz entre las tablas de una base de datos relacional, y
el codigo de la aplicacion escrita en Ruby que manipula los registros de la

base de datos.

e ActionView: Esta clase es la encargada de recibir los datos de las clases

del controlador, y por otro lado, existe una vista para cada accion del
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controlador y son éstas las que definen la presentacion que tendran los

datos en los archivos HTML que se enviaran al navegador.

e ActionController: Invocan a la légica de la aplicacién, que a su vez
manipula los datos de la clase ActiveRecord y muestra los resultados
usando la clase ActionView. Cada controlador es una clase de Ruby, y cada

método dentro de dicha clase representa una accion.

2.7 PDF

El formato de documento portatil (PDF) fue creado por Adobe Systems hace ya
quince (15) afios, permite entre otras cosas obtener y poder visualizar informacion
desde cualquier aplicacién y en cualquier sistema informatico. La ventaja que se
asoma de lo antes mencionado es que dicha informacion se puede compartir
practicamente con cualquier persona sin tener que preocuparse del lugar donde

se encuentre y tampoco en que sistema este trabajando. (Adobe, 2010)

Caracteristicas del formato de documento portatil (PDF):

e Multiplataforma: Los archivos PDF se pueden ver e imprimir en cualquier
plataforma. Ejemplo: Mac OS, Microsoft Windows, Unix y una gran
variedad de plataformas moviles.

e Extensible: Alrededor de 1800 empresas alrededor del mundo ofrecen
asesoria y soluciones basadas en PDF.

e Sofisticado en cuanto a la integridad de la informacion: Los archivos
PDF muestran la misma informacién que los archivos originales. Ejemplo:
texto, dibujos 3D, fotos, hipervinculos, etc.

e Mas seguro: Los archivos PDF que se crean pueden ser firmados

electronicamente o también se les puede proteger con contrasefia.
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La gran aceptaciéon que ha obtenido PDF a través de los afios se debe a la

posibilidad de imprimir exactamente lo que se ve en la pantalla sin la necesidad de

adaptar margenes o la visualizacion de las imagenes, como ocurre con otros

formatos.

2.7.1 Estandares de los archivos PDF

PDF/A: Aprobado por la ISO a finales de 2005, se principal objetivo es
facilitar la preservacion de los documentos electronicos. Un aspecto
importante de los archivos PDF es la metadata (datos sobre los datos)
contenida en las propiedades, cualquier cambio que se realice en el
documento PDF se ve reflejado en la metadata de dicho documento. Como
la metadata se encuentra en formato XML se puede modificar, asi las
empresas pueden crear su propio estandar para que los documentos
electrénicos perduren a través del tiempo. (Adobe, 2010)

PDF/E: Aprobado por la ISO en 2007, se caracteriza por proporcionar
directrices para el intercambio fiable de documentos y disefios. Los grandes
beneficiados de este estandar son los ingenieros, arquitectos, Yy
profesionales dedicados a lo construccién ya que permite el intercambio de
eficiente de documentos que soportan el contenido complejo en 3D.
(Adobe, 2010)

PDF/X: Fue desarrollado para facilitar el intercambio de paginas finales y
listas para impresion. Los profesionales que mas se benefician son los que

se encuentran en el mundo de las artes graficas. (Adobe, 2010)
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2.8 Creacion de Documentos PDF con Ruby on Rails.

PDF::Writer

Es la biblioteca de Ruby on Rails mas utilizada para la creacion de PDF, no
soporta todas las versiones de PDF (en especial las mas antiguas), y es de

licencia gratuita.

Para su instalacidon es necesario la descarga de Ruby PDF TOOLS, desde la
pagina oficial de Ruby, y escribiendo la siguiente linea de comando:

“% ruby setup.rb”. (Ver Ejemplo de Cédigo 1)

“require "pdffariter”

pdf = POF:Writer. new

pdf.select_font "Times-Roman”™

pdf text "Hello, Ruby ., -font_size == 72, justification == center
File.open” hello.pdf™, "wi™) { |f| f.write pdf.render "

Ejemplo de Cédigo 1. Crear PDF

Cabe destacar que en el Ejemplo de Cédigo 1 se cre6 un documento PDF llamado
hello.

Courier, Helvetica, Symbol, Times-Roman y ZapfDingbats son los diferentes tipos
de letras que pueden ser creados a partir de PDF::WRITER, que a su vez también
soporta caracteres especiales y Unicode, ademas permite la configuracion de los

margenes, diferentes operaciones con un documento PDF, imagenes y tablas.

La extraccion de textos en archivos como los PDF's, Word o TXT, se puede lograr
mediante un codigo ruby e instalando XPDF, utilizado anteriormente en un trabajo
especial de grado (BUSCONEST), en el que se encuentra la linea de comando
gue se observa en el Ejemplo de Cddigo 2. (Sanchez, 2008).
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“system(“pdftotext #{nombre_archivo_binario} #{nombre_archivo_texto}’)”

Ejemplo de Cddigo 2. Transformar un archivo PDF a texto plano

2.9 Tipos de Base de Datos

e Bases de datos con informacion factual: Generalmente son muy

concisas y concretas, almacenan resultados en su mayoria numéricos.

e Directorios: Recogen datos concretos, de personas, instituciones o una
actividad especifica. Se usan para directorios de investigacion,

profesionales, bibliotecas, revistas, etc.

e Bases de Datos Documentales: La principal caracteristica de las bases de
datos documentales es que cada registro corresponde a un archivo, por
ejemplo, una publicacién, un documento grafico o audiovisual, documento

de texto, etc.

2.10 Indexacién de una Base de Datos

La Indexacion es una operacion orientada a colocar la informacion de forma
ordenada, haciendo énfasis en los elementos mas representativos para su futura
localizacion, buscando ocupar el minimo espacio de almacenamiento y una

maximizacién de respuesta. Esta dividido en dos fases: (W3support, 2009)

1. Extraccion de descriptores: Las palabras claves con mayor relevancia son
extraidas (indexacion).
* Estadistico (andlisis de frecuencias)
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* Por asignacion (listas normalizadas)

* Sintactico (andlisis morfolégico y semantico)

2. Traduccion a lenguaje documental: Es un lenguaje que incluye relaciones
semanticas de tres tipos, relacion de equivalencia o sinénimos, relaciones
jerérquicas (término general y término especifico), relaciones asociativas o

términos relacionados.

2.9.10.1 Tipos de Indexacién:

e Por Palabra: Cada palabra del documento es indexada (sin incluir la lista
de palabras vacias, es decir, son las palabras que no se desean que
formen parte del indice).

e Por String: Se incluyen unién de palabras o frases completas. Este

permite indices menos extensos.

Ademas en la indexacién se utilizan filtros que permitan igualar caracteres de

manera de mejorar la busqueda de coincidencias, por ejemplo, “a = A = A”

2.11 Opciones de Busqueda

En los sistemas de recuperacion de informacion se permite realizar de diferentes
maneras la busqueda, ya sea por menus, formulario o lenguaje de comandos,
ademas de permitir los operadores logicos o booleanos (como la suma o union,

resta o negacion o interseccion).

2.11.1 Busqueda directa: Se introduce una o mas palabras en el cuadro de

busqueda, esta a su vez se puede ser:
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2.11.1.2 Interrogacion de texto libre: El usuario realiza su consulta sin
importarle la estructura de la base de datos. Normalmente el sistema busca
la coincidencia de los términos en todos los campos de la Base de Datos

2.11.1.3 Interrogacion en campos individuales: El usuario ademas de
escribir la palabra puede definir sobre el campo que desee hacer la buscar,

ejemplo, el autor de un documento, titulo, etc.

2.11.4 Blsqueda a través de indices: En esta busqueda el usuario no necesita
introducir ninguna palabra, el sistema proporciona un diccionario o indice
alfabético de los campos o palabras, esto hace un proceso mas seguro de

bdsqueda aunque menos amigable.

2.11.5 Busqueda a través de Cddigos: En algunos casos, se realizan busquedas
no textuales, es decir por cddigo niumero o alfanumérico, tales como los cédigos

de barra.

2.12 Motor de Busqueda:

Es un sistema software que se encarga de buscar archivos almacenados en
directorios Web, su principal objetivo es encontrar documentos que contengan las
palabras claves o los filtros introducidos, y por medio de un puntaje (clasificacion)

se establece el orden de los resultados. (Sanchez, 2008)
Los motores de busqueda estan compuestos por tres partes.
e Los robots que recorren la red examinandola detalladamente.

e La base de datos que es construida por los robots

e El motor de busqueda que facilita la consulta en la base de datos.
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Como funciona:

Todo comienza con una interfaz de una aplicacion que contiene un formulario con
el fin de definir la palabra clave a buscar y en algunos casos opciones avanzadas
de busqueda (filtros) que permitan restringir mas el criterio de busqueda. El
buscador retorna una lista de resultados segun la semejanza de la palabra
introducida.

2.12.1 Caracteristicas de un Motor de Busqueda:

e Un motor de busqueda puede trabajar con operadores logicos (por ejemplo:
AND, OR, NOT) con el fin de ampliar, reducir o dirigir la busqueda.

e El orden de los resultados a mostrar esta predefinido, puede ser por
cantidad de repeticiones de la palabra, importancia, fecha, etc. Y en

algunos casos puede ser cambiado el orden a mostrar.

e La cantidad de resultado a mostrar son truncados por cada pagina, es decir,

se muestra una cantidad finita de resultados por pagina.

e Las mayusculas y minusculas son tomadas de igual manera, es decir, el
resultado de una busqueda con letras mayusculas o minusculas es el

mismo.

2.13 BUSCONEST:

Es un motor de busqueda de documentos académicos electronicos en formato
PDF desarrollado en la Facultad de Ciencias de la UCV, bajo el framework Ruby
on Rails 1.2.5 con un sistema manejador de base de datos MySQL 5, usando
como servidor de aplicaciones Mongrel y Apache como servidor Web. Con la
base de datos, técnicas de indexacion y un algoritmo de busqueda hace posible

obtener un listado de resultados de documentos electronicos ordenados mediante
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un criterio de posicionamiento en el que toman en cuenta, titulo, resumen,

contenido, la eficiencia académica de los autores. (Sanchez, 2008)

BUSCONEST obvia algunas preposiciones, tales como a, con, en, por, sin, de
manera de no sobrecargar la base de datos y de no mostrar resultados que no

tengan que ver con la busqueda deseada.

2.14 Servicios Web

La W3C define "Servicio Web" como un sistema de software disefiado para
permitir interoperatibilidad computadora-computador en una red. En general, los
servicios Web son solo APIs Web® que pueden ser accedidas en una

red, como Internet, y ejecutadas en un sistema remoto.

En otras palabras, servicio Web permite el intercambio de datos entre diferentes
computadores con plataformas distintas por medio de mecanismos de
comunicacién estandares (ejemplo: SOAP®). Las caracteristicas del servicio Web

estan descritas por un archivo que lleva como nombre WSDL. (Ver Figura 6)

> APIs Web Son un conjunto de rutinas que ofrecen acceso a funciones de un determinado
software. (W3C, 2008 c).

® SOAP Protocolo para el intercambio de mensajes entre redes de computadores. (W3C, 2008 c).
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Figura 6. Ejemplo de Servicio Web’

2.15 Patrones de Interaccién

Los patrones de interaccion nos ofrecen soluciones efectivas a problemas
recurrentes de disefio, ayudan notablemente a la aceptacion del producto final ya
gue mejoran la usabilidad de la aplicacion Web. Por otro parte, su desventaja
radica en que no existen estandares ya definidos actualmente sino “mejores

practicas” al momento de disefiar.

La estructura de los patrones se define como:

e Problema: desafio relacionado al uso del sistema.
e Contexto: centrado en el usuario y el uso que le da al sistema.
e Solucion: describe el patron de disefio a implementar, y depende

enteramente del problemay el contexto.

Entre los patrones mas utilizados para el disefio de las aplicaciones Web tenemos:

Blsqueda Avanzada, Autocompletar, icono de Mend, etc. (Welie, 2010)

! Imagen tomada del sitio Web
http://www.w3c.es/divulgacion/guiasbreves/images/serviciosWebl.png&imgrefurl

41



Capitulo Il. Marco Teorico

2.16 Usabilidad Web:

Se define como la facilidad que tienen los distintos usuarios de lograr sus objetivos
cuando visitan un sitio Web. Un dato de gran relevancia es que los usuarios de la
Web son en extremo impacientes, esto nos conlleva a que si no consigue
rapidamente lo que estad buscando simplemente cierra el sitio Web y se dirige a

otro sin pensarlo.

Jakob Nielsen®, nos proporciona diez (10) reglas que debemos tener en cuenta a
la hora de hacer una evaluacion de usabilidad a un sitio Web. Todo sitio Web que
desee ser accesible, comprensible y facil de usar debe buscar la forma de no
violar las reglas de Jakob Nielsen, las cuales se presentan a continuacion:

Dialogo natural y simple.
Hablar el lenguaje del usuario.
Minimizar la carga cognitiva.
Consistencia.
Retroalimentacion.

Proveer claramente las salidas.
Proveer atajos.

Mensajes de error descriptivos.

© © N o g b~ 0w DN

Prevencién de errores.

10. Asistencia al usuario.

8 Experto mundial en usabilidad Web (EE.UU. News & World Report).
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2.17 Algoritmo MD5

El algoritmo MD5 (Algoritmo de Resumen del Mensaje 5) fue creado por el
profesor Ronald Rivest del MIT® y es un algoritmo de reduccién criptografica de
128 bits. Es ampliamente usado para verificar que un archivo descargado de
Internet no haya sido alterado, por lo tanto nos ayuda a evitar descargas de virus
colocados por usuarios maliciosos. Otra utilidad del MD5 es la de calcular el
hash'® de las claves (password) de los usuarios y guardarlo en la base de datos

para futuras autenticaciones en el sistema del usuario.

2.18 Antecedentes consultados

e ARXIV: Cornell University Library, es un portal de publicaciones
electronicas de estudios de fisica, matematicas, ciencias de la computacion,
biologia cuéantica, finanza cuéantica y estadisticas. Posee un buscador
interno de documentos y si se desean busquedas mas especificas también

cuenta con una busqueda avanzada.

e Google: es el principal buscador Web de péaginas, documentos
electronicos, sistemas Webs, entre otros, ademas de poseer multiples
opciones de busqueda avanzada entre las cuales se tienen: tamafio de

archivos, idioma, formato de archivos, fechas de visitas, etc.

e ACM: Association for Computing Machinery (A.C.M), es un portal de
publicacion de documentos electrénicos educacionales y cientificos, que
tiene como objetivo principal publicar revistas y periédicos cientificos

relacionados con computacion. (Web de la ACM, 2010)

% Instituto Tecnolégico de Massachusetts
1% Funcién para generar claves que identifican inequivocamente a un archivo, registro, etc.
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Capitulo Il

Marco Aplicativo

En éste capitulo se describe como se realiza la adaptacion del proceso de
desarrollo de software Programacion Extrema (XP) para el desarrollo de la
aplicacion Web. Ademas, se exponen detalladamente cada una de las iteraciones

realizadas con sus respectivas fases asociadas.

3.1 Proceso de desarrollo XP

Enfoque desarrollado por Kent Beck que se caracteriza por poner mas esfuerzo en
la adaptabilidad del proyecto, en la comunicacion con el cliente y en el trabajo en
equipo. Como es sabido los requerimientos cambian eventualmente con el
transcurso del tiempo y poner esfuerzos en la facil adaptacion a los cambios de
requerimientos de los clientes pregona una mejor practica que forzar los
resultados y el camino del proyecto a unos requerimientos iniciales rigidos e

invariables.

Las claves adoptadas por XP para el éxito de un desarrollo son: comunicacion,
simplicidad, retroalimentacion (Feedback) y coraje / valor. Por otro lado surge la
aseveracion de que se debe usar XP cuando los proyectos poseen requerimientos

cambiantes, el riesgo del proyecto es alto y el equipo de desarrollo es en parejas.

3.1.1 Caracteristicas de XP (Programacion Extrema):

e Desarrollo iterativo e incremental. Pequefias mejoras al codigo en

intervalos cortos de tiempo.

e Programacion en parejas. Se deben llevar a cabo las tareas del proyecto

con dos (2) personas sentadas en un (1) solo puesto.
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e Retroalimentacién frecuente con el cliente.

e Refactorizacion del cddigo. Reescribir ciertas partes del cédigo para
aumentar su legibilidad y corregir los errores arrojados por las pruebas.

e Propiedad del codigo compartida. En vez de dividir la responsabilidad en
el desarrollo de cada modulo en grupos de trabajo distintos, XP propone

gue todo el personal pueda corregir y extender cualquier parte del proyecto.

e Simplicidad en el cédigo. Las cosas se deben hacer siempre simples, y

agregar un poco mas de trabajo si y sélo si es necesario.

3.2 Adaptacion de XP

A continuacion se describen las actividades que se llevaron a cabo en la

adaptacion de XP para el desarrollo de la aplicacién.

3.2.1 lteraciones

Las iteraciones presentes en el desarrollo estuvieron basadas en objetivos, es
decir, se cumplian con los requerimientos presentes en las Historias de Usuarios™

antes de comenzar la siguiente iteracion.

3.2.2 Planificacion

Segun XP en la fase de planificacion el cliente debe explicar sus necesidades

definiendo las actividades que va a realizar el sistema. A éste documento se le

! Las historias de usuarios es una representacion de los requerimientos del software, es la via

mediante la cual se realiza la comunicacion y son escritas por los clientes.
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conoce como historias de usuarios, son necesarias aproximadamente de 20 a 80
Historias de Usuarios y se recomienda que duren aproximadamente de una (1) a
tres (3) semanas cada una. Se definen los tiempos de entrega de la aplicacion
para recibir Feedback del cliente. Se deben realizar reuniones constantemente con
el equipo de desarrollo para asi identificar problemas, proponer soluciones y

obtener aquellos puntos a los que se le va a dar mayor importancia.

En este trabajo, las Historias de Usuarios se definen en la Tabla 1, la cual posee
un campo ID que hace referencia al nimero de Historia de Usuario, también tiene
una fecha que indica el inicio de la iteraciéon, un campo para los requerimientos y

la dltima columna llamada Tipo.

Cabe destacar que se tienen tres (3) variantes de Historias de Usuarios que

describen el estatus de los requerimientos: nueva, correccién y mejora.

Id Fecha Requerimiento Tipo

Tabla 1. Formato de Historias de Usuario

3.2.3 Disefio

XP propone que el diseifio de soluciones debe estar basado siempre en la
simplicidad. La refactorizacion resulta bastante util para lograr alcanzar los
objetivos. Se deben utilizar metaforas del sistema, asi se ayuda al equipo de
desarrollo a comprenderlo mejor y se facilita el trabajo de los mismos. Las tarjetas
CRC (Clases, Responsabilidades, Colaboracién) ayudan al equipo de desarrollo a

definir las actividades durante el desarrollo del sistema. Se utilizan diagramas del
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Lenguaje de Modelado Unificado (UML): Casos de Uso y Modelo de Objetos del

Dominio.

En este trabajo, para la fase de disefio se explica con palabras y/o realizan los
diagramas o prototipos necesarios para la facil comprension y solucion del

problema asociado a cada iteracion.

3.2.4 Codificacion

XP propone que el grupo de desarrollo debe ser pequeiio, dos (2) programadores
y el cliente. Este Ultimo debera estar siempre disponible para formar parte del
equipo de desarrollo. Los programadores deben trabajar en pareja para asi
fomentar el intercambio constante de ideas a lo largo del desarrollo. Las pruebas
unitarias deberan ser creadas antes del codigo fuente, asi se asegura una
programacion agil con bajas probabilidades de errores. Se deben realizar las
integraciones constantemente para evitar obtener un software fragmentado vy dificil
de unir. Ademas también se evitan las confusiones de los programadores. Se
recomienda dejar para el final la optimizacion del codigo y también utilizar

estandares de programacion.

En éste trabajo, la codificacion se realiza en parejas pero no se trabaja en
conjunto con la misma Historia de Usuario sino que cada programador se encarga
de realizar y alcanzar el objetivo deseado con cada requerimiento dependiendo de
la complejidad del mismo, es decir, mientras mas complejo el requerimiento se
torna se trabaja en parejas en el mismo lugar de trabajo, mientras que si la
complejidad no es tan alta cada programador realiza la programacion por

separado.
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3.2.5 Pruebas

XP establece que todos los modulos del sistema deben poseer pruebas
asociadas. No se debe entregar ningun médulo del sistema sin antes haber sido
sometido a prueba. Finalmente, en el denominado periodo de pruebas de
aceptacion o de caja negra se definen las entradas del sistema y sus salidas. Y
ademas se recomienda automatizar las pruebas para que el sistema pueda ser

probado varias veces.

Para éste trabajo, se llevaron a cabo las pruebas de aceptacion recomendadas
por XP pero con la diferencia de que dichas pruebas son realizadas después de
que ya se tienen varios requerimientos completos. Por otra parte, se obvia la

automatizacion de las pruebas.

3.3 Requerimientos generales del sistema

El desarrollo que se va a llevar a cabo es una aplicacion Web con un motor
embebido para realizar busquedas de los T.E.G. de pregrado de los integrantes de
la Facultad de Ciencias. No se necesita tener conocimientos avanzados de

Internet para el manejo pertinente de la aplicacion.

3.4 Requerimientos Funcionales de la aplicacion

Almacenar los T.E.G. de pregrado.

e Publicar los T.E.G. preparados por los estudiantes de pregrado.
e Hacer busquedas basicas y avanzadas.

e Visualizar el texto completo de los T.E.G. encontrados.

e Ordenar los resultados de las busquedas segun un criterio determinado.
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3.5 Requerimientos No Funcionales de la aplicacion

e Plataforma robusta.
e Debe ser extensible.

e Alto grado de disponibilidad.

3.6 Desarrollo de la Aplicacion

En ésta seccion se explica como se realiz6 la implementacion de la adaptacion de
XP en el proceso de desarrollo de BUBAG.

3.6.1 Iteracién O

En esta iteracion se define el modelo de datos de la aplicacion y el disefio de la

aplicacion en general.

e Planificacion:

En la Tabla 2 se observan las historias de usuarios desarrolladas en ésta iteracion:

Id Fecha Requerimiento Tipo

1.00 12/08/2010 Definir la estructuray | Nueva

las tablas del sistema

Tabla 2. Historias de usuario. Iteraciéon 0

Disefio:

En la Figura 7 se observa el modelo de datos del sistema.
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Figura 7. Modelo de datos del sistema

En el modelo de datos de la Figura 7 se muestra la base del sistema, compuesto
principalmente de 8 tablas para el almacenamiento de la informacién de BUBAG,
permitiendo independencia entre las tablas para futuras adiciones al sistema que
permitan agregar otros moédulos de producto intelectual de la Facultad de
Ciencias, como por ejemplo, Trabajos Especiales de Grado de Postgrado,

revistas, articulos, etc. sin necesidad de realizar algin cambio en la base de datos.

3.6.2 lteracion 1:

En esta iteracidbn se crearon las interfaces para la busqueda basica (index),
avanzada y el ingreso de los datos del documento y se les aplican la hoja de estilo
en cascada (CSS).
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e Planificacion:

En la Tabla 3 se observan las historias de usuarios desarrolladas en ésta iteracion:

Id Fecha Requerimiento Tipo

2.00 15/08/2010 Crear las interfaces Nueva
para bUusqueda
sencilla, avanzada e

ingreso de datos

3.00 18/08/2010 Aplicar el CSS alas Nueva
interfaces

Tabla 3. Historias de usuario. Iteracion 1
e Disefo:

Para la creacion de los formularios se utilizan los siguientes patrones de

interaccion recomendados por Martijn van Welie'?:

o Para la interfaz de busqueda basica se utiliza el patron: Area de
bldsqueda. Asi como también para la busqueda avanzada se utiliza el
patron Busqueda Avanzada.

o Para el formulario de ingreso de datos se utiliza el patrén: Registro.

e Codificacion:

Para cumplir con los objetivos de ésta iteracion se crearon las vistas necesarias
que requieren las Historias de Usuarios asociadas a ésta iteracion asi como

también se desarrollé el CSS de la aplicacion. (Ver Figura 8 y 9 respectivamente)

12 Especialista en disefio de interfaces para lograr interacciones efectivas con aplicaciones Web.
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Figura 8. Interfaz del formulario bisqueda

Volver / Acceder

z

Autor:
Nombre/Apellido: Cédula de ldentidad:

Tutor:
Nombre/Apellido: Cédula de ldentidad:

Documento:
Titulo:

N |

Subtitulo:

Palabras Clave:

Resumen:

I

Ana: | "| hasta: | A |
Licenciatura: | Todas r

Resultados por pégina:

Figura 9. Interfaz del formulario busqueda avanzada
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3.6.3 lteracién 2:

En esta iteracion se realiza el almacenamiento de la informacién de los T.E.G.

e Planificacion:

En la Tabla 4 se observan las historias de usuarios desarrolladas en ésta iteracion:

Id Fecha Requerimiento Tipo

4.00 21/08/2010 Ingresar documentos | Nueva

Tabla 4. Historias de usuario. Iteracion 2

e Codificacion:

Cumpliendo con los objetivos de ésta iteracion se tomaron los datos enviados por
el usuario en el formulario de ingreso de documentos y se procedidé a guardarlos
en el modelo de datos en sus respectivas tablas asociadas, cabe destacar que el
archivo es guardado en un campo LONGBLOB que permite hasta 4gb de
almacenamiento y en el formulario HTML se utiliz6 MULTIPART para el manejo de
archivos. (Ver Ejemplo de Caédigo 3)

180 aux2 = Documento.new(:tipo documento id=>0, :titulo=> params[:titulo]

181 s i3ubtitulo=> params[:subtitulo], :palabras_clave=> params[:palabras clave],
182 rresumen=>» params[:resumen], :escuela=> params[:facultad], :ano=>

183 params [:ano], :bytes=>md5 archivo, :visible=>params[:visible])

184 auxl.s=save

185 id documento = Documento.find(:last, :select=>'id')

T

186 auxl = Archivo.new(:documentos_id=> id documento['id'], :archivo=>documento)

vl sarra

Ejemplo de Cédigo 3. Almacenamiento de la informacion del documento

En las lineas 180 hasta la 186 del Ejemplo de Cddigo 3, se puede observar como
se almacenan los campos del formulario suministrado al modelo documento y al

modelo archivo.
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e Pruebas:

Para las pruebas de aceptacion se introdujeron datos en el formulario y se verifico

manualmente en la base de datos.

3.6.4 Iteracién 3:

En esta iteracion se convierte el archivo PDF a texto plano, a continuacion
procede a la extraccion de las palabras y el almacenamiento de las mismas en el

modelo palabras.

e Planificacion:

En la Tabla 5 se observan las historias de usuarios desarrolladas en ésta iteracion:

Id Fecha Requerimiento Tipo

5.00 30/08/2010 Convertir PDF a texto | Nueva
plano

6.00 03/09/2010 Extraer las palabras Nueva
del documento

Tabla 5. Historias de usuario. Ilteracién 3

e Disefio:

Para convertir el archivo PDF a texto plano se utiliza un programa llamado

PDFtoText, el cual ayuda notablemente a alcanzar el objetivo de la iteracion.
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e Codificacion:

Para la conversion del archivo PDF a texto plano se utiliza una aplicacion llamada
PDFtoText instalada en el sistema operativo Linux, y se le invoca desde un
controlador tal como se ve en el Ejemplo de Cddigo 4 linea 115. Seguido se
recorre el texto plano para almacenar todas las palabras en un arreglo eliminando
los signos de puntuacién. Luego se eliminan del arreglo las preposiciones y
conectores de oraciones para depurar las palabras que se van almacenar. Se
crea otro arreglo que contenga las palabras Unicas sin repeticion y se hace una
comparacién entre los arreglos para obtener el nimero de repeticiones por
palabra, para finalizar se almacena en la tabla palabras el id del documento, las

palabras y el nimero de repeticiones de cada una.

if ertensionfArchivo == '.pdf"

aux ext = true

system {"pdﬁtutex: #{params[:documenco] .path} #{params[:documento]}.cxc")
doc binario = File.new("#{params[:documento].path}.cxt"}

aFile = File.new("#{params[:documento] .path}.txt™, "r")

#guarda las palabras del txt en un arreglo
if aFile

121 # aFile.each {|c| puts c}

122 # guarda cada palabra en un arreglo

a.each { |i| arreglo palabras.push(i)}

$eliminar los adjecivos...
arreglo_palabras.delete (")
arreglo_palabras.dslete("de")
arreglo_palabras.dslete("el")
arreglo_palabras.delete("a")

Ejemplo de Cédigo 4. PDFtoText

e Pruebas:

Para las pruebas de aceptacion se agregaron documentos de 500kb a 34 MB y se
verificO manualmente en la base de datos si se estaban guardando correctamente,
al igual se recorrio el PDF tomando palabras al azar, se realizaron cuentas
manuales y se comparo que fuesen iguales a lo que habia almacenado en el

modelo palabras.
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3.6.5 Iteracién 4:

En esta iteracion se realizan las busquedas de los documentos.

e Planificacion:

En la Tabla 6 se observan las historias de usuarios desarrolladas en ésta iteracion:

Id Fecha Requerimiento Tipo
7.00 09/09/2010 Realizar busquedas sencillas y Nuevo
avanzadas

Tabla 6. Historias de usuario. Iteracién 4
e Disefio:
Para realizar la busqueda sencilla se necesita que el usuario ingrese una palabra

de su interés, por otro lado para la busqueda avanzada se debe ingresar ciertos

parametros como: titulo, autor, tutor, palabras clave, resumen, afio o licenciatura.
Para la recuperacion de los resultados de las busquedas se deben crear dos (2)

vistas nuevas, las cuales nos ayudan a mostrar los resultados por pantalla a los

usuarios tal como se aprecia en la Figura 10.
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Buscador de Documentos Digitales

—
o L]
Biblioteca Alonso Gamero e:
ar
Acceder
computacion Buscar| Busgueda Avanzada
En |Todos ¥ |porpagina |10 ¥

Mostrando 1 - 10 de 24 resultados con "computacion™

Ordenar por: Relevancia :: Fecha: Menor Mayor

“LDISENO Y DESARROLLO DE UNA NUEVA APLICACION WEB PARA LA ESCUELA DE COMPUTACION DE LA %
UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA CON TECNOLOGIA RUBY ON RAILS

{ Ver Resumen )

Autor: OSPINA TORRES MERCY HAITANA

Autor: SUAREZ DIAZ SARABEL DAYANA

Tutor: CARBALLO YUSNEYI

Tutor: RIVAS SERGIO JOSE

Licenciatura: Computacion

Afio: 2008

%9 1) Enviar por correo

“DESARROLLO DE UNA HERRAMIENTA PARA EL MONITOREQ DE EVENTOS Y ACTIVIDADES DE USUARIOS EN
APLICACIONES Web

{ Ver Resumen )

Autor: HERGUETA FERMIN RICARDO CARPENTIER

Figura 10. Resultado de busqueda

e Codificacion:

Al enviar el formulario de buasqueda con alguna palabra, se realizan
comparaciones en los campos de las tablas Autores, Tutores, Documentos y
Palabras, en busca de alguna coincidencia. De haberse conseguido se obtiene
toda la informacion del documento y es enviada a una vista para ser mostrada al
usuario. En el Ejemplo de Codigo 5 en la linea 42 se observa que el sistema hace
la comparacion de la palabra suministrada en modelo documentotutore en busca
de alguna coincidencia, de haberla encontrado almacena el id del documento en

un arreglo.
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?',n,n,n])
?',h,n,n])

buscar = Tutore.find(:first, :select => 'id', :conditions =>[ 'id = ? or nombre = ? Or cCOrreo
buscar2 = Autore.find(:all , :select => 'id',:conditions =>[ 'id = ? or correo = ? or nombre
buscar4= Documento.find(:all, :select => 'id', :conditions =>[ '"resumen like ? or id like ?
or titule like ? or subtitulo like ? or palabras clave like ?',"%#{h}3","3#{h}3","3#{h}3", "3#{h}3", "3¥{h}3"])
buscar5 = Palabra.find(:all, :select=> '*', :conditions=>["palabras = ?' h])

#busca en tutores
if !'buscar.blank?
buscar relacion = DocumentosTutore.find(:all,:select => 'documentos id', :conditions => ['tutores_id = ? ', buscar['id"]])
buscar_relacion.each do 1]
arreglo.push(i.documentos_id)
arreglod.push([100,1i.documentos_id])
end

end

Ejemplo de Cédigo 5. Busqueda sencilla

Para la busqueda avanzada se realizan comparaciones puntuales en las tablas, es

decir, se hacen s6lo comparaciones de los campos que llen6 el usuario y el campo

de la tabla, por ejemplo, si solo se coloca la cédula del autor se realiza la

basqueda solo de la cédula. En el Ejemplo de Cddigo 6, se muestra como en las

lineas 89 y 97 se realizan busquedas en el modelo documento, y se puede

apreciar que en la 89 sélo se busca coincidencias con subtitulo y en la 97 sélo con

palabras clave.

buscard_1= Documento.find(:all,:select => 'id"', iconditions =>[ 'subtitulo 1like ? and (ano between ? and ?)
', "%#{params[:subtitulo] }3%", params| rano_desde].to_i,params[:anc_hastal.to_i])
buscard_l.each do |al
documentol.push({a['id'])
arreglo.push(a.id)
arreglo3.push ([100,a.1id])
# puts (a['cedula autorl'])
end
buscar4 2= Documento.find(:z2ll, :select => 'id', :conditions =>[ 'palabras_clave 1like ? and (ano between ? and ?)'
,"t#{params| ipalabras_clave] }1", paramsz[:ano_desde].to_i,params[:ano_hasta].to_i])
buscard_2.each do |a]
documentol.push(a['id'])
arreglo.push(a.id)
arreglo3.push([100,a.1d])
£ puts (a['cedula autorl'])
end

Ejemplo de Cédigo 6. Busqueda avanzada
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e Pruebas:

Para las pruebas de aceptacion se introdujeron palabras en el formulario de
busqueda y se constatd que estuviese realizando la busqueda correctamente,

ademas de un seguimiento del output del sistema en la consola.

3.6.6 lteracion 5:

En esta iteracion se ordenan los resultados mostrados por pantalla en el momento

en el que se realizan las busquedas de los documentos.

e Planificacion:

En la Tabla 7 se observan las historias de usuarios desarrolladas en ésta iteracion:

Id Fecha Requerimiento Tipo
7.01 23/09/2010 Realizar busquedas sencillas y Mejora
avanzadas

Tabla 7. Historias de usuario. Iteracién 5
e Disefo:
Para el ordenamiento de los resultados mostrados por pantalla se deben actualizar
las vistas asociadas a las busquedas, es decir, se le debe mejorar las

funcionalidades de busqueda. Se agrega también el patron: Icon Menu para lograr

una interfaz mas agradable.
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e Codificacion:

Al enviar una palabra a través del formulario de busqueda, se realizan las
comparaciones entre la palabra y cada campo de las tablas autores, tutores,
palabras y documentos. Si la palabra no se encuentra en la tabla palabras se le
asigna un puntaje y si se encuentra en la tabla palabras se toma el nimero de
repeticiones como puntaje, por ejemplo, si la palabra coincide con el titulo del
documento o el nombre del autor, al id de ese documento se le asignan 100
puntos, y por cada repeticién de la palabra en la tabla palabras se le asigna 1
punto. Al final se realiza una suma del puntaje por cada documento, se ordena de
mayor a menor, y es mostrada en una vista en el mismo orden que ha sido
ordenada. En la Figura 11, se muestra la salida del sistema al realizar una
basqueda, en este ejemplo, se observa la palabra “puntos”, seguido por un
numero, al igual q “id del documento” seguido por otro entero, el primer nUmero
son los puntos que le va asignando el sistema al documento(lo identifica por el id),
y después de la linea que contiene los asteriscos(*), es la suma de lo acumulado
por documento para otorgarle la relevancia y el orden de resultados a ser

mostrados.
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Output - WEBrick for bubag on 3000 ¥ |Tasks

Completed in 38ms (View: &, DB: S) | 200 OK [http://localhost/busqueda/busqueda]
puntos
B 100
1d del documento
1
puntos
100
id del documento
1
puntos
100
1d del documento
2
puntos
=0
id del documento
1
puntos
50
1d del documento b
1
puntos
20
1d del documento
2
o o b e o o o R o e o o e o o o o o R R e o bbb Rk
puntos
id del documento
1
puntos
150
1d del documento

2
[4;35;1mSQL (0.1ms)[om  [OmSET NAMES 'utfs' [Om

-

Figura 11. Busqueda por relevancia

Al momento de mostrar la informaciéon del documento, se utilizaron dos gemas,
will_paginate y pdf-writer, para facilitar la carga de la paginacion y mostrar el
archivo PDF. En el Ejemplo de Cobdigo 7 se muestra parte del archivo

environment.rb el cual se configurd para afiadir y utilizar las gemas mencionadas.
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|

Skip frameworks wyou're not going to use. To use Rails without
Yvou mast remove The Active Record framework.

O o om
LB

config. frameworks —= [ tactiwve record, :actiwve resource, act:

# Lotiwvate observers that should always be running

config.active record.observers = :cacher, :garbage collector,

L R
£

# Set Time.zone default to the specified zone and make RBctive Re
# Bun "rake -D time"™ for a list of tasks for finding time =zone 1
config.tcime zone = 'UTIC’

doLd LE G L GO L L R OB R

-l Mo

2 # The default locale is :en and all translations from configdlod
40 B config.il8n.load path += Dir[Rails.root.join('my', "locales",
31 # config.il8n.default locale = :de
42 —end
s regquire "'pdf/writer'
44 Mime: :Type.register "application/pdf', :pdf
45 reguire "will paginate'
Ruby file 2114 chars 2158

Ejemplo de Cddigo 7. Archivo envioronment.rb

Para realizar la paginacion de los resultados en la vista es necesario pasarle la

variable que contiene los parametros a buscar (Ver Ejemplo de Cédigo 8)

<%= will paginate (@buscar), :params => {:palabra => @palabra,:facultad => params[:facultad],
ritems =>params[:items]}, :next label => 'Siguiente', :previous_label=>'Interior' 1>

[
3 omomom
oLl R

Ejemplo de Cédigo 8. Will_paginate en la vista

Para mostrar el documento PDF se uso un link a una nueva ventana con el

identificador del documento tal como lo muestra el Ejemplo de Cédigo 9.

138  <h3»><%= link to image_tag["..limagesfpdf.jpg", tborder=>0, :size =>» "20x20"™}),
40 { icontroller => 'wer archive', :action =» 'ver archiwvo',:id archivo =>»i.id },

[T

{:popup => ['new _window', 'height=800,width=750"]}%><%= link to i.titulo,
{ tcontroller => 'wver archiveo', :action => 'ver archivo',:id archivo =>i.id },
{:popup => ['new window']}%> <br/></h3>

Lol
1

[1:3

[F S L % R P

W

Ejemplo de Cédigo 9. PDFWriter en la vista
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e Pruebas:
Las pruebas de aceptacion se llevaron a cabo realizando busquedas, filtrando por
autores, para después comparar el funcionamiento correcto del ordenamiento

mediante la salida del sistema y la base de datos, ademas que mostrara el archivo

PDF y también realizara la paginacion con 10, 20 y 30 resultados respectivamente.

3.6.7 lteracion 6:

En esta iteracidon se crean y manejan las sesiones de los usuarios.

e Planificacion:

En la Tabla 8 se observan las historias de usuarios desarrolladas en ésta iteracion:

Id Fecha Requerimiento Tipo

8.00 29/09/2010 Manejo de sesiones Nueva

Tabla 8. Historias de usuario. Iteracién 6

e Disefo:

Para manejar pertinentemente las sesiones de los usuarios se debe actualizar las
tablas de la base de datos para agregar una nueva tabla llamada sesiones que

almacene el nombre de usuario, correo y clave del administrador del sistema.
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e Codificacion:

Para logra el objetivo en ésta iteracion se cred la vista para la sesion del
administrador. Cuando el administrador desea entrar en el sistema e introduce su
clave de acceso, ésta se encripta y se compara con la que se tiene guardada en la
base de datos (la cual también est& encriptada), si coinciden, se le otorga acceso
a las funcionalidades que posee el administrador. (Ver Ejemplo de Cédigo 10)

10 def iniciar sesion

11 contrasena = params[:clave] .crypt('=alt')

12 usuario = Seszione.first(:all, :conditions => ['usuario = ?',params[:usuariol])
13 puts (contrasena)

14 puts (usuario.clave)

15 if 'usuwario.blank?

1 if contrasena=—usuario.clawve

18 fstatus="ok"
19 seszion[:usuario]l=usuario.usuario

Ejemplo de Cédigo 10. Inicio de sesién

También se tomo6 en cuenta que el administrador extraviara la clave y deseara
obtener una nueva, y para resolver dicho caso se cred un enlace que se encarga
de enviar una interfaz al administrador para que pueda recuperar su contrasefia de

nuevo. (Ver Figura 12)
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Enviar Clave:

Usuario

Correo

Aceptar

Figura 12. Recuperar clave

Al momento de solicitar la nueva contrasefia el usuario debe llenar los dos campos
(usuario y correo) y el sistema genera un numero al azar de 10 digitos, lo encripta
y cambia la clave en el modelo. Al administrador le llega su nueva contrasefia
numeérica al correo (Ver Figura 13), y si desea cambiarla, se cred otro modulo que
lo permite (Ver Figura 14).contrasefia

Mueva Contrasefia bubag recitides [ X Papelers | x

W bubag.ucv@gmail.com Sucontrasefia solicito ser cambiada, su nueva contrasefia es
U bubag.ucvi@gmail.com para usuano

Su contrasefia solicito ser cambiada, su nueva contraseta es 628790

+ Responder  =® Reemdar 0 Imitar 3 bubag ucwiamail com a chatear

Figura 13. Correo que se envia para notificar cambio de clave
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') Cambiar Clave. Biblioteca Alonso Gamero. UC“‘- Mozilla Firefa:

| ¥ http://localhost:3002/cambiar contrasena/cambiar contrasena

Administrador
Cambiar Clave:

Clave

| | i

Clave nueva |

| | E

Rescribir clave

| |

_
K

S

Figura 14. Cambiar clave

Para el envio de correo se cred un Mailer con la configuracion del correo (SMTP,
usuario, clave, puerto y dominio), al llamar a la funcion se le pasa el parametro de
la nueva clave sin encriptar. Al momento de cambiar la clave, el sistema la
encripta y la compara con la que se encuentra en la tabla sesiones, de ser igual,

actualiza la tabla y almacena la nueva clave encriptada.

e Pruebas:

Las pruebas de aceptacidbn que se hicieron para verificar que el manejo de
sesiones estuviese trabajando pertinentemente fue la siguiente: Se trato de
acceder a las vistas que necesitan autenticacion por medio del URL y la
verificacion se obtuvo al momento en el que la aplicacion dirigié al usuario a la

vista de inicio de sesion.
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Para culminar con las pruebas de ésta iteracion, se navego por el enlace que nos
dirige a la recuperacion de la clave y se colocaron los datos solicitados por el
sistema. Al final se constaté que le clave fuese enviada al correo del administrador

de la aplicacion.

3.6.8 lteraciéon 7:

En esta iteracion se crean las interfaces que competen al administrador de la
aplicacion y se le dan las funcionalidades, entre las cuales tenemos: eliminar

documento, agregar documentos, ver cantidad de documentos.

e Planificacion:

En la Tabla 9 se observan las historias de usuarios desarrolladas en ésta iteracion:

Id Fecha Requerimiento Tipo

9.00 02/10/2010 Rol Administrador Nueva

Tabla 9. Historias de usuario. Iteracion 7

e Disefo:

En el siguiente diagrama de casos de uso de nivel 2 se detallan los roles que

posee el usuario administrador. (Ver Figura 15)
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==gxtend==

-
_e=bEatend== Eliminar documento
.~

- =<extend==

Administradaor

Ordenar resultados porfecha

Figura 15. Casos de uso de las funcionalidades del administrador

e Codificacion:

Para lograr los objetivos propuestos en ésta iteracion se divididé el trabajo en

etapas, las cuales se explican a continuacion:

o Para eliminar los documentos se borra de la tabla documentos el
archivo y su informacién, asi como la informacién almacenada en las
otras tablas de la base de datos que guarden relacion de cualquier
tipo con ese documento, para eliminar autor o tutor, primero se
consulta si esa persona no tiene otro archivo en el sistema (ver linea
191 del Ejemplo de Cédigo 11), de no tenerlo es eliminado de la

base de datos.

68



Capitulo Ill. Marco Aplicativo

aucor = Aucoresbocas
if surar.Blank? oz

_1d®, 1oosdicioms => [‘aucores_id = P sucor_1d[*aucores 1d']])

and

Eubor = DocumentosTutose.find(:fazes, aelect =3 tutcres 347, :conditicns =» ['tutores_id = 7', mator_id['sotozes_id')])

QT

erd

Ejemplo de Cédigo 11. Eliminar Documento

o Para agregar documentos se procede igual como se realizé en la

iteracion 2 con la Historia de Usuario que posee 1d=4.00.

o Como siguiente paso, para sabe cuantos documentos se encuentran
almacenados en el sistema, se realiza una consulta a la tabla
documentos, para conocer cuantos documentos posee cada
licenciatura, se realizan varias consultas, utilizando de condicion el
campo licenciatura y a continuacion se pasan las variables a la vista.
(Ver Figura 16)

£ Buscador de Documentos Digitales ,\_J4
Biblioteca Alonso Gamero ‘ a

Volver / Salir

>

Administrador

Total Documentos Subidos: 80
Documentos de Computacion: 26
Documentos de Fisica: 4
Documentos de Quimica: 31
Documentos de Matematica: 3
Documentos de Geoquimica: 13
Documentos de Biologia: 3

Universidad Central de Venezuela

Facultad de Ciencias | Escuela de Computacién

Av. Los llustres, Los Chaguaramos, Caracas. ZP 1040 | (58 212)605.1132 / 1258 / 1042 (fax)

Figura 16. Ver total documentos en el sistema
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e Pruebas:
Para la prueba de aceptacion de ésta iteracion se autenticé al sistema un usuario

administrador y se procedio a realizar cambios en los documentos, eliminar y subir

archivos y por ultimo se verificaron los documentos montados en la base de datos.

3.6.9 Iteracién 8:

En esta iteracion se actualiza la forma de realizar las busquedas, agregando un

nuevo ordenamiento de los resultados.

e Planificacion:

En la Tabla 10 se observan las historias de usuarios desarrolladas en ésta

iteracion:
Id Fecha Requerimiento Tipo
7.01 5/08/2010 Realizar busquedas sencillas y Mejora

avanzadas

Tabla 10. Historias de usuario. Iteraciéon 8

e Codificacion:

Para cumplir con el objetivo se realizé una nueva busqueda como en la iteraciéon
namero 5 con la diferencia de que se muestran primero los resultados

dependiendo de la fecha en las cual se realizo la investigacion. (Ver Figura 17)
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Busqueda Avanzada

Mostrando 1 - 2 de 2 resultados con "e”
Ordenar por: Relevancia

N

o aef

Figura 17. Ordenar por fecha

Al seleccionar el link menor o mayor, se pasa por parametro en el enlace la(s)
palabra(s) con la(s) que se hizo la busqueda, se llama a una funcién de un
controlador y al consultar al modelo se ordena por afo. (Ver Ejemplo de Cédigo
12)

if params[:facultad] == "#*" || params[:facultad]==nil
5 % Ebuscar = Documento.find(:all, :select =» "*", :conditions => ['id in (2?)) order by FIELD(id,?', id busqueda,id busqueda])

@buscar = Documento.paginate : =>» params|[:items

er page

s ipage => params[:page],
:conditions =>» ['id in (2))|order by (ano', id busqueda]

else
3 ¥ @buscar = Documento.find(:all, :select => "*", :conditions => ['id in (?) and facultad documento = ?', id busqueda, params([:facultad]])
@buscar = Documento.paginate :per page => params[:items], :page => params[:page],
:conditions => ['escuela = ? and id in (?)) order by (ano', params[:facultad],id busqueda]
end

Ejemplo de Cédigo 12. Controlador ordena por fecha

e Pruebas:
Para las pruebas de aceptacion se realizaron busquedas, y se ordenaron los

resultados tanto de mayor a menor como en caso contrario, y se compard con la

base de datos que tuvieran el mismo orden.

3.6.10 lteracién 9:

En esta iteracion se desarrolla el servicio Web que proporciona la comunicacion

con la aplicacion CONEST.
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e Planificacion:

En la Tabla 11 se observan las historias de usuarios desarrolladas en ésta

iteracion:
Id Fecha Requerimiento Tipo
10.00 07/10/2010 Desarrollar servicio Web Nueva

Tabla 11. Historias de usuario. Iteracion 9

e Codificacion:

Se desarrolld6 un servicio Web (servidor) creando una funcién que recibe dos (2)
parametros, los parametros que recibe son cédula de identidad y licenciatura, y
devuelve un booleano, con la finalidad de conocer si un estudiante de una
licenciatura ya posee un documento en la aplicacién, tal como lo muestra el
Ejemplo de Cdédigo 13.
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1 class EstudianteController < ApplicationController
2 wsdl service name 'Estudiante’

web service scaffold :invoke
wek_service_apl Estudianteipl

def subio_archivo(entero,escuela)

a=2=0

8 autor_aux=[]

: autor = RutoresDocumento.find(:all, :conditions=>['autores_id = ?',entero])

autor.each{|z|autor_aux.push(z['documentos_id"'])}
11 if 'autor.blank?
12 facultad =Documento.find(:all , :select = 'escuela',:conditions=>['id in (?)', autor_ aux])
3 facultad.each{|z]
puts z['escuela']

puts z['escuela']
puts z['escuela']
puts (escusla)
18 puts (escuelaﬂ

22 if (z['escuela'] == escuela)
23 a=1

25 end

27 end

28 return a

29 end

31 end

Ejemplo de Cédigo 13. Servicio Web

e Pruebas:

Al realizar el servicio Web, se generd otro controlador para emular el cliente del
servicio Web, pasando por parametro un entero y el nombre de una licenciatura tal
como lo muestra la Figura 18 (los campos en rojo son el URL del cliente, los
pardmetros de cédula, licenciatura y el pardmetro que retorna el servidor, en este
ejemplo es el numero 1) y verificando que el valor retornado es el correcto (que la

cédula tenga un documento en el sistema en y corresponda a la licenciatura).
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pplica f":f-.:--: 'f'wi":-:" E
~ localhost:3000/helloa...

& € o ocaihost 20

Helloadmin#helloadmin

Find me in app/views/helloadmin/helloadmin.html.erb

1

TP e B @ . [<defaur> bl W P ES e dQ- ) search cultl
ax[E. s
(v [§ bubag & @
> @ Contrdll o ¢

> @ Helper ¥
- ~
helloadm... ¥ x|

|7 & Helloadn A

[OUtput - WEBrick for bubag on 3000 ¥ x][:l:ggks

jcho360@ubuntu: ~/Documents/app/bubag

TJerminal

‘Cj'ﬁé eb Service Request: SubioArchivq(param9=>16924535, param1=>"computacion")IEntry
. point: api
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<env:Envelope xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xmlns:env="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/">
<env:Body>
<nl:SubioArchivo xmlns:nl="urn:ActionwebService"
env:encodingStyle="http://schemas.xmlsoap.org/soap/encoding/">
<param@ xsi:type="xsd:int">16924535</param@>
<paraml xsi:type="xsd:string“>computacion</paraml>
</nl:SubioArchivo>
</env:Body>
</env:Envelope>

[Web Service Response (©.089874): => 1

—

<env:Envelope xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"”
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xmlns:env="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/">
<env:Body>

Figura 18. Funcionamiento del Servicio Web

3.6.11 Iteracién 10:

En esta iteracion se afiade la funcionalidad de enviar los resultados de busquedas
por correo electréonico segun desee el usuario. También, se agrega la posibilidad
de acceder al resumen completo de cada documento si es requerido.
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e Planificacion:

En la Tabla 12 se observan las historias de usuarios desarrolladas en ésta

iteracion:
Id Fecha Requerimiento Tipo
11.00 11/10/2010 Enviar por correo informacién de | Nueva
bldsquedas
12.00 11/10/2010 Ver resumen del documento Nueva
13.00 11/10/2010 Restringir documento Nueva
Tabla 12. Historias de usuario. Iteracién 10
e Diseiio:

Para resolver ésta iteracion, se propone agregar una casilla de verificacion a cada

resultado de la busqueda para asi para identificarla y que cualquier usuario pueda

enviar por correo el enlace de uno o mas resumen (Ver Figura 19)
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Maostrando 1 - 3 de 3 resultados con "merida”
Ordenar por: Relevancia :: Fecha: Menor Mayor

o Anélisis geoquimico de sismoturbiditas holocenas en sedimentos lacustres del paleolago Los Zerpa, Estado
Mérida

{ Ver Resumen )

Subtitulo:

Autor(es): Gabriela del Pilar

Tutor(es): Eduardo Carrillo

Licenciatura: Geoguimica

Afo: 2008

P Enviar por correo
iminar

o Estudio geoquimico y mineralégico de los sedimentos de la Laguna Paso Real, Serrania de Santo Domingo,
Estado Mérida.

( Ver Resumen )

Subtitulo:

Autor{es): Virginia Paola Rojas D Onofrio

Tutor(es): Rameon Sifontes

Tutor(es): Ander de Abrisqueta

Licenciatura: Geoguimica

Afo: 2010

I‘-O Enviar por correo

Eliminar

il Soluciones polinomiales de la ecuacién en diferencia de tipo hipergeométrica.
{ Ver Resumen )

Subtitulo:

Autor{es): Kenyer Aguiar

Tutor(es): Cristina Balderrama

Licenciatura: Matematicas

Afo: 2010

g Enviar por correo
iminar

Universidad Central de Venezuela
Facultad de Ciencias | Escuela de Computacion
Ay. Los llustres, Los Chaguaramos, Caracas. ZP 1040 | (58 212) 605.1132 / 1258 / 1042 (fax)

Figura 19. Casilla de verificacién para mandar por correo

e Codificacion:

Para poder realizar el envio de correo con cada resultado de busqueda se cre6 un
modelo Mailer con la configuracion del correo que el sistema utiliza como
remitente, también fue necesario crear una vista para solicitarle al usuario los

campos del destinatario (Ver Figura 20) y se procedio a realizar consultas en la
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base de datos para recuperar la informacidén necesaria para enviar el correo (titulo
y enlace del documento).

E

Administrador

Enviar Correo:

Correo: I
Ijch0360@gmail.com e
Subject:

Mensaje:

Hola. par recemendacion de un amige. te >
enyianos estes enlace de inferes

Esiudio geoquinmico y mineraldgico de log
sedimentos de la Laguna Page Real, Serrania
de Santo Domingo, Estado Mérida.
http://localhost:3001/ver_resumen
/ver_resumen?id_archivo=99

Aspectos de Macdnica Cuantica RBelativista en |G

Universidad Central de Venezuela
Facultad de Ciencias | Ezcuela de Computacion
Av. Los llustres, Los Chaguaramos, Caracas. ZP 1040 | (58 212) 605.1132 / 1258 / 1042 (fax)

Figura 20. Formulario para enviar por correo

Por otra parte, se agrego un enlace al resultado de la basqueda que contiene el id
del documento y que abre una ventana emergente para mostrar la informacion del

autor, tutor y el resumen de un documento seleccionado.

Para finalizar ésta iteraciébn, en el momento cuando los usuarios agreguen su
trabajo se le muestra una casilla de verificacion que el usuario puede o no
marcarlo para decidir si desea que su Produccion Intelectual sea visible a otros
usuarios, dicha casilla de verificacion es una referencia a un campo booleano en la
tabla documentos. Si la respuesta es negativa (con respecto a la interrogante de
gue su trabajo sea publico o no), se desactiva el enlace al documento y no podra

ser visible el formato PDF del mismo, sin embargo, se deja publico el resumen y
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los datos del documento, autor y tutor. En la Figura 21 se muestra en rojo un
documento que el usuario ha decidido ponerlo privado, de manera que no tiene

enlace para ver el PDF.

Modificar tutor/ Agregar Documento / Cantidad de documentos / Cambiar Clave / Salir

2

Adminirstrader [merida | Buscar

Busqueda Avanzada

Mastrando 1 - 3 de 3 resultados con "merida”
Crdenar por: Relevancia :: Fecha: Menor Mayor

i Anélisis geoquimico de sismoturbiditas holocenas en sedimentos lacustres del paleolago Los Zerpa, Estado
Mérida
(Ver Resumen )
Subtitulo:
Autor(es): Gabriela del Pilar
Tutor(es): Eduardo Carrillo
Licenciatura: Geoguimica
Afio: 2008

*9 Enviar por correo
Eliminar

i Estudio geoquimico y mineralogico de los sedimentos de la Laguna Paso Real, Serrania de Santo Domingo,
Estado Mérida.
er Hesumen )
Subtitulo:
Autor(es): Virginia Pacla Rojas D Cnofrio
Tutor(es): Ramon Sifontes
Tutor(es): Ander de Abrisqueta
Licenciatura: Geogquimica
Afo:2010

9™ Enviar por correo
Eliminar

Figura 21. Bloqueo de PDF

e Pruebas:

Las pruebas de aceptacion las funcionalidades agregadas en ésta iteracion se

componen por:

o Ingresar documento restringido y verificar si se puede acceder al

mismo.
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o Acceder al enlace del resumen en un documento aleatorio y verificar

que se muestre correctamente.

o Realizar una busqueda y enviar por correo la informacion de
documentos aleatorios y verificar en el servidor de correos que

efectivamente se haya enviado.

3.6.12 lteracion 11:

En esta iteracion se genera un enlace que posee una comunicaciéon con CONEST

para realizar la carga de los documentos en el sistema.

e Planificacion:

En la Tabla 13 se observan las historias de usuarios desarrolladas en ésta

iteracion:
Id Fecha Requerimiento Tipo
11.00 12/10/2010 Modificar funcionalidad del usuario Mejora
12.00 12/10/2010 Enlace de CONEST Nueva

Tabla 13. Historias de usuario. Iteracién 11

e Codificacion:

Los parametros del estudiante y su(s) tutor(es) son pasados por medio de un
enlace que contiene un algoritmo de encriptacion (BLOWFISH) y de codificacion

(base64) tal como lo muestra el Ejemplo de Codigo 14.
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encrypted Text = key.decrypt (mensaje)

I |

Emensaje = encrypted Text

(o T T I

# mensaje= ezcrypto key.decrypt (mensajel)
fmensaje =Ba=ze64.bé4encode (ezcrypto_ciphertext)

{5 T % R % B ]

[ ]

#mensaie=params [:menzaiell

Ejemplo de Codigo 14. Encriptacion y Codificacion

En la linea 15 se selecciona la clave de encriptacion y desencriptacion (por
seguridad esta cubierta), en la linea 21 se pasa a base64 para poder pasarlo por
el enlace. Como se puede ver en el ejemplo que se encuentra en la Figura 22 se

transfieren los datos por la barra de direcciones, encriptados y codificados.

4 > Applications Places System |> __J
™M Gmail - Inbox (3) - bu... Buscador de Docume... » Action Controller: Exc... x|

X\ X y localhost:3000/codig... Y Guardar Documento. ... »
& | © localhost I

Codigo#codigo

Find me in app/views/codigo/codigo.html.erb

VsvjUOSAmOtGug771fPBK3Li4VyNkkNdTq9C7DuUp6ImDNG6fiui9Hd76uR+Q$L017/Ktx3ATIQBOBDC1dLJAMIkP2pNHW1wflqTI+TbV7uww=$

Figura 22. Encriptacion y Codificacion

BUBAG en el controlador “principal” recibe una cadena de caracteres similar a la
gue muestra la Figura 22 por la barra de direcciones, y con la misma clave y el
mismo algoritmo de encriptacion/desencriptacion, hace una transformacion de
base64 a la cadena y luego la desencripta, obteniendo como resultado la cadena

original que fue enviada. (Ver Figura 23)
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(@) localhost: |

Buscador de Documentos Digitales ,@
Biblioteca Alonso Gamero e

ar

>

16988987 cesar paezelpacker@gmail.com!1512456Andres JosePost@posties.com151254

Campos obligatorios *

Documento
Titulo

Subtitulo

Palabras clave

Figura 23. Cadena desencriptada y decodificada

e Pruebas:

Se cre6 un controlador y una vista que simule el paso de la cadena de caracteres
codificados y encriptados, utilizando las mismas claves para enviar y recibir se
logré desencriptar y decodificar el mensaje, de tal manera de recibir los datos para
proceder a guardar el trabajo en BUBAG y darle seguridad al sistema. Para los
resultados de las pruebas de aceptacion de las funcionalidades del sistema ver

Formulario 1.

3.6.13 lteracidén 12;

En esta iteracion se modifica el modelo de datos y se agrega una nueva
funcionalidad al sistema, que permita a cualquier usuario de BUBAG acceso a los

documentos mas referenciados.
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Planificacion:

En la Tabla 14 se observan las Historias de usuarios desarrolladas en ésta

iteracion:
Id Fecha Requerimiento Tipo
1.00 Modificar modelo de datos Mejora
14.00 Interfaz de los 10 documentos mas | Nueva
referenciados
Tabla 14. Historias de usuario. Iteracién 12
e Disefio:

Se modificé la base de datos, agregandole un nuevo campo al modelo

Documentos (Ver Figura 24), que permite almacenar la cantidad de veces que ha

sido consultado un Trabajo Especial de Grado. Ademas, se generé una nueva

vista con un controlador para permitir dicha funcionalidad.
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tipo_documento
°id
°descripcion

2

Tutores Palabras
n
°id _l Documentos_Tutores 2 2 Documentos_id
o / X o
onon‘bre °Documentos id palabra
- = S
correo °Tutores id repeticion
n
Documentos
n i 1
°5a
°tipo_documento_id
Autores_Documentos °titulo
b :
, . subtitulo
°Autores_id 2
= . resumen
°Documentos id s i
n ” palabras_clave
Autores °fecha
°5d °facultad
- 1 S
°nombre o—b i Ardhivo
N r vistos I -
correo °Documentos_id
°archivo
°nambre
°tipo
°tamano

Figura 24. Mejora al Modelo de Datos

e Codificacion:

Cada vez que un documento electrénico es abierto por los usuarios, el modelo de
datos Documentos es actualizado, incrementando el valor del campo “vistos” (se le
suma 1 al valor ya almacenado), como se ve en el Ejemplo de Cédigo 15.
También se crea un controlador que extraiga de la base de datos, la informacién
de los diez (10) documentos mas consultados (ya sea entre todos los documentos
almacenados en BUBAG o por licenciatura), para luego ser presentado al usuario
en una vista parecida a la de la iteracion 4 (resultado de la busqueda basica),
donde se muestra la informacién del trabajo especial de grado (titulo, afio y
licenciatura), del autor y del tutor, ademas de ofrecer las posibilidades de abrir un
documento directamente, ver el resumen e inclusive mandar por correo cualquier
Trabajo Especial de Grado mostrado en “los 10 documentos mas vistos”. (Ver
Figura 25)
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1
2
3
4
5
5]
7
g

9
10
11
i
13
14
15
18

E class VerArchiveController = ApplicationController

def wer_archivo

puts (params[:1d_archivol)
@archivo = Archive.find(:first,:select=='archivo',:conditions==['documentos_n1d = ?',params[:1d_al

e Dt o e e e e L o params[:1d archivell)
I Do

cumento.updatefell( ['visto = visto + 1']1,['1d = 7', params[:1d_archivoll)

L end

T L ——

redirect_to ' /index’
else
pdf = @archivo.archivo
send_data (pdf), :filename == 'products.pdf', :type == 'application/pdf', :disposition =='inline
end
and

Ejemplo de Codigo 15. Incrementar el contador de los documentos mas vistos

Los documentos mas vistos en: Todas las licenciaturas / Biologia / Computacidn / Fisica / Geogquimica / Quimica / Matematicas

“DISENO Y DESARROLLO DE UNA NUEVA APLICACION WEB PARA LA ESCUELA DE COMPUTACION DE LA
UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA CON TECNOLOGIA RUBY ON RAILS

{ Ver Resumen )

Autor: OSPINA TORRES MERCY HAITANA

Autor: SUAREZ DIAZ SARABEL DAYANA

Tutor: CARBALLO YUSNEYI

Tutor: RIVAS SERGIO JOSE

Licenciatura: Computacion

Afo: 2008

‘J | Enviar por correo

TEDEI'ERMINACION DE MINERALES Y ACIDO FITICO POR HPLC-RI EN CEREALES INFANTILES
{ Ver Resumen )

Autor: CARIPA BRAVO DILIA CAROLINA

Tutor: AMARO ROSA h
Licenciatura: Quimica

Afo: 2010

‘J ) Enviar por correo

‘IEEstudiu geoquimico y mineralégico de los sedimentos de la Laguna Paso Real, Serrania de Santo Domingo,
Estado Mérida.

{ Ver Resumen )

Autor: Virginia Paola Rojas D Onofrio

Tutor: Ramon Sifontes

Tutor: Ander de Abrisqueta

Licenciatura: Geogquimica

Figura 25. Documentos mas vistos

Pruebas:

Se realizaron busquedas en BUBAG, y se abrieron documentos de diferentes

licenciaturas seleccionados al azar, tomando en cuenta la cantidad de veces que
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fueron abiertos y el titulo de dichos archivos, para luego ser comparado con el
modelo de datos y con la vista de “los 10 documentos mas vistos”, obteniendo que
en ambas comparaciones el resultado de los documentos mostrados de mayor a

menor fue el mismo para todos los casos (los mas vistos en todo BUBAG o por
licenciatura).
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Formulario 1. Pruebas de aceptacion del sistema BUBAG

Segun su criterio evalle las siguientes funcionalidades del sistema BUBAG, la
puntuacion para otorgar oscila entre 1 = Malo, 2 = Promedio, 3 = Bueno, 4 = Muy

Bueno y 5 = Excelente.

1.- Busqueda basica, puntuacion: 5

Observaciones: No se Obtienen Documentos pertinentes, va que la busqueda esta

dirigida a la obtencién de los documentos que contengan cualquiera de las

palabras y en cualquier lugar.

2.- Busqueda avanzada, puntuacion: 5

Observaciones: Si es pertinente, localiza informacion con

precision.

3.- Acceder al documento en formato PDF de los trabajos, puntuacion: 5

Observaciones: La imagen es nitida, se puede imprimir \

grabar.

4.- Ver resumen de los trabajos, puntuaciéon: 5

Observaciones: Muestra informacion valiosa sobre el documento vy adicionalmente

contiene los documentos constitucionales, los cuales permiten mayor difusion e

intercambio de la Produccién Intelectual de la

Facultad.
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5.- Enviar por correo los resultados de las busquedas que consider6 mas
importantes, puntuaciéon: 5

Observaciones: Considero importante esta facilidad, ya que permite seleccionar

las referencias que se deseen analizar.

6.- Acceder a BUBAG como administrador y utilizar sus funcionalidades,
puntuacion: 5

Observaciones: Permite con facilidad el acceso a: modificar el tutor, agregar

documento, y conocer la cantidad de tesis de una determinada

escuela.

7.- Ordenar por fechas los resultados de las busquedas, puntuacioén: 5

Observaciones:

8.- Eliminar documento del sistema, puntuacion: 5

Observaciones: Es importante que ésta funcibn sélo la realice el

administrador.

9.- Navegabilidad de la aplicacion, puntuacién: 5

Observaciones: Facil y amena.

10.- Agregar documento a BUBAG, puntuacién: 5

Observaciones: Es importante ésta funcidon ya gue permitiria eventualmente

ingresar documentos.
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11.- Evaluacion de la interfaz de BUBAG, puntuacion: 5

Observaciones: La aplicacion es facil de manejar, y se visualiza rapidamente los

iconos de las busquedas, los cuales son el objetivo

principal.

Nombre y Apellido Firma
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Conclusiones

Luego del desarrollo del presente trabajo se puede concluir que el objetivo general
de este Trabajo Especial de Grado se cumplié satisfactoriamente, ya que se
desarroll6 la aplicacion Web con el motor de busqueda embebido BUBAG. Para
ello se realizaron entrevistas con los representantes de CONEST y la B.A.G.y se
estudi6 ampliamente el sistema BUSCONEST. Asimismo, se hizo énfasis en el
desarrollo del modelo de datos de la aplicacion, ya que se tiene previsto que la
base de datos tendra que manejar una alta cantidad de documentos, para cuidar

gue no se presenten bajos rendimientos por parte de BUBAG.

La adaptacion del método de desarrollo Programacion Extrema se ajustd a las
condiciones de trabajo, para permitir obtener un producto usable en corto tiempo.
La exigencia de XP de tener una retroalimentacion por parte del cliente en cada
una de las iteraciones hizo posible obtener una aplicacion de calidad que cumple
sus requerimientos. El sistema fue implementado en Ruby on Rails, marco de
trabajo orientado al desarrollo agil, con paquetes integrados de programacion y
convenciones que permitieron implementar y utilizar de inmediato la aplicacion sin

necesidad de configuraciones complejas.

Para la arquitectura logica de la aplicacion se implementd el patron de disefio
MVC y se aplicaron estandares de programacion (como por ejemplo: nombres de
variables descriptivos, cédigo comentado, etc.) para asi obtener un coédigo
ordenado Yy legible, que facilitara a futuros programadores que van a continuar con

el proyecto, la tarea de entender la logica del sistema.

Entre las funcionalidades principales del sistema se destaca el motor de busqueda
embebido donde se puede realizar las busquedas por palabras en el campo autor,
palabras en el campo tutor, palabras en el campo titulo, licenciatura, palabras en
el area de palabras clave, palabras que se encuentren en el resumen e inclusive
por las palabras que se encuentran en el documento PDF. Para la gestion de los
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documentos se desarroll6 un modulo de administracion del sistema en el cual,
ademéas de las funcionalidades que posee el publico en general, se podran
eliminar documentos, modificar informacion de tutores, recuperar o cambiar clave,
agregar documentos al sistema y visualizar el estatus del repositorio (consultando
la cantidad de documentos para consulta en el sistema). Para la agregacion de
documentos se emuld una integracion con CONEST de manera que BUBAG
reciba los datos de los usuarios que pueden almacenar documentos en el sistema,

por lo tanto, se puede agregar los documentos electronicos por dos (2) vias:

e El administrador del sistema agrega los documentos.
e Por medio de un enlace con CONEST se reciben los datos de los

estudiantes y se les da acceso a BUBAG para que agreguen su documento.

El presente trabajo le otorga un valor agregado a la Biblioteca Alonso Gamero ya
que se podran publicar y gestionar la Produccion Intelectual de la Facultad de
Ciencias de la Universidad Central de Venezuela.

El sistema desarrollado provee adicionalmente la posibilidad de que cada persona
decida si permite que su Produccion Intelectual pueda ser consultada, de lo
contrario el sistema sélo mostrara informacién basica de su trabajo. Cabe destacar
qgue la interaccion de los usuarios con el sistema es intuitiva y no se requieren
conocimientos computacionales profundos. Se realizaron pruebas de aceptaciéon
con el cliente, el cual le otorgd la mayor puntuacion posible en cada uno de las
apartados incluidos en el formulario y sus resultados se encuentran reflejados en

el marco aplicativo.
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Recomendaciones

Se recomienda continuar con ésta investigacion para ampliar el alcance de
la aplicacion al resto de los productos intelectuales de la Facultad de
Ciencias.

Colocar en produccion la aplicacion en un servidor de altas prestaciones,
por las exigencias de almacenamiento y procesamiento, ademas de

requerir una alta velocidad de transferencia.

Agregar la funcionalidad correspondiente en CONEST para la integracion
con BUBAG.

Se recomienda al administrador de base de datos que realice un respaldo
de los datos, si es posible, mensualmente.
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