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Resumen

RESUMEN

La informacién en la Web se encuentra en cambio constante y sujeta a
la volatilidad de la red, por lo que una pagina puede existir hoy pero no
mafiana o encontrarla con un contenido distinto. De esta manera surge la
necesidad de extraer, almacenar y clasificar informacion que el usuario
considere importante en la Web. En la actualidad existen algunas
herramientas que han solucionado dicha problematica, entre las cuales
mencionamos Solvent y Google Bloc de notas. Sin embargo pueden no

satisfacer las necesidades de algunos usuarios.

El sistema Easy Extractor, se crea como una herramienta distinta que
no solo engloba funcionalidades de otras aplicaciones, sino que ofrece nuevas
posibilidades a los usuarios. En el proceso de desarrollo de esta aplicacion se
realiz6 una adaptacion de la metodologia eXtreme Programming (XP). Dentro
de las cualidades con las que cuenta este sistema son: compartir informacion
con otros usuarios, exportar la informacibn a formato PDF para su
almacenaje local, intercambiar comentarios e ideas con otros usuarios,
demarcado y almacenaje de informaciébn e imagenes para su posterior

recuperacion, entre otras.

Palabras Claves: Mozilla, XUL, WEB, Aplicacién, Servicios Web.
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INTRODUCCION

En sus comienzos, el Internet fue disefiado o creado Unicamente para
intercomunicar a las personas a través de las paginas Web, correos, entre
otros; es por esta razon que surgen los navegadores Web, los cuales son los

encargados de mostrar la informacion y las paginas Web a los usuarios.

El surgimiento de Mozilla Firefox trajo consigo la utilizacion de un
lenguaje de programacion llamado XUL, el cual fue concebido inicialmente
para el desarrollo de las aplicaciones de Mozilla como FileZilla, Thunderbird,
entre otros. Sin embargo, con el surgimiento del concepto de la Web 2.0 (la
cual es una Web colaborativa donde los usuarios finales se convierten en los
productores del contenido que se va a transmitir sin necesidad de tener
conocimientos tecnologicos avanzados, debido a que las mismas paginas Web
estan condicionadas para este tipo de interaccion [1]), se hace uso del
lenguaje XUL para el desarrollo de aplicaciones sociales. Este es un lenguaje
basado en XML que ofrece la facilidad de creacion de interfaces de usuario
permitiendo el desarrollo de aplicaciones multiplataforma sofisticadas sin

necesidad de herramientas especiales.

Las aplicaciones sociales tienen como finalidad proveer la navegacion y
busqueda de informacion en la Web a los usuarios, no obstante, aunque
existen varias de estas aplicaciones, aun persisten necesidades de los
usuarios por satisfacer. Una de éstas necesidades es la extraccion,
almacenaje y clasificacion de informacion importante encontrada en la Web;
debido a que dicha informacién se encuentra sujeta a la volatilidad de la red,
la cual esta cambiando constantemente, debido a que una pagina puede
existir hoy pero no mafana, hasta puede seguir existiendo fisicamente pero

con un contenido distinto al del dia anterior.

|
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Hay algunas aplicaciones que se han enfocado en esta necesidad, pero
como la misma es muy amplia, cada aplicacion lo ha hecho en un nivel de
abstraccién diferente, abarcando desde lo mas general hasta lo mas
especifico, es decir, algunas se han enfocado en almacenar el /ink de la
pagina de interés (Bookmarks) y hay otras que s6lo almacenan lo que el
usuario selecciona de la péagina (Google bloc de notas). Existen varias
aplicaciones que permiten extraer la informacion de la Web, estas son

Solvent y Google Bloc de Notas.

Solvent [2] es una extension de Firefox, que ayuda en la demarcacion
de la informacion relevante de una pagina Web. Haciendo uso de XPath,
seflala o subraya partes de la pagina que pueden ser de interés para el
usuario y genera extractores para almacenar algunos o todos los fragmentos
que se seleccionan de la pagina, impidiendo que el usuario guarde soélo la
informacion importante de dicho fragmento. Por su parte, Google Bloc de
Notas [3] es un servicio que provee Google a sus usuarios, en el cual se
puede almacenar todo tipo de informacion. Con la finalidad de hacer mas util
este servicio, se encuentra disponible una extension de firefox que permite
afadir recortes de textos, imagenes y vinculos procedentes de las paginas
Web y colocarlos en Google Bloc de notas sin tener que salir de la ventana
del navegador, sin embargo, este no le sefiala al usuario cuéles son las partes

de la pagina que puedan ser de interés.

Estas herramientas son utiles en el enfoque en que fueron disefiadas y
desarrolladas, pero aun asi pueden no cumplir con los requerimientos o

necesidades de otros usuarios.

En virtud de lo expuesto anteriormente, con este Trabajo Especial de
Grado se pretende desarrollar un sistema Web capaz de sefialar al usuario la
informacion de su interés contenida en una pagina Web, de modo que
posteriormente él (ella) pueda seleccionar lo que realmente desee guardar,

resolviendo de esta forma las debilidades de las aplicaciones mencionadas

|
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anteriormente, ademas de permitirle organizar sus resultados de una forma
estructurada, de manera tal que sea posible reutilizar esta informacion por él
(ella) o por otros usuarios, o bien utilizarla en sistemas de software como

datos de entrada.

Para dar cumplimiento a esto se plantean lo siguientes objetivos:

e Objetivo General

Desarrollar un sistema Web que permita la clasificacion de paginas
utilizando el marcado, la extraccion y el almacenaje de datos relevantes de

una pagina Web seleccionada por el usuario.

e Objetivos Especificos

- Disefiar e implementar una aplicacion del lado del cliente encargada

de realizar el proceso de extraccion de los datos.

- Disefiar e implementar una aplicacién del lado del servidor encargada

de almacenar los datos extraidos por el usuario.

- Elaborar una aplicacion Web en donde los usuarios puedan consultar

los datos que han almacenado.

En base a estos objetivos, se desarrollara la aplicacion Easy Extractor,
la cual constard de dos mddulos: una extensién de Firefox y una aplicacién
del lado del servidor. En la figura 1 se puede observar la estructura general
del sistema y algunas de las tecnologias involucradas en el desarrollo de cada
mddulo. La fuente de entrada sera un conjunto de paginas Web conformada
por cualquier pagina Web disponible en Internet, accesible mediante un

navegador Web, y de la cual el usuario desee almacenar informacion.

|
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Aplicacion Web de Consulta

Invocacion de Servicios Web

Extension de Firefox

Figura 1. Arquitectura del sistema Web.

e Extension de Firefox

Es una aplicacién desarrollada en lenguaje XUL, instalada en el
navegador del usuario, en la cual sera necesario autenticarse. Ademas, se
hard uso de la tecnologia XPath para la localizacibn de la informacion
contenida en las etiquetas HTML que delimitan el contenido de la pagina y
que sera de utilidad al usuario para seleccionar la informacién que le sea
relevante y asi poder guardarla para una préxima revision. Una vez que el
usuario seleccione la informacion e imagenes que desee almacenar, debera

asignarles un titulo, categoria y tags, para su posterior recuperacion.

|
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e Aplicacion del Lado del Servidor

Esta aplicacion serd desarrollada en Java, bajo el Patron de Disefio
Modelo-Vista-Controlador (MVC), encargada del proceso de almacenaje y
recuperacion de los datos de la base de datos Mysql utilizando el Servidor de
Aplicaciones Apache Tomcat. Se proveerd una pagina Web para que los
usuarios puedan consultar la informacion que han almacenado, asi como la
que han guardado otros usuarios, segun las categorias (tags) dispuestas por
ellos mismos y categorias predefinidas. Ademas, se proveera a los usuarios la
posibilidad de exportar articulos seleccionados de la pagina a formato Excel o
PDF, para su uso particular. También, se podra crear nuevos articulos en

base a articulos encontrados en la pagina.
El Trabajo Especial de Grado se estructura de la siguiente manera:

e En el primer capitulo se describe el marco tedrico, en el cual se
especifica los tipos de lenguajes de programacion y las diferentes

tecnologias, tanto del lado del cliente como del servidor, a utilizar.

e En el segundo capitulo se muestra el marco aplicativo donde se
precisan todos los pasos efectuados para lograr el desarrollo del

sistema, usando una adaptacion del proceso de desarrollo XP.

e En el tercer capitulo se presenta el caso de estudio y los resultados

obtenidos de la interaccion por usuarios externos al sistema.

Por ultimo se presentan las conclusiones del sistema realizado.

|
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CAPITULO I: MARCO REFERENCIAL

Este capitulo presenta las bases conceptuales para la realizacién del
sistema propuesto, explicando el proceso de desarrollo a utilizar, describiendo
brevemente las tecnologias Web involucradas en la implementacién de un

sistema dinamico e interactivo.

1.1. XUL (XML-based User-interface Language)

XUL es un lenguaje basado en XML utilizado para describir y crear
interfaces de usuario, que ha sido disefiado para brindar la portabilidad de las
mismas, por lo que permite desarrollar aplicaciones multiplataforma

sofisticadas o complejas sin necesidad de herramientas especiales [4].

Inicialmente XUL fue creado para desarrollar los productos de Mozilla
tanto en el navegador como en el cliente de correo electronico, entre otros.
Al ser un lenguaje basado en XML, contiene todas las caracteristicas

disponibles para XML y sus mismas ventajas.
Algunos elementos que pueden ser creados son:
e Controles de entrada tales como cuadros de texto y cajas de chequeo
e Barra de herramientas con botones u otros contenidos
e Menus en barras de mend o menu emergente
e Pestafas de dialogo.
e Arbol de informacién jerarquica o tabulada

e Teclas de accesos directo

|
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Con XUL se pueden crear distintos tipos de aplicaciones, siendo las
mas usuales las extensiones de firefox, las cuales permiten agregar
funcionalidades al navegador, por ejemplo una barra de herramientas
suplementarias, menus contextuales o una interfaz de personalizacion del
navegador. Las extensiones pueden igualmente ser aplicadas a otros

productos de Mozilla tal como Thunderbird.

Una interfaz XUL es definida mediante la especificacién de tres grupos

de componentes:

e Content:

Aqui se encuentran los documentos XUL, que definen el disefio de la
interfaz, que contienen las declaraciones de las ventanas y los elementos de

la interfaz de usuario.

e SKkin:

Un skin se compone de archivos CSS y de un numero de imagenes
usadas para definir el aspecto y la interfaz. Las hojas de estilo describen
detalles de la apariencia de una ventana. Se almacenan de forma separada a

los archivos XUL para facilitar la modificacion del skin de una aplicacion.

e Locale:

Esta compuesto por todos los archivos donde se definen los textos a
utilizar en la interfaz, en distintos idiomas, facilitando la internacionalizacion

de la aplicacion.

|
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1.2. Javascript

Es un lenguaje de programacion utilizado para crear pequefios
programas o scripts encargados de realizar acciones dentro del &mbito de
una pagina Web. Con Javascript se pueden crear efectos especiales en las
paginas y definir interactividades con el usuario. EI navegador Web es el
encargado de interpretar las instrucciones Javascript y ejecutarlas para

realizar estas acciones [5].
Las principales caracteristicas son:

e Es un lenguaje basado en objetos y orientado a eventos, disefiado
especificamente para el desarrollo de aplicaciones dentro del ambito

de Internet.

e Es sencillo y pensado para proveer rapidez y ligereza en las actividades

realizadas sobre plataforma Web.

e Los programas en Javascript pueden estar incluidos en los documentos
HTML y/o tener la referencia a un archivo externo de extension “js”; y
se encargan de realizar acciones en el cliente, como pueden ser pedir
datos, confirmaciones, mostrar mensajes, crear animaciones,

comprobar campos y manejar los elementos de la pagina.

e Es un lenguaje que permite tanto la programacion de scripts o
programas, orientados a objetos, con funciones y estructuras de datos

complejas.

1.3. Extraccion de datos de la Web basado en XPATH

Es un lenguaje para direccionar partes de un documento XML,
diseflado para ser utilizado tanto por XSL como por XPointer. Segun James

Clark y Steve DeRose [6], XPath es el resultado de un esfuerzo para
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proporcionar una sintaxis y semantica comunes para funcionalidades
compartidas entre XSL Transformations (XSLT) y XPointer; proporciona
facilidades para manipulacién de tipos de datos basicos, tales como cadenas
de caracteres, numeros y booleanos. Utiliza una sintaxis compacta y no XML
para facilitar su uso dentro de URIs y de valores de atributos XML. XPath

obtiene su denominacion por el uso que hace de una notacion de caminos,
como en los URLs, para navegar a través de la estructura jerarquica de un

documento XML.

El documento XML es analizado a través de un parser generando un
arbol de nodos y se utilizan los caminos de localizacion para establecer la ruta
a seguir a través de dicho arbol para llegar al dato o componente deseado.
Estas rutas pueden ser relativas o absolutas, y consisten en una secuencia de
uno o mas pasos de localizacion separados por “/”, en donde cada paso

selecciona un conjunto de nodos relativos a un nodo actual.

1.4. Servidor

Un servidor es un programa en ejecucion (un proceso) en un
computador en red que acepta peticiones de programas que se estan
ejecutando en otros computadores para realizar un servicio y responder
adecuadamente [7]. El servidor mas utilizado en aplicaciones java es Apache
Tomcat, el cual es un servidor de aplicaciones o contenedor Web, que es
usado en la implementacion de las especificaciones de Java Servlets y
JavaServer Pages (Jsp), de Sun Microsystems, proporcionando un ambiente
para que el codigo Java pueda ejecutarse con la cooperacion de un servidor
Web.

Tomcat posee herramientas para su configuracién y administracion,

pero también puede ser configurado modificando los archivos de
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configuracién que poseen formato XML. Ademas, contiene su propio servidor

HTTP interno.

Incluye el compilador Jasper, que compila JSP’s convirtiéndolas en
servlets. EI motor de servlets de Tomcat a menudo se presenta en

combinacion con el servidor Web Apache.
La jerarquia de directorios de instalacion de Tomcat incluye:
e Bin: arranque, cierre, y otros scripts y ejecutables.

e Common: clases comunes que pueden utilizar Catalina y las

aplicaciones Web.

e Conf: archivos XML y los correspondientes DTD para la configuracion

de Tomcat.
e Logs: logs de Catalina y de las aplicaciones.
e Server: clases utilizadas solamente por Catalina.
e Shared: clases compartidas por todas las aplicaciones Web.
e Webapps: directorio que contiene las aplicaciones Web.

e Work: almacenamiento temporal de archivos y directorios.

1.5. Servicios Web

Son un conjunto de aplicaciones o de tecnologias con capacidad para
interoperar en la Web. Estas aplicaciones o tecnologias intercambian datos
entre si con el objetivo de ofrecer unos servicios. Los proveedores ofrecen
sus servicios como procedimientos remotos y los usuarios solicitan un servicio

llamando a estos procedimientos a través de la Web [8].

Los servicios Web son usados para establecer la comunicacion entre

dos aplicaciones, ya que estos son una coleccién de protocolos y estandares
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que sirven para intercambiar datos entre aplicaciones, las cuales pueden
estar desarrolladas en lenguajes de programacion diferentes, y ejecutadas
sobre cualquier plataforma. En el caso de estudio seran utilizados para
comunicar una aplicacion desarrollada en XUL del lado del cliente y una

aplicacion desarrollada en Java del lado del Servidor.

La interoperabilidad se consigue mediante la adopcion de estandares
abiertos. Las organizaciones OASIS y W3C son los comités responsables de la
arquitectura y reglamentacion de los servicios Web. Para mejorar la
interoperabilidad entre distintas implementaciones de servicios Web ha sido
creado el organismo WS-I, encargado de desarrollar diversos perfiles para

definir de manera mas exhaustiva estos estandares.

Existen distintas formas de usar los servicios Web, la estudiada en este
caso serd Representional State Transfer (REST), la cual es una técnica de
arquitectura de software para sistemas hipermedia distribuidos como la World
Wide Web. El término se origin6 en el afio 2000, en una tesis doctoral sobre
la Web escrita por Roy Fielding [9], uno de los principales autores de la
especificacion del protocolo HTTP y ha pasado a ser ampliamente utilizado

por la comunidad de desarrollo.

Segun el autor, REST esta pensada para evocar una imagen de cémo
se comporta una aplicacion Web bien disefiada; una red de paginas Web,
donde los usuarios avancen en la aplicacion a través de /inks (transiciones de
estado), obteniendo como resultado que la siguiente pagina (representando
el préximo estado de la aplicacion) sea transferida al usuario y ofrecida para

Su uso.

La razén por la cual se llama REST, es porque un usuario hace una
referencia a una pagina Web usando el URL, la cual devuelve una
representacion del recurso (en la Figura 2 es un documento HTML). Esta

representacion coloca al usuario en un estado. Cuando el usuario selecciona
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un hyperlink en la pagina HTML es otro recurso, por lo que la nueva
representacién coloca al usuario en un nuevo estado. En conclusion, el
usuario es transferido de estado con cada representacion (Representacion de

transferencia de estado).

. http://www.boeing.com/aircraft/747
Cliente | Recurso

Requerimientos de Combustible
Horarios de Mantenimiento

\_//_\

Figura 2. Ejemplo de REST.

Las principales caracteristicas de REST son:

e Protocolo cliente/servidor sin estado: cada mensaje HTTP
contiene toda la informacién necesaria para comprender la peticion.
Como resultado, ni el cliente ni el servidor necesitan recordar ningun
estado de las comunicaciones entre mensajes. Sin embargo, en la
practica, muchas aplicaciones basadas en HTTP utilizan cookiesy otros
mecanismos para mantener el estado de la sesion (algunas de estas

practicas, como la reescritura de URLs, no son permitidas por REST).

e Conjunto de operaciones bien definidas: se aplican a todos los
recursos de informacion; HTTP en si define un conjunto pequefio de
operaciones, las mas importantes son POST, GET, PUT y DELETE. Con

frecuencia estas operaciones equivalen a las operaciones CRUD
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(create, read, update, delete), que se requieren para la persistencia de

datos, aunque POST no encaja exactamente en este esquema.

Sintaxis universal: usado para identificar los recursos. En un
sistema REST, cada recurso es direccionable Unicamente a través de

su URI.

Uso de hipermedios: para la informacion de la aplicacion y las
transiciones de estado de la aplicacion: la representacion de este
estado en un sistema REST son tipicamente HTML o XML. Como
resultado de esto, es posible navegar de un recurso REST a muchos
otros, simplemente siguiendo enlaces sin requerir el uso de registros u

otra infraestructura adicional.

En cuanto a las plataformas a usar para el desarrollo de servicios

Web, existen multiples arquitecturas que pueden ser usados, en este caso

estudiaremos Axis2, ya que posee un componente de soporte a REST.

Axis2 esta compuesta por los siguientes componentes (Figura 3) [10]:

Transport and Data binding
= Modula .
[Mudularsa.r?-lmars and Engine Deployment
Phasas)
AXIOM
StAX

Figura 3. Arquitectura de Axis2.

AXI10OM

El Modelo del Objeto de Axis (AXIOM), es un modelo de objeto XML

desarrollado para mejorar el uso y desempefio de la memoria durante el

|
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procesamiento del XML, basado en pu// parser. Usando el Streaming API para
XML (StAX) pull parser, AXIOM puede controlar el proceso de parseo para
proveer soporte de construccién diferido. Construccion diferida es la habilidad
que posee AXIOM de construir un modelo de objeto parcialmente mientras el
resto del modelo es construido segun las necesidades del usuario. La ventaja

es que la memoria sélo es usada para satisfacer las necesidades del usuario.

e Motor Extensible de Mensajeria

El motor de Axis2 es un procesador de SOAP puro y no depende de
ninguna especificacion de Java. El funcionamiento de este motor (Figura 4)
comienza cuando un mensaje es recibido a través de un transporte, luego el
motor llama un conjunto de interceptores predefinidos Illamados
manejadores. Los manejadores procesan normalmente la informacion dentro
de las cabeceras de SOAP, aunque ellos no tienen limitaciones para procesar
otras partes de mensaje también. El mensaje es entonces entregado a un

receptor de mensajes.

Engine

XL ” ,_I:Ir;:':r1 ([DCD {D@ CDO @ Application

Figura 4. Motor Extensible de Mensajeria

e Arquitectura de Modulos

Los modulos proveen un mecanismo de extension al servidor. Cada
modulo de Axis2 contiene un conjunto de manejadores relacionados. Por
ejemplo, existe un médulo denominado WS-Addresing el cual contiene los
manejadores para el soporte de ES-Addresing por parte del motor de Axis2.

Si un administrador de Axis2 desea agregar este modulo, solo debe desplegar
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el mismo en el motor de Axis2. Las reglas, para designar los manejadores

gue van en cada fase y tubo, se encuentran en el archivo modules.xml.
(Figura 5).

i

Maodules

Figura 5. Arquitectura de Modulos

e Modelo de Desarrollo Mejorado

Axis2 permite el despliegue de servicios en su motor durante su uso, lo
cual permite que los usuarios desplieguen servicios sin necesidad de reiniciar

el servidor. Los servicios deben estar comprimidos en archivos con extension
.aar (archivos Axis2).

|
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CAPITULO I1: MARCO APLICATIVO

En este capitulo se presenta el andlisis y disefio de la herramienta Easy
Extractor elaborada en este trabajo especial de grado con el fin de describir
todas las funcionalidades del sistema y cumplir los objetivos propuestos al

comienzo de esta investigacion.

La metodologia utilizada para el desarrollo del sistema fue una adaptacion
de XP (eXtreme Programming), la cual es una metodologia agil, en donde los
individuos e interacciones son mas importantes que los procesos y herramientas,
y que el funcionamiento del software sea méas importante que una
documentacion exhaustiva. Las fases definidas por XP se aplican en el desarrollo

de nuestro sistema de la siguiente manera:

e Planificacion:

Una vez determinadas las necesidades del cliente (en este caso el tutor),
se procedié al andlisis de las mismas para modelar un sistema que satisfaga

dichos requerimientos, lo que llevé al desarrollo de las historias de usuario.

Las historias de usuario fueron definidas siguiendo el formato mostrado en
la tabla 1. Este formato estd compuesto por el nUmero de historia de usuario, el
nombre de la misma, la prioridad y riesgo de desarrollo con un rango de valores

bajo, medio y alto, y la descripcion del requerimiento del cliente.

NUmero: Nombre:
Prioridad: Riesgo en desarrollo:

Descripcion:

Tabla 1: Formato de historias de usuario.
Las iteraciones se planificaron en base a los médulos del sistema, es decir
cada iteracion durara el tiempo que tome el desarrollo de cada maddulo, los
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cuales son: extension XUL, servicios Web y la aplicacibn Web. Al concluir cada
iteracion se le entregara al cliente el médulo desarrollado para la realizacion de

pruebas, correcciones y cambios.

Las historias de usuario obtenidas de los requerimientos del cliente son las

siguientes:

Ndmero: 1 Nombre: Elaborar una aplicacion cliente para la
extraccion de datos de paginas Web.

Prioridad: Alta. Riesgo en desarrollo: bajo.

Descripcion: crear una extension de firefox para realizar la demarcacion y
extraccion de la informacion relevante para el usuario de una pagina Web

Numero: 2 Nombre: Realizar el almacenaje de la informacion
seleccionado por el usuario.
Prioridad: Alta. Riesgo en desarrollo: bajo.

Descripcion: disefiar y desarrollar los mecanismos de comunicacién necesarios
entre las aplicaciones cliente y servidor, para el almacenaje de datos extraidos
por el usuario de una pagina Web.

NUumero: 3 Nombre: Elaborar una interfaz de usuario para la
consulta de la informaciébn guardada por los
usuarios.

Prioridad: Alta. Riesgo en desarrollo: bajo.

Descripcion: disefiar y desarrollar una pagina Web, con las secciones
necesarias, para que los usuarios puedan consultar la informaciéon que han
almacenado.

Numero: 4 Nombre: Permitir conocer el nUmero de usuarios
gue han marcado informacion de una pagina Web.
Prioridad: Baja. Riesgo en desarrollo: bajo.

Descripcion: Desarrollar un icono en la barra de herramientas del navegador
Web capaz de informar al usuario el nimero de usuarios que han realizado el
marcado de informacion de la pagina Web que tiene abierta en el navegador.

NUumero: 5 Nombre: Mostrar toda la informacion marcada por
un usuario.
Prioridad: Baja. Riesgo en desarrollo: bajo.

Descripcion: Desarrollar una opcién en la interfaz de usuario para la
recuperacion de toda la informacion almacenada por un usuario especifico.
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Ndmero: 6 Nombre: Elaborar un motor de busqueda de
informacion almacenada por otros usuarios.
Prioridad: Baja. Riesgo en desarrollo: bajo.

Descripcion: Elaborar un sistema de busqueda de informacién basada en tags
0 categorias, para que los usuarios puedan encontrar informacion marcada y
almacenada por otros usuarios.

Ndamero: 7 Nombre: Mostrar todos los usuarios que han
marcado y almacenado informacion de una pagina
Web especifica.

Prioridad: Baja. Riesgo en desarrollo: bajo.

Descripcion: Elaborar una opcion en la pagina Web o en la extension de
firefox que muestre todos los usuarios que han marcado y almacenado
informacion de la pagina Web desplegada en el momento en el navegador.

Numero: 8 Nombre: Mostrar informacion del usuario en linea.
Prioridad: Baja. Riesgo en desarrollo: bajo.

Descripcion: Elaborar una opcion en la aplicacion Web que muestre
informacion del usuario en linea.

Numero: 9 Nombre: Hacer comentarios de articulos e
imagenes guardadas en la aplicacion Web.
Prioridad: Baja. Riesgo en desarrollo: bajo.

Descripcion: Elaborar una opcion en la pagina Web que permita realizar
comentarios de articulos e imagenes guardadas por usuarios que se encuentran
registrados y autenticados en la aplicacion.

NUmero: 10 Nombre: Crear un articulo en base a articulos
existentes.
Prioridad: Medio. Riesgo en desarrollo: medio.

Descripcion: Elaborar una opcion en la pagina Web que permita componer un
nuevo articulo de uno o mas articulos existentes.

Numero: 11 Nombre: Crear una opcidon en la extension de
firefox que recomiende paginas Web.
Prioridad: Medio. Riesgo en desarrollo: medio.

Descripcion: Elaborar una opcién en la extension de firefox que le recomiende
al usuario aleatoriamente las paginas Web de las cuales otros usuarios han
extraido informacion.
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Ndmero: 12 Nombre: Crear una opcién en la pagina Web que
permita exportar articulos.
Prioridad: Medio. Riesgo en desarrollo: medio.

Descripcion: Elaborar una opcion en la pagina Web que exporte los articulos,
seleccionados por el usuario, a formato PDF.

e Disefo:

Para cada iteracidbn en la etapa de disefio se afiadieron imagenes y
codigos de programacion de la interfaz de cada médulo. Y en caso de haberlos

creado en alguna iteracion anterior, se actualizaron, desechando la anterior.

e Desarrollo:

En el proceso de desarrollo se decidid seguir los estandares de
programacion de lenguaje Java en cuanto a la nomenclatura, declaracion de
variables, espaciado, identacién y documentacion. También se acorddé nombrar
los archivos javascript y XUL en minuscula. Ademas se acordo utilizar en todos

los tipos de archivos una sentencia o comentario por linea.

Los programadores se reunieron para desarrollar y solucionar las historias
de usuario correspondiente a cada iteracion, guardandose al finalizar cada dia
los resultados a un repositorio SVN ubicado en el servidor de desarrollo del

Centro de Computacion Paralela y Distribuida de la Escuela de Computacion.

e Pruebas:

Las pruebas fueron realizadas por cada historia de usuario del lado del
cliente, utilizando el formato de la tabla 2, para escribir los casos de prueba y los
resultados obtenidos de la aplicacién. Dicha prueba fueron realizadas antes de
mostrarselas al cliente (tutor), él cual posteriormente realizaba las pruebas

pertinentes para determinar el cumplimiento de los requerimientos o necesidades
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del mismo; aportando ideas y mejoras a la aplicacién, las cuales fueron

presentadas en las siguientes reuniones.

Id caso | Modulo | Descripcion del | Resultado | Resultado Motivo de la

Observaciones
prueba Caso de Prueba Esperado | Obtenido Falla

Tabla 2: Formato de registro de pruebas unitarias del lado del

cliente.

2.1. Estructura del Sistema.

Los nuevos usuarios del sistema accederan a una pagina promocional
donde podran registrarse y obtener la extensién de firefox para instalar en su
navegador. En este trabajo especial de grado no se elaborara dicha pagina y se
asume que los usuarios ya poseen la extension instalada. En la figura 6 se

muestran los modulos por los cuales esta compuesto el sistema y la secuencia de
comunicaciones que se seguira.

Browser Servidor de Aplicaciéon
Servicios
Extension [€ - Web
Firefox -

'

BD
Usuario *
Interfaz v
Graf!ca de la Aplicacion
aplicacion |- Web
Web '

Figura 6: Metafora (Estructura del Sistema).
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e Extension Firefox:

Complemento del navegador Mozilla Firefox para la obtencién y
almacenamiento de informacién relevante por el usuario a fin de tener

organizada su data y poder posteriormente recuperarla.

¢ Interfaz Grafica de la Aplicacion Web:

Conjunto de paginas Web al servicio de los usuarios que se compone de
un ambiente de disefio sencillo con un area de trabajo adecuada y un conjunto
de herramientas y funcionalidades que facilitan la manipulacion de dichas

paginas Web.

e Servicios Web:

Encargados de controlar las diferentes acciones de autenticacion, de
almacenamiento de imagenes y textos marcados por el usuario, de saber el
namero de usuarios que han guardado informacién de la pagina Web en la que
se encuentra un determinado usuario y de ofrecer la aleatoriedad de las paginas

guardadas por todos los usuarios.

e Aplicacion Web:

Proceso encargado de proveer la eficiencia y eficacia de todas las
funcionalidades del sistema, para facilitar al usuario la recuperacion de la
informacion almacenada, la construccion de articulos basados en otros articulos,
la realizacion de comentarios de determinados articulos y fotos, la exportacién de

articulos relevantes en formato de Excel y PDF.
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2.2. Especificaciones técnicas:

El desarrollo del sistema se llevard a cabo utilizando las siguientes

herramientas, tecnologias:

e Servidor Web: Apache Tomcat 5.5.

e Procesamiento de Eventos: JavaScript 1.3.

e Intercambio de informacion cliente-servidor: Servicios Web.

e Lenguaje de Programacion: XUL y Java 1.5.0_02.

e Gestidn de usuarios y sus trabajos: SMBD MySQL 5.0.

Una vez establecidos los requerimientos iniciales, seleccionadas las

primeras historias de usuario a implementar y haber modelado una idea general

de como funcionaria el sistema, se planifican 3 iteraciones.

2.3. Iteracion 1

e Planificacion

Iteracion 1 ‘

Descripcion

Desarrollo de la aplicacion cliente en lenguaje XUL que
el usuario utilizard& para la extraccion |y
almacenamiento de la informacion de las paginas
Web.

Historia de usuario

a desarrollar

1.- Elaborar una aplicacion cliente para la extraccion
de datos de paginas Web.

4.- Permitir conocer el niumero de usuarios que han
marcado informacion de una pagina Web.

11.- Crear una opcion en la extension de firefox que

recomiende péaginas Web.
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Tiempo estimado 15 dias.

Fecha Inicio/Fin 01-07-2008 / 15-07-2008

e Tareas por Historia de Usuario

HU 1.- Elaborar una aplicacion cliente para la extraccion de datos de

paginas Web.
e Hacer disefio de la extension de firefox.

e Desarrollar proceso de extraccion de datos de la pagina Web usando

XPath.

HU 4.- Permitir conocer el ndmero de usuarios que han marcado

informacion de una pagina Web.
e Disefar barra indicadora del porcentaje de usuarios.

e Desarrollar el proceso de obtencion de la cantidad de usuarios para ser

mostrado en la barra indicadora.

HU 11.- Crear una opcién en la extension de firefox que recomiende
paginas Web.
e Disefiar boton encargado del cambio aleatorio de pagina Web.

e Desarrollar el cargado de la pagina Web seleccionada de forma aleatorio

del pool de paginas almacenadas en el sistema.
e Disefio:

En base a los requerimientos y opciones a ofrecer al usuario se disefid una
interfaz facil de usar y de entender. Luego de realizar varios disefios y discutirlos
con el usuario, el disefio final de la barra de herramientas es mostrada en la

figura 7, en donde se pueden encontrar dos botones y una imagen, ubicados en
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la parte baja del navegador y del margen derecho hacia el izquierdo, primero se
encuentra el boton de paginas aleatorias identificado por EE, luego se encuentra
la barra indicadora del porcentaje de usuarios y por ultimo el botén que activa la

extension firefox para la extraccion de la informacion.

ow | o
@ | AR Fo I

Figura 7: Barra de Herramientas.

La barra de herramientas se obtiene con el siguiente cddigo en lenguaje

XUL (figura 8).

<statusbar id="status-bar">
<statusbarpanel
id="status-panel"
class="statusbarpanel-menu-iconic"
tooltiptext ="Easy Extractor"
onclick  ="Function.open();"/>
<image
src="chrome://easyextractor/skin/0.jpg’
id="porcent-panel"
tooltiptext="0%"
width="50'
height="22'/>
<statusbarpanel
id="random-panel"
class ="statusbarpanel-menu-iconic™
tooltiptext ="Paginas Aleatorias"
onclick  ="Function.random();"/>
</statusbar>

Figura 8: Disefio de la Barra de Herramientas.
La extension de firefox esta compuesta por tres ventanas principales:

e Ingresar en el sistema usando los datos de usuario creado en la pagina

Web (figura 9).

e Seleccion de la informacion a almacenar (figura 11).

|
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e Llenar formulario para el guardado de la informacion seleccionada (figura
13).

Saliv

Isuario | |

Clave | |

Entrar | Recordar clave

Figura 9: Ventana de Ingreso en la Extension Firefox.

El siguiente codigo en lenguaje XUL corresponde al disefio de la ventana

de ingreso, figura 10.
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<toolbar id="principal" hidden="true" flex="1" fullscreentoolbar="true"
insertafter="FindToolbar">
<vbox flex="1">
<hbox id="box3">
<hbox id="box1">
<toolbarbutton id="boton" label="Salir"
class="hoverable nolabel" tooltiptext="Salir!!!"
oncommand="Function.close();" />
</hbox>
<spacer flex="1" />
</hbox>
<label value="Texto a seleccionar" />
<textbox flex="1" id="code-textbox" multiline="true" readonly="true" /-->
<hbox flex="1">
<tabpanels flex="1" id="panel">
<o ============ Logo == == == == =>
<image src="chrome://easyextractor/skin/logo.jpg’ width="100" height="100'/>
</tabpanels>
<l-- ======= Panel de Login y Passwird ============== -->
<tabpanels flex="1" id="login-panel">
<vbox>
<label id="loginError" value="" />
<hbox>
<label value="Login " />
<textbox id="login"/>
</hbox>
<hbox>
<label value="Password " />
<textbox id="password"/>
</hbox>
<hbox>
<toolbarbutton id="boton-save" label="Entrar"
class="hoverable nolabel"
oncommand="Function.enter();"/>
<toolbarseparator />
<toolbarbutton id="boton-save" label="Olvido su clave?"
class="hoverable nolabel"
oncommand="Function.recovery();"/>

</hbox>
</vbox>
</tabpanels>
</hbox></vbox></toolbar>

Figura 10: Disefio del ingreso en la extension firefox.

|
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Andres

Capturar | Guardar | MiPaging | MiCuenka | Ir a Inicio | Salr

Texto a seleccionar

es posib

JENSar U promueya el respeto par los principios

y valores universales, si enseriamos de tal forma que orientemas hacia

un proceso auténtico y autdnomo de pensar, si dejamos de controlar
excesivamente, si permitimos que el alumno pueda pensar por cuenta propia,
4Camo

debigramos proceder para que realmente el estudiante piense, ¥ gue no

siga ejecutando los mismos modelos o estereotipos que sigue repitiendo en
forma

rutinatia en el colegio? (Que debemos hacer o como debemos cambiar

para que efectivamente valore el pensar como su principal karea como educando
y descubra por si mismo el valor formativo del pensar?,

¢ E

Elementos a buscar ‘ 11div[@id="ackispanic'Fant/p |

5]

Fragmentos
Fragmento 1 (F)
Fragrmenta 2 (F)
Fragmento 3 (F)
Fragmento 4 {F)

(P
{F)

|3

Fragrento 5 (P
Fragmenko & (P
Fragmenta 7 (F) v

Fragrentos Selecionados
‘ Fragmenta Z (F)

Copiat

Figura 11: Ventana de Seleccion de la Informacion a Almacenar.

El siguiente codigo es desarrollado en lenguaje XUL y le muestra al

usuario la informacién que puede almacenar (figura 12).
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<tabpanels flex="1" id="left-panel"> <vbox>
<label value="Texto a seleccionar" />
<textbox flex="1" id="code-textbox" multiline="true" readonly="true" />
</vbox></tabpanels>
<tabpanels flex="1" id="xpath-panel” hidden="true">
<l-- ============—=—======= Capture Tab ===== = == >
<vbox> <hbox>
<label value="Elementos a buscar" />
<textbox flex="1" id="xpath-textbox" readonly="true"
oninput="Capture.onXPathTextboxInput();"/>
</hbox>
<deck id="ee-scrapeToolbar-code-captureTab-domTreeDeck" flex="1">
<tree id="ee-scrapeToolbar-code-captureTab-friendly-tree" flex="1"
enableColumnDrag="true"
onselect="DOM.onFriendlyTreeSelect();">
<treecols>
<treecol id="item" label="Item" flex="1" primary="true" />
</treecols>
<treechildren /></tree>
<tree id="ee-scrapeToolbar-code-captureTab-dom-tree" flex="1"
enableColumnDrag="true" onselect="DOM.onTreeSelect();"><treecols>
<treecol id="tag" label="Tag" flex="1" primary="true" />
<splitter class="tree-splitter" />
<treecol id="text" label="Text / URL" flex="3" />
<splitter class="tree-splitter" />
<treecol id="var" label="Variable" flex="1" />
<splitter class="tree-splitter" />
<treecol id="class" label="Class" flex="1" hidden="true" />
</treecols>
<treechildren />
</tree> </deck>
<label value="Items Selecionados" />
<textbox flex="0.5" id="items-selected" value=
<hbox id="box1">
<toolbarbutton id="boton-copiar" label="Copiar" class="hoverable nolabel"
oncommand="DOM.copyDocument()"/>
</hbox></vbox>
<!-- T Console Tab e —————
<vbox id="ee-scrapeToolbar-code-consoleTab-console-vbox">
<vbox id="ee-scrapeToolbar-code-consoleTab-consolelnternal-vbox" />
</vbox>
<!—- T Results Tab s ——_———————
<textbox id="ee-scrapeToolbar-code-resultsTab-textbox" multiline="true" readonly="true" />
</tabnanels>

readonly="readonly" />

Figura 12: Disefio de la seleccion de la informacion a almacenar.

|
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Andres Capturar | Guardar | MiPagina | MiCuenta | Ir a Inicio | Salir

Texto a seleccionar Texto a Amacenar

Es posible propiciar el pensar desde la misma Universidad, Esdecr, A
Ensenar a pensar paravalorar la vida, Tambien es posible generar

. una nuevaactitud de pensar que promueva el respeto par los v
y valores universales, si o
un proceso auténtico y aukonoma de pensar, si dejamos de controlar Imagenes a Amacenar
excesivamente, si permitimos que el alumna pueda pensar por cuenta propia,
iComo
debigramos proceder para que realmente &l estudiante piense, v que no
sina ejecutanda los mismos modelos o estereatipos que sigue repiienda en
forma Titulo
rutinaria en &l colegio? {Qué debemos hacer o cma debemos cambiar
para que efectivamente valore el pensar coma su principal tarea coma educando Tans Diebien separarse par comas ()
v descubra por sf mismo el valor Formativo del pensar?,
Categoria | prres v
] 3 Almacenar | Cancelar

Figura 13: Ventana del Formulario de Almacenaje de Informacion.

Para obtener el formulario con la informacion necesaria para ser

almacenada se utilizo el siguiente cédigo desarrollado en XUL (figura 14).

e Desarrollo

En esta iteracion se utilizé el lenguaje XUL para el desarrollo de las

interfaces de usuario y javascript para el manejo de los eventos.

En la parte superior de la extensién se encuentra una barra de botones,
en la cual se encuentra el boton capturar, el cual permite a los usuarios
seleccionar un contenido de la pagina Web, usando XPath (figura 15), dando
como resultado un arbol de nodos y mostrandose en el panel derecho, en donde
el usuario seleccionara los nodos que desea almacenar. Por udltimo a partir de

esos nodos seleccionados se va a poder seleccionar la informacion final que el

usuario guardara.
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<I-- ========= Panel de Guardar lo seleccionado===== ======= -->
<tabpanels flex="1" id="save-panel" hidden="true">
<vbox>
<label value="Debe seleccionar el texto o inagenes a guardar”
id="text-images-error" hidden="true"/>
<label value="Texto a Almacenar" />
<textbox id="text" multiline="true" readonly="true" />

<label value="Imagenes a Almacenar" />
<textbox id="images" multiline="true" readonly="true" />

<hbox>
<label value="Titulo " />
<textbox id="title"/>
<label value="Indique el Titulo bajo el cual seran almacenados el texto y
las imagenes" id="title-error" hidden="true"/>
</hbox>
<hbox>
<label value="Tag ">
<textbox id="tag"/>
<label value="Deben separarse por comas (,) "/>
<label value="Indique los Tags bajo el cual seran almacenados el texto y
las imagenes" id="tag-error" hidden="true"/>
</hbox>
<hbox>
<label value="Categoria " />
<menulist id="category">
<menupopup>
<menuitem value="1" label="Artes" selected="true"/>
<menuitem value="3" label="Ciencias"/>
<menuitem value="4" label="Deporte"/>
<menuitem value="6" label="Economia"/>
<menuitem value="8" label="Educacion"/>
<menuitem value="2" label="Entretenimiento"/>
<menuitem value="5" label="Politica"/>
<menuitem value="7" label="Social"/>
</menupopup></menulist></hbox>
<hbox>
<toolbarbutton id="boton-save" label="Guardar"
class="hoverable nolabel” oncommand="Function.save();"/>
<toolbarseparator />
<toolbarbutton id="boton-cancel" label="Cancelar"
class="hoverable nolabel"/>
</hbox> </vbox></tabnanels>

Figura 14: Disefno del Formulario de Almacenaje de Informacion.
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/lcaptura el evento click en la seccion de la pagina Web
Capture._capturingMouseL.istener = {
_captured : false,
handleEvent: function(aEvent) {
var elmt = aEvent.target;
if (Ithis._captured && aEvent.type !'="click" && elmt != Capture._capturedNode) {
Capture._captureNode(elmt);
}
if (aEvent.type == "mousedown") {
this._captured = true;
} else if (aEvent.type == "click" || (aEvent.type == "mouseover" && this._captured)){
aEvent.stopPropagation();
aEvent.preventBubble();
aEvent.preventDefault();
aEvent.cancelBubble = true;
Capture._doneCapturingXPath();

k
¥
¥

/lcrea el XPATH del nodo seleccionado
Capture._captureNode = function(node) {
var xpath =",
var namespace = node.ownerDocument.documentElement.namespaceURI;
var prefix = namespace ? "x:" : "";
var node2 = node;
var doc = Capture._currentDoc;
while (node2 && node2 !=doc) {
var tag = node2.tagName.toLowerCase();
var id = node2.id,;
var className = node2.className;
var segment = prefix + tag;
if (tag =="tr") {
var rowCount = node2.parentNode.rows.length;
if (rowCount > 1 && rowCount < 5) {
segment +="[' + (node2.rowindex+1) + '’
}
} else if (tag == "td") {
var cellCount = node2.parentNode.cells.length;
if (cellCount > 1 && cellCount < 5) {
segment +="[' + (node2.cellIndex+1) + T’
}
}

|
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if (className && className !="") {

var classes = className.split(" *);

var newClasses = [];

for (var ¢ = 0; ¢ < classes.length; c++) {
var cl = classes]c];
if (cl.indexOf(""simile-ee-") < 0) {

newClasses.push(cl);

}

}
if (newClasses.length > 0) {

segment +="[@class="" + newClasses.join(" ") + "]’;
}
}
if (id &&id '="") {
xpath ="//" + segment + '[@id=""+ id + "]' + xpath;
break;
}
xpath ="/" + segment + xpath;
node2 = node2.parentNode;
}
Capture.getXPathTextbox().value = xpath;
Capture.highlightNode(node);
DOM.constructTree([ node ]);
Capture._capturedNode = node;
}
/lresalta el nodo seleccionado
Capture.highlightXPath = function(skipReconstructingDOM) {
Capture.clearXPathHighlighting();
var doc = Code.instrumentContentDocument();
var xpath = Capture.getXPathTextbox().value;
var nodes = [];
try {
nodes = Capture._getNodesOnXPath(doc, xpath);
for (var i = 0; i < nodes.length; i++) {
Highlighter.highlight(nodes]i], Code.highlightStyleClassName, function(m) {
m.className = "captured";
b}
Capture.getXPathTextbox().className = """,
} catch (e) {
/I if the xpath evaluation triggers an error, we signal it by changing the background
/I of the xpath text fields
Capture.getXPathTextbox().className = "bad";
}
if (!skipReconstructingDOM) {
DOM.constructTree(nodes); }
Capture._highlighting = true;
j

|
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/lobtiene los nodos correspondientes al XPATH
Capture._getNodesOnXPath = function(doc, xpath) {
var nodes = [];
var namespace = doc.documentElement.namespaceURI;
var nsResolver = namespace ? function(prefix) {
return (prefix == 'x") ? namespace : null;
} :null;
var iterator = doc.evaluate(xpath, doc, nsResolver, XPathResult. ANY_TYPE,null);
var node = iterator.iterateNext();
while (node) {
nodes.push(node);
node = iterator.iterateNext();

¥

return nodes;

}

Figura 15. Cdodigo fuente de la extraccion XPath

e Pruebas

Las pruebas relacionadas a las historias de usuario de esta iteracion se
encuentran descritas y detalladas en la tabla 3, la cual tiene 5 campos: el
mddulo, la descripcion de la prueba, el resultado esperado, el resultado obtenido

y el motivo de la falla.

Las pruebas mas importantes para este médulo son:
e Validacion de formulario de entrada al sistema.
e Validacion de formulario de almacenaje de informacion.

e Verificacion de la seleccién de fragmentos a almacenar.

|
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Mdodulo Descripcién Resultado Resultado Motivo de la
de la Prueba Esperado Obtenido Falla
Extension Validacion de | Entrada al | Entrada al
Firefox formulario de | sistema de | sistema de
entrada al | manera manera
sistema exitosa y | exitosa y
correcta correcta
Extension Validacion de | Guardado de | Guardado de
Firefox formulario de | contenido contenido
almacenaje de | exitoso exitoso
informacion
Extension Verificacion de | Seleccionar Seleccion los
Firefox la seleccion de | los fragmentos
fragmentos a | fragmentos gue el usuario
almacenar qgue el usuario | realmente
realmente quiere
quiere guardar
guardar

Tabla 3: Pruebas relacionadas a las historias de usuario de la iteracion 1.

2.4.

Iteracion 2

e Planificacion

Iteracion 2 ‘

Descripcion

control

de las diferentes acciones que ofrece la

Extension Firefox.

Desarrollo de servicios Web, que se utilizaran para el

a desarrollar

Historia de usuario

2.-

Realizar el

almacenaje de

seleccionado por el usuario.

la

informacion

Tiempo estimado

7 dias.

Fecha Inicio/Fin

16-07-2008 / 23-07-2008
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e Tarea por Historia de Usuario

HU 2.- Realizar el almacenaje de la informacién seleccionado por el

usuario.

e Desarrollar proceso de almacenaje de los datos de la pagina Web

seleccionado por el usuario para ser guardado en su sesion.
e Disefio:

En esta iteracién no se realiz6 ninguna interfaz para el sistema, ya que se
utiliza la interfaz realizada en la iteracion anterior para invocar las

funcionalidades desarrolladas.

En esta iteracion se trabajo con la base de datos, por lo que se realizé el
disefio de la misma, determinando cuales son los datos y tablas necesarias para
el almacenaje de todos los datos requeridos, obteniendo el diagrama mostrado

en la figura 16.

Urlfoto
-1d_UrlFoto
1 | -UrlActual
Foto -UrlReal
Categoria -Id_Foto *
- 1 « | -1d_Articulo
-1d_Categoria — |-ld_Categoria [,
-NombreCategoria -1d_Tag
-1d_Usuario *
! « | -Path 1 Tag
Pagina -1d_UrlFoto -ld_Tag
el Feie -Date -NombreTag
-url = *
: I
* Usuario * Articulo - *
* - - Comentario
-1d_Usuario -1d_Articulo
-NombreUsuario 1 -Texto -1d_Comentario
-FechaNac * | -Url -1d_Usuario
-Usuario ——————————— | -Id_Categoria | 1 * | -Comentario
-Clave -1d_Tag -1d_Articulo
-CorreoElectronico 1 -1d_Foto -1d_Foto
-Pais -1d_Usuario -fecha
-Path <
-Date

Figura 16: Diagrama de clases persistentes.
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e Desarrollo:

En esta iteracion se utilizd el lenguaje Java para el desarrollo de las

funcionalidades.

La extensidn firefox invoca los servicios Web encargados del almacenaje y
obtencion de la informacién de la base de datos, utilizando REST, es decir son
invocados a través de un URL pasando los datos de entrada como pardmetros
del URL. Un ejemplo de este tipo de llamada se muestra en la figura 17, la cual
invoca el servicio Web que determina si el usuario que intenta ingresar se
encuentra registrado o no, devolviendo en caso afirmativo los datos del usuario
(figura 18).

var client = new XMLHttpRequest();

var login = document.getElementByld("login™).value;

var pass = document.getElementByld("password").value;

client.open("GET",
"http://127.0.0.1:8080/axis2/services/UserSearch/search?login="+login+"&password="+p
ass, false);

client.send(");

Figura 17: Llamada REST.
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public String search(String login, String password){

String driver="",url_conexion="", usuario_conexion="", clave_conexion=""",

String query="";

String resultado =",

driver="com.mysqgl.jdbc.Driver";

url_conexion="jdbc:mysql://localhost:3306/easyExtractor";

usuario_conexion="userEasyE";

clave_conexion="passEasyE";

query="SELECT * FROM usuario WHERE Usuario=""+login+ " and
Clave=""+password+" ",

try{

Class.forName(driver);

Connection db = DriverManager.getConnection(url_conexion, usuario_conexion,
clave_conexion);

Statement st = db.createStatement();

ResultSet rs = st.executeQuery(query);

rs.first();

if(rs.first()){

resultado += rs.getString("Id_Usuario™)+" - " +rs.getString("NombreUsuario™);

}

rs.close();

st.close();

db.close();

}catch(Exception e){

e.printStackTrace();
}

return resultado;}

Figura 18: Llamada REST (usuario registrado).

e Pruebas:

La prueba relacionada a la historia de usuario de esta iteracion se
encuentra descrita y detallada en la tabla 4, la cual tiene 5 campos: el médulo, la
descripcion de la prueba, el resultado esperado, el resultado obtenido y el motivo

de la falla.
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La prueba para este médulo es:

e Validacion del proceso de almacenaje de los datos de la pagina Web

seleccionado por el usuario para ser guardado en su sesion.

Mdodulo Descripcion Resultado Resultado Motivo de la
de la Prueba Esperado Obtenido Falla
Servicios Web | Validacion del | Almacenaje Almacenaje
proceso de | exitoso del | exitoso del
almacenaje de | contenido contenido

los datos de la

seleccionado

seleccionado

pagina  Web por el usuario
seleccionado

por el usuario

por el usuario

para ser
guardado en
Su sesién

Tabla 4: Prueba relacionada a la historia de usuario de la iteracién 2.

2.5. Iteracion 3

e Planificacion

Iteracion 3

Desarrollo de la interfaz grafica de la aplicacion Web
gue se compone de un ambiente de disefio sencillo
con un area de trabajo adecuada y un conjunto de
herramientas y funcionalidades que facilitan Ila
manipulacion de dicha aplicacion.

Descripcion

3.- Elaborar una interfaz de usuario para la consulta
de la informacion guardada por los usuarios.

Historia de usuario
a desarrollar

Tiempo estimado 8 dias.

Fecha Inicio/Fin 23-07-2008 / 31-07-2008

|
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e Tareas por Historia de Usuario

HU 3.- Elaborar una interfaz de usuario para la consulta de la informacion

guardada por los usuarios.

e Disefar la interfaz de la aplicacion Web donde los usuarios podran

recuperar la informacion almacenada desde la extension Firefox.

e Disefo:

En esta iteracién se disefid la interfaz de la pagina Web donde los usuarios
pueden consultar la informacion almacenada por €l y por otros usuarios. Dicha
interfaz consta de un banner y un menu principal ubicados en la parte superior
de la pantalla (figura 19) y banner segundario ubicado en el lateral izquierdo de

la pantalla (figura 20).

Iniciar Sesién

E asey Extractor

Figura 19: Menu Superior

Artes (0)

Ciencias (5)
Deporte (1)
Economia (0)
Educacidén (2]
Entretenimiento (0)
Politica (0)

Social (0)

Todas

Figura 20: Menu Lateral
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El menu superior es modificado cuando el usuario se autentifica en el

sistema (figura 21), para ofrecer nuevas opciones a nuestros usuarios.

Andres |[Editar |Cerrar Sesién

E asey E xtractor

I 1

Figura 21: Menu Superior del usuario autenticado.

e Desarrollo:

En esta iteracion se utilizd Java Server Pages (JSP) para el desarrollo de la
interfaz y cada .jsp consta de la inclusion de 3 paginas, las cuales son header.jsp
(figura 22), superior_menu.jsp (figura 24) vy lateral_menu.jsp (figura 23) y en la

parte central del .jsp se muestra la informacion acorde a la funcionalidad.

<%@ page import="com.ee.form.*, java.util_ArrayList" %>
<%UserForm u=(UserForm)request.getSession() .getAttribute(user') ;%>
<table>
<tr>
<hif(session.getAttribute(user™)==null){ %>
<td align="right" class="Estilo3'"><a
href="/EasyExtractor/views/login.jsp">Iniciar Sesi&oacute;n</a></td>
<%}relse{ %>
<td align="right" class="Estilo3"><%=u.getName() %>&nbsp;|<a
href=""/EasyExtractor/views/edit_profile.jsp' >Edit</a>&nbsp;|<a
href="/EasyExtractor/close.do">Cerrar Sesi&oacute;n</a></td>
<%} %>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"><img src=""/EasyExtractor/images/barra.jpg"
width="1024" height="3"></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"><img src=""/EasyExtractor/images/banner2.jpg"
width="1024" height="100"></td>
</tr>
</table>

Figura 22: Cédigo fuente del archivo header.jsp.

|
Sistema Web de Extraccion y Almacenaje de Datos 40



Capitulo 11

<hif(session.getAttribute("type') I=null1){
Java.util _ArraylList
cats=(Java.util _ArrayList)session.getAttribute(''categorys');
%>
<table align="left" border="1"> <tr>
<td align="center™ class="Estilo7"
background=""/EasyExtractor/images/subtitulos. jpg''>Categorias</td>
</tr>
<%For(int z=0;z<cats.size();z++){
com.ee.form.CategoryForm
c2=(com.ee.form.CategoryForm)cats.get(z);
%>
<tr>
<td bgcolor="#0066FF" class="Estilo7''>&nbsp;
<a
href=""/EasyExtractor/search.do?idcat=<%=c2.getld(Q%>""><%=c2.g
etName() %></a></td>
</tr>
<%} %>
<tr>
<td bgcolor="#0066FF" class="Estilo7''>&nbsp;
<a href="/EasyExtractor/search.do?idcat=0"">Todas</a>
</td></tr></table><%}%>

Figura 23 Cdédigo fuente del archivo lateral _menu.jsp.
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<td colspan="3">
<% 1fF(session.getAttribute('user'™) =nul D{%>
<table width="1024">
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td class="Estilo8">
<a href="/EasyExtractor/index.do">Inicio</a>
|<a href="/EasyExtractor/lastl0.do?art=1">Articulos</a>
|<a href="/EasyExtractor/lastl10.do?ph=1">Imagenes</a>
|<a href="/EasyExtractor/lastl1l0.do?myart=1">Mis

Articulos</a>
|<a href="/EasyExtractor/lastl10.do?myph=1">Mis Imagenes</a>
</td>

<%if(request.getAttribute('articles™) I=nul){ %>
<td class="Estilo8"><a href="javascript:checkPdf()"">Exportar
Pdf</a></td>

<%} %>
<%if(request.getAttribute(articles™) I=nul D{ %>
<td>|</td>
<td class="Estilo8"><a href="javascript:check()'>
Componer</a></td>
<%} %>
<td>&nbsp;</td>

<form action="/EasyExtractor/search._do">
<td align="center" class="Estilo3">Buscar<input type=""text"
name="'search"><input type="'submit" value="Ir"/></td>
</form>
</tr>
</table><br>
<U%}else{ %>
<table width="1024" border="0">
<tr align="'center">
<td>&nbsp;</td>
<td class="Estilo8">
<a href="/EasyExtractor/index.do">Inicio</a>
|<a href="/EasyExtractor/lastl0.do?art=1">Articulos</a>
|<a href="/EasyExtractor/lastl10.do?ph=1">Imagenes</a>
</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<form action=""/EasyExtractor/search.do">
<td align="center"™ class="Estilo3">Buscar
<input type=""text"™ name='"search'>
<input type="submit" value="Ir"/>
</td>
</form>
</tr>
</table><br>
<%} %>
</td>

Figura 24: Cédigo fuente del archivo superior_menu.jsp.
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e Pruebas:

Las pruebas relacionadas a la historia de usuario de esta iteracién se

encuentran descritas y detalladas en la tabla 5, la cual tiene 5 campos: el

modulo, la descripcion de la prueba, el resultado esperado, el resultado obtenido

y el motivo de la falla.

La prueba importante para este médulo es:

e Verificacion de la existencia de las vistas a utilizar en la aplicaciéon Web.

Médulo Descripcion Resultado Resultado Motivo de la

de la Prueba Esperado Obtenido Falla

Interfaz Verificacion de | Existencia de | Existencia de

Grafica de la la existencia | todas las todas las

aplicacion de las vistas a | vistas a vistas a

Web utilizar en la | utilizar en la utilizar en la
aplicacion aplicacion aplicacion
Web Web Web

Tabla 5: Prueba relacionada a la historia de usuario de la iteracion 3.

2.6. Iteracion 4

e Planificacion

Iteracion 4 ‘

Descripcion

Desarrollo de la aplicacion Web encargada de proveer
la eficiencia y eficacia de todas las funcionalidades del
sistema.

a desarrollar

Historia de usuario

5.- Mostrar toda la informacion marcada por un

usuario.

6.- Elaborar un motor de busqueda de informacién
almacenada por otros usuarios.

7.- Mostrar todos los usuarios que han marcado y
almacenado informacibn de una pagina Web
especifica.

|
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8.- Mostrar informacion del usuario en linea.

9.- Hacer comentarios de articulos guardados en la
pagina Web.

10.- Crear un articulo en base a articulos existentes.
12.- Crear una opcion en la pagina Web que permita
exportar articulos.

Tiempo estimado 8 dias.

Fecha Inicio/Fin 01-08-2008 / 09-08-2008

e Tareas por Historia de Usuario

HU 5.- Mostrar toda la informacion marcada por un usuario.

e Desarrollar la busqueda de informacién e imagenes almacenadas por un

usuario.

HU 6.- Elaborar un motor de busqueda de informacion almacenada por

otros usuarios.

e Desarrollar un buscador de articulos e imagenes que contengan en su

titulo, texto o tags las palabras indicadas por el usuario.

e Elaborar una opcion que permita buscar articulos o imagenes de una

categoria determinada.

HU 7.- Mostrar todos los usuarios que han marcado y almacenado

informacion de una pagina Web especifica.

e Desarrollar la busqueda de los usuarios que han guardado informacion de

una pagina especifica.
HU 8.- Mostrar informacion del usuario en linea.

e Elaborar una opcion en la pagina Web que permita ver y editar los datos

del usuario.

e Desarrollar un buscador de articulos e imagenes del usuario registrado.

|
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HU 9.- Hacer comentarios de articulos guardados en la pagina Web.

e Desarrollar una opcion que permita a los usuarios autenticados realizar

comentarios a un articulo o imagen determinada.
HU 10.- Crear un articulo en base a articulos existentes.

e Desarrollar una opcion en la pagina Web que permita a los usuarios poder
guardar un articulo propio a partir de uno o més articulos previamente

seleccionados.

HU 12.- Crear una opcién en la pagina Web que permita exportar

articulos.

e Desarrollar una opcién que permita a los usuarios exportar a formato PDF

los articulos previamente seleccionados.

e Disefio:

Cada funcionalidad posee su correspondiente archivo JSP de salida, como
por ejemplo: pagina de inicio que muestra los ultimos 10 articulos almacenados
en el sistema (figura 25), busqueda de articulos e imagenes en base a palabras
escritas por el usuario (figura 26), mostrar el contenido del articulo seleccionado
(figura 27), ingresar al sistema (figura 28), registrarse como un usuario nuevo

(figura 29), entre otros.

|
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Iniciar Sesion

&E A/ Se E xCractor

Inicio| Articulos|Imagenes Buscar

La educacion mexicana esta en los ultimos lugares por culpa de la SEP y del SNTE

Laideclogia de los profesores y de la educacion misma cotenzo a cambiar en los anos cincuenta al mi...

Tags: pedro,Echeverria Categoria: Educacién

Composicion 2
Laideclogia de los profesores v de la educacion misma cotnenzo a cambiar en los anos cincuenta alm..,

Tags: Composicion Categoria: Ciencias

Composicion 2
El futhol fue jugado por primera vez en Egipto, como parte de un rito por la fertitidad, durante el

Tags: Composicion Categoria: Ciencias

Nueva Composicion
The bursting of the dot-com bubble i1 the fall of 2001 marked a turning point for the web. Many peo...

Tags: educacion,Caso,Estudio Categoria: Ciencias

Nueva Composicion
The bursting of the dot-com bubble i the fall of 2001 marked a turning point for the web. Many peo...

Tags: educacion,Caso,Estudio Categoria: Ciencias

Caso De Estudio 3
Tha bhvwatine ~Fthe dnb v hakhla in the Fall AF DN smnvdad o huinm ik Fo tha ek, W wann

Figura 25: Pagina Principal de la Aplicacion Web.
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Iniciar Sesion

E ase ExCraclor

Articulos Inagenes
Caso De Estudio 3 Caso De Estudio 3

The bursting of the dot-cotn bubble i the fall of 2001
marked a turming point for the web. 1Wany people
concluded that the web was overhyped, when m fact
bubhles and consequent shakeouts appear to be a
commmon feature of all technelogical revolutions.
Shakceouts typically mark: the pomt at which an ascendant
technology is ready to take itz place at center stage. The
pretenders are given the bums rush, the real success
stories show their strength, and there beging to be an
understanding of what separates one from the other The
concept of "Web 2.0" began with a conference. .

Nueva Composicion

The bursting of the dot-com bubble in the fall of 2001
marked a turming point for the web. 1Wany people
concluded that the web was overhyped, when m fact
bubhles and consequent shakeouts appear to be a
commmon feature of all technelogical revolutions.
Shakceouts typically mark: the pomt at which an ascendant

Figura 26: Pagina de busqueda.

Iniciar Sesidén

E aSe ExtCractor

I

La educacion publica anda por la calle de la amargura

La ideologia de los profesores v de la educacion misma comenzo a cambiar en los anos
cincuenta al mismo ritmo en que el pais se convertia de agrario en industrial y de servicios, al
mismo tiempo en que la ciudad y la cultura urbana erecieron sobre los sacrificios del campo.
Los profesores que entonces se identificaban con los padres de familia y con los problemas de
la poblacion que vivia en el campo, con el crecimiento de las ciudades y los medios de
comunicacion se integraron con otra cultura y otra ideologia.

Categoria:Educacion Tags:educacion,criticas, mexico
Ut l:ttp: / /tvnoticiasiwordpness.com/ 2008/04/ 24/el-gobi>e

Usuario: a:ldves -

Fecha de Creacién: 15-10-2008

Comentarios:

andres dijo el 19-10-2008

Buena Practica!

Figura 27: Articulo seleccionado por el usuario.
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Iniciar Sesion

E asy Extractor

Inicio| Articulos|Imagenes Buscar I

INICIAR SESION

| Gsuario S
L Cve [

Recordar elave. Haga click aqui
Aun no tiene cuenta... Registrese aqui

Figura 28: Pagina de Ingreso al sistema.

Iniciar Sesion

E asey Extractor

io| Articulos|Imagenes Buscar

REGISTRO DE USUARIO

T o [
e [
o
o [
e e Nacnients | RIRIO

Correo Electrdnico |:| Ej: manaperez(@hotmai com
“| elaccione su pals v ‘

Figura 29: Pagina de Registro.
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e Desarrollo:

Esta iteracion fue desarrollada siguiendo Modelo Vista Controlador (MVC),
usando Java para el Controlador, Hibernate en el Modelo y JSP para las vistas,

obteniendo la estructura de carpetas mostrada en la figura 30.

- °
=

B com.ee.action
1 com.ee.filters
iB com.ee.form

2 com.ee.help

4B com.ee model
FE arc

¥4 hibernate.cfg,xml

B JRE System Library [jrel.6.0_0Z]
B J2EE 1.4 Library Container
fl ejb3-persistence.jar
Eﬂ hibernate-annotations.jar
fl hibernate-commons-annotations.jar
) hibernate-search.jar
) hibernate-validator. jar
{0 hibernate3.jar
O log4j-1.2.12.jar
Etu lucene-core-2, 1.0.jar
) mysgl-connector-java-5.0,3-bin.jar
) dom4j-1.6.jar
EI servlet-api.jar - C:\archivos de programa’
) cglib-2.0.1.5ar
) asm-1.3.3.jar
O avalon-framework. jar
) batik.jar
Etu fop.jar
ffl walan-2.4. 1.jar
Eﬂ wercesImpl-2, 2, 1.jar
E-f37 WebRoot
= c=s
== images
i s
= META-IMNF
&= views
(&= WEB-INF

,ﬂ,"' index. himl

Figura 30: Estructura de carpetas del proyecto en Myeclipse.
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Los controladores se encuentran en la carpeta com/ee/action y sus
nombres terminan en Action e indican la funcionalidad que cumplen, por ejemplo
IndexAction realiza las busquedas de los ultimos 10 articulos en el sistema para
ser mostrados en el index de la pagina (figura 31). Otro ejemplo seria
CloseAction que permite cerrar la sesion del usuario autenticado (figura 32).
También tenemos SaveCommentArtAction que se encarga de almacenar el
comentario escrito por el usuario autenticado en un articulo o imagen (figura
33).

public void service(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
response) throws ServletException, 10Exception{

//declarando la aplicacion

ServiletContext application=getServiletContext();

//Pagina de Inicio del sistema
Session s=(Session) request.getAttribute(''session_hb™);

request.getSession().removeAttribute('type');
Article art=new Article(s);
ArrayList list;

if(request.getSession() .getAttribute('user™)==null){
list=art.last1l0Q);
Yelse{
UserForm
u=(UserForm)request.getSession() .getAttribute('user'™);
list=art._lastl0(u.getld(Q));
}

Category c=new Category(s);
request.getSession().setAttribute(‘'categorys', c.search());
request.setAttribute("'10articles™, list);

//redireccionando
RequestDispatcher
redireccionador=application.getRequestDispatcher("'/views/index.jsp'™);
redireccionador.forward(request, response);
}

Figura 31: Cédigo fuente del archivo /ndexAction.
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public void service(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
response) throws ServletException, 10Exception{

//declarando la aplicacion

ServiletContext application=getServiletContext();

Session s=(Session) request.getAttribute(*'session_hb™);
//cerrar la sesion del usuario

Article a=new Article(s);
String redirect=""";

request.getSession().removeAttribute('user');
ArrayList list=a.last10();
request.setAttribute("'10articles™, list);
redirect = "/views/index.jsp";

request.getSession().removeAttribute('type');

//redireccionando
RequestDispatcher
redireccionador=application.getRequestDispatcher(redirect);
redireccionador.forward(request, response);
}

Figura 32: Codigo fuente del archivo CloseAction.
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public void service(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
response) throws ServletException, 10Exception {
//declarando la aplicacion
ServiletContext application=getServiletContext();
//guardar el comentario a un articulo
request.getSession().removeAttribute(''type');
Session s=(Session) request.getAttribute('session_hb™);
Article a=new Article(s);
TagArticle t=new TagArticle(s);
Photo p=new Photo(s);
TagPhoto tp = new TagPhoto(s);
Comment c=new Comment(s);
String redirect=""";
String comment=request.getParameter("'comment');
if('comment.equalslgnoreCase(""")){
ArticleForm
art=(ArticleForm)request.getSession().getAttribute("article™);
UserForm
user=(UserForm)request.getSession() .getAttribute('user'™);
CommentForm com=new CommentForm();
com.setld(0);
com.setComment(comment);
com.setldArticle(art.getld());
com.setldPhoto(0);
com.setldUser(user);
c.insert(com);
art.getComments() .add(com);
request._getSession().setAttribute(article™, art);
redirect = "/views/show-article.jsp";
Yelse{
redirect = "/views/show_article.jsp?error=No introdujo el
comentario’;
}
//redireccionando
RequestDispatcher
redireccionador=application.getRequestDispatcher(redirect);
redireccionador.forward(request, response);
}

Figura 33: Codigo fuente del archivo SaveCommentArtAction.

El modelado de la base de datos para Hibernate se encuentra en la
carpeta src¢/y sus nombres comienzan por map y tienen extensién .hbm.xml,
existiendo uno por cada tabla en la base de datos (figura 34); estos modelos
requieren una clase que represente cada uno de los campos de las tablas en
java, estas clases se encuentran en la carpeta com/ee/form y sus nombres

concluyen en Form (figura 35); y las clases que se encargan de realizar los
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accesos a la base de datos se encuentran en la carpeta com/ee/model (figura
36).

=-H erc
4% mapaArtice, hbm. xmil
4% mapCategary. hbm, xml
4% mapComments.hbm. xml
ﬁj mapPage.hbm,xml
&j mapPagelser, hbm, xml
4% mapPhoto, hbm, xml
4% mapPhotoUrl,hbm. xmi
&j mapTag.hbm, xml
4% mapTagArticle.hbm.xml
4% mapTagPhoto, hbm, xml
4% mapUser., hbm, xml

¥4 hibernate.cfg.xml

Figura 34: Modelos de la Base de Datos para Hibernate.

=-58 com.ee.form

L] ArtideForm.java
m CategoryForm.java
m CommentForm.java
EI PageForm.java

m PageUserForm.java
m PhotoForm.java
m PhotoUrlFarm.java
m TagArticleForm. java
m TagForm.java

m TagPhotoForm.java
iT_I UserFarm,java

Figura 35: Clases en la carpeta form.
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=8 com.ee.model
m Article.java
m Category.java
m Comment.java
m Pagelser.java
EI Photo.java
EI ProvesdorConexion.java
m SessionFactory.java
m SessionFactory3.java
m Tag.java
m Taghrticle java
m TagPhoto.java
m User.java

Figura 36: Clases en la carpeta Model.

Los archivos JSP se encuentran en la carpeta views del proyecto (figura
37). El nombre de cada uno permite identificar la funcion que cumple, por
ejemplo create_article.jsp nos muestra un formulario con los datos necesarios
para el almacenaje del nuevo articulo, edit profile.jsp muestra la informacion del
perfil del usuario autenticado y permite modificar algunos campos, /ogin./sp es la
pagina de autenticacion al sistema, recovery password.jsp solicita al usuario su
nombre de usuario para poder buscar el password en la base de datos, entre

otros.
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== views
J7 create_article,isp
Wt create-pdfisp
|X| create-xml.xml
Wt edit_profile.jsp
J7 header.jsp
J7 index.jsp
J7 lateral_menu.jsp
ﬁl" login. jsp
|X| pdf-style.xsl
Wt recovery_password.jsp
LI" regiskrakion, jsp
Wt shove_passwaord. jsp
JT show-article. jsp
W shove-cateqory, jsp
J7 showlist. jsp
Kyl showe-photo. jsp
J7 show-results.jsp
LI" show-user, jsp
J7 show.jsp
J SUperior_menu, jsp

Figura 37: JSPen la carpeta Views.

e Pruebas:

Las pruebas relacionadas a la historia de usuario de esta iteracion se
encuentran descritas y detalladas en la tabla 6, la cual tiene 5 campos: el
mddulo, la descripcion de la prueba, el resultado esperado, el resultado obtenido

y el motivo de la falla.
Las pruebas mas importantes para este modulo son:

e Verificacion de articulos seleccionados por el usuario para componer un

nuevo articulo.
e Validacion de los datos introducidos en el formulario de autenticacion.
e Validacion de los datos introducidos en el formulario de registro.

e Validacion de los datos introducidos en el formulario de recuperacion de

password.

e Validacion de los datos introducidos en el formulario de modificacion del

perfil.
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e Validacion de los datos introducidos en el formulario de creacién de un

nuevo articulo.

e Verificacion de que el usuario haya iniciado sesion para poder realizar

comentarios.

e Verificacion de articulos seleccionados por el usuario para exportarlos en

formato PDF.

e Verificacion de la correctitud de los resultados de una busqueda.

Mdodulo Descripcion Resultado Resultado Motivo de la
de la Prueba Esperado Obtenido Falla
Aplicacion Verificacion de | Articulos Articulos
Web articulos compuestos compuestos
seleccionados realizados por | realizados por
por el usuario | los usuarios los usuarios
para componer
un nuevo
articulo
Aplicacién Validacion  de | EI usuario se | El usuario se
Web los datos | autentica autentica
introducidos en | exitosamente | exitosamente
el formulario de
autenticacion
Aplicacién Validacion  de | El usuario se | El usuario se
Web los datos | registra registra
introducidos en | exitosamente | exitosamente
el formulario de
registro
Aplicacién Validacion  de | El usuario | El usuario
Web los datos | recupera  su | recupera  su
introducidos en | password de | password de
el formulario de | manera manera
recuperacion de | exitosa exitosa
password
Validacion  de | Edicién del | Edicion del
Aplicacién los datos | perfil del | perfil del
Web introducidos en | usuario de | usuario de
el formulario de | manera manera
modificacion del | exitosa exitosa
perfil
Aplicacién Validacion  de | El usuario | El usuario
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Web los datos | crea un nuevo | crea un nuevo
introducidos en | articulo de | articulo de
el formulario de | manera manera
creacion de un | exitosa exitosa
nuevo articulo

Aplicacién Verificacion de | El usuario | El usuario

Web que el usuario | realiza realiza
haya iniciado | comentarios comentarios
sesion para | de articulos de | de articulos de
poder realizar | manera manera
comentarios exitosa exitosa

Aplicacién Verificacion de | Articulos Articulos

Web articulos exportados en | exportados en
seleccionados formato PDF formato PDF
por el usuario
para
exportarlos en
formato PDF.

Aplicacion Verificacion de | Obtencion de | Obtencién de

Web la  correctitud | articulos e | articulos e
de los | Imégenes Imégenes
resultados de | relacionados relacionados
una busqueda. | con el criterio | con el criterio

de bdsqueda | de busqueda

Tabla 6: Pruebas relacionadas a las historias de usuario de la iteracion 4.

En este capitulo se logré apreciar la puesta en practica de una
personalizacion del proceso de desarrollo XP que incluyé las 4 fases basicas de
desarrollo de software (analisis de requerimientos, disefio, implementacion y
prueba) en iteraciones, previamente planificadas a partir de variables
determinantes como prioridad de riesgo y tiempo de desarrollo. Todo lo anterior

permitié una implementacién organizada, fluida y exitosa del sistema.

Una vez finalizadas las cuatro iteraciones en las que se dividio el proceso
de desarrollo, se obtuvo la aplicacion Easy Extractor capaz de poder clasificar el

contenido Web relevante al usuario y almacenarlo para su proxima revision.

|
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CAPITULO I11: CASOS DE ESTUDIO Y ENCUESTA

Una vez finalizado el proceso de desarrollo y prueba del sistema se
procedio a realizar un estudio del funcionamiento de la aplicacion con tres
paginas diferentes y una encuesta a un numero de personas, para comprobar la

eficacia y eficiencia del sistema realizado en este Trabajo Especial de Grado.

3.1. Casos de Estudio

Para validar el correcto funcionamiento del sistema en contextos reales se

utilizaron tres (3) paginas Web.

e Primer Caso de Estudio:

Se realizd el proceso de extraccion de informacion de la pagina Web
http://tvnoticias.wordpress.com/2008/04/24/el-gobierno-ilegitimo-de-calderon-
no-hara-nada-para-sacar-a-la-educacion-publica-del-hoyo-en-que-se-encuentra/,
de la cual se desea guardar un fragmento del contenido de dicha péagina

mostrada en la figura 38.
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Agencia de Noticias Independiente (Edomex)

La educacion publica anda por la calle de la amargura, Vazquez Mota
subordinada a Elba Esther

BOLETIN SEMANAL

Diario de Ecatepac Moticias del 1al 7de
maye 2008 Versidn impresa; haz dic
1 Agencia de Noticas Independiente (ANI), Articulos de Pedro Echeverria ¥, Educacion, Magisterio, Politica by Agencia de aqui

Paginas
La educacién mexicana esti en los tiltimos lugares por culpa de la SEP v del SNTE le )
Quisres ser

Pedro Echeverria V reparterg ciudadana?

CULTURA
1. ¥o no se si ya da vergiienza decir que estudiamos en México; quiza por eso aumentan los
titulos del extranjero. Todes les informes que llegan de organismos internacionales dicen
que estamos en los Gltimos lugares en todo: en presupuesto aplicado a educacién, en calidad

Bl ECATEPEC

educativa (matematicas, lenguaje,) en porcentaje de investigadores, en proporcién de
Cambio de rumbo econdmico v

alfabetizados. Quizd por eso los hijos de los millonarios estudian en otros palses o esos ricos, con apoyo generacion de emplecs, la

gubernamental, crean en el pals escuelas particulares de alto nivel con cuotas millonarias. 5i se siguen publicando solucidn para reducir la

) , \ - irir » . \ inseguridad
as08 registros internacionales donde México ooupa los dltimos lugares en educacién nuestros licenciados y doctoras

Paolicias de Ecatepec arraron
ganado que ze ezcapd de su
necesaria para darle prestigio a México, Pareciera que muchos toman esta realidad como chacoteo, peroesunacosa | corraly les tocd hacerl de

muy poco valor tendran en el extranjero; peor afin: las investigaciones en nuestra nacidn no alcanzaran la calidad

rmuy seria (e es un campeonate de fitbel), la educacién ez fundamental para cualquier pas. YaqUerns

En alianza con emprezarios ze
2. La opinién piblica, formada por los medios de comunicacién, pero también por su falta de visidn v suinmediatez, | conformara el Consejo

ha eulpado siempre a los profesores del anorme detarioro educativo, Mientras tanto el presidents de la Repiblica, la (d:]u:adtam de Seguridad Piblica
& CCatepec

sacretaria de Educacidn v la cacique sindical determinan (sin consultar)las medidas que toman. Sucede ala opinidn ,
La estacidn del metro

Figura 38. Pagina principal (tercer caso de estudio).

Se hace click para la captura del texto con la extension de firefox. Debido
a que la imagen seleccionada se encuentra en una etiqueta “<p>" de HTML, la
aplicacion sugiere toda la informacion contenida en las etiquetas “<p>" de la
pagina Web. En este caso devuelve 8 fragmentos de dicha pagina, en donde solo

se necesita el fragmento 4, como se muestra en la figura 39.
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Andres

Texto a seleccionar

4, Los profesores de los ltimos cuarenta afios, en cuanto a ideologia e
intereses, son radicalmente distintos a los que en los afios veinte inkegraron la
llamada escuela rural mexicana v los que en los treinta proclamaron la lamada
educacion socialista, Pero también a los profesores que de los cuarenta hasta los
sesenta mantuvieron todavia el peso de una educacion que todavia pesaba en el
campao v el trabajo agrario, La ideologia de los profesores v de la educacian
misma comenza & cambiar en los afios cincuenta al mismao ritmo en que el pais se
convertia de agrario en industrial v de servicios, al mismo bempao en que la ciudad
v la culkura urbana crecieron sobre los sacrificios del campo, Los profesores que
entonces se identificaban con los padres de Familia v con los problemas de la
poblacian que wivia en el campa, con el crecimiento de las ciudades v los medios
de comunicacion se integraron con otra culkura v otra ideclogia.

Capturar | Guardar | MiPagina | MiCuenta | Ir a Inicio | Salir

Elementos a buscar Hdiv[@id="content" ] div[@dass:

Fragmentos 8
+ Fragmento 1 (P} ”~
#| Fragmento 2 ()
+| Fragmento 3 (P}

8 Fragmentao 4 (F)

4, Los profesares de los dlkimas cuarenta. ..
+ Fragmento 5 (P}
+ Fragmento & (P} o

Fragmentos Selecionados

Fragmenta 4 ()

Copiar

Figura 39. Fragmento extraido de la pagina.

De la informacién extraida en la parte izquierda de la extension de firefox,

se va guardar solo una parte de dicho fragmento, la cual se muestra en la figura

40.

Andres

Capturar | Guardar | MiPaging | IMiCuenta | Ir a Inicio | Salir

Texto a seleccionar

4, Los profesores de los litimos cuarenta afios, en cuanto a ideclogia e
intereses, son radicalmente distintos a los que en los afios veinke integraran la
llamada escuela rural mexicana v los que en los treinta proclamaron la lamada
educacion socialista, Pero tambign a los profesores que de los cuarenta hasta los
sesenta mantuvieron todavia el peso de una educacion gue todavia pesaba en el
campa v el trabajo agrario, La ideologia de los profesores v de la educacion
misma comenzd a cambiar en los afios cincuenta &l mismo ritma en que el pais se
canvertia de agrario en industrial v de servicios, al misma tiempo en que la ciudad
y la culkura urbana crecieron sobre los sacrificios del campa, Los profesores que
entonces se identificaban con los padres de Familia v con los problemas de la
poblacion que vivia en el campa, con el crecimiento de las ciudades v los medios
de comunicacion se integraron con okra cultura v otra ideclogia,

Texto a Almacenar

La ideclogia de los profesores v de la educacion misma comenzda A
cambiar en los afios cincuenta al misma ritma en que el pais se
convertia de agrario en industrial v de servicios, al mismo tiempo en s

Imagenes a Almacenar

Titula La educacion mexicana e

Tags Educacion,Mexico Deben separarse por comas ()

Categonia | Fdycarion v

Almacenar | Cancelar

Figura 40. Informacioén a ser almacenada.

Una vez almacenado una parte del fragmento relevante por el usuario, en

la pagina principal de dicho usuario, se vera agregado un nuevo articulo donde
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podra volver a consultarlo y los demas usuarios podran leerlo y comentarlo,

como se muestra en la figura 41.

Andres |Editar |Cerrar Sesién

La educacion mexicana esta en los ultimos lugares por culpa de la SEP v del SNTE

La ideologia de los profesores y de la educacion misma comenzo a cambiar en los anos
cincuenta al mismo ritmo en que el pais se convertia de agrario en industrial y de servicios, al
mismo tiempo en que la ciudad y la cultura urbana crecieron sobre los sacrificios del campo.
Los profesores que entonces se identificaban con los padres de familia y con los problemas de
la poblacion que vivia en el campo, con el crecimiento de las ciudades y los medios de
comunicacion se integraron con otra cultura y otra ideologia.

Categoria:Educacidn Tags:pedro,Echeverria
Url: littp://tvnoticias.wordpress.com/2003/04/24/el-gobi>e

Usuario: andres

Fecha de Creacién: 22.10-2008

Comentarios:

Agregar Comentario:

Figura 41. Imagen almacenada en la sesion de usuario.

e Segundo Caso de Estudio:

Se realizd el proceso de extraccion de informacion de la pagina Web
http://www.hp.com/latam/ve/hogar/vivera/index.html, de la cual se desea

guardar la imagen principal contenida en dicha pagina mostrada en la figura 42.

|
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Wenezuela-Espafiol

Buscar: | |
@ Hogar lC)En todo HP Yenezuela

» Contactar HP

Hooar

[ﬁF] Tintas Vivera

» Hogar

HP, la diferencia en tus impresiones

La irvestigacion v pruebas realizadas por los

expertos de HP han logrado gue realices
increibles impresiones sin esfuerzo.

= Centro de Actividades P

! L — -
» Seraphooking . - La ciencia detras de una brillante impresion.
. - ) .
= HP Photosmart Essential E - - Los especialistas gue trabajan con las tintas

= Productos para el hogar

2.01 | - HF pasan miles de horas realizando cientos
= Tintas Wivera b oy de experimentas con las férmulas de la tinta y
» Ciencia de la impresisn 3 ~N llevan al Fabo docenas d% prueba.s de
» Antipirateria -.‘ c_onﬁab|||d:adydesempen0.Lashntas_lj_!_:_'_

‘ - % Wivera estan preparadas
. L para gue junto a los papeles y las impresaras
Centro de servicios - - HF imprimas con una excelente calidad todo
= Asistencia técnica HP ‘ ‘\ ; lo gue desees.

» Actualizacidn de drivers " " " L » Lee mas acerca de la ciencia que hay

& software - detras de una brillante impresion.
= Boporte

= BUscripciones HP Colores vivos que duran
= SENVICIOS ¥ Garantias

Comparte colores de gran realismo | Conserva esa sonrisa por décadas

Dande comprar Azules profundos en los que dan Déjales tus recuerdos a tus nietos.
» Revendedores en linea ganas de zambullirse, golden Las tintas HP Vivera se despliegan
» Distribuidores HP retrievers gue brillan, violetas en los papeies fotograficos HP

wibrantes que se mantienen frescos. Premium v alli se quedan par

Figura 42. Pagina principal (segundo caso de estudio).

Se hace click para la captura de la imagen con la extension de firefox.
Debido a que la imagen seleccionada se encuentra en una etiqueta “<img>" de
html la aplicacion sugiere toda la informacién contenida en las etiquetas “<img>"
de la pagina Web. En este caso devuelve solo un fragmento de dicha pagina, por
lo cual se tomo solo el fragmento 1, el cual es la imagen “HP, la diferencia en tus

impresiones”, como se muestra en la figura 43.
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Andres | coobiear | Guardar | MiPagina | MiCuenta | Ir a Inicio | Sali

Texto a seleccionar Elementos a buscar | Ihtml,l'bndv[@class="c0|0rFFFFFF|
http: /i, hp. comylatamvefhogar fimgfviv_275x275-gral. jpg

Fragmenktas

& Fragmento 1 (IMG)

https ] fumane b, comylatamvehogar fimagy. ..

Fragmentos Selecionados
|Fragment0 1 (IMGE)

Copiar

Figura 43. Fragmento extraido de la pagina.

De la informacion extraida en la parte izquierda de la extension se va a

copiar el URL de la imagen mostrado en la figura 44.

Andres | cannyar | Guardar | MiPaging | MiCuenka | Ir a Inicio | Sali

Texto a seleccionar Texto a Almacenar

hiktpe s, bp, comylatamve hogat fimafviv_275x275-gral. jpg

Imagenes a Almacenar

hikkpe e, b comflatamvefhogar fimg fviv_275x275-gral.jpg

Tags HP, Ipresatas Dieben separarse por comas ()

Almacenar | Cancelar

Figura 44. Informacion a ser almacenada.

Una vez almacenada la imagen por el usuario, en la pagina principal de
dicho usuario se verd agregada una nueva imagen donde podra volver a
consultarla y los demds usuarios podran verla y comentarla, como se muestra en

la figura 45.

|
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Andres |Editar |Cerrar Sesién

E&Sy ExtCractor

Tintas Viveras

N
cd BN

Categoria:Social Tags:HP, Impresoras

Url: http://127.0.0.1:8080/EasyExtractor/search.do?idp=1
Usuario: andres
Fecha de Creacién: 23-10-2008

Figura 45. Imagen almacenada en la sesidn de usuario.

e Tercer Caso de Estudio:

Se realizd el proceso de extraccion de informacion de la pagina Web
http://oreilly.com/pub/a/oreilly/tim/news/2005/09/30/what-is-web-20.html, de la
cual se desea guardar la informacién contenida en el articulo “What Is Web 2.0”,

tanto el texto como la imagen, como se muestra en la figura 46.

|
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OREILLY" §y” ———

of Technology Lhout

ps | Academic s y wiriting for O'Reilly | RS

Search Go) | Search Tips

advertizement

. Search
What Is Web 2.0 Listen of itk
Design Patterns and Business Models for the Next Generation of Software Print i g
biscuss g

by Tim &'Reilly Subscribe to tirn, oreilly, corn
09/30/2005 subscribe to Newsletters
The bursting of the dot-com bubble in the fall of 2001 marked a turning point for the web, Many d thi el Web 2.0 Report
people concluded that the web was overhyped, when in fact bubbles and consequent shakeouts BEarithsraticledn:
appear to be a common feature of all technological revaolutions, Shakeouts typically mark the point at e e I Web 2.0
which an ascendant technology is ready to take its place at center stage, The pretenders are given the T Principles
burmn's rush, the real success stories show their strength, and there begins to be an understanding of e We2o and Best
what separates one from the other, + Ttalian Practices —

what does
The concept of "Web 2.0" began with a conference brainstorming session between O'Reilly and g fanancss web 2.0
MediaLive International, Dale Dougherty, web pioneer and O'Reilly WP, noted that far from having 2 Knreanh mean for
“crashed”, the web was more important than ever, with exciting new applications and sites popping up SRS your
with surprising regularity. What's more, the companies that had survived the collapse seemed to have = | company?
some things in comman. Could it be that the dat-com collapse marked some kind of turning point for the web, such that a call ta Get the latest an the why,
action such as "web 2.0" might make sense? We agreed that it did, and so the web 2.0 Conference was born, what, wha, and how of Weh

2.0 in this O'Reilly Radar

In the year and a half since, the term "web Z.0" has clearly taken hold, with more than 9.5 million citations in Soogle, But there's Report, Learn more

still a huge amount of disagreement about just what Web 2.0 means, with some people decrying it as a meaningless marketing
buzzword, and others accepting it as the new conventional wisdom,

This article is an atternpt to clarify just what we mean by weh 2.0. Tagged Articles

In ourinitial brainstorming, we formulated our sense of Web 2.0 by example: .
Post to delicio.us

Figura 46. Pagina principal (tercer caso de estudio).

Al momento de capturar la informacion con la extension de firefox, se
hace click en el primer parrafo del articulo. Debido a que la informacién
seleccionada se encuentra en una etiqueta “<p>" de html la aplicacién sugiere
toda la informaciéon contenida en las etiquetas “<p>" de la pagina Web. En este
caso devuelve 19 fragmentos que se extrajeron de la pagina, de los cuales solo
se van a copiar los fragmentos 1,2 y 8, los cuales son los dos primeros parrafos

del articulo y la imagen “Web 2.0 Meme Map”, como se muestra en la figura 47.
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Andres | cophyar | Guardar | MiPagina | MiCuenta | Ir aInicio | Salr

Texto a seleccionar Elementos a buscar {ispan[@id="inkeliT:"}/p

The bursting of the daot-com bubble in the Fall of 2001 marked a burning point A R " m
for the web, Many people concluded that the web was overhyped, when in LIOMEN0s =
Fact bubbles and consequent shakeouts appear ko be a cormmon Feature of Al +| Fragmenta 3 () »
kechnological revolutions, Shakeouts bypically mark the point at which an ¥ Fragmenta 4 (P}

ascendant technology is ready to take its place at center stage. The
pretenders are given the bum's rush, the real success stories show their
strength, and there begins to be an understanding of what separates one +| Fragmento & ()
fram the other, *n*The concept of “web 2.0" began with a conference
brainstorming session between O'Reily and Medialive International, Dale

+| Fragmento 5 ()

+| Fragmenko 7 (P}

Cougherty, web pioneer and O'Reilly WP, noted that Far from having B Fragmenta & (P}

"crashed”, the web was more important than ever, with exciting new hittp: f v, reilynet, comforeilly fmjne. . o
applications and sites popping up with surprising regularity, What's more, the -

companies that had survived the collapse seemed to have some things in Fragmentos Selecionados

common. Could it be that the dot-com collapse marked some kind of turning \ ,

poink For the weh, such that a call to action such as "web 2.0" might make Fragmento 1 (7); Fragmento 2 (F); Fragmento & (F)
sense? We agreed that it did, and so the Wweb 2.0 Conference was born,*/n* Copiar

Figura 47. Fragmentos extraidos de la pagina.

De la informacion extraida en la parte izquierda de la extension se va a

copiar todo el contenido obteniendo la informacién mostrada en la figura 48.

Andres | coopar | Guardar | MiPaging | MiCuenta | Ir a Inicio | Sali
Texta a seleccionar Texta a Almacenar
The bursting of the dot-com bubble in the Fall of 2001 marked a turning point A The bursting of the dot-com bubble in the Fall of 2001 marked a IS
for the web, Many people concluded that the web was averhyped, when in turning paint For the web. Many people concluded that the web was
fact bubbles and consequent shakeouts appear to be a common Feature of al ovethyped, when in fact bubbles and consequent shakeouts appear  +
technological revolutions, Shakeouts typically mark the paint at which an — — e =
ascendant technology is ready to take its place at center stage. The Imagenes a Almacenar

pretenders are given the bum's rush, the real success stories shaw their
strength, and there begins ko be an understanding of what separates ong
from the other. *in*The concept of "Web 2.0" began with a conference < 3
brainstorming session between O'Reily and Medialive International, Dale

Dougherty, web pioneer and O'Reily YR, noted that Far From having Titula
"trashed", the web was more important than ever, with exciting new

applications and sites popping up with surprising regularity, What's mare, the Tags webz2.0 Deben separarse por comas {,)
companies that had survived the collapse seemed to have some things in

commaon. Could it be that the dat-com collapse marked some kind of turning Cateaoria | rigncias v

point For the weh, such that a call to action such as "web 2.0" might make

sense? We agreed that it did, and so the Web 2.0 Conference was born.*/n* ¥ Almacenar | Cancelar

http: v, oreillyret, com/oreilly tim newsi2005,/09/30/araphics figurel

What is Web 2.0

Figura 48. Informacion a ser almacenada.

Una vez almacenada la informacién por el usuario, en la pagina principal
de dicho usuario en Easy Extractor, se vera agregado un nuevo articulo e imagen
donde podra volver a consultarlo y los demas usuarios podran leerlo y

comentarlo, como se muestra en la figura 49.

|
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Andres |Editar |Cerrar Sesidn

E EX % Extractor

What is Web 2.0

The bursting of the dot-com bubble in the fall of 2001 marked a turning point for the web.
Many people concluded that the web was overhyped, when in fact bubbles and consequent
shakeouts appear to be a common feature of all technological revolutions. Shakeouts typically
mark the point at which an ascendant technology is ready to take its place at center stage. The
pretenders are given the bums rush, the real success stories show their strength, and there
begins to be an understanding of what separates one from the other.The concept of "Web 2.0"
began with a conference brainstorming session between OReilly and MediaLive International.
Dale Dougherty, web pioneer and OReilly VP, noted that far from having "crashed", the web
was more important than ever, with exeiting new applications and sites popping up with
surprising regularity. Whats more, the companies that had survived the collapse seemed to
have some things in common. Could it be that the dot-com collapse marked some kind of
turning point for the web, such that a call to action such as "Web 2.0" might make sense? We
agreed that it did, and so the Web 2.0 Conference was born.

Categoria:Ciencias Tags:Web2.0
Url: l:ttp://oveilly.com/pub/a/or‘eilly/tim/news/2005/09,;;

Usuario: andres

Fecha de Creacidn: 23-10-2008

o e

Figura 49. Articulo Almacenado en la Pagina Web.

3.2. Encuesta

La encuesta se realizd a una poblacion de 20 personas, entre estudiantes
y graduados del area de computacion, con edades comprendidas entre 20 y 30
afos, los cuales son investigadores y realizan trabajos en grupo, convirtiéndose

en potenciales usuarios del sistema. La mencionada encuesta es la siguiente:

Cumplimiento (O sin errores...4
Descripcion muy grave)
Puntaje Observaciones
1 Cada pantalla empieza con un titulo
gue describe su contenido.
2 La terminologia del menu es
constante en todo el sitio.

|
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3 Los iconos que aparecen se
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion estd organizada con
categorias I6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos 'y
distintivos.

10 Los tipos y tamafios de letra son
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona
visible y reconocible.

13 La demarcacion de la informacién de
la pagina Web es intuitiva

14 La buasqueda de informacion es facil y
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se

pueden realizar en cada pantalla.

El rango de valores es el siguiente:

0 = No se han detectado errores de este tipo.

1 = Sin importancia. Intentar solucionarlo solo si sobra tiempo.

2 = Problema minoritario, de baja prioridad.

3 = Problema grave, de alta prioridad. Es importante solucionarlo.

4 = Catastrofe. Debe ser solucionado inmediatamente.

|
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3.3. Resultados

Gracias a los datos recolectados por dicha encuesta aplicada, podemos
llegar a realizar un promedio de cada descripcion, por el puntaje obtenido por
cada uno de las personas encuestadas, y generar el grafico que se muestra en la

figura 50, el cual muestra la tendencia de la correctitud de cada item planteada.

25

A ﬂA
z \\/Q/Q&/\/\ /\Q/\’

Preguntas

Valores

Figura 50. Gréfico resultante de la aplicacion de la encuesta.

Los resultados de la encuesta segun los usuarios entrevistados, es que el
sistema desarrollado cumple las funciones de extraccion, almacenaje y
recuperacion de la informacion, dado que los mismos indicaron que utilizarian
dicha aplicacibn en grupos de trabajo para poder compartir informaciéon e

intercambiar ideas y comentarios con otros miembros del grupo.

Otros usuarios sefialaron que dicha aplicacién ayudaria a mantener las
citas organizadas al momento de realizar proyectos de investigacion, como por

ejemplo: monografias, informes, entre otros.

Otra caracteristica que fue destacada por los usuarios, es la sugerencia de

articulos por parte de la aplicacion, dado que es mas facil el proceso de seleccion
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de la informacion a almacenar, puesto que no deben leer toda la pagina para

encontrar las secciones relevantes.

Ciertos usuarios destacaron que la herramienta Easy Extractor es
colaborativa debido a que permite comentar y agregar informacion que a otros

usuarios podria interesar.

En resumen, todos los usuarios quedaron satisfechos con el desempefio
de la aplicacion, con respecto a la interfaz resaltaron que la misma era usable y

sencilla.

La realizacion de esta encuesta, nos ayudd a determinar que existe una
falla en el suministro de ayuda a los usuarios que utilizan el sistema, para
facilitar la manipulacion y aprendizaje del mismo, ya que no se reconoce con
facilidad cuales son las acciones que se pueden realizar con cada opcion de la
extension de firefox. Sin embargo, a los usuarios les es facil recuperar la

informacion almacenada a través de la aplicacion Web.

|
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CONCLUSIONES

Finalizada la realizacién del Trabajo Especial de Grado, se obtuvo el
sistema Easy Extractor, para la extraccion, almacenamiento y clasificacion de la
informacion en la Web, el cual fue desarrollado basdndose en una adaptacion de

la metodologia XP.

Esta herramienta ofrece al internauta una nueva alternativa para la

manipulacion de la informacién que se puede encontrar en el Internet.

El uso de la metodologia XP en el desarrollo de la aplicacion permitio
definir claramente los requerimientos y necesidades del usuario, lo cual facilité el
proceso de organizacion y estructuracion de las iteraciones a realizar, que fueron
enfocadas al desarrollo de cada mdédulo del sistema, de esta manera sin la
finalizacion de un modulo no se pudo avanzar al siguiente, garantizandose el
correcto funcionamiento y cumplimiento de los requisitos planteados por el

usuario en cada modulo.

Ademas de haber cumplido todos los objetivos planteados, se desarrollo
una aplicacion que no solo es capaz de extraer, almacenar, organizar y recuperar
informacion sino que también permite que los usuarios puedan relacionarse e
intercambiar ideas, ayuda a mantener las citas organizadas, sugiere articulos a
los usuarios, permite colaborar con otros usuarios acerca de un tema especifico.
Adicionalmente compone articulos de unos ya existentes, exporta articulos en
formato PDF y nos proporciona una busqueda sencilla y rapida de la informacién

almacenada.
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RECOMENDACIONES

Difundir este nuevo sistema como herramienta tecnolégica para

investigadores que se encuentren en el area de computacion.

Adiestrar y capacitar a profesionales de otras areas para que puedan
manipular el sistema Easy Extractor y asi poder disfrutar de las

funcionalidades que el mismo les brinda.

Elaborar un demo que muestre de manera facil y rapida la manipulacion

del sistema via online.

Agregar nuevas funcionalidades al sistema con el fin de satisfacer los

intereses de los usuarios.

Incorporar méas funcionalidades que permitan la interaccion entre los

diferentes usuarios.

Ofrecer otros tipos de informacidbn que se puedan almacenar, como

sonido, audio, video.
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APENDICE: ENCUESTAS REALIZADAS

Lucy Fernandez

Cumplimiento (O sin errores...4

Descripcion muy grave)
Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del menu es |0
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |0
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 0
categorias I6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 2
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 1
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 1
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcacion de la informacién de | 1
la p4dgina Web es intuitiva

14 La buasqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 2

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Emmanuel Mestanza

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del mend es |0
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |2
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 0
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 3
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 2
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 3
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcaciéon de la informacion de | 3
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 1

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Yesika Fernandez

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del mend es |0
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |0
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 1
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 0
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 1
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 2
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcaciéon de la informacion de | 1
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 0

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Adrian Rodriguez

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones
1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.
2 La terminologia del mend es |0
constante en todo el sitio.
3 Los iconos que aparecen se |3
identifican claramente con lo que
representan.
4 La informacion esta organizada con | 2 Religion
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.
5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.
6 Se  mantiene una  navegacion | 0
consistente y coherente en todas las
pantallas.
7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.
8 Se dan indicaciones para completar | 3 No se identifica bien
campos problematicos.
que son tags y que
se debe colocar en
ese campo
9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.
10 Los tipos y tamafios de letra son |0 Usar letra Arial
legibles y distinguibles.
11 El mensaje de error informa cuales | 1
son las acciones correctoras.
12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.
13 La demarcacion de la informacién de | 1
la pagina Web es intuitiva
14 La busqueda de informacion es facil y | O
rapida.
15 Es facil identificar las acciones que se | 0

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Ana Da Silva

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del mend es |0
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |2
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 1
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 1
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 3
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 1
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcaciéon de la informacion de | 1
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 1

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Andreina De Sousa

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del menu es |1
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |2
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 0
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 1
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 2
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 1
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcacion de la informacién de | 4
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 1

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Blanca Pérez

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del mend es |0
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |2
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 0
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 1
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 1
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 1
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcaciéon de la informacion de | 1
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 1

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

David De Andrade

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones
1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.
2 La terminologia del mend es |0 Estandarizar el
constante en todo el sitio. -
idioma de los menus.
3 Los iconos que aparecen se |2
identifican claramente con lo que
representan.
4 La informacion esta organizada con | O
categorias I6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.
5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.
6 Se mantiene una  navegacion | 1 path
consistente y coherente en todas las
pantallas.
7 La distribucion de los elementos | O
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.
8 Se dan indicaciones para completar | 3
campos problematicos.
9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.
10 Los tipos y tamafios de letra son |0
legibles y distinguibles.
11 El mensaje de error informa cuales | O
son las acciones correctoras.
12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.
13 La demarcacion de la informacién de | O Agregar icono al
la pagina Web es intuitiva . .
mouse si es posible
14 La busqueda de informacion es facil y | 1 Repite aciertos
rapida.
15 Es facil identificar las acciones que se | 1 Facil luego de usarlo

pueden realizar en cada pantalla.

un par de veces.

Recomiendo un
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Apéndice

wizard (ayudante

para familiarizarse)

Francisco De Freitas

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del mend es |0
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |2
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 1
categorias I6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 0
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 1
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 1
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcacion de la informacién de | 3
la p4dgina Web es intuitiva

14 La buasqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 1

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Jesus Ronddén

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del menu es |1
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |3
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 0
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 0
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 2
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 1
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcaciéon de la informacion de | 2
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 2

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Jonathan Jiménez

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del mend es |0
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |l
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 1
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 0
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 1
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | O
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcacion de la informacién de | O
la pagina Web es intuitiva

14 La basqueda de informacion es facily | 1
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 0

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

José Alvarado

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del menu es |1
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |l
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 1 Religion
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 0
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 2
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 2
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcacion de la informacién de | O
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 1

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Juan Becerra

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del mend es |0
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |2
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 0
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 0
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 1
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 2
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcaciéon de la informacion de | 2
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 2

pueden realizar en cada pantalla.

Sistema Web de Extraccion y Almacenaje de Datos

87




Apéndice

Maria Diaz

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones
1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.
2 La terminologia del menu es |1 Todos los textos
constante en todo el sitio.
deben estar en un
solo idioma
3 Los iconos que aparecen se |2
identifican claramente con lo que
representan.
4 La informacion esta organizada con | 0
categorias I6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.
5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.
6 Se  mantiene una  navegacion | 1
consistente y coherente en todas las
pantallas.
7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.
8 Se dan indicaciones para completar | 2
campos problematicos.
9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.
10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.
11 El mensaje de error informa cuales | 1
son las acciones correctoras.
12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.
13 La demarcaciéon de la informacion de | 1
la pagina Web es intuitiva
14 La basqueda de informacion es facily | O
rapida.
15 Es facil identificar las acciones que se | 2

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Néstor Méndez

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del menu es |1
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |l
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 1
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 0
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 2
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 2
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcaciéon de la informacion de | 1
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 1

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Pablo Mora

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del menu es |1
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |3
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 0
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 1
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 2
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 2
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcaciéon de la informacion de | 2
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 3

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Pedro Gémez

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones
1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.
2 La terminologia del menu es |1 Mantener un solo
constante en todo el sitio. -
idioma
3 Los iconos que aparecen se |l
identifican claramente con lo que
representan.
4 La informacion esta organizada con | O
categorias I6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.
5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.
6 Se  mantiene una  navegacion | O
consistente y coherente en todas las
pantallas.
7 La distribucion de los elementos | O
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.
8 Se dan indicaciones para completar | 2
campos problematicos.
9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.
10 Los tipos y tamafios de letra son |0
legibles y distinguibles.
11 El mensaje de error informa cuales | 2
son las acciones correctoras.
12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.
13 La demarcacion de la informacién de | 3
la pagina Web es intuitiva
14 La busqueda de informacion es facil y | O
rapida.
15 Es facil identificar las acciones que se | 1

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Rosa Brillante

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del mend es |0
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |2
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 0
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 0
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 1
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 1
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcaciéon de la informacion de | 2
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 2

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Sebastian Castro

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del mend es |0
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |l
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 0
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 0
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 1
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 1
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcaciéon de la informacion de | 1
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 2

pueden realizar en cada pantalla.
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Apéndice

Tina Burgio

Descripcion

Cumplimiento (O sin errores...4

muy grave)

Puntaje Observaciones

1 Cada pantalla empieza con un titulo | 4
gue describe su contenido.

2 La terminologia del mend es |0
constante en todo el sitio.

3 Los iconos que aparecen se |l
identifican claramente con lo que
representan.

4 La informacion esta organizada con | 0
categorias l6gicas, facilmente
memorizables por el usuario.

5 Para actividades similares, los |0
dialogos, formularios son similares.

6 Se  mantiene una  navegacion | 0
consistente y coherente en todas las
pantallas.

7 La distribucion de los elementos |0
estructurales se mantiene constante a
lo largo de la aplicacion.

8 Se dan indicaciones para completar | 1
campos problematicos.

9 Los titulos son descriptivos y |0
distintivos.

10 Los tipos y tamafos de letra son |0
legibles y distinguibles.

11 El mensaje de error informa cuales | 2
son las acciones correctoras.

12 El acceso a la ayuda esta en una zona | 4
visible y reconocible.

13 La demarcaciéon de la informacion de | 2
la pagina Web es intuitiva

14 La bdsqueda de informacion es facily | O
rapida.

15 Es facil identificar las acciones que se | 2

pueden realizar en cada pantalla.
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