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RESUMEN

El presente estudio tuvo como propoésito disefiar una guia de estrategias para la
ensefianza de la lectura y la escritura dirigidas a los nifios y nifias del segundo grado de
Educacién Primaria de la Escuela Bolivariana “Potrerito del Manzano”. Enmarcada en una
investigacion de campo de caracter descriptivo bajo la modalidad de un proyecto factible
desglosado en tres fases: Diagnostico, factibilidad y disefio. Para ello se seleccionaron una
muestra de 18 nifios y nifias y una docente de la mencionada escuela. La informacién se
recabd a través de un cuestionario con una serie de items relacionados con los juegos
didacticos dirigidos hacia el aprendizaje a la lectura y la escritura. Se determino la validez
del instrumento por medio de la técnica juicio de expertos y se estimo la confiabilidad con
el Alpha de Cronbach. La interpretacion y analisis de los resultados, se realizé en términos
de frecuencias y porcentajes de las respuestas presentadas en los cuadros y graficas, los
resultados evidenciaron que existe la necesidad de elaborar una guia de juegos didacticos
como estrategia para la ensefianza de la lectura y la escritura dirigidos a los nifios y nifias
del segundo grado de Educacion Primaria en el proceso de la lectura y la escritura en la
Escuela Bolivariana “Potrerito del Manzano™.

Descriptores: juegos didacticos, estrategias, ensefianza, proceso de la lectura y la

escritura, Educacion Primaria.
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SUMMARY

The present study there had as intention design a guide of strategies for the education of
the reading and the writing directed the children and girls of the second degree of Primary
Education in the process of the reading and the writing in the School Bolivariana “Potrerito of the

Apple tree ". Framed in a field investigation of descriptive character under the modality of a
feasible project removed in three phases: | diagnose feasibility and design. For it there was
selected a sample of 18 children and girls and the educational one of the mentioned school. The
information was obtained across a questionnaire by a series of articles related to the didactic
games directed the reading and the writing. | determine the validity of the instrument by means of
the technology experts' judgment and Alpha de Cronbach estimated the reliability with. The
interpretation and analysis of the results, it was realized in terms of frequencies and percentages
of the answers presented in the pictures and graphs, the results demonstrated that the need to
elaborate exists A guide of didactic games like strategy for the education of the reading and the

writing directed the children and girls of the second degree of Primary Education in the process of

the reading and the writing in the School Bolivariana " Potrerito of the Apple tree ".

Describers: didactic games, strategies, education, process of the reading and the writing,

Primary Education.
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INTRODUCCION

Para mejorar la calidad educativa, dada las exigencias que nos impone la educacion
hoy en dia, se requiere de docentes que continuamente se capaciten y participen
activamente en el proceso de ensefianza aprendizaje, con alternativas que contribuyan a
innovar en el aula de los nifios y nifias, por ejemplo los contenidos de lectura y escritura en
los nifios y nifias de los primeros grados de Educacion Primaria. Asi mismo de acuerdo a
las observaciones diagnosticadas en la Escuela Bolivariana “Potrerito del Manzano”
ubicada en Villanueva Parroquia Hilario Luna y Luna, se detectdé un elemento de gran
importancia en este proceso de aprendizaje, el cual es la comprension del lenguaje; ya que
desde que se inician en la escuela deben empezar a construirlo como medio que les
permite comunicarse con los demas. Es por ello que la poblacion infantil desde los
primeros grados de Educacion Primaria, deben estar en contacto con los recursos factibles
para la construccion de su lenguaje oral y escrito, siendo esto un gran desafio para el
docente el abordaje exitoso de estos nifios y nifias en el proceso de la lectura y la escritura.

Es asi como el docente en su rol de mediador es de gran importancia en el proceso de
aprendizaje de la lectura y la escritura; su propdésito fundamental es disefiar y aplicar
estrategias que desarrollen en el nifio(a) habilidades para la construccion de nuevos
conocimientos. El presente trabajo de investigacion quedd estructurado en cinco (5)
capitulos:

El capitulo | denominado El Problema donde se incluye el planteamiento del
mismo, los objetivos de la investigacion, la justificacion y bases legales.

El capitulo Il titulado Marco  Teodrico Referencial donde se abordan los
antecedentes, las bases teoricas, la Operacionalizacion de la variable.

El capitulo 1l denominado Marco Metodoldgico donde aparece el disefio de la
investigacidn con sus respectivas fases, poblacion, muestra, técnica y recoleccién de datos,
validez y confiabilidad del instrumento, técnica de analisis e interpretacion de los

resultados.



El capitulo IV en el cual se desarrollan el analisis e interpretacion de los resultados
aplicados a los datos obtenidos en la fase diagnostica y a la validacion de la propuesta por
parte de los expertos.

El capitulo V referido a la realizacién de la guia didactica.

El capitulo VI refiere a las conclusiones y recomendaciones del estudio y por ultimo
aparecen las referencias bibliograficas ademas se anexan los diferentes instrumentos de

apoyo utilizados para la investigacion.



CAPITULO I

EL PROBLEMA

Planteamiento de Problema

La préactica pedagdgica en todos los niveles y en particular de los docentes que se
desenvuelven en la Primera Etapa de Educacion Primaria, exige que éste se apoye en
distintas estrategias, las cuales puedan servir de base para las tareas principales de la
escuela, su trabajo es ensefiar a leer y escribir atendiendo a la individualidad del nifio y la
nifia durante el proceso escolar; partiendo de que la lectura y la escritura son las habilidades
basicas del hombre y que sin el dominio y el habito de la lectura no puede realizarse una
escritura legible. Por otro lado, es de sefialar que tanto la lectura como la escritura
constituyen la puerta fundamental del saber en todo aprendizaje escolar y todo avance
significativo en el mundo de la cultura, se verd sustancialmente limitado si no se tiene el
conocimiento fundamental de las mismas.

En tal sentido, la educacion no debe desvincularse de los intereses y necesidades del
nifio y del adolescente, asi como de las diferentes estrategias de aprendizaje que puedan
facilitar la adquisicion de conocimientos. Al respecto Delors (1998:23) recoge en sus obras
algunas apreciaciones establecidas por la Organizacién de las Naciones Unidas para la

Educacidn, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), donde expresa que el individuo:

No debe de dejar de explorar ninguno de los talentos que como tesoros
estan en el fondo de cada persona. Entre ellos la memoria, la imaginacion,
las aptitudes fisicas, el sentido de la estética, la comunicacion con los
demas, en resumen aprenden a vivir juntos, conociendo las raices de cada
uno, su historia, tradiciones y espiritualidad.



De acuerdo a lo expuesto por el autor, el docente debe considerar la individualidad
de cada nifio y nifia, respetando su modo autdnomo de ir construyendo su aprendizaje ya
gue cada organismo de acuerdo a sus facultades reacciona de manera distinta ante los
diferentes procesos y actividades con que se enfrenta durante su formacion.

Al respecto, el Ministerio del Poder Popular para la Educacion, a través de los
investigadores en materia educativa, Cardenas (1994:38), ha sefialado que se observan
deficiencias alarmantes en el uso de la lectura y la escritura en los primeros grados de
Educaciéon Primaria. Asi lo reflejan los resultados obtenidos segln estadisticas que se
reposan en el Ministerio del Poder Popular para la Educacién de los egresados de
Educacion Primaria, las cuales presentan que un 35% no poseen las destrezas necesarias
para la comprensién oral y escrita, o que amerita una estrategia cuyo objetivo sea crear
situaciones Optimas en un ambiente que promueva la participacion de los estudiantes en
actividades ludicas para la ensefianza y el aprendizaje de la lectura y la escritura, tomando
en cuenta que las escuelas contindan con las practicas tradicionales repetitivas y
memoristicas; el docente debe ser orientador en el aula y facilitador de diferentes
estrategias de ensefianza que afiancen el proceso cognitivo del nifio y nifia.

En esta misma linea de investigacion, Roger (1998:63), quien expone que facilitar
consiste en:” liberar la curiosidad, permitir que las personas evolucionen segliin su inter¢s,
desarrollen el sentido de indagacion, abran el camino hacia la pregunta, la exploracion y
recoleccion que todo estad en el proceso de cambio”.

En consecuencia, un docente facilitador es aquel que estimula y anima a sus
estudiantes a pensar criticamente, que facilita el proceso del aprendizaje mediante la
organizacion de experiencias, brindando al nifio y nifia la oportunidad de participar
activamente con absoluta libertad y tiempo para experimentar, manipular, preguntar,
razonar, discutir y opinar. Para ello es necesario que el docente despierte favorablemente la
curiosidad en sus estudiantes y de esta forma cree las condiciones para que experimente y
corran riesgos, desarrollando pensamiento reflexivo, la actitud critica y la formacién de

habitos de estudio y de trabajos.



De esta manera, contradice sus funciones como docente, el cual debe brindar mayor
interés al alumno, en cuanto a las diversas actividades, experiencias y materiales que
desarrollen las estructuras basicas del aprendizaje para la adquisicion de la lectura y la
escritura, tomando en cuenta las necesidades e intereses de los nifios(as) y a la vez,
internalizando que las motivaciones intrinsecas producen aprendizajes mas duraderos y
eficientes, asi como también se le debe dar estrategias directas que despierten su atencién
y permitan el aprendizaje de la lectura y la escritura.

Tomando en cuenta todo lo antes planteado, podemos decir que la lectura y la
escritura toma un papel protagonico en la escuela, es por ello que el docente debe preverse
de diversas estrategias que conviertan el ambiente formal que representa el aula en un
medio en el cual los nifios y nifias aprendan y desarrollen sus pensamientos cognitivos de
acuerdo a su proceso de captacion de los aprendizajes.

La autora de la presente investigacion, realiza este planteamiento ante la reflexion
de que el proceso de la lectura y la escritura es muy complejo y su dominio no se logra en
poco tiempo, ademas se ha demostrado que no todos los nifios y nifias aprenden de la
misma manera, ni tienen los mismos intereses, es por ello que los juegos didacticos se usan
como estrategias para desarrollar competencias, que pueden alcanzarse los objetivos
educacionales, siempre y cuando el docente los dirija hacia el fin.

El juego didactico es una estrategia que permite utilizar la imaginacion y reforzar el
poder creativo del nifio y nifia, por lo tanto es uno de los medios mas seguros para
desarrollar la imaginacion, la reflexion, la sensibilidad y sentido social en el libre
desenvolvimiento de su cuerpo y espiritu.

Al respecto, Smith (1996:27), sefiala que el juego permite en el proceso de la
ensefianza y aprendizaje de la lectura y la escritura designar la actividad creativa y asi
dedicarse colectivamente para producir acciones que le son conocidas para convertirlas en
la trama de sus juegos, Es por ello, que se considere importante reflexionar sobre el
proceso de la lectura y la escritura y de los cambios que se pueden dar al producirse las

diferentes estrategias ludicas.



En especial atencion de este aspecto se encuentra en la Escuela Bolivariana Jornada
Completa “Potrerito del Manzano” de la Parroquia Hilario Luna y Luna de Villanueva
Municipio Moran del Estado Lara, donde se ha podido detectar que la mayoria de los
nifios y nifias sobre todo los pertenecientes a los primeros grados de Educacion Primaria
presentan serias dificultades en la lectura y la escritura.

Con referencia a lo antes expuesto, se pudo encontrar en informe suministrado por
el coordinador de la Escuela Bolivariana Jornada Completa “Potrerito del Manzano” Prof.
Danny Gil que, desde el afio 2007-2008 hasta la actualidad, el rendimiento escolar de los
estudiantes en cuanto al area de lectura y escritura ha disminuido un 65% en los grados de
Educacion Primaria especialmente en los de la primera etapa, que son la base esencial para
la continuidad de los grados siguientes.

Igualmente, se pudo conocer que las calificaciones de los estudiantes de los
primeros grados de Educacion Primaria de la Institucidén antes mencionada, el rendimiento
académico ha sido muy deficiente en cuanto al area de lectura y escritura; esto deja
expuesto la existencia de una gran problematica en la institucidn, la cual debe ser atendida
mediante procesos pedagdgicos que impliquen novedosas estrategias las cuales gratifique y
enriquezcan el conocimiento, la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes.

Con referencia a lo antes expuesto, se menciona que la investigadora de este
trabajo, ejerce en el cargo de docente de aula en la misma institucion por 6 afios; y ha
estado observando en todo este tiempo las debilidades en estudiantes del segundo grado de
Educacién Primaria en cuanto a la lectura y la escritura, llegando con este gran problema
hasta el 6to grado; es por ello que, se entrevistdo de manera formal a los docentes de los
primeros grados , los cuales son responsables de que a cada nifio y nifia se le preste la
debida atencion en todas las areas de aprendizaje incluyendo la de lectura y escritura,
importante para el desarrollo de su vida social entre otras cosas.

En esta entrevista, se pudo encontrar que los docentes no utilizan las estrategias
necesarias, ni aplican actividades lGdicas a los estudiantes para fortalecerlos en esta area;

les propuso la realizacion de una guia de juegos didacticos, la cual seria dirigida a los nifios



y nifias de los primeros grados de Educacion Primaria, en este caso se comenzaria con el
segundo grado, ellos estuvieron de acuerdo con la realizacion y aplicacion de la misma.

Por su parte, Pifia (2000:46) pudo constatar en su estudio que “el uso de los juegos
didacticos en la ensefianza de la Educacion para la Salud como estrategia instruccional
permite una mayor participacion y mas alto promedio de los alumnos”, en referencia a las
conclusiones obtenidas recomendd que “es importante innovar en la ensefianza de las areas
de aprendizaje por ejemplo la lectura y la escritura”.

Este autor concuerda en que la aplicacion del juego didactico como estrategia para
la ensefianza puede llegar a producir en los estudiantes un mejor y mayor aprendizaje al
poder desarrollar en ellos la creatividad y el interés, las cuales son caracteristicas que los
transformara en seres activos de su propio aprendizaje, enmarcado bajo el paradigma del
aprendizaje significativo.

De igual manera, Montesinos (2001:54), sefiala que el juego didactico como
herramienta pedagdgica permite la participacion activa de los nifios y nifias, por lo tanto, se
debe crear un ambiente de confianza para la ensefianza de la lectura y la escritura.
Naturalmente el nifio asume el juego didactico de manera espontanea, donde los adultos
significativos se envolveran, estimulandole por medio de incentivos que le llevan a
entender la actividad como atractivo.

Es por ello que, se requiere de un docente fortalecido, dispuesto a crear
innovaciones a partir del uso del juego didactico como herramienta para la ensefianza de la
lectura y la escritura que le permita mejorar el ambiente de tension y superficialidad creado
en algunas oportunidades por la desconfianza y temor del nifio hacia el proceso de
adquisicion de la lectura y la escritura.

En este orden de ideas, es necesario resaltar que a través de la lectura y la escritura,
el nifio se apropia de los conocimientos de su mundo en general y del resto de asignaturas
en el medio educativo donde interactué. En este sentido, la propuesta educativa nacional de
lal y Il Etapa de Educacion Basica (Curriculo Basico Nacional 1997), esta orientada a
consolidar las competencias lectoras del nifio y la nifia, para ello el docente necesita

conocer su desarrollo evolutivo, lo cual le permitird desempefarse acertadamente durante



su practica pedagogica, haciendo uso del juego didactico en el aula, buscando estrategias
que sean mas efectivas en su labor.

Sin embargo, la investigadora se encontré con algunas debilidades en el aula de
clases, ya que los docentes no poseen las herramientas necesarias para cumplir ese
propdsito, a pesar de tener la motivacion carecen de estrategias didacticas efectivas para el
desarrollo de la ensefianza de la lectura y la escritura.

Es por ello, que se busca promover en los nifios y nifias estrategias a través del
juego didactico, puesto que se constituye en una actividad vital y espontanea donde pueden
actuar, explorar, inventar, descubrir, construir y aprender nuevos conocimientos. El juego
facilita interacciones placenteras y naturales que al mismo tiempo permiten al nifio y nifia
conocer técnicas y aprendizajes.

De igual forma, la lectura y la escritura son actos sociales que le permiten al
individuo comprender textos de diversos géneros, toda lectura conlleva una historia, si hay
algo escrito es que hay alguien que en algn momento lo escribid.

Dada la importancia que representa la solucion a la problemética expuesta en el &rea
de la lectura y escritura, donde el educador debe gerenciar eficientemente el proceso
pedagdgico para propiciar aprendizajes significativos en esta area , a fin de que el
estudiante pueda aplicar eficazmente en la cotidianidad los conocimientos adquiridos, se
estima pertinente aplicar estrategias ludicas en el aula de clases que permitan un mayor
rendimiento por parte de los estudiantes en el area de la lectura y la escritura.

A tal efecto se plantean las siguientes interrogantes:

¢Cual sera la necesidad de los juegos didacticos para la ensefianza de la lectura y la
escritura en los estudiantes del segundo grado de la Escuela Bolivariana Potrerito del
Manzano ubicada en la Parroquia Hilario Luna y Luna de Villanueva, Municipio Moran
del Estado Lara?

¢ Cual serd la estructura de estrategias apoyadas en el juego didactico para ensefiar
la ensefianza de la lectura y la escritura en los estudiantes en el segundo grado de la
Escuela Bolivariana Potrerito del Manzano ubicada en la Parroquia Hilario Luna y Luna de

Villanueva, Municipio Moran del Estado Lara?



¢Cual sera el resultado de la implementacion de las estrategias de aprendizaje para
la adquisicion de la ensefianza de la lectura y la escritura a nivel de segundo grado de
Educacion Primaria?

Las interrogantes formuladas fueron realizadas a través del desarrollo de la
investigacion y la misma tiene la necesidad de mejorar las estrategias de ensefianza que

orientaran el proceso de investigacion.

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Disefar estrategias de juegos didacticos para la adquisicion de ensefianza de la
lectura y escritura en los estudiantes del segundo grado de la Escuela Bolivariana Potrerito
del Manzano ubicada en la Parroquia Hilario Luna y Luna de Villanueva, Municipio
Morén del Estado Lara.

Objetivos Especificos

e Diagnosticar la necesidad de los juegos didacticos como estrategia para la ensefianza
de la lectura y la escritura en los estudiantes del segundo grado de la Escuela
Bolivariana Potrerito del Manzano ubicada en la Parroquia Hilario Luna y Luna de
Villanueva Morén Lara.

e Disefar una guia de juegos didacticos como estrategia para la ensefianza de la lectura y
la escritura en los estudiantes del segundo grado de la Escuela Bolivariana Potrerito del
Manzano ubicada en la Parroquia Hilario Luna y Luna de Villanueva, Municipio
Moran del Estado Lara.

e Aplicar una guia de juegos didacticos como estrategia para la ensefianza de la lectura y
la escritura en los estudiantes del segundo grado de la Escuela Bolivariana Potrerito del
Manzano ubicada en la Parroquia Hilario Luna y Luna de Villanueva, Municipio
Morén del Estado Lara.



e Evaluar los resultados de aprendizaje a partir de la aplicacién de una guia de juegos
didacticos como estrategia para la ensefianza de la lectura y la escritura en los
estudiantes del segundo grado de la Escuela Bolivariana Potrerito del Manzano ubicada

en la Parroquia Hilario Luna y Luna de Villanueva, Municipio Moran del Estado Lara.

Justificacion

Las instituciones educativas de Educacion Primaria tienen la mision de cumplir
con los lineamientos y dictamenes que emanan de la Constitucion de la Republica
Bolivariana de Venezuela, La Ley Organica de Educacion en cuanto a que es un proceso de
formacion integral, gratuita, desarrollando el potencial creativo de cada ser humano para el
ejercicio de su personalidad y ciudadania, en una sociedad democratica, formando
ciudadanos integros con conciencia ecoldgica y con valores para que se desenvuelvan en la
sociedad. Es responsabilidad del Estado Venezolano, especificamente EI Ministerio del
Poder Popular para la Educacion, la formacion de profesionales capaces de asumir los
retos del cambiante mundo de hoy, que sean personas con criterios amplios, de mente
abierta y proactiva identificados con las organizaciones para la cual prestan sus servicios.
Por consiguiente, en los actuales momentos, la Educacion Primaria representa el avance
integral de la sociedad, de esta manera se hace imprescindible que los docentes se
fortalezcan de estrategias en aras de lograr acciones productivas que beneficien a los
estudiantes y a su entorno sociocultural.

En tal sentido, este estudio esta dirigido a los estudiantes buscando estimular su
parte cognoscitiva con las diversas estrategias que por medio de los juegos didacticos, son
aplicados para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje y desarrollar las destrezas
psicolinglisticas en los nifios y nifias de los primeros grados de Educacién Primaria. Es
por ello, que los docentes deben establecer un grupo de estrategias novedosas en el trato de
nifios y nifias con necesidades psicolingiisticas, puesto que les facilita el desarrollo hacia

un aprendizaje significativo y la incorporacion a fortalecer su desarrollo integral.
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De lo anteriormente sefialado, surge la importancia del estudio planteado, el cual
radica en darle los juegos didacticos como estrategia para la adquisicién de competencias
en lectura y escritura en los nifios y nifias de la primera etapa de Educacion Primaria,
haciendo equilibrio radical, afectivo, psicomotriz, con la finalidad de favorecer su
integridad e interés.

El juego, es un medio a través del cual el ser humano emprende el conocimiento
del mundo, desarrollando habilidades y destrezas que haran posible la consolidacion de
nuevos aprendizajes de forma libre y espontanea dando la oportunidad de gozar, descubrir,
crear y construir.

El juego didactico, dirigido es un medio Instruccional que ayuda a cumplir con
los objetivos planteados, a la vez que abre un amplio campo para manifestar la expresion y
el trabajo creado. De esta manera se puede decir que el juego didactico contribuye
enormemente en el proceso de iniciacion de la lectura y la escritura, entendidos éstos
como procesos en los que el nifio y la nifia construyen su propio aprendizaje interactuando
de forma natural al sentir la necesidad de leer y escribir.

El presente estudio, se aborda por las deficiencias en lectura y escritura que se
presentan en los nifios y nifias del Segundo Grado de Educacion Primaria de la Escuela
Bolivariana” Potrerito del Manzano” la misma Ubicada en la Parroquia Hilario Luna y
Luna Villanueva- Moréan Estado Lara. Es por ello, que el empleo del juego didactico como
estrategia para la ensefianza de la lectura y la escritura, contribuira de una u otra manera a
mejorar la calidad educativa, emprendiendo el arduo camino de formar hombres y mujeres,
criticos, reflexivos y capaces de transformar su realidad y exigencias en pro del mundo en
general.

Esta investigacion le ofrecera al estudiante un recurso valioso, debido a que es una
herramienta de trabajo a ser utilizada por los docentes para beneficio propio de los nifios y
nifias; logrando despertar su interés y motivacion en el desarrollo de habilidades para lograr
la comprension de la lectura y la escritura y la actualizacion de los procesos de ensefianza
y aprendizaje para la busqueda y manejo de la informacion, aprendiendo de una manera

amena. Es por ello, que el juego didactico se puede usar e integrar en sus esquemas
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cognitivos la informacion y conocimiento necesario para su desenvolvimiento como sujeto
activo de la sociedad.

Por lo tanto, el docente mediante el juego incentivara a los estudiantes que
presenten dificultad, para lograr el dominio de la comprension lectora ademas, que se
lograra la incorporacion de los nifios y nifias que no se adaptan normalmente a las
actividades que se realizan diariamente en el aula, generando asi un rendimiento y eficacia
en el aprendizaje del estudiante.

Sobre las bases de las consideraciones anteriormente sefialadas, es de gran
importancia plantear algunos articulos que estan expuestos en las siguientes leyes y que van
enmarcadas en el marco legal de la investigacion realizada.

En este mismo orden de ideas, se puede considerar; que en La Nueva Ley Organica
de Educacion (2009) en EI Capitulo Il del El Sistema Educativo; en su Articulo 24
menciona:

El Sistema Educativo es un conjunto organico y estructurado, conformado por

subsistemas, niveles y modalidades, de acuerdo con las etapas del desarrollo humano.

Asi mismo en su Articulo 25, Organizacion del Sistema Educativo menciona:

El Subsistema de Educacion Basica, esta integrado por los Niveles de Educacion
Inicial, Educacion Primaria y Educacion Media. ElI Nivel de Educacion Primaria

comprende seis afios y conduce a la obtencidon del certificado de Educacién Primaria.

De acuerdo a los articulos mencionados anteriormente se puede decir que, el
Sistema Educativo es un conjunto de formacién de aprendizajes bastante completo, donde
cada nivel de enseflanza educa a los nifios, niflas y adolescentes de acuerdo a sus
necesidades y condiciones basicas; es importante mencionar que los subsistemas
educativos estan dirigidos a nifios, nifias y jovenes de diferentes edades y condiciones sin

limitarle a ninguno su educacion.
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Por otro lado, en La Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (2000)
podemos mencionar algunos de sus articulos sobre Educacion y que expresan lo siguiente:

En el Capitulo VI; de los Derechos Culturales y Educativos en su Articulo 102 menciona:

La Educacidn es un servicio publico y estd fundamentado en el respeto a
todas las corrientes del pensamiento, con la finalidad de desarrollar el
potencial creativo de cada ser humano y el pleno ejercicio de su personalidad
en una sociedad democratica basada en la valoracion ética del trabajo en la
participacion activa, consciente y solidaria en los procesos de transformacion
social consustanciados con los valores de la identidad nacional y con una
vision Latinoamericana y Universal.

Asi mismo el Articulo 103; expresa:

Toda persona tiene derecho a una educacion integral, de calidad permanente en
igualdad de condiciones y oportunidades, sin mas limitaciones que las derivadas de sus
aptitudes, vocacion y aspiraciones.

De la misma manera el articulo 63 de la Ley Organica para la Proteccion del nifio y
del Adolescente (1998) expresa que:

Todos los nifios tienen derecho al descanso, recreacion, esparcimiento, deporte y
juego.

En el articulo antes mencionado se expresa que el estado debe participar y
garantizar programas de recreacion, esparcimiento y juego dentro y fuera de las
instituciones educativas a todos los nifios, atendiendo a sus necesidades e intereses en los
aspectos relacionados con los juegos vinculados con la cultura regional, nacional, asi como
otros que sean creativos y pedagdgicos que puedan llevar al nifio y la nifia a su desarrollo
integral.

De acuerdo a los articulos planteados anteriormente, se puede inferir que el docente
que desempefia labores en el Nivel de Educacion Primaria, al aplicar los diversos métodos
de ensefianza, deberia centrarlos en la naturaleza del nifio, conocer sus caracteristicas

psicomotrices, sus necesidades potenciales, ofrecer el proceso de aprendizaje en forma
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coherente con variedad y flexibilidad, pues su atencion pedagdgica es considerada como un
procedimiento de aprendizaje continuo dentro del Nivel de Educacidn Primaria (primeros
grados).

Todos los articulos antes mencionados han sido enmarcados de acuerdo a los
aportes planteados segun los articulos de la Nueva Ley Organica de Educacion (2009),
los articulos de la Constitucion Bolivariana de Venezuela (2000) y La Ley Orgénica para la
Proteccion del Nifio y del Adolescente (1999).
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CAPITULO I

MARCO TEORICO REFERENCIAL

El proceso de la ensefianza de la lectura y la escritura ha sido tema de interés para
numerosos investigadores, quienes desde los diferentes niveles educativos se han orientado
a la busqueda de alternativas de accion que conlleven a la optimizacion del aprendizaje. En
este sentido, se hara referencia a los antecedentes y bases tedricas vinculadas con el Nivel

de Educacion Primaria.

Antecedentes De la Investigacion

Una de los factores establecidos dentro del contexto establecido en esta
investigacion, que contribuye a resolver uno de los mas grandes problemas que enfrenta la
escuela como es el fracaso en el aprendizaje de la lectura y la escritura, son trabajos
realizados en Venezuela por Temer, quien desde 1979 se encuentra abogada a la realizacion
de una propuesta pedagdgica centrada en el proceso espontaneo de construccion de la
lengua escrita.

Es necesario elaborar una forma de aprendizaje de la lectura y la escritura qué
contribuya a evitar las deficiencias escolares de esta area y por tanto, a disminuir los indices
de repitencia y desercion en los primeros grados de Educacion Primaria , partiendo de lo
antes expuesto, Roman (1994) realiz6 un estudio orientado a analizar el juego como
estrategia didactica que desarrolla valores morales, sociales y culturales, a nivel de la
primera etapa de las Escuelas Primaria del Sector Oeste de Barquisimeto. El estudio es una
investigacion de campo de tipo descriptiva, en una muestra de 60 alumnos y 6 docentes,
concluye que la utilizacién de estrategias metodoldgicas incentivadoras por docentes
capacitados en la Educacion Primaria, permite orientar la formacion del alumno con
atencion al desarrollo de los valores morales, sociales y culturales con el fin, de que este

pueda incorporarse armonicamente a la actividad escolar y satisfacer sus motivaciones para



el rendimiento estudiantil. Por tal fin, el docente debe orientar y motivar con el proposito de
crear un ambiente que produzca y favorezca experiencias de aprendizaje de diferentes tipos,
conforme a los objetivos escolares, los cuales pueden ser conocimientos, habilidades,
actitudes, valores.

Sobre la base de lo antes expuesto, se puede inferir la importancia de los juegos
didacticos en los nifios y nifias, ya que con ello se respeta al nifio como sujeto que participa,
crea, propone; por tal motivo la autora Héller (1995:39), asegura que las respuestas que
pueden ser calificadas de inteligentes, acertadas y eficientes, son adquiridas mediante
mecanismos intercerebrales, al desarrollar destrezas y habilidades en la ejecucion de
actividades ludicas como factores fundamentales en la asimilacion y la acomodacion de
aprendizajes significativos.

Por otra parte, Hernandez (1998), realiz6 un trabajo titulado “Los juegos didacticos
y su influencia en la lectura y la escritura en nifios y nifias de tercer grado de la Escuela
Basica Estudios Generales de Barquisimeto”, para ello, selecciona una muestra de 30
alumnos y 3 docentes. En su estudio plantea la utilizacién de los juegos didacticos como
una accion dinamica por medio de la cual el nifio se inicia en la vida social, asi se va
apropiando de conocimiento y pone de manifiesto la lectura y la escritura como tal, por otra
parte el juego promueve la participacion y eleva el nivel de calidad en el proceso de
ensefianza-aprendizaje a fin de prevenir el fracaso escolar. Asi el nifio tiene oportunidad de
avanzar en el aprendizaje, cuando interviene en actividades orientadas hacia la adquisicion
de destrezas, mediante las actividades lddicas.

Asi mismo, Vargas (1999), realizo un trabajo titulado “Incidencia del juego en el
proceso de adquisicion de la lectura y escritura en los alumnos atendidos en el aula
Integrada de la Escuela Basica Padre Aldana, de Churuguara Estado Falcon”, fue una
investigacion experimental, con evolucién longitudinal comparativa, tomando una
poblacion y una muestra de dieciséis (16) nifios de la primera etapa. La Conclusion a la que
llegd el investigador fue, que los juegos inciden en el proceso de adquisicion de la
lectoescritura, dado que es una estrategia que invita al riesgo y convierte al nifio en un ente

activo en la construccion autonoma de su propio aprendizaje.
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De la misma manera, Pifia (2000), en el estudio titulado” los Juegos Didacticos
como Estrategia Instruccional de la Ensefianza de la Educacion para la Salud y su Efecto
en el Rendimiento Académico en Estudiantes en el Nivel de 8vo Grado de la Educacion
Basica, en Quibor Estado Lara, sostiene que el uso de los juegos didacticos en la ensefianza
de la Educacion para la Salud como estrategia Instruccional permite una mayor
participacion y més alto promedio de las calificaciones de los alumnos.

De acuerdo al estudio realizado por Pifia, se puede inferir como aporte para la
presente investigacion que el uso de los juegos didacticos como estrategia permite obtener
mayor y mejor aprendizaje. El autor al examinar el rendimiento de los estudiantes llega a la
conclusion de que la investigacion le permite sefialar que el aprendizaje de los nifios y nifias
es un proceso donde se han de producir diferentes cambios.

De esta forma, Montesinos (2001), quien realizd una investigacion cuyo titulo es
Efectos de los Juegos Didacticos como Estrategias Instruccionales en el aprendizaje de las
matematicas”, las estrategias de usar juegos didacticos en el area de matematicas, fue
aplicada a un grupo de estudiantes, donde obtuvo como resultado: la conexion del juego en
clase, lo cual propicio la incorporacion de los estudiantes méas introvertidos a participar mas
activamente dentro del aula de clases. Asi mismo, los estudiantes que recibieron la
instruccion mediante el juego alcanzaron mayor rendimiento académico, en relacion a los
estudiantes que se les instruyé mediante estrategias tradicionales. Montesinos llego a las
siguientes conclusiones:

- Los juegos didacticos como estrategia, son una via para introducir elementos de
aprendizajes académicos y sociales, permiten el proceso de adquisicion de la lectura y la
escritura como objeto de conocimiento en un clima agradable y un alto nivel de motivacion
partiendo del hecho de que el juego fundamenta la sociabilidad mediante la interaccion del
trabajo en equipo.

- Cabe sefalar la importancia de implicar al nifio y nifia dentro de estas actividades que
conlleven al intercambio y apropiacion de saberes con alegria y optimismo, condiciones

necesarias para la convivencia social.
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Del estudio planteado por Montesinos (2001), se desprende un aporte para mi
investigacion; que se debe tener claridad sobre el uso, funcién y objetivo del juego, el
docente puede hacer actividades significativas en donde los estudiantes pierdan el miedo a
participar, aprovechando el potencial que tanto los estudiantes como docentes conocen,
igualmente se puede considerar que los juegos didacticos pueden ser una alternativa
bastante eficiente para el desarrollo de la ensefianza aprendizaje en la lectura y la escritura
en los nifios y nifias del segundo grado de Educacién Primaria .

De igual forma Escalona (2005), presenta un trabajo de investigacién de campo de
caracter descriptivo denominado; “Juegos didacticos en la ensefian de la lectura, dirigido a
docentes I Etapa de Educacion Bésica de la Unidad Educativa Estadal “Romulo Betancourt
II” Cabudare del Municipio Palavecinos”, como estrategia de aprendizaje para incentivar
la lectura en los nifios y nifias de esta etapa. La muestra estuvo constituida por 18 docentes
de la misma institucion. El trabajo presentado se estudio a fondo la problematica de la
ensefianza de la lectura (se ensefia de forma aburridas, tradicional) lo que la llevo a
proponer la aplicacion de una serie de juegos a través de la aplicacion de una estrategia de
aprendizaje creativa e innovadora. La cual sugiere una diversidad de juegos didacticos
disefiados para el mejoramiento de la didactica de la lectura por medio de actividades
Iudicas. Escalona llego a las siguientes conclusiones:

- Se precisa la necesidad de los docentes de ser capacitados en cuanto al uso de
herramientas efectivas para facilitar el proceso de ensefianza de la lectura en los nifios y
nifias de la | Etapa de Educacion Basica.

- Asi mismo se observa el uso de una pedagogia tradicional, centrada en la necesidad
docente, mas que en las necesidades de los nifios.

Del estudio planteado por Escalona (2005), se puede inferir que el aporte tiene
similitud con esta investigacion; pues es importante el uso de juegos didacticos diversos
por parte de los docentes como estrategia de aprendizaje para innovar la ensefianza de la
lectura y la escritura en los nifios y nifias del segundo grado de Educacion Primaria.

A su vez, Lopez citado por Montesinos (2006), realizo un estudio en cuba, bajo la

modalidad de proyecto factible, con los alumnos de 6to grado, cuyo propdsito se centrd en
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depositar el interés y consolidar los conocimientos de los alumnos hacia la geografia, fisica.
Al final de su investigacion la autora pudo constatar la efectividad de estos juegos
didacticos, al ver los resultados alcanzados después de su aplicacion en la clase, lo que
constituye una muestra que cuando la actividad del maestro estd caracterizada por
iniciativas creadoras, el deber del alumno de estudiar se convierte en placer de saber.

Del estudio de Lépez citado por Montesinos (2006), presenta similitud con la
presente investigacion; pues la aplicacion de los juegos didacticos en el aula del segundo
grado de Educacion Primaria, van a darle el cambio que se necesita en las actividades de
uso diario aplicadas por el docente en el area de lectura y escritura pues los nifios y nifias se
sentirdn motivados y querran participar en todas las actividades realizadas por la docente en
clase.

Asi mismo, se destaca el trabajo de Alvarado (2007), en el cual analiza la funcién
mediadora del docente de aula en la adquisicion de habitos para la comprension lectora en
los alumnos de la Escuela Béasica “Sila Mota de Rojas”, de Chivacoa, estado Yaracuy,
mediante un trabajo de campo de caracter descriptivo. La poblacion estudiada fueron 23
docentes de Educacion Basica de la institucion descrita. Entre las conclusiones a que llego,
fue que las docentes presentan debilidades en las caracteristicas de su funcion mediadora,
obviando la aplicacién de estrategias cognitivas, las cuales pueden fortalecer el aprendizaje
de los alumnos y llevarlos a producir e intercambiar ideas de lo que aprenden en su proceso
de comprension lectora, asi mismo se concluyé que los docentes se estdn alejando
significativamente de aplicar habilidades de pensamiento, lo que pudiera traer efectos
inadecuados para el dominio de destrezas y habilidades linguisticas.

El estudio planteado por Alvarado (2007), se puede inferir como aporte para la
presente investigacion, que el uso de los juegos didacticos como estrategia permite tener
mayor y mejor aprendizaje; se puede decir, que los docentes se estan alejando de la
aplicacion de habilidades y destrezas que puedan llevar al alumno a mejorar su capacidad
lectora; esto me permite sefialar que el aprendizaje de los nifios y nifias es un proceso donde

se establecen diversos cambios, es por ello que se deben aplicar métodos y estrategias que
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permitan innovar el proceso de ensefianza y aprendizaje como por ejemplo, la lectura y la
escritura.

Las investigaciones antes citadas permiten constatar la diversidad de estudios
referentes a la lectura y la escritura y al juego didactico como herramienta para la
ensefianza y el aprendizaje, lo que facilita el camino para iniciar nuevos estudios sobre un

tema tan importante y esencial.

Bases Tedricas

A continuacion se establecen las referencias tedricas en los cuales se fundamenta la
situacion objeto de estudio relacionado con Los Juegos Didacticos como Estrategia para la
ensefianza de la lectura y la escritura del Segundo Grado de Educacion Primaria de la
Escuela Bolivariana” Potrerito del Manzano” la misma Ubicada en la Parroquia Hilario

Lunay Luna Villanueva Municipio Moran del Estado Lara.

Teoria Constructivista del Aprendizaje

El constructivismo situa la actividad mental (constructiva) en la base de los
procesos de desarrollo personal que trata de promover la educacion escolar. Segin Diaz
(2001:69), la concepcion constructivista del aprendizaje escolar y la intervencion educativa

constituyen la convergencia de diversas aproximaciones psicolégicas a problemas como:

El desarrollo psicolégico del individuo, particularmente en el plano intelectual
y en su interseccion con los aprendizajes escolares. La identificacion y atencion
a la diversidad de intereses necesidades y motivaciones de los alumnos en
relacion con el proceso ensefianza aprendizaje.

El autor manifiesta que la Educacion Primaria tiene la posibilidad de coordinar y
prestar la maxima colaboracion al desarrollo de los programas recreativos a nivel escolar

comunitario.
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Considera la recreacion como una técnica de aplicacion factica de una ciencia por
su contante relacién con la  accion concreta y practica social. Asimismo, asume a la
recreacion como el paradigma de la libertad, ya que esta le proporciona al individuo
satisfaccion con sentimientos de libertad, olvido momentaneo de problemas diarios
favoreciendo el reencuentro consigo mismo.

Segun Diaz (2001), se ubica a la recreacién en un modelo cuyo principio se apoye
en la creatividad, lo cual promueve la busqueda de la creacion y la innovacion; se contaria
en consecuencia con una herramienta capaz de producir cambios en el proceso educativo,
en su organizacion, estructura, objetivos y docentes. Para el autor en consecuencia la
recreacion en el dmbito escolar se ha consolidado con rigor cientifico y pedagdgico,
adquiriendo estatus cultural en la sociedad que conlleva a un aprendizaje sistematico
orientado al cuidado de los dominios intelectuales, cognitivos, fisicos, y motor socio-
afectivo; como parte fundamental del quehacer educativo contribuyendo con la formacion

integral del individuo.

Teoria del Aprendizaje Cognitivo

Los aportes realizados por las teorias del desarrollo cognitivo han resaltado un papel
importante en el procesamiento de la informacion para que los aprendizajes sean efectivos.
Esto implica que, si se quieren prevenir posibles problemas de aprendizaje escolar que
puedan derivar en fracaso, se debe intervenir en el desarrollo de las funciones implicadas
en el proceso de la informacion.

En este sentido, el cognitivismo sostiene que el ser humano es activo, en lo que se
refiere a la busqueda de la informacién. Esta se va procesando con una motivacion
intrinseca para encontrar un orden ldgico, un significado personal y una prediccion
razonable en un entorno fisico y psicoldgico. De tal manera que, como parte de esta
busqueda de significado y comprension, las personas desarrollan estructuras cognitivas o

constructos con los cuales procesan los datos del entorno para darles orden y significado.
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Por otra parte, la Teoria Cognitiva formula que el individuo asimila y acomoda en

forma sucesiva pedazos de informacion, asi se convierte en la construccion de

conocimientos. Esto confirma la ubicacion del conocimiento en su verdadera dimension al

ser comprendido, no como algo estatico, sino como una entidad en permanente

construccion. También la Teoria Cognitiva define a la inteligencia como un constructo de

orden cognoscitivo estrechamente relacionados con los mecanismos de adquisicion y

procesamiento de la informacion.

En este sentido, Cuetos y Sanchez, (1996:445), sefiala que existen cinco procesos

cognitivos implicados en la lectura y la escritura: procesos perceptivos, Iéxicos, sintacticos,

semanticos y motores.

a)

b)

Procesos perceptivos: A través de los procesos perceptivos extraemos informacion
de las formas, de las letras y de las palabras. Esta informacion permanece durante
un breve instante en nuestra memoria iconica (apenas unas centésimas de segundo),
que se encarga de analizar visualmente los rasgos de las letras y de distinguirlas del
resto.

Procesos léxicos: Los procesos léxicos o de reconocimiento de palabras, nos
permiten acceder al significado de las mismas. La mayoria de los especialistas
admiten que existen dos vias o rutas para el reconocimiento de las palabras; es lo
que se ha denominado el modelo dual de lectura. Uno, a través de la llamada ruta
Iéxica o ruta directa, conectando directamente la forma ortografica de la palabra con
su representacion interna. Esta forma seria similar a lo que ocurre cuando
identificamos un dibujo o un ndmero. La otra, llamada ruta fonoldgica, permite
llegar al significado transformando cada grafema-fonema en su correspondiente
sonido y utilizando esos sonidos para acceder al significado.

Procesos sintacticos: Los procesos sintacticos nos permiten identificar las distintas
partes de la oracion y el valor relativo de dichas partes para poder acceder

eficazmente al significado. El reconocimiento de las palabras, o procesamiento
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Iéxico, es un componente necesario para llegar a entender el mensaje presente en el

texto escrito.

d) Procesos semanticos: Estos procesos constituyen una de las dificultades
principales en un sistema educativo donde la transmisién de conocimientos
organizados se produce principalmente a traves del medio escrito, sobre todo en el
altimo ciclo de la Educacion Primaria; el dominio de las estrategias semanticas de
comprension lectora no es algo que se adquiera espontaneamente, sino que se
asienta con la practica cuando se dedican recursos cognitivos superiores a la tarea
especifica de aprender estrategias de comprension lectora.

e) Procesos motores: La realizacion de los movimientos motores constituye una tarea
perceptivo-motriz muy compleja, ya que se trata de una serie de movimientos
perfectamente coordinados, pero suelen automatizarse una vez que el alumno ha
adquirido cierta experiencia en su realizacion.

La teoria cognitiva permite comprender que la investigacion va mas hacia lo que
implica la estructura cognitiva y las habilidades que tienen los nifios y jovenes en su mente
para poder procesar lo que debe realizar en su desempefio personal con los individuos que
los rodean y en la posibilidad de desarrollar la creatividad. Es decir que el ser humano al ser
orientado adecuadamente puede describir las potencialidades cognitivas que posee Yy
desarrollar sus cualidades creativas respecto a cualquier situacién que signifique un reto en

aprendizaje.

En el presente estudio se consideran los tedricos que serviran de apoyo para
fundamentar esta investigacion, siendo entre ellos los siguientes: Vigotsky, Piaget
Ausubel y Skinner.

De esta forma, Vigotsky (1980:70) en su teoria sociocultural del desarrollo y del
aprendizaje pone el eénfasis en los mecanismos de influencia educativa, donde la dimension
social del aprendizaje es un aspecto esencial.

La construccion del conocimiento es un acto individual, pero que sea individual no

se opone a lo social. A tal efecto, los alumnos construyen el conocimiento individualmente,

23


http://www.definicion.org/necesario
http://www.definicion.org/llegar
http://www.definicion.org/entender
http://www.definicion.org/mensaje
http://www.definicion.org/sistema
http://www.definicion.org/produce
http://www.definicion.org/traves
http://www.definicion.org/ultimo
http://www.definicion.org/educacion
http://www.definicion.org/dominio
http://www.definicion.org/comprension
http://www.definicion.org/cuando
http://www.definicion.org/recursos
http://www.definicion.org/aprender
http://www.definicion.org/comprension
http://www.definicion.org/alumno

pero al mismo tiempo conjuntamente con otros. La ayuda que los otros, principalmente el
docente, pero también padres, hermanos, otros familiares, amigos, asi como también, los
medios de comunicacion como lo son: la television, radio, prensa, computacion, entre otros,
proporcionan informacion esencial para el aprendizaje.

Vigotsky, propone al juego como una actividad social, en la cual gracias a la
cooperacién con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son complementarios al
propio, lo que caracteriza fundamentalmente al juego es que en él se da el inicio del
comportamiento conceptual guiado por las ideas. Subraya que lo fundamental en el juego es
la naturaleza social de los papeles representados por el nifio y la nifia, que contribuyen al
desarrollo de las funciones psicoldgicas superiores. La relacion que tiene el juego con el
desarrollo del individuo y el aprendizaje es estrecha, ya que el juego es un factor importante
y potenciador del desarrollo tanto fisico como psiquico del ser humano, especialmente en
su etapa infantil. El desarrollo infantil esta plenamente vinculado con el juego, debido a que
ademas de ser una actividad natural y espontanea a la que el nifio y nifia le dedica todo el
tiempo posible, a través de él, desarrolla su personalidad y habilidades sociales, sus
capacidades intelectuales y psicomotoras. En general le proporciona las experiencias que le
ensefian a vivir en sociedad, a conocer sus posibilidades y limitaciones, a crecer y madurar.
Cualquier capacidad del nifio se desarrolla mas eficazmente en el juego que fuera de él.

El participar en juegos no significa necesariamente amoldarse reglas, sino mas bien
el construir sus propias normas que conlleven al disfrute placentero, didactico y por
supuesto compartido, las reglas no deben contar la accion de ningin participante al
contrario deben propiciar la libre accion con el respeto siempre por cada integrante del
grupo.

Cabe sefialar, que el juego no constituye el rasgo fundamental de la nifiez sino que
es el factor indispensable para el aprendizaje para el nifio y la nifia, porque las situaciones
imaginarias que se van creando al inicio del proceso de la ensefianza y el aprendizaje, y que
se estima con solo ideas, pausadamente se convierten en la realizacion consciente de un

objetivo, el deseo satisfecho, el interés colmado y el desarrollo integral estimulado.
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A partir de este enfoque, se hace necesario que el docente al aplicarlo debe orientar su toma
de estrategias en cuanto a: objetivos, contenidos, estrategias instruccionales y evaluacion en
funcién de la etapa de desarrollo mental de los educandos, tratando de involucrar al nifio
hacia la busqueda del equilibrio esto cuanto se enfrenta a una nueva situacion.

De manera particular de acuerdo al enfoque Piaget (1979:249-259), para lograr el
desarrollo de las funciones bésicas en lectura y escritura en términos de comprension y
recreacion, son indispensables los procesos del pensamiento que se inician en la funcién
semidtica y el pensamiento conceptual; de acuerdo al periodo evolutivo del nifio y la nifia el
aprendizaje se lleva a cabo mediante las siguientes etapas: Periodo pre-operacional (2-4
afios), periodo intuitivo (4-7 afios), periodo de las operaciones concretas (7-9 afos),

operaciones formales (9-12).

e Periodo pre-operacional (2-4 afios)

Este periodo ésta mercado por la transicion de las estructuras de la inteligencia
senso-motora al pensamiento operatorio. Los intereses del nifio en esta etapa estan en el
medio inmediato y en las coordinaciones de movimientos y percepciones para alcanzar
objetivos a corto plazo.

e Periodo intuitivo (4-7 afios)

Este periodo sefiala un progreso sobre el pensamiento pre-conceptual o simbdlico:
referido esencialmente a las configuraciones de conjunto y no ya a figuras simples, semi-
individuales, semi -genéricas, la intuicion lleva a un rendimiento de logica pero bajo la
forma de regulaciones representativas y no aun de operaciones. En este momento el nifio
coordina las relaciones representativas manteniéndose en un estado pre- l6gico, controlando
su juicio a través de regulaciones intuitivas.

e Periodo operaciones concretas (7-9 afios)

En este periodo el nifio organiza sus acciones en sistemas, es decir cohesiona

diferentes operaciones produciéndose un equilibrio interna que le permita compensar aunar

0 combinar diferentes posibilidades; en esta etapa el nifio tiene la posibilidad de operar con
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los sistemas internalizados a nivel representacional es decir, opera internamente y luego va
representar.
e Operaciones formales (9-12)
En este periodo al encontrarse las funciones bésicas desarrolladas, superadas e
integradas a la estructura del individuo, el mecanismo de la lectura y la escritura se
incorpora al aprendizaje del nifio; con la iniciacion de este periodo se amplia el campo de

comprensién de la lectura y la capacidad de expresion a través de la escritura.

Desde otra perspectiva, la teoria genética del desarrollo intelectual de Piaget
(1990:63), aporta varias ideas fundamentales, entra ellas las mas importantes para el estudio
en cuestion:

a) Los estadios de evolucién, ya que apoyan el principio segin el cual la capacidad de
aprendizaje en un momento determinado esta relacionada con su nivel de competencia
cognitiva.

b) EI conocimiento, es construido por el nifio a traves de la interaccion de sus estructuras
mentales con el ambiente.

c) El aprendizaje, es un proceso de actividad donde el alumno construye a partir de lo que

aprende.

Jean Piaget (1990), considera que los sujetos son elaboradores o procesadores de la
informacion. El sujeto construye su conocimiento en la medida que interactia con la
realidad. Esta construccion se realiza mediante varios procesos, entre los que destacan los
de asimilacion y acomodacion. La asimilacion se produce cuando el individuo incorpora la
nueva informacion haciéndola parte de su conocimiento, mientras que en la acomodacion la
persona transforma la informacion que ya tenia en funcién de la nueva.

En relacidn a estos postulados, el aprendizaje se lleva a cabo mediante tres etapas que se
desarrollan en la mente del nifio y la nifia, (pre operacional, operacional concreta,
operacional formal), ya que cada una de ellas le proporcionara al nifio y nifia aspectos

especificos necesarios para desenvolverse en el medio y obtener el conocimiento.
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Quedando en manos del docente la responsabilidad de ser coherente entre las acciones que
ejecuta entre las acciones que ejecuta y el nivel de desarrollo de estas etapas en sus
estudiantes, logrando asi los resultados deseados que no es mas que la asimilacion de la
nueva informacion.

La importancia del juego en la Educacion Escolar, no presenta diferencia entre
jugar y aprender, porque cualquier juego que presente nuevas exigencias al nifio y la nifia,
se ha de considerar como una oportunidad de aprendizaje; es mas, en el juego aprende con
una facilidad notable porque estan especialmente predispuestos para recibir lo que les
ofrece la actividad Itdica a la cual se dedican con placer. Ademas la atencion, la memoria y
el ingenio se agudizan en el juego, todo estos aprendizajes, que el nifio realiza cuando
juega, pueden ser transferidos posteriormente a situaciones no ludicas A lo largo de la
historia son muchos los autores que mencionan el juego como una parte importante del
desarrollo de los nifios y nifias.

Asimismo, Piaget sefiala, que el juego es una actividad que le permite al nifio y nifia
crecer, afianzar su desarrollo motor cognoscitivo, social y emocional, es una forma de
aprender acerca de objetivos y situaciones muy complejas.

De acuerdo a esta vision, Acosta (2001:67), explica que los juegos son una
recreacion que supone para los estudiantes un espacio y un tiempo para la accion, con
clases activas y creativas que incrementa en el nifio y nifia su interés por aprender.
Igualmente se asegura que la recreacion puede ser utilizada como una alternativa capaz de
ofrecer ensefianzas significativas a partir de la realidad de los estudiantes dada la influencia
que posee la recreacion en el desarrollo de todos los dominios del nifio como ser
biopsicosocial. Los docentes, independientemente de su especialidad, pueden realizar clases
motivantes que conlleven aprendizajes significativos mediante el uso de estrategias
recreativas, el educador debe ser un especialista en metodologia, recursos didacticos, en
juegos de distintos tipos y para variadas situaciones, un experto en técnicas plasticas,
musicales, lectoras, numerales y corporales.

En referencia a lo anterior, Medina (2005:62), considera desde una perspectiva

piagetiana que: “La lectura como acto individual debe privilegiar el conocimiento como
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proceso activo”. Desde esta vision, cobra especial importancia la concepcion de la lectura
transaccional, entendida como la participacion del texto escrito, el lector y la nueva
informacion producto de la internalizacion de significados. Las ideas expuestas en el texto
transformadas por el lector, quien las reconstruye dandole diversas interpretaciones a partir
de sus propios pensamientos.

De acuerdo con esta teoria, el aprendizaje es percibido como un proceso interactivo
donde deben existir conocimientos previos en el aprendiz de modo que la informacién
suministrada pueda ser mas facilmente comprendida a través de su estructura cognitiva.
Asimismo, se debe considerar con un gran nivel de importancia los cambios afectivos y
actitudinales del nifio y la nifia para asi seleccionar de manera efectiva situaciones en su
medio ambiente debido a que estos contribuyen en su proceso de ensefianza- aprendizaje.

El juego didactico es una actividad determinante, porque propone el desarrollo
integral del nifio en todas las capacidades iniciales como: afectivas, sociales, corporales
cognitivas.

Por otro lado, Ausubel (1983:146), En su aportacion fundamental ha consistido en
la concepcion de que el aprendizaje debe ser una actividad significativa para la persona que
aprende y dicha significatividad estd directamente relacionada con la existencia de
relaciones entre el conocimiento nuevo y el que ya posee el alumno. Como es sabido, la
critica fundamental de Ausubel a la ensefianza tradicional, reside en la idea de que el
aprendizaje resulta muy poco eficaz si consiste simplemente en la repeticion mecénica de
elementos que el alumno no puede estructurar formando un todo relacionado. Esto sélo sera
posible si el estudiante utiliza los conocimientos que ya posee, aunque €stos no sean
totalmente correctos.

Evidentemente, una vision de este tipo no sélo supone una concepcién diferente
sobre la formacion del conocimiento, sino también una formulacion distinta de los
objetivos de la ensefianza-aprendizaje.

Ausubel, sefiala que el aprendizaje significativo es un proceso de asimilacion de
significados mediados por la ensefianza. Asimilacion que es posible en la medida en que el

nifio cuenta con una estructura cognoscitiva que permita dar sentido a la informacion
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Por otro lado, Sanchez (2001:14), afirma que Ausubel también “admite la existencia
del aprendizaje mecénico, el cual sucede cuando el nifio no cuenta con conceptos relevantes
en la estructura cognoscitiva, razon por la cual, no puede surgir la nueva informacion y la
almacena de un modo arbitrario. El aprendizaje significativo es un acto centrado en el nifio,
denotado por cambios afectivos y actitudinales, la busqueda de cohesion del medio; el
fomentar experiencias y vivencias, asi como la retroalimentacion de la actuacion de los
nifios dentro de un proceso de ensefianza y aprendizaje.

Por lo tanto, al implementarse el juego como estrategia de ensefianzas creativas en
el aula para la conduccion del momento de ensefianza aprendizaje, los docentes en la
Escuela Bolivariana “Potrerito del Manzano” deben tomar en cuenta las capacidades
cognitivas de los estudiantes, e incentivar el desarrollo de la participacion a través de la
presentacion de la informacion de aprendizajes de manera afectiva para que éste con la
ayuda de las estrategias se constituye en conocientos respecto a los contenidos
programaticos en la lectoescritura.

De acuerdo a Phillips, (2004:14), El rol del docente desde la perspectiva de la teoria
cognoscitiva debe estar bien preparado, en relacion a su rol para asumir la tarea de educar a
las nuevas generaciones, y ello implica no s6lo la responsabilidad de transmitir
conocimientos basicos para sus estudiantes, sino también, el compromiso de afianzar en
éstos valores y actitudes necesarias para que puedan vivir y desarrollar sus potencialidades
plenamente, mejorar su calidad de vida, tomar decisiones fundamentales y continuar
aprendiendo. Su papel fundamental serd el de un organizador que prepara el espacio, los
materiales, las actividades, estrategias, distribuye el tiempo, adaptando los medios de que
dispone el grupo vy a los fines que persigue. Habra de crear para el nifio un ambiente, en el

que se encuentre los estimulos necesarios para su aprendizaje.

Con relacion a esta investigacion, se destaca la teoria de Skinner (1904), El sistema
de Skinner basado en el condicionamiento operante. EI organismo esta en proceso de
“operar” sobre el ambiente, lo que en términos populares significa que esta irrumpiendo

constantemente; haciendo lo que hace. Durante esta ‘“operatividad”, el organismo se
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encuentra con un determinado tipo de estimulos, llamado estimulo reforzador, o
simplemente reforzador. Este estimulo especial tiene el efecto de incrementar el operante
(esto es; el comportamiento que ocurre inmediatamente después del reforzador). Esto es el
condicionamiento operante: el comportamiento es seguido de una consecuencia, y la
naturaleza de la consecuencia modifica la tendencia del organismo a repetir el

comportamiento en el futuro.”

Un ejemplo de esta investigacion realizada por el autor; imaginese a una rata en una
caja. Esta es una caja especial (Ilamada, de hecho, “la caja de Skinner”) que tiene un pedal
0 barra en una pared que cuando se presiona, pone en marcha un mecanismo que libera una
bolita de comida. La rata corre alrededor de la caja, haciendo lo que las ratas hacen, cuando
“sin querer” pisa la barra y jpresto!, la bolita de comida cae en la caja. Lo operante es el
comportamiento inmediatamente precedente al reforzador (la bolita de comida).
Practicamente de inmediato, la rata se retira del pedal con sus bolitas de comida a una
esquina de la caja. Ahora, si volvemos a poner en marcha la maquina de manera que el
presionar la barra, la rata consiga el alimento de nuevo, el comportamiento de pisar el pedal
surgira de nuevo, mucho mas rapidamente que al principio del experimento, cuando la rata
tuvo que aprender el mismo por primera vez. Esto es porque la vuelta del reforzador toma
lugar en un contexto historico, retroactivandose hasta la primera vez que la rata fue

reforzada al pisar el pedal.

De acuerdo a la teoria sefialada por Skinner, los docentes deben aplicar en las
diferentes actividades del juego el condicionamiento operante, (es decir, que el
comportamiento de los estudiantes después de realizar cada juego sera reforzado
inmediatamente por un elemento gratificador, el cual ayudara a que la respuesta en las
siguientes actividades sea con mayor rapidez y al mismo tiempo les quede el aprendizaje

de lo que hicieron).
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El juego

Es necesario hacer una revision de los aportes mas significativos que ofrece el
juego para asi obtener mayor conocimiento y poder establecer una estrecha relacion entre
éste y un aprendizaje significativo en los nifios y nifias.

En cierto sentido Giménez (2003), sefiala que el juego viene hacer una de las
actividades mas importantes para el nifio y nifias. El juega en todo momento a cualquier
edad y a través de él manifiesta su mundo interior y progresivamente va asimilando al
mundo exterior. Todo esto va a proporcionar el aprendizaje; de esta forma el docente debe
tener en cuenta en el proceso de atencion al nifio y nifia, porque por medio de las
actividades ludicas que realice en su actividad docente dentro o fuera del aula se puede
observar, modificar estrategias, métodos y recursos y lograr por medio del juego la

efectividad de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Finalidad del juego.

El juego en el nifio y nifia ademas de ser una necesidad de la naturaleza presente, le
servira para su madurez, afirmacion del yo y por lo tanto influencia en su futuro pero eso el
nifio no lo piensa cuando lo realiza. Cuando el nifio admite imposiciones exteriores en la
sugerencia de un adulto.

Segun Vasquez (2000) los nifios en edad preescolar en muchos tipos de juego, alli
grafican sus sentimientos al jugar, dominan una nueva habilidad y al final de los afios los

preescolares se deleitan con juegos formales que tengan habitos y reglas.
Clasificacion de los juegos.

Todo juego debe perseguir un fin, y es por esto que se han clasificados segun su
naturaleza, en si todos tienen su basamento pedagdgico asi podemos encontrar:

e Juegos de inicio o rompe hielo.

31



e Juegos sensoriales.

e Juegos de reto.

e Juegos de resolver problemas.
e Juegos de interés Psicosocial.
e Juegos pasivos de cierre.

e Juegos de destreza motriz.
Tipos de Juegos.

e Juegos de agrupacion:
Son juegos relacionados con unir, reunir a las personas, es decir, todo lo que indique

conformacidn de equipo de movimientos, canciones.

e Juegos tradicionales.

Estéan relacionados con la valoracion de la cultura de nuestro pueblo.

e Juegos Ecoldgicos.
Son juegos relacionados con la valoracion de la naturaleza, donde inspira a la

conservacion del ambiente y de los animales.

e Juegos de Imitacion.
Son aquellos donde el nifio ejecuta algo a semejanza o ejemplo de otros, bien sea su

papa, mama, enfermera, maestra, policia.

e Juegos de Integracion.
Por medio de estos juegos se busca romper barreras que se presentan. Estos se

utilizan para conocer, relacionarse, comunicarse e indicar una actividad.

e Juegos de regla.

Son aquellos juegos que implican normas o criterios para poder llevarlos a cabo.

e Juegos Perceptivos.
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Son los juegos relacionados a los sentidos e instintos de las personas. Todos estos

tipos de juegos conducen a la interaccion docente-alumno, ademas de su finalidad principal.

Los juegos didacticos

Con el juego didactico, el nifio crea, imagina y participa en forma libre en su propio
aprendizaje, jugando pero a la vez aprendiendo al lado del docente, el cual lo apoyard y
servird como facilitador. En realidad el juego el juego representa para el nifio y nifia la
primera oportunidad de imponerse limitaciones, sin tener que depender solamente de las
disciplinas externas de los adultos. Cuando el nifio es capaz de comprender cual es la meta
del “pasatiempo”, inventa estrategias, reglas y principios para alcanzarla, especialmente si
la actividad tiene alguna importancia para él.

La autodisciplina es una leccion esencial y el juego didactico con un proposito
determinado puede contribuir apreciablemente a su aprendizaje. Sobre este particular,
Guzmaén (1999:96) sefiala:

Desde el principio hasta el final de la vida humana el juego esta presente como
una dimension fundamental. En la infancia se convierte en una fuente de
satisfaccién, en un motor para el descubrimiento de conocimientos, la
busqueda para la adquisicion de habilidades y destrezas para un nuevo
aprendizaje.

De acuerdo con lo anteriormente mencionado el juego puede incrementar la
capacidad de atencion del estudiante. Una de las principales deficiencias del nifio es la falta
de atencidn. Esto no quiere decir necesariamente que tiene un problema de conducta, pues
la aparicion de cosas nuevas que atraen la atencion del nifio es constante y lo distrae con
facilidad.
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Valor del juego

El juego ofrece al nifio y nifia la oportunidad de ser activo ante la realidad,
permitiéndole sostener situaciones impuestas por los padres; de tensiones y de
obligatoriedad, entre otras Garvey (1978:36) sostiene que, el juego ofrece la posibilidad de
divertirse, distraerse, liberar tensiones, actualizarse, integrarse y desarrollar su
personalidad; al mismo tiempo contribuyendo a la socializacion del nifio y nifia.

El valor del juego ayuda al desarrollo fisico, mental, emocional, intelectual y social
del nifio. El juego contribuye al desarrollo fisico, de muchas formas, debido a que conlleva
a un desarrollo muscular y de los sentidos, por ejemplo: al levantar peso, al observar
objetos, percibir olores, sentir texturas, probar sustancias dentro del mismo. Asi como
también favorecer la coordinacion de los movimientos, como el tomar con las manos los
objetos, el colocarlos por encima, debajo, a la izquierda, a la derecha con respecto a otro.

Al respecto, Yarglis (2005:84), cita a Montessori, quien fue precursora de los juegos
didacticos, y la cual resalta el beneficio de su uso en clase, puesto que los nifios y nifias son
usualmente adaptables, a aprender a trabajar independientemente o en grupos; si desde una
corta edad se les motiva a tomar decisiones, estos nifios pueden resolver problemas, escoger
alternativas apropiadas y manejar bien su tiempo. Ellos deben ser incentivados a
intercambiar ideas y a discutir sus trabajos libremente con otros. Sus buenas destrezas
comunicativas suavizan el camino en ambientes nuevos ademas revela que investigaciones
han mostrado que las mejores predicciones del éxito futuro es cuando se tiene un sentido
positivo de la autoestima.

La autora destaca que los juegos pueden consolidad en el nifio su propia direccion
mediante actividades no competitivas, y que esto ayuda al nifio al desarrollo de la propia
imagen y a la confianza para enfrentar retos y cambios con optimismo. Pero para

efectividad de los juegos, deben consolidarse aspectos sefialados en el Método Montessori:
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Enfasis en estructuras cognitivas y desarrollo social. La maestra desempefia un
papel sin obstaculos en la actividad del salén, el alumno es un participante activo en
el proceso ensefianza y aprendizaje.

El ambiente y el método Montessori alienta la autodisciplina interna.

La ensefianza individualizada y en grupo se adapta a cada estilo de aprendizaje
segun el alumno.

Grupos con distintas edades.

Los nifios y nifias son motivados a ensefiar, colaborar y ayudarse mutuamente.

El nifio escoge su propio trabajo de acuerdo a su interés y habilidad.

El nifio formula sus propios conceptos del material autodidacta.

El nifio trabaja por el tiempo que quiere en los proyectos o materiales escogidos.

El nifio marca su propio paso o velocidad para aprender y hacer de él la informacion
adquirida.

El es reforzado internamente a través de la repeticion de una actividad e
internamente el nifio recibe el sentimiento del éxito.

Lo antes expuesto reviste la importancia de los juegos en la ensefianza de la lectura 'y

la escritura, pues sefiala las condiciones en las cuales deben ser aplicados en especial

aprovechar la etapa inicial de la Educacion Primaria.

Disefio de un juego didactico

En base a Coble y Hounsehell (citado por Cols, 1996:56), en el momento de

elaborar un juego, el docente debe seguir varios pasos:

Se deben definir los objetivos, tener claro lo que él desea que los estudiantes
alcancen a través del juego.

La actividad permitird la evaluacion en el estudiante, de los procesos y las
habilidades minimas que él desarrollara a lo largo de la ejecucion de la actividad,

para alcanzar los conocimientos esperados.
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e Tomar en cuenta de qué forma los alumnos se deben dividir, todo el grupo, grupos
pequefios o individuales, realizar la actividad, asegurando con esto la efectividad y
mayor resultado en ésta.

e Al tener definido lo que desea realizar se tiene que seleccionar los materiales y
equipos mas idoneos para el tipo de juego, de tal forma que su presentacion sea
capaz de llamar la atencién del estudiante.

e Antes de comenzar el juego se debe especificar y detallar las instrucciones y las
reglas del juego, asegurando asi el logro de los objetivos planificados por el docente
al culminar la actividad.

e Teniendo presente todos y cada uno de los pasos en el momento de elaborar un
juego, se lograra que este sea didactico, cuando se adquiera un aprendizaje y al igual
que sea capaz de ayudar al nifio y nifia en su crecimiento desde el punto de vista

fisico, emocional, intelectual y social.

Ademas los juegos didacticos como estrategia Instruccional ofrecen otras ventajas
para el proceso de ensefianza, entre ellas el de ser un medio para atraer al estudiante en un

tema de una forma agradable y efectiva, es habil de medir los conocimientos logrados.
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CAPITULO 111

MARCO METODOLOGICO

En el presente capitulo se especifican los lineamientos metodoldgicos a través de los
cuales se orient6 la situacion planteada en relacion al juego didactico como estrategia para
la ensefianza de la lectura y la escritura en el Segundo Grado de Educacion Primaria de la

Escuela Bolivariana “Potrerito del Manzano.”

Naturaleza de la Investigacion.

En la presente investigacion cuantitativa estd enmarcada en un estudio de campo de
caracter descriptivo. De acuerdo a Sierra citado por Ramirez (1998:76).”El estudio de
campo es aquel tipo de Investigacion a través de la cual se estudian los fendmenos sociales
en su ambiente natural”,

De la misma forma, La Cueva (2006), expone lo relacionado al proyecto
tecnologico mediante el cual se diagnostica, disefia, aplica y evaluar una guia didactica:
esta Ultima mediante una prueba piloto. En este sentido, el presente trabajo de grado se
encuentra estructurado en fases que a continuacion se describen:

e Enla Fase I: Diagnosticar la necesidad de los juegos didacticos como estrategia para la
ensefianza de la lectura y la escritura en los estudiantes del segundo grado de la Escuela
Bolivariana Potrerito del Manzano ubicada en la Parroquia Hilario Luna y Luna de
Villanueva, Municipio Moran del Estado Lara.

e EnlaFase Il: Disefiar una guia de juegos didacticos como estrategia para la ensefianza
de la lectura y la escritura en los estudiantes del segundo grado de la Escuela
Bolivariana Potrerito del Manzano ubicada en la Parroquia Hilario Luna y Luna de
Villanueva, Municipio Moran del Estado Lara.



e« En la Fase IllI: Aplicar una guia de juegos didacticos como estrategia para la
ensefianza de la lectura y la escritura en los estudiantes del segundo grado de la
Escuela Bolivariana Potrerito del Manzano ubicada en la Parroquia Hilario Luna y
Luna de Villanueva, Municipio Moran del Estado Lara.

o Enlafase IV: Evaluar los resultados de aprendizaje a partir de la aplicacion de una

guia de juegos didacticos antes indicada.

Procedimiento Metodol6gico Seguido

Fase I. Diagndstico

La primera fase corresponde al diagnostico de la necesidad en el aula de propiciar
mejoras didacticas en cuanto a las mejoras didacticas en cuanto de la ensefianza de la
lectura y la escritura en los nifios del segundo grado de Educacion Primaria de la Escuela
Bolivariana “Potrerito del Manzano” de Villanueva Parroquia Hilario Luna y Luna del
Municipio Moran del Estado Lara.

Para tales fines se establecen intercambios y de experiencias y opiniones entre la
docente del grado y la investigadora; asi como a realizar observaciones en el aula, con la
finalidad de apreciar las actividades de los estudiantes respecto a los contenidos de lectura 'y
escritura.

En este sentido, ya establecida la formalidad de la investigacidn, se procedio a
elaborar un cuestionario tipo encuesta, el cual fue sometido al proceso de validacion y
confiabilidad, segin el juicio de expertos y el método de Alpha de Crombach,
respectivamente para garantizar la fiabilidad de los datos obtenidos.

Dicho instrumento, fue administrado a un grupo de 1 docente y a 18 estudiantes por
separado, los datos apuntados se organizaron en tablas y graficos estadisticos para proceder
a su respectiva interpretacion.

Segln las respuestas obtenidas, se pudo diagnosticar la necesidad de elaborar el

disefio de una guia didactica que los docentes se reconocieron que a traves de su aplicacion
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podrian promover cambios de actitudes en los estudiantes en cuanto a los contenidos de

lectura y escritura.

Sujetos de estudio

De acuerdo a Arias (2006:83-85), la muestra es un subconjunto representativo que
por su tamafio y caracteristicas similares a las del conjunto, permite hacer referencia o
generalizar los resultados al resto de la poblacion.

El mismo autor alega que para seleccionar la muestra se utiliza una técnica o
procedimiento en este sentido el muestreo es intencional; en este caso los elementos son
escogidos con base en criterios o juicios pre establecidos por el investigador. En este caso
la muestra es representativa, porque esta conformada por 18 estudiantes del 2do grado y
considerada como censal por el escaso nimero de sujetos muéstrales.

Al respecto, Ary W y otros (1991:211), comenta que “no sera un mejor estudio por
tener una poblacion mas grande sino la calidad de un trabajo escriba en delimitar
claramente la poblacion con base en los objetivos de estudio.

En consecuencia los criterios asumidos fueron los siguientes:

El primer criterio consistié en seleccionar nifios y nifias con edades comprendidas
entre 8 y 10 afios de edad preferiblemente, y que pertenezcan a una misma seccion de
clases. Las edades se justifican con lo establecido por Piaget cuando expone que los nifios y
nifias de estas edades se encuentran en el periodo operacional, es decir que son capaces de
procesar operaciones mentales concretas, o que resulta favorable para todas las areas de
conocimiento y en especial el area de lectura y escritura.

El segundo aspecto se justifica por lo que expone La Cueva cuando sugiere que toda
propuesta resultante de un proyecto tecnoldgico, debe validarse con un grupo de aprendices
que trabajen de forma comun por lo que en este se estudio se asumi6 2do grado “A” para la

aplicacion de la prueba piloto.
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En cuanto al docente, se escogio aquel que desemperia el papel de facilitador de los
nifios y nifias de este mismo grado de la | Primera Etapa de Educacion Primaria y se

encuentra en el nivel de operaciones concretas propuestas por Piaget.

Instrumentos para la recoleccion de datos

El disefio corresponde a un estudio cuasi-experimental donde se compara que; la
recoleccion de los datos de interés relacionados con el aprendizaje de los estudiantes,
conlleva al siguiente procedimiento: se administrd un pre test, el cual consiste en la
aplicacion de un cuestionario, para determinar el nivel de adquisicion de aprendizajes que
tienen los estudiantes con lectura y escritura, luego realizar las estrategias con los diversos
tipos de juegos, para comparar los avances en el desarrollo de la lectura y la escritura con
el estado inicial y verificar que tan efectivas fueron las estrategias. El cuestionario se

elaboro en la escala de Lickert, con las siguientes alternativas de propuestas. (Anexo A).

Siempre (S).

Casi siempre (CS).
Algunas veces.(AV)
Rara veces (RV).
Nunca (N).

g~ owbdE

Validez del Instrumento

El Instrumento disefiado, fue objeto de validacién de andlisis de contenidos. De
acuerdo a Ruiz (2001:45) la validacion se refiere: “Al grado en que un instrumento
realmente mide lo que se pretende medir”. En este sentido, se acudid al juicio de tres (3)
expertos o especialistas de la Universidad Central de Venezuela. (UCV) Barquisimeto, para
que determinaran la relacion de los items del cuestionario con las dimensiones indicadores

y objetivos de la investigacion.
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Seguidamente se realizaron los ajustes necesarios en atencion a las recomendaciones

de los expertos consultados y se construyo la version final del instrumento. (Anexo B).

Validacion de Expertos

A continuacién se describen los procedimientos realizados por la investigadora en
cuanto a la validacion realizada por los expertos, concerniente al desarrollo de la tematica
planteada centrada en, “Los juegos didacticos como estrategia para la ensenanza de la
lectura y la escritura en los nifios y nifias del segundo grado de Educacioén Primaria”.

El disefio de cada uno de los instrumentos fue fundamentado especificamente en las
instrucciones generales para cada experto, a cada uno se les entrego un formato para la
revisién, el mismo especificaba sus datos profesionales y laborales; en el mismo
estamparon sus firmas en calidad de aprobacion del instrumento.

De igual forma, se especifica el contenido del instrumento con una
operacionalizacion de variables abordando los siguientes datos: objetivo, variable,
dimensiones, indicadores e items. Finalmente se encuentra una tabla de validacion del
instrumento, donde el experto deberd colocar los resultados de su validacién y las
observaciones encontradas.

Los instrumentos fueron sometidos a una validacion por parte de los expertos,

concluyendo los mismos de la siguiente manera:
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Cuadro N° 1 Validacion de Expertos

Experta N°1 Experta N°2 Experta N°3
(visitado el 22/01/11) (visitada 12/02/11) (visitada 03/03/11)
-Prof. José G Campos, Lic. En -Prof. Maria Janeth Rios C, -Prof. Nedy Prieto Lic. En

Educacion Magister en Gerencia
Educativa, docente UCV, en el
formato de revision sefiala que
la tematica abordada en el
instrumento de validacion es
pertinente, la
Operacionalizacion de la
variable se encuentra acorde
con el tema planteado, sugiere
agregar en los items mas
informacion sobre los juegos
didacticos, asi mismo indicar en
el encabezado a quien va
dirigido el instrumento.

-En

desarrollo

lo que se refiere al
del

sugiere cambiar los enunciados

instrumento

de la escala de respuestas, de
manera que los mismos adopten
un mejor significado para la

aplicacion del instrumento.

Lic. En Educaciéon Msc. en
Educacion UCV, considera la
tematica abordada en el

instrumento es pertinente con

el tema, los contenidos Yy
estrategias en la
operacionalizacion de la

variable se encuentran bien
fundamentados los objetivos,
variable,  dimensiones e
indicadores, los items estan
acordes para la audiencia.

-En cuanto a la formulacion
de los items solo sugiere
cambiarle a uno la redaccion
y igualmente  buscarle

sinénimos a algunas palabras.

En

Informética UCV, sefiala al

Educacioén-Prof.

igual que los expertos

anteriores considera la
tematica abordada en el
instrumento pertinente con
el tema, los contenidos y
estrategias en la
operacionalizacion de la

variable se encuentran bien

fundamentados los
objetivos, variable,
dimensiones e indicadores,

los items son congruentes
con la variable.

-En cuanto a los items debe
adaptarse la redaccion de
forma que pueda ser
entendida por los nifios y

nifias del 2do grado.

Fuente: Colmenares (2011)
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Cuadro N° 2 Operacionalizacién de la Variable

items items
Objetivo Variables Dimensiones Indicadores Cuest (A) Cuest (B)
(Docente) (Estudiantes)
Diagnosticar la Los juegos Estrategias -Construccion de 1 1
necesidad de los didacticos como didécticas en aprendizajes.
juegos didacticos estrategia  para la accion -Orientacion 2 2
como estrategia la ensefilanza de pedagdgica hacia las
para la ensefianza la lectura y la actividades.
de la lectura y la escritura en los -Seleccion de 3-4 3-4
escritura en los nifios del estrategias.
estudiantes  del segundo grado de
segundo grado. Ed_ucac_lon ITO? _Juegos _Coordinacion. . .
Primaria. didacticos en e
.. -Clasificacion. 6 6
la accion L
L -Construccion. 7-8 7-8
pedagdgica . g
-Manipulacion. 9 9
-Correspondencia ~ 10-11 10-11
entre el lenguaje
Lectura oral y escrito.
-Lenguaje  oral 12-13 12-13
pronunciacién.
- Dibujo vy
escritura.
14-15 14-15
-Expresiones
. raficas
Escritura %ombinadas con 16-17 16-17
letras. 18 18
-Escritura
convencional.
19-20 19-20
21-22 21-22

Fuente: Colmenares (2011).
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Analisis de los Resultados

Los resultados obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario, se organizaron en
tablas estadisticas donde se evidencian los datos cuantitativos vinculados a las alternativas
de respuesta, referencia basica para el andlisis deductivo y las graficas de barra, a partir de
los cuales se aprecian los hallazgos de la investigacién que sustentan las respectivas
conclusiones y recomendaciones asi como sirvieron de base para la construccion de la
guia.

Fase Il Disefio

Una vez diagnosticada la necesidad de implementar una mejora didactica en el aula
para la ensefianza de la lectura y la escritura en el segundo grado de Educacion Primaria de
la Escuela Bolivariana “Potrerito del Manzano”, se procedié a establecer si la unidad
didactica es factible para la mejora de la lectura y la escritura; por medio de las
observaciones realizadas en el aula por la investigadora, se pudo constatar que las
actividades dadas en clase, no eran totalmente complementadas con la ensefianza y
aprendizaje que requerian los nifios y nifias en cuanto a mejorar la calidad de compresion
que ellos requerian en cuanto al area anterior mencionada.

En tal sentido, se evidencid interés por el disefio de una guia didactica, dado que
se le explico al docente que la misma partiria de una concepcion constructiva y
significativa del proceso de ensefianza y aprendizaje; por lo tanto, se activaria la
participacion de los estudiantes y asi establecer que la guia es un recurso factible y viable
para la construccion y mejoras en cuanto a la lectura y la escritura.

Igualmente, la docente comprendié la intencién innovadora y didéctica para la
ensefianza del area anteriormente mencionada en los primeros grados de Educacion
Primaria, por lo tanto, promover mejores resultados de aprendizaje en los estudiantes, y asi
se apreciaran cambios en la percepcion de la informacion de cada una de estos estudiantes.

En tal sentido, se seleccionaron un conjunto de juegos didacticos, con materiales de

facil acceso, normas y procedimientos aplicables en el aula de manera constructiva y
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significativa, orientada a mejorar el aprendizaje de los nifios y nifias, y asi dar resultados
Optimos en el rendimiento escolar.

La guia contiene doce (12) juegos didacticos, cada uno de ellos posee una portada
descriptiva abordando los siguientes descriptores:

Introduccion, Finalidad, Proposito, Objetivos generales, Objetivos especificos, Asi
mismo cada juego contiene de entrada principal; Nombre, Descripcion, Area, Eje
transversal, Blogue de contenido, Proposito, Instrucciones.

Igualmente, cada juego presenta al final la evaluacion realizada a los nifios y nifas,
la misma fue llevada a una escala integrada.

La guia de juegos didacticos fue sometida a un proceso de validacion por medio del

juicio de expertos:
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Cuadro N° 3 Validacion de Expertos

Experta N°1 Experta N°2 Experta N°3
(visitado el 27/01/11) (visitada 17/02/11) (visitada 15/03/11)
-Lic. Aleida Lucena docente de -Lic. Olga Garcia - Lic. Alba Barrera docente

Educacion Integral 3er nivel;

en el formato de revisién

sefiala  que la  temética
abordada en la guia didactica
es pertinente, los objetivos
generales y los especificos se
evidenciaron  de manera
correcta y clara (solo sugiere
utilizar conectivos) de igual
forma, el contenido es
congruente 'y se encuentra
adaptada a la audiencia que se

le va a ejecutar.

Orientadora; al igual que la
experta n°l sefiala que la
teméatica es congruente,
igualmente que se explica
de forma descriptiva la
audiencia a la que va ser
dirigida, asi como la el
proposito que se quiere con
aplicacion de la guia
didactica; igualmente, en el
disefio para alcanzar los
aprendizajes se evidenciaron
los objetivos correctamente
a la tematica expuesta y el

contenido muy novedosa.

de ler grado de Educacion
Primaria; la misma expresa
que la introduccién de la
guia es adecuada al igual
que cada objetivo todos se
relacionan con el desarrollo
de la guia; sin embargo
sugiere  agregarle  mas
actividades que favorezcan
la aplicacion de la misma,
también menciona que la
descripcién de cada una de
las estrategias ludicas son
novedosas Yy agradables
para la audiencia a la que
se le va a dirigir las

diversas actividades.

Fuente: Colmenares (2011).
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Fase 111 Ejecucion

Después de realizar verificar si realmente la unidad didéctica es factible para la
mejora de la lectura y la escritura en los primeros grados de Educacién Primaria de la
Escuela Bolivariana “Potrerito del Manzano” se procedié a ejecutar la guia de juegos
didacticos al grupo de nifios y nifias del 2°grado de Educacion Primaria.

En este orden de ideas, se realizaron conversaciones informales con la docente del
grado anteriormente mencionado con referencia a las debilidades existentes que tienen los
nifos y nifias en cuanto a la lectura y la escritura, siendo que en su mayoria dichos
estudiantes presentan calificaciones de tipo cuantitativas de “B” ( Cumplié con la mayoria
de las actividades previstas para el grado) y de “C” (Cumplié con algunas de las actividades
previstas para el grado) se procedié a ejecutar la unidad didactica a fin de establecer las
fundamentaciones tedricas, pedagodgicas y educativas de la misma, teniendo como punto de
partida la concepcion constructiva y significativa de la ensefianza-aprendizaje.

En tal sentido, se procedié en las Ultimas semanas del mes de Marzo del afio en
curso, a ejecutar la guia en el aula, para lo cual en el primer encuentro, se procedio a
administrarles un cuestionario a un grupo de 18 nifios y nifias del segundo grado de
Educacién Primaria, con el propdsito de Diagnosticar la capacidad cognoscitiva de los
educandos en relacion a la lectura y la escritura.

Seguidamente, se les pidid a los estudiantes algunos aspectos como los siguientes:
responder 22 preguntas relacionadas con la lectura y la escritura y como se les es aplicada
en el aula, uso de normas, copias, caligrafias, aplicacion de juegos didacticos, entre otros.

Esto permitio observar que cuatro de los nifios y nifias perciben los contenidos de
lectura y escritura con facilidad, mientras que la otra mayoria se les dificulto mas leer el
cuestionario y entenderlo se les explico pausadamente lo que debian hacer, sin embargo, se
sintieron motivados con respecto a las actividades que se les dijo desarrollarian la siguiente

semana luego de aplicarles el cuestionario.
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'Figura 1. Aplicacién del cuestionario

Para el desarrollo del segundo encuentro, se llevo a cabo el desarrollo de la guia
didactica aplicada en varios sitios de la escuela, el denominado“;Qué sera?, la
investigadora procedi6 a entregarles a cada nifio y nifia la actividad que debian realizar, la
cual consistio que los educandos debian tener a la mano lapiz, el juego consistio en unir con
una linea el nombre que corresponda a cada dibujo con una linea horizontal o vertical.
Tomando en cuenta que hay nombres sin dibujos y dibujos sin nombre. Para ello se
ubicaron los nifios y nifias en sillas y mesones incluyendo a la docente y se procedio a la

realizacion de la actividad.

Figura 2. Aplicacion de juegos: ¢ Qué sera?
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Figura 2. Actividad: ;Qué sera?

En el mismo encuentro, se desarrollo la actividad ¢Cual es su nombre?, antes de
realizar este juego se les explico el procedimiento que debian seguir, el cual consistio en
unir con una linea de color las letras que estan alrededor del dibujo para descubrir su
nombre y luego escribirlo en la linea que esta debajo de cada dibujo con el lapiz, después

cada nifio y nifia leera lo que escribi6é dependiendo de cada dibujo.

Figura 3. Actividad: ¢Cudl es su nombre?
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Asi mismo se continuo con la actividad “ruleta sorpresa”, se les dio la oportunidad
a los nifios y nifias de darle vuelta a una circunferencia dividida en varias partes, las cuales
contenian seis actividades como: conejo, cantar, imitar, soplar, penitencia, grupal; las
mismas se debian ejecutar cada vez que se girara la ruleta y la aguja marcara la actividad a
realizar cada participante, se dividieron en dos grupos los amarillos y los verdes para hacer

mas divertido el juego, se contd con la ayuda de la docente.

Figura 4. Actividad: “ruleta sorpresa”

Seguidamente se paso a realizar el siguiente juego denominado “El barco de
Venezuela”, se comenzd con invitar a los participantes a realizar un circulo en el cual se
canto la cancién el barco se va a hundir, se va a hundir quien lo podra salvar solo aquellos
que armen la palabra (arbol, casa, abeja entre otros), los nifios se dividieron en dos grupos,
cada grupo debia armar dos palabras diferentes con su respectivo dibujo y asi

sucesivamente hasta completar todas las palabras indicadas.
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Figura 5. Actividad: “el barco Venezuela”

Posteriormente, se realizo la Actividad denominada “la ensalada”, la misma
consistio en reunir nuevamente en circulo a los participantes y cantar la cancion: ralla, ralla
la ensalada, pica, pica la ensalada, mueve, mueve la ensalada, luego se les indicaba a los
dos grupos el amarillo armar una palabra y al verde otra (corazén, manzana, incendio entre

otras), ganado el equipo que arme las palabras mas rapido.

Figura 6. Actividad “la ensalada”
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Para el tercer encuentro; se procedio con la actividad “palabras minimas”, los nifios
y nifias debian realizar en un tablero las palabras de bajo contrate fonoldgico (0so, sol, gato,
perro, vaso, leche entre otros), las mismas estaban representadas en dibujo colocadas en un

fichero; los participantes debian observar las imagenes y luego armar las palabras en el

tablero.

Figura 7. Actividad “palabras minimas”

Antes de realizar la siguiente actividad en el mismo encuentro; se invito a los
participantes a un circulo y hacer la dinamica la papa se quema; aqui se les canta la papa se
quema, la papa se quema al detenerse al nifio o nifias que le quedara la papa debe realizar
una penitencia y asi se realizaron varias rondas, luego se procedi6 a ejecutar la actividad
propuesta, “fonemas fugados”, este juego fue explicado por la investigadora para un mejor
entendimiento por los estudiantes el mismo; consistié en colocar en un tablero ya con
iméagenes la primera y ultima silaba de acuerdo a la imagen presentada, las letras estaran en

color negro y las vocales en rojo y asi diferenciar una de otra.
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o

Figura 8. Actividad “fonemas fugados”

El siguiente juego realizado el mismo dia tres, se denomino “palabras directas”, el
mismo fue explicado por la investigadora y consistié en armar palabras en un tablero, y asi
ejercitar la mente de los nifios y nifias por medio de la identificacion de silabas, agrupar
palabras de acuerdo al carécter del abecedario como por ejemplo (aprendo, barco, espada,
corazén, dinero entre otros). Las vocales se diferenciaban por el color rojo para mayor

facilidad al momento de buscar las palabras.

Figura 9. Actividad “palabras directas”
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El siguiente juego, consistié en desarrollar en el nifio y nifias procesos cognitivos
que le permiten construir experiencias significativas, el mismo se denomina “domind” de
palabras con dibujos, se le reparte a los participantes tantas cartas como cantidad de nifios
haya, los mismos colocaron en pupitres las fichas de acuerdo a la imagen o palabra que se

les presentaba a su izquierda o derecha.

Figura 10. Actividad “el domin6”

Para el cuarto encuentro; se llevo a cabo el siguiente juego, el cual consistio en que
los nifios y nifias desarrollen su parte cognitiva por medio de la busqueda y formacion de
palabras, antes de comenzar el juego se les explico en qué consistia la actividad, el mismo
se denomina “pesca de palabras”, se colocan en la mesa un grupo de letras y vocales de un
color diferente para diferenciar, luego cada participante con una cafia de pescar debe

enganchar las letras de acuerdo a la palabra que le indiquen.

Figura 11. Actividad “pesca de palabras”
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Después se dispuso a realizar otro juego, el mismo con el fin de desarrollar en el
nifio y la nifia, procesos cognitivos que le permitan construir el conocimiento basado en
experiencias significativas, que consoliden sus habilidades ldgicas, este juego lleva por
nombre “buscando mi pareja”, el cual consistid en que los participantes Se reunirian
alrededor de la mesa se le reparte a los participantes tantas cartas como cantidad de nifios

haya, luego cada uno debe seguir las tarjetas segun la secuencia que le toque.

Figura 12. Actividad “buscando mi pareja”

El siguiente juego se realizo el mismo dia cuatro, con el fin de que el nifio y la nifia
desarrollara procesos de agilidad mental, que le permitan construir el conocimiento basado
en experiencias significativas y proporcionarles diversiones: este se denomino “bingo de
vocales”, el mismo consistid en que los nifios y nifias debian observar un carton de
palabras con su respectivo dibujo al dictarles la palabra ellos debian buscar en su carton la
vocal con la palabra que le correspondia canta bingo aquellos que realizan un cuadro

pequerio, las cuatro puntas, cuadro grande.

Figura 13. Actividad “bingo de vocales”
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A continuacion se destacan todas las estrategias ludicas realizadas:

Figura 14. “estrategias ludicas”
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Fase IV Evaluacion

Después de haber aplicado esta serie de juegos, la investigadora premio a cada nifio
y nifia con un dulce, para que asi se sintieran con mas ganas de volver a participar en los
demas juegos; obteniendo con esto un estimulo- respuesta. Esto se realizo en la primera
jornada y seguidamente en los demas dias; la investigadora procedié a realizar una
evaluacion por observacion, la cual la llevo a una (Escala Integrada); la misma contenia los
indicadores por los cuales cada nifio y nifia se fueron rigiendo.

En esta fase se determiné los beneficios obtenidos después de la aplicacion de los
diversos juegos didacticos a los nifios y nifias del segundo grado de Educacion Primaria;
posteriormente se les aplico un instrumento de evaluacion denominado (Lista de Cotejo) a
los estudiantes para evaluar el resultado de los juegos; a tal fin se les entrego el cuestionario
a los 18 nifios y nifias del segundo grado de Educacion Primaria; se pudo observar cambios
significativos y notorios, no solo después de realizar las actividades, sino en el transcurrir
de las mismas, por cuanto se observo que los estudiantes se sintieron mas interesados en
aprender sobre lectura y escritura, se activaron de manera participativa y entusiasta en cada
una de las actividades realizadas; por lo tanto se pudo evidenciar grandes cambios
cognitivos en virtud de la aplicacion de la guia para promover el aprendizaje de los nifios y
nifias en cuanto a la lectura y la escritura.

Se puede decir en esta investigacion; que a raiz de todas las actividades realizadas
la que se les dificulto mas fue la primera actividad (el cuestionario), pero a medida que se
les explicaba cada juego se entusiasmaban mas y lograron desenvolverse en los demas

juegos con facilidad.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Fase Diagnostica

A continuacion se describen los resultados obtenidos a partir de la aplicacion del

instrumento de recoleccidn de datos con la finalidad de diagnosticar la necesidad de la guia.

FA: Frecuencia de alternativa.

FR: Frecuencia de respuesta.

Cuadro N°2 Respuestas obtenidas Items N° 1. Construccion de Aprendizajes

Items N° 1: Promueve la participacion activa de los nifios | Items N° 1: Promueve tu participacion en
y nifias para la construccion de sus propios aprendizajes la clase
Alternativas de Respuestas FA FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre 10 56
DA | De acuerdo 1 100 CS | Casi siempre 8 44
NA | Nide acuerdo ni en desacuerdo AV | A veces
ED | Endesacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total 18 100
Fuente: Colmenares (2011)
100% €0
|:|Siempre
. De acuerdo 40
50% [Hcasi siempre
20
0% 0

Gréafico N°1 Distribucion de frecuencia item 1. Construccion de Aprendizajes

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar de acuerdo en promover la

participacion activa de los nifios y nifias para la construccién de sus propios aprendizajes.

Un 56% de los nifios y nifias entrevistados manifestd que siempre se promueve la
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participacion en clase. Un 44% que casi siempre. Es decir, se promueve la participacion

activa de los nifios y nifias en clase.

Cuadro N° 3 Respuestas obtenidas Items N° 2. Orientacion hacia las actividades

items N° 2: Orienta de forma individual,
inquietudes, dudas y preguntas que tenga cada nifio

items N° 2: Orienta de forma individual,
inquietudes, dudas que tengan.

(@)
Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo 1 100 | S | Siempre 2 11
DA | De acuerdo CS | Casi siempre 16 89
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces
ED | Endesacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total | 18 | 100
Fuente: Colmenares (2011)
100% 100%
80% Muy 0%
[l de acuerdo B Siempre

60%

40%

20%

0%

60%
40%
20%

0%

[ Casisiempre

GraficoN°2Distribucién de frecuencia Item 2. Orientacién hacia las actividades

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar muy de acuerdo en orientar

inquietudes, dudas que tengan cada nifio y nifia. Un 89% de nifios y nifias entrevistados

expreso, que casi siempre se orientan de forma individual inquietudes, dudas que tengan

cada nifio y nifia. Un 11% expreso que siempre. Es decir, se orientan de forma individual

inquietudes, dudas que tengan cada nifio y nifia.
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Cuadro N° 4 Respuestas obtenidas Items N° 3. Seleccion de Estrategias

items N° 3: Hace uso de dictados, copias para
promover el interés de los nifios y nifias hacia la
lecturay la escritura.

items N° 3: Hace uso de dictados y copias
para mejorar la lecturay la escritura.

Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo 1 100 | S | Siempre 2 11
DA | De acuerdo CS | Casi siempre 14 78
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 2 11
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca

Total 1 100 Total 18 100
Fuente: Colmenares (2011)
100% 80%
80% Muy 60% [ Siempre
de acuerdo

60%

40%

20%
0%

40% [ Casisiempre
(s

[JAlgunas veces

20%

0%

GraficoN°3 Distribucion de frecuencia Item 3. Seleccion de estrategias

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar muy de acuerdo en hacer uso

de dictados, copias para promover el interés de los nifios y nifias hacia la lectura y la

escritura. Un 78% de nifios y nifias entrevistados expreso, que casi siempre se hace uso de

dictados y copias para mejorar la lectura y la escritura. Un 11% siempre y un 11% que

algunas veces. Esto demuestra que, se hace uso de dictados y copias para promover el

interés de los nifios y nifias hacia la lectura y la escritura.
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Cuadro N°5 Respuestas obtenidas Items N° 4. Seleccion de Estrategias

items N° 4: Hace uso de caligrafias, para promover
el interés de los nifios y nifias hacia la lecturay la

Items N° 4: Hace uso de caligrafias.

escritura.
Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo 1 100 | S | Siempre 10 56
DA | De acuerdo CS | Casi siempre 4 22
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 4 22
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total 18 100
Fuente: Colmenares (2011)
100% 60%
80% Muy 40% O Siempre
60% . de acuerdo B casi siempre

40%
20%
0%

20%

0%

GraficoN°4 Distribucion de frecuencia Item 4. Seleccion de estrategias

DAIgunas veces

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar muy de acuerdo en hacer uso

de caligrafias, para promover el interés de los nifios y nifias hacia la lectura y la escritura.

Un 56% de nifios y nifias entrevistados expreso, que siempre se hacen uso de caligrafias.

Un 22% que casi siempre y un 22% algunas veces.

caligrafias, para promover el interés de los nifios y nifias hacia la lectura y la escritura.
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Cuadro N° 6 Respuestas obtenidas Items N° 5. Coordinacion

items N° 5: Discute con los nifios y nifias las normas
a seguir antes de iniciar un juego didéctico.

Items N° 5: El docente discute con los nifios y
nifnas las normas a seguir antes de iniciar un

juego didactico.

Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre
DA | De acuerdo 1 100 | CS | Casi siempre 5 28
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 13 72
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total | 100 100 Total 18 100
Fuente: Colmenares (2011)
100% 80%
80% 60% [ Casisiempre
60% B Deacuerdo

40%
20%
0%

40%

20%

0%

GraficoN°5 Distribucién de frecuencia items 5. Coordinacién

O Algunas veces

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar de acuerdo en discutir con los

nifios y nifias las normas a seguir antes de iniciar un juego didactico. Un 72% de los nifios

y nifias entrevistados manifest6 que algunas veces. Un 28% casi siempre. Es decir que poco

se discute con los nifios y nifias las normas a seguir antes de iniciar un juego didactico.
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Cuadro N° 7 Respuestas obtenidas Items N° 6. Clasificacion

items N° 6: Hace uso de los juegos didacticos para
gue el nifio (a) clasifique y asi facilita el proceso de
ensefianza- aprendizaje en la lecturay la escritura.

items N° 6: Hace uso de los juegos didacticos
para facilitar la lecturay la escritura.

Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre
DA | De acuerdo 1 100 | CS | Casi siempre 9 50
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 9 50
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total 18 100
Fuente: Colmenares (2011)
100% 50%
80% 40%
60% 30%
lDe acuerdo Casi siempre

40%
20%

0%

20%

10%

0%

GraficoN°6 Distribucion de frecuencia items 6. Clasificacion

D Algunas veces

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar de acuerdo en hacer uso de

los juegos didacticos para que el nifio (a) clasifique y asi facilita el proceso de ensefianza y

aprendizaje en la lectura y la escritura. Un 50% de los nifios y nifias entrevistados

manifestd Algunas veces y un 50% casi siempre. Esto demuestra que poco se utilizan

juegos didacticos para facilitar el proceso de ensefianza- aprendizaje en la lectura y la

escritura.
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Cuadro N° 8 Respuestas obtenidas Items N° 7. Construccion

items N° 7: Utiliza juegos didacticos como el domino
con la finalidad de promover la lecturay la escritura

items N° 7: Utiliza juegos didacticos como el
domino con la finalidad de promover la

en el aula. lecturay la escritura en el aula.
Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre 1 5
DA | De acuerdo 1 100 | CS | Casi siempre 3 17
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 14 78
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total 18 100
Fuente: Colmenares (2011)
100% 80%
80% 60% [] Siempre

60%

40%

20%

0%

. De acuerdo

40%

20%

|:| Casi siempre

B Algunas veces

0%

Grafico N° 7 Distribucién de frecuencia items 7. Construccion

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar de acuerdo en utilizar juegos

didacticos como el domino con la finalidad de promover la lectura y la escritura en el aula.

Un 78% de los nifios y nifias entrevistados manifestd algunas veces, un 5% siempre y un

17% que casi siempre. Es decir, que poco se utilizan juegos didacticos para promover la

lectura y la escritura en el aula.
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Cuadro N°9 Respuestas obtenidas Items N° 8. Construccion

items N° 8: Ambienta el espacio o salon de clases
con recursos didacticos que faciliten el aprendizaje
de la lecturay la escritura en los nifios (as).

Items N° 8: Ambienta el espacio o sal6n de
clases con recursos didacticos que faciliten el
aprendizaje de la lecturay la escritura.

Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre
DA | De acuerdo 1 100 | CS | Casi siempre 3 17
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 15 83
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca

Total 1 100

Total 18 100

Fuente: Colmenares (2011)

100%

80%

60%

40% .De acuerdo

20%
0%

100%

Siempre
[

50% . Algunas veces

0%

GraficoN°8 Distribucion de frecuencia Items 8. Construccion

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar de acuerdo en ambientar el

espacio o salon de clases con recursos didacticos que faciliten el aprendizaje de la lectura y

la escritura en los nifios (as). Un 83% de los nifios y nifias entrevistados expresé algunas

veces y un 17% casi siempre. Esto demuestra que pocas veces se ambienta el salon de

clase con recursos que faciliten el aprendizaje de la lectura y la escritura.
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Cuadro N° 10 Respuestas obtenidas items N° 9. Manipulacion

items N°9: Permite que los nifios (as), manipulen,
creen formas y palabras utilizando juegos
didacticos, rompe cabezas, piezas armables,

déminos, memoria.

items N° 9: Permite que los nifios (as),
manipulen, creen formas y palabras

utilizando juegos didacticos, rompe cabezas,
piezas armables, dominos, memoria.

Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre
DA | De acuerdo 1 100 | CS | Casi siempre 8 44
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 10 56
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
1 100 18 | 100
Total Total

Fuente: Colmenares (2011)
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GraficoN°9 Distribucion de frecuencia Items 9. Manipulacion

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar de acuerdo en permitir que

los nifios (as), manipulen, creen formas y palabras utilizando juegos didacticos, rompe

cabezas, piezas armables, dominos, memoria. Un 56% de los nifios y nifias entrevistados

expresd que algunas veces y un 44% casi siempre. Esto significa que se permite que los

nifios (as), manipulen, creen formas y palabras utilizando juegos didacticos.
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Cuadro N° 11 Respuestas obtenidas Items N° 10. Correspondencia entre el

lenguaje oral y escrito.

Items N° 10: Orienta a los nifios (as) en cuanto a la
forma de tomar el 14piz y la postura a ser adoptada

Items N° 10: Orienta a los nifios (as) en cuanto
a la forma de tomar el lapiz y la postura a ser

al escribir. adoptada al escribir.
Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre
DA | De acuerdo 1 100 | CS | Casi siempre 4 22
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 14 78
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total 18 100

Fuente: Colmenares (2011)

100%
80%
60%
40%
20%

0%

. De acuerdo

80%

60%

40%

20%

0%

D Casi siempre

|:| Algunas veces

GraficoN°10 Distribucion de frecuencia Items 10. Correspondencia entre el

lenguaje oral y escrito.

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar de acuerdo en orientar a los

nifios (as) en cuanto a la forma de tomar el lapiz y la postura a ser adoptada al escribir. Un

78% de los nifios y nifias entrevistados expreso que algunas veces y un 22% casi siempre.

Es decir que pocas veces se orientan a los nifios y nifias en cuanto a la forma de tomar el

lapiz y la postura a ser adoptada al escribir.
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Cuadro N° 12 Respuestas obtenidas Items N° 11. Correspondencia entre el

lenguaje oral y escrito.

Items N° 11: Presenta a los nifios (as) figuras
relacionadas con las letras o palabras que estan

Items N° 11: Presenta a los nifios (as) figuras

relacionadas con las letras o palabras que

leyendo. estan leyendo.

Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre 15 83
DA | De acuerdo 1 100 | CS | Casi siempre 3 17
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca

Total 1 100 Total | 18 | 100

Fuente: Colmenares (2011)
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GraficoN°11 Distribucion de frecuencia items 11. Correspondencia entre el

lenguaje oral y escrito.

El 100% de los docentes encuestados manifesto estar de acuerdo en presentar a los

nifios (as) figuras relacionadas con las letras o palabras que estan leyendo. Un 83% de los

nifios y nifias entrevistados expresd que siempre y un 17% casi siempre. Ello significa que

si se presentan a los nifios (as) figuras relacionadas con las letras o palabras que estan

leyendo.
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Cuadro N° 13 Respuestas obtenidas Items N° 12. Lenguaje oral pronunciacion.

items N° 12: Pronuncia adecuadamente palabras items N° 12: ensefia acerca de la
cuando se dirige a los nifios (as). pronunciacion de palabras.
Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre 15 83
DA | De acuerdo 1 100 | CS | Casi siempre 3 17
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total | 18 100

Fuente: Colmenares (2011)
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GréaficoN°12 Distribucion de frecuencia items 12. Lenguaje oral pronunciacion

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar de acuerdo en pronunciar
adecuadamente palabras cuando se dirige a los nifios (as).Un 83% de los nifios y nifias
entrevistados expresd siempre y un 17% casi siempre. Esto demuestra que, si se ensefia

acerca de la pronunciacién de palabras.
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Cuadro N° 14 Respuestas obtenidas Items N° 13. Lenguaje oral pronunciacion.

items N° 13: Corrige a los nifios y nifias cuando Items N° 13: Corrige a los nifios y nifias
pronuncian una palabra de forma inadecuada. cuando pronuncian una palabra de forma
inadecuada.
Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre 16 89
DA | De acuerdo 1 100 | CS | Casi siempre
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 2 11
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total 18 100

Fuente: Colmenares (2011)
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GraficoN°13 Distribucion de frecuencia Items 13. Lenguaje oral
pronunciacion.

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar de acuerdo en corregir a los
nifos y nifias cuando pronuncian una palabra de forma inadecuada. Un 89% de los nifios y
nifias entrevistados expresd que siempre y un 11% algunas veces. Demostrando asi que se

corrige a los nifios y nifias cuando pronuncian una palabra de forma inadecuada.
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Cuadro N° 15 Respuestas obtenidas items N° 14. Dibujo y escritura.

items N° 14: Facilita abecedario a los nifios y nifias | Items N° 14: Facilita abecedario a los nifios y
con el fin de incentivar el interés por la escritura. nifias con el fin de incentivar el interés por la
escritura.
Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre 14 78
DA | De acuerdo 1 100 | CS | Casi siempre 4 22
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total 18 100
Fuente: Colmenares (2011)
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GraficoN°14 Distribucion de frecuencia Items 14. Dibujo y escritura

El 100% de los docentes encuestados manifesto estar de acuerdo en facilitar
abecedario a los nifios y nifias con el fin de incentivar el interés por la escritura. Un 78% de
los nifios y nifias entrevistados expreso que siempre y un 22% casi siempre. Esto demuestra
que si se les facilita abecedario a los nifios y nifias para incentivar el interés por la

escritura.
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Cuadro N° 16 Respuestas obtenidas Items N° 15. Dibujo y escritura

items N° 15: Promueve actividades a los nifios (as)
gue evidencien la diferencia entre el dibujo y la

escritura (letras-graficas).

items N° 15: Desarrolla actividades para

diferenciar el dibujo y la escritura.

Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre 4 22
DA | De acuerdo 1 100 | CS | Casi siempre 14 78
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total 18 100
Fuente: Colmenares (2011)
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GréficoN°15 Distribucion de frecuencia items 15. Dibujo y escritura
El 100% de los docentes encuestados manifestd estar de acuerdo en  promover

actividades a los nifios (as) que evidencien la diferencia entre el dibujo y la escritura. Un

78% de los nifios y nifias entrevistados expreso casi siempre y 22% siempre. Es decir, si se

promueven actividades que evidencien el dibujo con la escritura.
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Cuadro N° 17 Respuestas obtenidas

combinadas con letras.

items N° 16. Expresiones graficas

Items N° 16: Facilita cuentos ilustrados con el fin de
promover en los nifios (as) la creatividad, anticipada
a la escritura.

Items N° 16: Facilita cuentos ilustrados con el
fin de promover en los nifios (as) la
creatividad hacia la escritura.

Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo S | Siempre 4 22
DA | De acuerdo 1 100 | CS | Casi siempre 4 22
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 10 56
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca

Total 1 100 Total 18 100

Fuente: Colmenares (2011)
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GraficoN°16 Distribucion de frecuencia Items16. Expresiones graficas

combinadas con letras.

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar

[] Casi siempre

[CAlgunas veces

de acuerdo en facilitar

cuentos ilustrados con el fin de promover en los nifios (as) la creatividad, anticipada a la

escritura. Un 56% de los nifios y nifias entrevistados expresd algunas veces, un 22%

siempre y un 22% casi siempre. Ello quiere decir, que poco se facilitan cuentos ilustrados

para promover la creatividad hacia la escritura.
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Cuadro N°:18 Respuestas obtenidas Items N°:17. Expresiones graficas

combinadas con letras.

Items N° 17: Utiliza crucigramas con frecuencia con | Items N° 17: Utiliza crucigramas con
el fin de que el nifio (a) refuercen el conocimiento del | frecuencia para reforzarlos con el abecedario.
abecedario buscando las letras en el mismo.
Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo 1 100 | S | Siempre 7 39
DA | De acuerdo CS | Casi siempre
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 11 61
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total 18 100

Fuente: Colmenares (2011)
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GraficoN°17 Distribucion de frecuencia Itemsl7. Expresiones graficas

combinadas con letras.

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar de acuerdo en que se utilizan
crucigramas con frecuencia con el fin de que el nifio (a) refuercen el conocimiento del
abecedario buscando las letras en el mismo. Un 61% de los nifios y nifias entrevistados
expreso algunas veces y un 39% siempre. Ello demuestra que si se utilizan crucigramas

para reforzar el conocimiento del abecedario.
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Cuadro N°:19 Respuestas obtenidas

combinadas con letras.

Items N°:18. Expresiones graficas

Items N° 18: Utiliza sopa de letras con palabras
combinadas como herramienta para facilitar la
ensefianza de la lecturay la escritura.

Items N° 18: Utiliza sopa de letras con
palabras cotidianas.

Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo 1 100 | S | Siempre
DA | De acuerdo CS | Casi siempre 7 39
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 11 61
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total 18 100

Fuente: Colmenares (2011)
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GraficoN°18 Distribucion de frecuencia Itemsl18. Expresiones graficas

combinadas con letras.

El 100% de los docentes encentados manifesto estar muy de acuerdo en utilizar sopa

de letras con palabras combinadas como herramienta para facilitar la ensefianza de la

lectura y la escritura. Unos 61% de los nifios y nifias entrevistados expresd que algunas

veces y un 39% casi siempre. Es decir, que pocas veces es utilizada la sopa de letras como

herramienta para facilitar la ensefianza de la lectura y la escritura.
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Cuadro N°:20 Respuestas obtenidas Items N°:19. Escritura convencional

items N° 19: Utiliza escrituras cortas en pizarra,

Items N° 19: Utiliza escrituras cortas en

donde el nifio (a) aprende a conocer las vocales y pizarra.
consonantes.
Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo 1 100 | S | Siempre 3 17
DA | De acuerdo CS | Casi siempre 11 61
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 4 22
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total 18 100
Fuente: Colmenares (2011)
100% 80%
80% 60% [ Siempre
Muy

60%
40%
20%

0%

. De acuerdo

GraficoN°19 Distribucion de frecuencia Items19. Escritura convencional
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El 100% de los docentes encentados manifestd estar muy de acuerdo en utilizar

escrituras cortas en pizarra, donde el nifio (a) aprende a conocer las vocales y consonantes.

Un 61% de los nifios y nifias entrevistados expreso casi siempre, un 17% siempre y un 22%

algunas veces. Es decir, que se utilizan escrituras cortas en pizarra para que los nifios

conozcan las vocales.
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Cuadro N°:21 Respuestas obtenidas items N°:20. Escritura convencional

items N° 20: Facilita a los nifios (as) revistas,
periodicos, donde se visualicen vocales y
consonantes, las cuales puedan recortar y pegar
formando palabras.

items N° 20: Facilita a los nifios (as) revistas,

periodicos, donde se visualicen vocales y
consonantes, las cuales puedan recortar y
pegar formando palabras.

Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo 1 100 | S | Siempre 15 83
DA | De acuerdo CS | Casi siempre 3 17
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca

Total 1 100 Total | 18 | 100

Fuente: Colmenares (2011)
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GraficoN°20 Distribucién de frecuencia Items20. Escritura convencional

El 100% de los docentes encentados manifesto estar muy de acuerdo en facilitar a

los nifios (as) revistas, periodicos, donde se visualicen vocales y consonantes, las cuales

puedan recortar y pegar formando palabras. Un 83% de los nifios y nifias entrevistados

expresd siempre y un 17% casi siempre. Esto demuestra que se facilitan revistas y

periddicos, donde se visualicen vocales y consonantes para formar palabras.
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Cuadro N°:22 Respuestas obtenidas Items N°:21. Escritura convencional

items N° 21: Facilita ejercicios donde se observen
vocales y consonantes para que al nifio (a) se le haga

mas facil plasmarla en el cuaderno.

items N° 21: Facilita ejercicios donde se
observen vocales y consonantes para que se
les haga mas facil plasmarla en el cuaderno.

Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo 1 100 | S | Siempre 9 50
DA | De acuerdo CS | Casi siempre 9 50
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca
Total 1 100 Total 18 100
Fuente: Colmenares (2011)
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GraficoN°21 Distribucion de frecuencia items21. Escritura convencional

El 100% de los docentes encuestados manifestd estar muy de acuerdo en facilitar

ejercicios donde se observen vocales y consonantes para que al nifio (a) se le haga mas facil

plasmarla en el cuaderno. Un 50% de los nifios y nifias entrevistados expresd que siempre y

otro 50% casi siempre. Demostrando asi, que se facilitan ejercicios con

consonantes para hacerles mas facil la escritura plasmada en el cuaderno.
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Cuadro N°:23 Respuestas obtenidas Items N°:22. Escritura convencional

items N° 22: Realiza ejercicios donde se observen
vocales y letras del abecedario para facilitarles a los

nifos (as) la escritura en el cuaderno.

items N° 22: Realiza ejercicios donde se
observen vocales y letras del abecedario para

facilitarles la escritura.

Alternativas de Respuestas FA | FR Alternativas de Respuestas FA | FR
MA | Muy de acuerdo 1 100 | S | Siempre 9 50
DA | De acuerdo CS | Casi siempre 6 33
NA | Ni de acuerdo ni en desacuerdo AV | Algunas veces 3 17
ED | En desacuerdo RV | Rara veces
ND | En total desacuerdo N | Nunca

Total 1 100 Total 18 100
Fuente: Colmenares (2011)
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GraficoN°22 Distribucion de frecuencia items22. Escritura convencional
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El 100% de los docentes encentados manifesté estar muy de acuerdo en realizar

ejercicios donde se observen vocales y letras del abecedario para facilitarles a los nifios (as)

la escritura en el cuaderno. Un 50% de los nifios y nifias entrevistados expreso que siempre,

un 33% casi siempre y un 17% algunas veces. Ello demuestra que se realizan ejercicios con

vocales y letras del abecedario para facilitarles a los nifios (as) la escritura en el cuaderno.
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CAPITULO V

DISENO DE LA GUIA

LOS JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA LA ENSENANZA
DE LA LECTURA Y LA ESCRITURA EN LOS NINOS Y NINAS DEL
SEGUNDO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA

Presentacion

La presente “Guia de juegos didacticos”, para la enseflanza de la lectura y la
escritura va dirigida a los nifios y nifias del segundo grado de Educacion Primaria para la
misma, se tomaron en consideracion varios elementos relacionados con la didactica; el
juego el cual permite al nifio y nifia acceder a diversas definiciones de conceptos, actuar
con un significado en una situacion real y a oponerse porque estarad realizando lo que le
gusta. También se somete a diversas reglas, y a no actuar solo por impulso, aprende el
compafierismo lo cual le causa a él un gran placer.

A todo lo anterior, se le puede agregar la incorporacion de competencias
relacionadas con el d&mbito sociocultural y ético, puesto que a través de las actividades
ludicas, el nifio y nifia puede reforzar valores como: el respeto, la amistad, la solidaridad, el
comparierismo, libertad, convivencia, honestidad, entre otros.

Es por ello, que el docente de los primeros grados de Educacién Primaria,
especialmente el segundo grado de la Escuela Bolivariana “Potrerito del Manzano” con una
matricula de 18 nifios y nifias, tiene una ardua tarea de lograr la interaccion entre “lo ladico
y lo cognitivo” dentro o fuera del aula de clases, para poder fomentar en los estudiantes la
participacion y la curiosidad y asi promover los aprendizajes necesarios no solo en lectura y
escritura, sino también en cualquier area académica.

Aunado a lo anterior, se puede agregar que cuando los nifios y nifias juegan, crecen

en experiencias positivas y variadas, muestran un gran sentido de buen humor igualmente,



capacidad para competir, porque es a traves del juego que ponen a volar su imaginacion,
construyen y viven la realidad de su entorno.

Cabe destacar, que la escuela ocupa un lugar muy importante en la formacion de los
nifios y nifias, por lo que en la misma debe tomarse presente la actividad ladica en la
metodologia y en las estrategias de ensefianza que se utilizan en funcién de los intereses de

los estudiantes.
Finalidad

La presente “Guia de juegos didécticos”, para la ensefianza de la lectura y la
escritura en los nifios y niflas de Educacion Primaria, tiene como finalidad; que
comprendan, comuniguen, expresen vivencias, ideas y emociones a través del lenguaje oral
y escrito, que la puedan utilizar como instrumento de informacion y comunicacion,
mediante el enriquecimiento del vocabulario en todas sus estructuras.

De esta forma, se puede decir que mediante el juego se aprende mucho, puesto que
este es un recurso muy importante para la ensefianza, especialmente en el area de lengua y
literatura. Tal como lo senala Roger (1990:57), “Se aprende jugando por cuanto la actividad

ludica constituye a mantener la motivacion, el interés y actitud positiva en los estudiantes”.
Proposito

El propdsito de esta guia didactica, es trabajar los ejes trasversales del area de
lengua vy literatura, valores, desarrollo del pensamiento, pensamiento logico, con el fin de
desarrollar en el nifio y nifia, el proceso de agilidad mental, basado en experiencias
significativas, que contribuyan a mejorar su desenvolvimiento, a compartir y a valorar el

trabajo realizado en cuanto al area de lengua y literatura.
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Ejes transversales
Lengua y literatura, valores, desarrollo del pensamiento, pensamiento ldgico

Objetivos Generales
e Aplicar en los nifios y nifias el proceso de la lectura y escritura, con el fin de
satisfacer sus necesidades cognitivas.
e Desarrollar en los nifios y nifias el pensamiento ldgico, facilitando asi sus

capacidades de atencion en cuanto al area de lectura y escritura.
Objetivos Especificos

e Establecer actividades ludicas en las cuales los nifios y nifias se sientan
identificados, y puedan desenvolverse en los temas relacionados a la lectura y la
escritura.

e Consolidar los conocimientos, habilidades y destrezas en cuanto al area de lectura y
escritura.

e Estimular la parte cognitiva por medio de actividades ludicas que enrigquezcan sus
conocimientos en el area de lectura y escritura y también ayuden a estimular las

demas areas de aprendizaje.
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Fundamentacion Tedrica

De acuerdo a Diaz (2001), en su Teoria constructivista del aprendizaje, la concepcion
constructivista del aprendizaje escolar y la intervencion educativa constituyen la
convergencia de diversas aproximaciones psicoldgicas a problemas como: El desarrollo
psicologico del individuo, particularmente en el plano intelectual y en su interseccion con

los aprendizajes escolares.

Segin Cuetos y Sanchez (1996), sefialan que existen cinco procesos cognitivos
implicados en la lectura y la escritura: procesos perceptivos, l1éxicos, sintacticos, semanticos
y motores.

Asi mismo Vigotsky (1980), en su teoria sociocultural del desarrollo y del aprendizaje
pone el énfasis en los mecanismos de influencia educativa, donde la dimension social del
aprendizaje es un aspecto esencial; la construccién del conocimiento es un acto individual,
pero que sea individual no se opone a lo social.

En tal sentido Piaget (1979), en su teoria genética del desarrollo intelectual, para
lograr el desarrollo de las funciones bésicas en lectura y escritura en términos de
comprensién y recreacion, son indispensables los procesos del pensamiento que se inician
en la funcion semidtica y el pensamiento conceptual; de acuerdo al periodo evolutivo del
nifio y la nifa, el aprendizaje se lleva a cabo mediante las siguientes etapas: Periodo pre-
operacional (2-4 afos), periodo intuitivo (4-7 afios), periodo de las operaciones concretas
(7-9 anos), operaciones formales (9-12).

De acuerdo a Acosta (2001), explica que los juegos son una recreacion gque supone
para los estudiantes un espacio y un tiempo para la accion, con clases activas y creativas
que incrementa en el nifio y nifia su interés por aprender.

De la misma forma Medina (2005), considera desde una perspectiva piagetiana que:
“La lectura como acto individual debe privilegiar el conocimiento como proceso activo”.
Desde esta vision, cobra especial importancia la concepcion de la lectura transaccional,
entendida como la participacion del texto escrito, el lector y la nueva informacién producto

de la internalizacion de significados.
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En este mismo orden de ideas Ausubel (1983), en su Teoria del aprendizaje
significativo, En su aportacion fundamental ha consistido en la concepcion de que el
aprendizaje debe ser una actividad significativa para la persona que aprende y dicha
significatividad esta directamente relacionada con la existencia de relaciones entre el
conocimiento nuevo y el que ya posee el alumno.

De igual manera la teoria de Skinner (1904), El sistema de Skinner basado en el
condicionamiento operante. (“el comportamiento es seguido de una consecuencia, y la
naturaleza de la consecuencia modifica la tendencia del organismo a repetir el
comportamiento en el futuro.” ES decir, que se da un estimulo después de una actividad,
esperando una respuesta para las siguientes actividades.

Por otro lado Sanchez (2001), “admite la existencia del aprendizaje mecanico”, el cual
sucede cuando el nifio no cuenta con conceptos relevantes en la estructura cognoscitiva,
razén por la cual, no puede surgir la nueva informacion y la almacena de un modo
arbitrario. El aprendizaje significativo es un acto centrado en el nifio, denotado por cambios
afectivos y actitudinales, la busqueda de cohesion del medio; el fomentar experiencias y
vivencias.

Igualmente Phillips (2004), El rol del docente desde la perspectiva de la teoria
cognoscitiva debe estar bien preparado, en relacion a su rol para asumir la tarea de educar a
las nuevas generaciones, y ello implica no s6lo la responsabilidad de transmitir
conocimientos basicos para sus estudiantes, sino también, el compromiso de afianzar en
éstos valores y actitudes necesarias para que puedan vivir y desarrollar sus potencialidades

plenamente.
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Ruleta
sorpresa

¢Cual es su
nombre?

¢Qué Sera?

El barco
Venezuela

La
ensalada

Buscando

mi pareja
Pares
minimos

Relacion figuras  Identicacibnde  Construccion  Reconocimiento ~ Compartir
y palabas palabras de palabras de figuras experiencias

N/ \/

Ensefianza en la lectura y la escritura

\I—I—I—I—I_
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{ sQué sera? ]

L/

N\

Descripcion: Este juego consiste en unir con una linea el nombre
que corresponda a cada dibujo, Tomando en cuenta que hay nombres

sin dibujo y dibujos sin nombre.

Area: Lengua y literatura, Ciencias Naturales.
Ejes Transversales: Lenguaje

Bloque de Contenido: jA leer y Escribir! Intercambio Oral

\

J

Propdsito: Facilitar en los nifios y nifias el intercambio oral a través
de reconocimiento y descripcion de iméagenes, objetos reales y

dibujos del ambiente.

[ ¢ Cémo lo hacemos? ]

« EIl docente hara entrega de las hojas que contienen el
disefio de cada dibujo con los diferentes nombres.

o Los nifios y nifias los observaran y los describiran,
luego al describir el nombre de cada objeto, trazaran
una linea de color para identificarlos.

o Después diran en voz alta el nombre de cada objeto y

\ narraran una breve historia partiendo de lo observado.

87

|



/4 | iué seraz | \

Zanahoria
Carro
Sombrilla
Pato
Oso
Pollo
Reloj
Corazon
Vaca
Aguacate
Pelota
Uvas
Perro
Colores
Aguja

Avion
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Escala Integrada

¢Qué sera?

Escucha Presta atencion Relaciona la figura Reconoce la Se ubica en la
Instrucciones dadas cuando se con la palabra Figura u objeto actividad que
Indicadores le habla esta realizando
N. Apellidos y Nombres (& AV | RV N CS AV RV | N| S| CS AV | RV N (&) AV | RV CS AV RV
1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José
Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria
Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del
Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar
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/ [ :Cual es su nombre? ]

‘f u I ] I | I | I u \

*

Descripcion: Este juego consiste en unir con una linea las
letras que esten alrededor del dibujo para descubrir su nombre
y luego escribirlo en la linea que esta debajo de cada dibujo.

. J
~N

Area: Lengua y literatura.
Ejes Transversales: Lenguaje y Desarrollo del Pensamiento.

Bloque de Contenido: jA leer y Escribir! Intercambio Oral

\_ J

Propdsito: Que los nifios y nifias produzcan escritura sobre
elementos observandolos, utilizando garabatos, grafias, lineas,
letras y palabras.

[ ¢ Coémo lo hacemos? ]

/ « El docente hara entrega de hojas donde se ilustren las figuram

« Cada nifio y nifia deben tener un lapiz y colores, con el fin de
unir con una linea de color las letras hasta descubrir la
palabra.

« Los nifios y nifias deben escribir el nombre de cada dibujo en
la linea que esta debajo de cada uno de estos.

e Después cada uno leerdn los nombres de cada dibujo,
describiéndolo, es decir, diciendo las caracteristicas de cada

\
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Escala Integrada

¢Cual es su nombre?

Escucha Presta atencion Relaciona la figura Reconoce la Realiza la actividad
Instrucciones dadas cuando se con la palabra Figura u objeto sefialada
Indicadores le habla
N. Apellidos y Nombres CS AV RV N CS AV RV N|S|CS AV | RV N CcS AV RV S| cs AV RV N

1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José

Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria

Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del

Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar
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/ en varias partes, las cuales contienen una serie de palabras; en el

Luleta Sorpresa

/ I u I ] I | I u I N

L 2

Descripcion: Consiste en dar vueltas a una circunferencia dividida\

centro de la misma hay un eje con una aguja fija que al girar la
ruleta indicara lo que tenga que hacer el participante.

\_ J
Area: Lengua y literatura, ciencias sociales, ciencias naturales.
Ejes Transversales: Lenguaje, valores, desarrollo del pensamiento.
Bloque de Contenido: Intercambio Oral. y

Propdsito: Desarrollar en los nifios y nifias capacidades creativas,
musicales, lenguaje, el pensamiento l6gico, autonomia, seguridad
de si mismos, comparierismo.

[ <COMo se juega? ]

/o El docente realizara la ruleta con material resistente,h

dividira en varias partes en el centro hay un eje con una

aguja fija, la cual marcara cada vez que se detenga la
misma.

e Se deben disponer de todos los recursos que se encuentren
plasmados en la ruleta.

e Los alumnos estaran agrupados en dos grupos, ira pasando
un participante por cada grupo y cuando la ruleta indique

\\ hacer la actividad. /
L 2

L)

que el trabajo es grupal se uniran con el resto del grupo para /



[ DRuleta sorpresa ]

‘/ u I ] I u I | I u \

1
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Escala Integrada

Ruleta sorpresa

Escucha Participa en la Se siente motivado Comparte ejecuta todas las
Instrucciones dadas actividad hacia el juego experiencias con sus actividades que
Indicadores comparieros aparecen en la ruleta
N. Apellidos y Nombres CS AV RV N CS AV RV N| S| CS AV | RV N| S| cs AV RV N| S| cs AV RV N

1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José

Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria

Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del

Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar
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[ El barco YVenezuela ]

/ I u I u I u I | n

Ve 3

Descripcion: El juego consiste en tener diversas figuras e imagenes, | «
realizar palabras dispersas sobre el tema y colocarlas en una mesa, el \

nifio y nifia las debera buscar de acuerdo a la imagen presentada y
colocarlas en un cartdn que estara pegado en la pared.

- J
~N

Area: Lengua y literatura.
Ejes Transversales: Lenguaje, pensamiento ldgico, ciencias sociales.
Bloque de Contenido: jA leer y Escribir! Intercambio Oral.

\_ J

Propdsito: Desarrollar en el nifio y nifia la agilidad mental basada en
el juego y experiencias significativas que contribuyan a su
desenvolvimiento en el area de lengua creando en ellos el respeto y el
comparierismo. )

[ <COmMo se juega? ]

/. La docente realizard una cancidn sobre el barco h

participantes la cantaran y aplaudiran, la misma dice asi: el

barco se va a hundir, se va a hundir quien lo podra salvar
solo aquéllos que armen la palabra.

e Al detenerse la musica, la docente dira armen la palabra
ejemplo; casa, isla, corazdn entre otras, las mismas deben

llevar la imagen, los estudiantes se dividirdn en dos grupos
amarillos y rosados para hacer mas divertido el juego.

e En dos mesas se encontraran las figuras con las palabras en

L 4
\ forma dispersas deberan buscarlas lo mas rapido posible./
. /

)

\-—-—-—-—-—
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Escala Integrada

El barco Venezuela

Escucha Participa en la Busca las palabras Se comunica con sus Relaciona la figura
Instrucciones dadas actividad que se le indican compafieros con la palabras
Indicadores
N. Apellidos y Nombres CS AV RV N CS AV RV N|S|CS AV RV N| S| cs AV RV N| S| cs AV RV N

1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José

Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria

Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del

Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar
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f u I ] I | I | I u \

La ensalada

Descripcion: El juego consiste en realizar palabras
dispersas y colocarlas en una mesa, el nifio y nifia debe
buscar las palabras y armar la frase indicada en un cartén, el
kmismo se encuentra pegado en la pared.

J

(.

Area: Lengua y literatura.
Ejes Transversales: Lenguaje, pensamiento légico.
Bloque de Contenido: jA leer y Escribir! Intercambio Oral.

~

Propdsito: Desarrollar en el nifio y nifia el proceso de
agilidad mental, basado en experiencias significativas, que
contribuyan a mejorar su desenvolvimiento

[ <COmMo se juega? ]

e

La docente invita a los nifios y nifias a participar en
un circulo donde cantaran la cancidén de la ensalada,
la misma dice asi: ralla, ralla la ensalada, pica, pica la
ensalada, mueve, mueve la ensalada.

Al terminar la cancion la docente le indicara a los
participantes que palabra deben formar. los nifios
deben estar divididos en dos grupos los verdes y los
amarillos.

En dos mesas deben haber un grupo de palabras las
cuales se encuentran en forma dispersa, los
participantes buscardn la palabra indicada vy

S

formaran la frase lo mas rapido que puedan. /
—

L 4
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Escala Integrada

La ensalada

Escucha Presta atencion Relaciona la figura Ejecuta la actividad Comparte
Instrucciones dadas cuando se con la palabra de acuerdo a como se experiencias con sus
Indicadores le habla le indica compafieros
N. Apellidos y Nombres CS | AV | RV | N CS | AV | RV | N|S|CS |AV |RV | N|S|CS |AV |RV |[N|S|CS |AV | RV | N

1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José

Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria

Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del

Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar
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[ Pares minimos ]

, u I u I | I u I u \

(Descripcién: El juego consiste en realizar en un tablero con\
cuadros iguales, con el fin de colocar palabras de bajo
contraste fonoldgico, Ejemplo: o0jo, 0so, rama, rana. Se
realizaran diversas consonantes de acuerdo a las palabras
hachas, las vocales de igual forma pero de un color diferente;
un fichero de imagenes compuesto por pares de ilustraciones,

Klas cuales guiaran a los nifios y nifias al armar las palabras. /

< . . )
Area: Lengua y literatura, ciencias naturales.

Ejes Transversales: Lenguaje, pensamiento légico.

\Bloque de Contenido: iA leer v Escribir! Intercambio Oral. D

~

Propdsito: Desarrollar en el nifio y la nifia su parte
cognoscitiva, por medio del descubrimiento de palabras de
acuerdo a la imagen observada y facilitarles el aprendizaje

khaua las letras del abecedario. )

[ <COMo se juega? ]

/ e Se realizara un tablero de carton con rallado eh

cuadros de color azul, y un grupo de palabras y vocales
en rojo para diferenciarlas de las letras; igualmente un
fichero el cual tendré diversas imagenes que ayudaran a
los nifios y nifias a encontrar las palabras.

e La docente les dara las indicaciones respectivas; pues
deben observar las imagenes y de acuerdo a ellas
buscar y armar las frases en el carton. Esto lo haran

\ todos en grupo. /

L 4
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Pares minimos
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Escala Integrada

Pares minimos

Indicadores

Escucha
Instrucciones dadas

Realiza la actividad
como se le indica

Observa las figuras
para poder ordenar la
palabra

Reconoce la
Figura u objeto

Arma correctamente
las palabras

N. Apellidos y Nombres CS AV RV N| S| cS AV RV N|S|CS AV RV N (&) AV RV S| cs AV RV N
1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José

Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria
Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del
Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar
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[ Fonemas fugados ]

f | I u I | I u

Descripcion: Este juego consiste en colocar la primera y
ultima silaba de acuerdo a la imagen presentada en un tablero,

el mismo tendra debajo de la imagen dos recuadros para poder
colocar las letras correspondientes.

\

J
- _ o N\
Area: Lengua y literatura, ciencias naturales.
Ejes Transversales: Lenguaje, pensamiento légico.
Blogue de Contenido: jA leer y Escribir! Intercambio Oral.
J
~N

Propdsito: Desarrollarle a los nifios y nifias el pensamiento
l6gico, por medio de la observacion de figuras, facilitarles el
intercambio oral a través de la pronunciacion de palabras.

J

7

<COmMo jugamos?

/- Se debe realizar un tablero con cuadros vy rallam

negro, en el se agregaran tantas imagenes como el
tamano del tablero lo permita.

e En un sobre estard las letras y las vocales, estas
pintadas de color rojo para diferenciarlas de las
consonantes.

e Se les pedira a los nifios y nifias observar las imagenes
y pronunciar en voz alta el nombre, luego colocaran en
el recuadro correspondiente a la figura, la letra o vocal

\\ con la que empiece y con la que termine la imagen. /

. e



[ Fonemas fugados ]




Escala Integrada

Fonemas fugados

Indicadores

Escucha
Instrucciones dadas

Observa los dibujos
antes de realizar la
actividad

Relaciona la figura
con las letras

Reconoce las
consonantes y vocales
que esta utilizando

Se comunica con sus
compafieros para
realizar la actividad

N. Apellidos y Nombres CS AV RV N| S| cS AV RV N|S|CS AV RV N| S| cCS AV RV N|S| cCS AV RV N
1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José

Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria
Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del
Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar

107




[Armar las palabras directas ]

/— | I | I u I ] I
*

Descripcion: Este juego consiste en armar palabras en un
tablero, ejercitar la mente por medio del reconocimiento e
identificacion de silabas, agrupar palabras de acuerdo al caracter
kdel abecedario indicado. )

(. )
Area: Lengua y literatura.

Ejes Transversales: Lenguaje, pensamiento ldgico.

kBloque de Contenido: jA leer y Escribir! Intercambio Oral. D

Propdsito: Desarrollar en el nifio y nifia la agilidad mental,
partiendo de experiencias y aprendizajes significativos, con el
fin de descubrir y prender las letras del abecedario, por medio
de la formacion de palabras segun su secuencia. D

-

<COMOo se juega?

/- Realizar un tablero con cartén duro, pintarlo de bIancm

trazarle rallas realizando cuadros iguales, al mismo se le

pondra papel contad para protegerlo.

e Se realizardn diversas repeticiones de consonantes
negras y vocales rojas dependiendo de la cantidad de
palabras que se quieran armar, las mismas estaran en
un sobre.

e El carton se encontrara en una mesa junto a las letras,
los niflos y nifias se agruparan para poderse ayudar a
buscar las palabras; la docente le dictara la palabra que

\\ deben armar rapidamente.

.h-—-—-—-—-/




[Armar las palabras directas ]
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Escala Integrada

Armar las palabras directas

Indicadores

Escucha
Instrucciones dadas

Realiza la actividad
como se le indica

Arma las frases de
acuerdo a su orden

Arma la palabra de
acuerdo al orden
izquierda, derecha

Se siente motivo (a)
realizando la
actividad

N. Apellidos y Nombres CS AV RV N| S| cS AV RV N|S|CS AV RV N| S| cCS AV RV N|S| cCS AV RV N
1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José

Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria
Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del
Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar
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[ £l Domingé ]

4 L, _ _ ] N\ ¢
Descripcion: Este juego consiste en buscar figuras, letras o
palabras, idénticas, en fichas pequefias (memorias, loterias, el

domino).

J
\

Area: Lengua y literatura, ciencias naturales

Ejes Transversales: Lenguaje.

\Bloque de Contenido: jA leer y Escribir! Intercambio Oral. )

(

Propdsito: Desarrollar en el nifio y la nifia procesos
cognitivos que le permitan construir el conocimiento basado
en experiencias significativas para consolidar habilidades
que contribuyan a su desenvolvimiento autonomo, capacidad
Kc:omunicativa y proceso integral. y

[ «COmMo se juega? ]

/ e EIl docente construird los dominds, de carton, Iuegm
pegara cada dibujo, letra o palabra relacionada con
el contenido a desarrollar, y por ultimo los forrara
con papel contad.
e Se juega por turno colocando la figura o palabra
igual a la que se encuentra sobre la mesa.

e Se le da oportunidad a todos los nifios y nifas para

\ que participen hasta colocar la ultima ficha. /
. /

e | I | I u I u I ]
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Escala Integrada

El domind

Indicadores

Escucha
Instrucciones dadas

Coloca las palabras de
acuerdo a la figura
observada

Reconoce las
consonantes y las
vocales

Ejecuta la actividad
como se la indica

Respeta a su
compafiero, esperando
su turno

N. Apellidos y Nombres CS AV RV N| S| cS AV RV N CS AV RV N| S| cCS AV RV N|S| cCS AV RV N
1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José

Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria
Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del
Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar

113




/ u I u I | I | I u \

* .

/ Descripcion: Este juego consiste en colocar en la mesa un \
grupo de letras variadas y con una cafia de pescar el nifio y

. nifia deberd halar la palabra que se la indique. =

| -~ S — N
Area: Lengua y literatura, ciencias naturales

| |

|
Ejes Transversales: Lenguaje, Desarrollo del pensamiento.
I Bloque de Contenido: jA leer y Escribir! Intercambio Oral. I
g ,

m |
Propdsito: Que los nifios y nifias desarrollen su parte
cognitiva, por medio de la basqueda y formacién de I

. palabras y al mismo tiempo recrearse con el juego. )

|

I [ <COMo jugamos? ] I

u |

I / e La docente disefiard una cafia de pescar con un peh I

. de madera e hilo resistente con gancho.

e En una mesa se colocardn palabras dispersas -

I realizadas con carton, cada una llevara un arito

donde se podra enganchar la letra cada vez que sea
n encontrada. -
e Los nifios y nifias jugaran por turno, la docente le

I dictara la palabra a cada participante y ellos deberan l

buscar letra por letra hasta completar la palabra.







Escala Integrada

Pesca de palabras

Indicadores

Escucha
Instrucciones dadas

Ejecuta la actividad
como se la indica

Identifica las vocales
y las consonantes

Se comunica con sus
compafieros

Se ubicaen la
actividad que
esta realizando

N. Apellidos y Nombres CS AV RV N| S| cS AV RV N|S|CS AV RV N| S| cCS AV RV N CS AV RV
1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José

Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria
Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del
Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar
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LBuscando mi pareja

Descripcidn: Este juego consiste en buscar pareja de
palabras idénticas y diferentes, en fichas pequefas. Las
mismas colocarlas sobre una mesa para seguir la
secuencia.

Area: Lengua vy literatura.

Ejes Transversales: Lenguaje, Conocimiento légico.
Bloque de Contenido: jA leer y Escribir! Intercambio
Oral.

Propdsito: Desarrollar en el nifio y nifla procesos
cognitivos que le permitan construir el conocimiento,
basado en experiencias significativas para consolidar
sus habilidades de logica, y que contribuyan en su
desenvolvimiento, capacidad para comunicarse.

<COmMo jugar?

e Para este juego se pueden agrupar varios
participantes, cada uno podra tener hasta 5
tarjetas.

o El primer participante en sacar la primera ficha
debe ser el que tenga una ficha de palabras
idénticas.

e Luego uno a uno ira colocando las fichas de
acuerdo a la palabra que este ubicada en cada
punta del orden que se lleve.
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LBuscando mi pareja

A |
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tortuga
cocina tortuga tortuga corazén
tortuga
cocina corazon
susano susano
susano susano susano
manzana
manzana
caballo
caballo caballo caballo gusano




Escala Integrada

Buscando mi pareja

Indicadores

Escucha
Instrucciones dadas

Espera su turno para
colocar la palabra

Observa las tarjetas
antes de colocarlas en
la mesa

Diferencia las
consonantes de las
vocales

Se ubicaen la
actividad que
esta realizando

N. Apellidos y Nombres CS AV RV N| S| cS AV RV N|S|CS AV RV N (&) AV RV N CS AV RV
1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José

Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria
Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del
Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar
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[ Bingo de vocales ]

*
- -7 - - \ ‘
/ Descripcion: Este juego consiste en colocar en un carton de
vocales con su respectiva palabra y figuras, la palabra cuya \
. vocal se relacione.
W, [
I A H H H \
Area: Lengua y literatura, ciencias naturales.
8 Ejes Transversales: Lenguaje. ;
Bloque de Contenido: jA leer y Escribir! Intercambio Oral.
) I
|| .. \
Proposito: Desarrollar en los nifios y nifias procesos de =
I agilidad mental, que le permitan construir el conocimiento
basado en experiencias significativas para ellos y I
u proporcionarles diversiones alternadas.
. J =
I <COMo jugamos? I
|
|
I / o La docente construird varios cartones los cuales
contendran las 5 vocales y debajo de ellas la figura
- correspondiente, los forrara con papel contad.
|
I o Pueden participar hasta 8 nifios y nifias 0 en parejas
para ayudarse en la actividad dependiendo de la I
= cantidad de cartones.
« En un sobre, el cual contiene la cantidad de palabras -
I cuya vocal aparece en el cartdn, se leeré la vocal con el
dibujo; cada participante deberd buscar la palabra

-\\ siguiendo la vocal con el dibujo en el cartdn. / N

—— | I u I ] L | I s
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[ Bingo de vocales ]

ardilla

. . uvas escalera '
iglesia
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Escala Integrada

Bingo de vocales

Escucha Reconoce las vocales Relaciona la vocal Identifica las vocales Se ubicaen la
Instrucciones dadas a e, i, 0 udeacuerdo con el dibujo cuando se le presentan actividad que
Indicadores a su posicion esta realizando
N. Apellidos y Nombres cS AV RV N|S]|cS AV RV N|S|CS AV | RV N| S| cs AV RV N CS AV RV
1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José
Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria
Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del
Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar
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CAPITULO VI

Conclusiones y Recomendaciones

En este capitulo se establecen las reflexiones sobre las conclusiones derivadas al

proceso de investigacion.

Conclusiones

De acuerdo con los objetivos planteados orientados a los juegos didacticos como
estrategia para la ensefianza de la lectura y la escritura en los nifios y nifias del segundo

grado de Educacion Primaria se concluyo lo siguiente:

- Aln cuando la mayoria de los docentes tienen conocimiento suficiente acerca de
los aspectos que caracterizan el proceso de la lectura y la escritura de los nifios y nifias
en los primeros grados de Educacion Primaria. Estos conocimientos quedan solo en el
manejo tedrico, pues en la practica pedagogica de aula se observo el desconocimiento
por parte de la docente de la manera de cémo aplicar herramientas metodoldgicas
adecuadas para desarrollar el aprendizaje de la lectura y la escritura en los nifios y
nifas.

- Se evidencio que la docente, al abordar su rol de mediador en el proceso de la
lectura y la escritura en cuanto a la aplicacion de estrategias de ensefianza para los nifios
y nifias; utiliza en un 65% copias, dictados, libros de lecturas basicas y no actividades
que le permitan a estos relacionarse con los diversos juegos didacticos .

- También se observd que las estrategias menos usadas por el docente son:
adivinanzas, juegos didacticos: rompecabezas, dominds, elaboracion de libros,
actividades novedosas y fuera de la rutina para ellos y que le sean llamativas o

interesantes; limitando de esta manera el proceso de la lectura y la escritura de una



forma armonica y divertida, en lo que se refiere a su desarrollo intelectual y
socioemocional del lenguaje.

Cabe destacar, que es relevante la necesidad de una guia de Juegos Didacticos
para la ensefianza de la lectura y la escritura dirigida a nifios y nifias del segundo grado
de Educacién Primaria, donde el docente tenga el interés por manejar esta estrategia
novedosa que promueva en ellos el desarrollo de conocimientos habilidades y
destrezas que le permitan realizar cada dia aprendizajes mas complejos.

En la aplicacion de la guia de Juegos Did4cticos se evidencidé mucha receptividad
y entusiasmo en los nifios y nifias, demostrando que las estrategias aplicadas fueron
factibles; Sin embargo, se pudo encontrar uno de los procesos cognitivos que es el
semantico; donde se menciona que el dominio de comprension lectora no es algo que
se adquiere espontaneamente, sino con la debida préactica de las diversas estrategias en
lectura y escritura.

También se encontraron los procesos perceptivo; cuando los nifios y nifias
extrajeron informacion de las formas, de las letras y de las palabras; el proceso
sintactico, cuando el nifio logro identificar las letras y al unirlas formo las palabras; y el
proceso léxico, cuando el nifio y la nifia formaron las palabras y luego descifraron su
significado.

Se incentivd su participacion e involucramiento en cada una de las actividades
planificadas y ejecutadas; permitiendo de esta forma identificar la eficacia de la Unidad
Didactica disefiada, pues se les ofrecieron actividades novedosas y motivadoras con
respecto a los contenidos de lectura y escritura.

Se puede mencionar, la receptividad y carisma que demostré la docente hacia las
diversas estrategias didacticas que la investigadora le realizé a los nifios y nifias, asi
como el apoyo recibido al realizar las actividades. Al culminar las actividades la
docente pidié a la investigadora le facilitara algunos de los juegos didacticos para ella

poder seguir la secuencia con los nifios y nifias.
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Finalmente, se puede acotar; que para una mayor efectividad de todas estas estrategias
didacticas aplicadas para mejorar la lectura y escritura en los nifios y nifias del segundo
grado, se debe tener en cuenta la secuencia Yy constancia por parte de la docente en
cuanto a todas los actividades; para asi obtener un mayor resultado en la ensefianza y el

aprendizaje de los nifios y las nifias.
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Recomendaciones

Una vez llegado a las conclusiones del presente estudio, se presentan las siguientes

recomendaciones:

- Motivar a los docentes para que utilicen e implementen los juegos didacticos en el aula
de clases en el area de lectura y escritura.

- La guia de estrategias de juegos didacticos para la ensefianza de la lectura y la escritura,
no debe convertirse en un simple recetario; sino en una valiosa herramienta que le
permita a los docentes generar en los nifios y nifias las habilidades necesarias para
lograr aprendizajes mas significativos relacionados con la lectura y al escritura.

- Se les recomienda a los docentes en su rol de mediadores del proceso de aprendizaje
aplicar en sus actividades diarias, una variada gama de estrategias innovadoras que
faciliten en los nifios y nifias el proceso de aprendizaje de la lectura y la escritura.

- Promover talleres para incentivar la aplicacion de estrategias adecuadas a las
necesidades de sus estudiantes.

- Se le deben promover talleres de actualizacion para los docentes de la institucién, en
cuanto a las teorias que abordan la lectura y la escritura, ensefianza y disefio de juegos
didacticos, estrategias y recursos.

- Aplicar la guia didéctica a las demas secciones de la primera etapa, ajustando los
diversos juegos de acuerdo a su proceso de aprendizaje con el propésito de abordar la

ensefianza de la lectura y la escritura, constructiva y significativa.
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ANEXOS



Anexo A

Instrumento de recoleccion de datos
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
NUCLEO REGION CENTRO OCCIDENTAL

Presentacion

Estimado (a) Docente:
Prof. Solys Gonzales

Ciudad: Villanueva

Le saludo muy cordialmente en la oportunidad de solicitar su colaboracion en el
sentido de dar respuestas al instrumento anexo a lo presente, el cual tiene como proposito
recabar informacion de apoyo para sustentar la investigacion que adelanta titulada: Los
Juegos Didéacticos como Estrategia para la Ensefianza de la Lectura y la Escritura en los

nifios y nifas del Segundo grado de Educacion Primaria.

Agradezco su valioso aporte:

Firma:

Yasmira Colmenares
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INSTRUCCIONES

e Lea cuidadosamente cada interrogante.

e Marque un punto (.) dentro de la casilla correspondiente a la alternativa de su
preferencia.

e Considere la seleccion de una sola de las siguientes alternativas.

Muy de Acuerdo.

De Acuerdo.

Ni de Acuerdo Ni en Desacuerdo.
En Desacuerdo.

En Total Desacuerdo.

agbrwpdE

e En caso de dudas consulte con el investigador.

Gracias por su colaboracion.
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Estimada docente:

Que tan de acuerdo esta usted con cada uno de los siguientes enunciados para la promociéon de la
lectura y la escritura en nifios de segundo grado:

items Planteamiento

o —
o O ° Z 3 S 3
o2 o o o b < o
el 3 j= 3 3 S 3
s 2 < 39 & & c 8
8] = O - 9 c @ uw o
[a) Z < o 0O wA [a)
MA DA NA ED ND

1 Promueve la participacion activa de los nifios

(as) para la construccion de sus propios
aprendizajes

2 Orienta de forma individual, inquietudes, dudas
y preguntas que tenga cada nifio (a).

3 Toma en cuenta los diferentes tipos de
aprendizaje  para  seleccionar  estrategias
didacticas acordes a la necesidad de cada nifio

@).

4 Hace uso de caligrafias, dictados y copias para
promover el interés de los nifios (a) hacia la
lectura y la escritura.

5 Discute con los nifios (as) las normas a seguir
antes de inicias un juego didactico.

6 Hace uso de juegos didacticos para que el nifio
(@) clasifigue y asi facilita el proceso de
ensefianza —aprendizaje en la lectura y la

escritura.

7 Utiliza juegos didacticos como el domind con
la finalidad de promover la lectura y la escritura
en el aula.

8 Ambienta el espacio o salén de clases con

recursos didacticos que faciliten el aprendizaje
de la lectura y la escritura en los nifios (as).

9 Permite que los nifios (as), manipulen, creen
formas y palabras utilizando juegos didacticos,
rompe cabezas, piezas armables, dominds,
memorias.
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10

Orienta a los nifios (as) en cuanto a la forma de
tomar el lapiz y la postura a ser adoptada al
escribir.

11

Presenta a los nifios (as) figuras relacionadas
con las letras o palabras que estan leyendo.

12

Pronuncia adecuadamente palabras cuando se
dirige a los nifios (as).

13

Corrige a los nifios (as) cuando pronuncian una
palabra de forma inadecuada.

14

Facilita abecedario a los nifios (as) con el fin de
incentivar el interés por la escritura.

15

Promueve actividades a los nifios (as) que
evidencien la diferencia entre el dibujo y la
escritura (letras-graficas).

16

Facilita cuentos ilustrados con el fin de
promover en los nifios (as) la creatividad,
anticipada a la escritura.

17

Utiliza crucigramas con frecuencia con el fin de
que el nifio (a) refuerce el conocimiento del
abecedario buscando las letras en el mismo.

18

Utiliza sopa de letras con palabras cotidianas
como herramienta para facilitar la ensefianza de
la lectura y la escritura.

19

Utiliza escrituras cortas en pizarras, donde el
nifio (a) aprende a conocer las vocales y las
consonantes.

20

Facilita a los nifios (as) revistas, periodicos,
donde se visualicen vocales y consonantes las
cuales puedan recortar y pegar formando
palabras.

21

Facilita ejercicios donde se observen vocales y
consonantes para que el nifio (a) se le haga mas
facil plasmarlas en el cuaderno.

22

Realiza ejercicios donde se observen vocales y
letras del abecedario para facilitarles a los nifios
(as) la escritura en el cuaderno.
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Estimado Estudiante:
Con que frecuencia tu profesor de clases efectla cada una de estas acciones :

Items Planteamiento "

o 8

o e [72] [
e s &, = ctS
2 - £ 3 & < 2
w o =23 < S
Onl <> (04 z

S CS | AV RV
1 Promueve tu participacion en la
clase.

2 Orienta a cada nifio (),
inquietudes, dudas y preguntas que
tengan.

3 Hace uso de dictados para mejorar
la lectura y la escritura.

4 Hace uso de caligrafias.

5 Realiza copias.

6 El docente discute con los nifios
(as) las normas a seguir antes de
iniciar un juego didéactico.

7 Hace uso de juegos didacticos
para facilitar la lectura y la
escritura.

8 Utiliza juegos didacticos como el
domino con la finalidad de
promover la lectura y la escritura
en el aula.

9 Ambienta el espacio o salon de
clases con recursos didacticos que
faciliten el aprendizaje de la lectura
y la escritura.

10 Permite que los nifios (as),
manipulen, creen formas y palabras
utilizando juegos didacticos,
(rompe cabezas, piezas armables,
dominds, memorias).
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11

Orienta a los nifios (as) en cuanto a
la forma de tomar el lapiz y la
postura a ser adoptada al escribir.

12

Presenta a los nifios (as) figuras
relacionadas con las letras o
palabras que estan leyendo.

13

Ensafia acerca de la pronunciacién
de palabras.

14

Corrige a los nifios (as) cuando
pronuncian una palabra de forma
inadecuada.

15

Facilita abecedario a los nifios
(as) con el fin de incentivar el
interés por la escritura.

16

Desarrolla actividades para
diferenciar el dibujo y la escritura.

17

Facilita cuentos ilustrados con el
fin de promover en los nifios (as) la
creatividad, hacia la escritura.

18

Utiliza crucigramas con frecuencia
para reforzarlos con el abecedario.

19

Utiliza sopa de letras con palabras
cotidianas.

20

Realiza escrituras cortas en
pizarras.

21

Facilita a los nifios (as) revistas,
periodicos, donde se observen las
vocales y consonantes las cuales
puedan recortar y pegar para
formar palabras.

22

Realiza ejercicios donde se
observen vocales y letras del
abecedario para facilitarles a los
nifios (a) la escritura en el
cuaderno.
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Anexo B

Validacion del Instrumento
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS

NUCLEO REGION CENTRO OCCIDENTAL

Barquisimeto,  de 2011

VALIDACION DE EXPERTOS
Estimado (a) Prof.

Respetuosamente me dirijo a usted, en la oportunidad de solicitarle su valiosa
colaboracion en cuanto a la validacion del instrumento que sera utilizado para recabar la
informacion de mi trabajo de investigacion titulado “Los Juegos Didacticos como
Estrategia para la Ensefianza de la Lectura y la Escritura en los nifios y nifias del
segundo grado de Educacion Primaria”.

Dicha validacién es basandose en los siguientes criterios: relacion items- objetivo,
pertinencia variable-indicador, congruencia en la redaccion de los items. Asi mismo se le
anexan el cuadro de validacion de variable con el objetivo, el cuestionario, el formato de

la tabla de validacion vy el certificado de validacion.

Sin mas a que agregar me despido de usted, agradecida por su colaboracion.

Nombre del Estudiante: Firma del Experto:
Yasmira Colmenares
Cl. 13.519.288

140



UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
NUCLEO REGION CENTRO OCCIDENTAL

INSTRUCCIONES GENERALES PARA EL
JUICIO DE EXPERTO.

Datos del Experto:
Apellidos y Nombres:
Titulo Universitario que posee:
Cargo que desempefia:
Institucién donde labora:
Afos de servicio:

ok wnE

Instrucciones:

1) Lea cuidadosamente cada uno de los enunciados que se presentan a continuacion y
responda, segun sea el caso.

2) Lea cuidadosamente donde se describen los objetivos de estudio.
Exprese por escrito si las muestras de preguntas que conforman el instrumento se refieren a
la naturaleza del tema o contenido sobre el que se basa dicho instrumento.

3) Indique su grado de acuerdo o desacuerdo con cada enunciado que se presenta, segun
los indicadores del estudio, marcando con una equis (X) en el espacio correspondiente,
segun la escala siguiente:

Congruencia.
Calidad.
Redaccion.

. Dejar.

10. Modificar.
11. Eliminar.

© o N
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Operacionalizacion de variables.

items items
Objetivo Variables Dimensiones Indicadores Cuest (A) Cuest (B)
(Docente) | (Estudiantes)
Diagnosticar la | Los juegos | Estrategias -Construccion de 1 1
necesidad de | didécticos didécticas en | aprendizajes.
los juegos | como estrategia | la accion | -Orientacion hacia 2 2
didacticos para la | pedagdgica las actividades.
como ensefianza de la -Seleccién de
estrategia para | lectura y la estrategias. 3-4 3-4
la ensefianza | escritura en los
de la lectura y | nifios del
la escritura en | segundo grado
los estudiantes | de  Educacion
del  segundo | Primaria. Los juegos | -Coordinacion. 5 5
grado. didacticos en | -Clasificacion. 6 6
la accion | -Construccion. 7-8 7-8
pedagdgica -Manipulacién. 9 9
-Correspondencia 10-11 10-11
entre el lenguaje
oral y escrito.
Lectura _Lenguaje oral 12-13 12-13
pronunciacion.
- Dibujo y 14-15 14-15
escritura.
-Expresiones 16-17 16-17
graficas 18 18
Escritura Combinadas con
letras.
-Escritura 19-20 19-20
convencional. 21-22 21-22

Fuente: Colmenares (2011).
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Que tan de acuerdo esta usted con cada uno de los siguientes enunciados para la promocién de la
lectura y la escritura en nifios de segundo grado:

Items Planteamiento o _ ° ° °
v O © pd o Ee) o

= [ o & & T o

> | 3 T 3 3 |83

s g < 39 o 3 - 3

8] = 0 - 9 c @ w o

[a) Z2 < o O wA [a)

MA DA NA ED ND

1 Promueve la participacion activa de los nifios

(as) para la construccibn de sus propios
aprendizajes

2 Orienta de forma individual, inquietudes, dudas
y preguntas que tenga cada nifio (a).

3 Toma en cuenta los diferentes tipos de
aprendizaje  para  seleccionar  estrategias
didacticas acordes a la necesidad de cada nifio

@).

4 Hace uso de caligrafias, dictados y copias para
promover el interés de los nifios (a) hacia la
lectura y la escritura.

5 Discute con los nifios (as) las normas a seguir
antes de inicias un juego didactico.

6 Hace uso de juegos didacticos para que el nifio
(@) clasifigue y asi facilita el proceso de
ensefianza —aprendizaje en la lectura y la

escritura.

7 Utiliza juegos didacticos como el dominé con
la finalidad de promover la lectura y la escritura
en el aula.

8 Ambienta el espacio o salon de clases con

recursos didacticos que faciliten el aprendizaje
de la lectura y la escritura en los nifios (as).

9 Permite que los nifios (as), manipulen, creen
formas y palabras utilizando juegos didacticos,
rompe cabezas, piezas armables, dominds,
memorias.
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10

Orienta a los nifios (as) en cuanto a la forma de
tomar el lapiz y la postura a ser adoptada al
escribir.

11

Presenta a los nifios (as) figuras relacionadas
con las letras o palabras que estan leyendo.

12

Pronuncia adecuadamente palabras cuando se
dirige a los nifios (as).

13

Corrige a los nifios (as) cuando pronuncian una
palabra de forma inadecuada.

14

Facilita abecedario a los nifios (as) con el fin de
incentivar el interés por la escritura.

15

Promueve actividades a los nifios (as) que
evidencien la diferencia entre el dibujo y la
escritura (letras-graficas).

16

Facilita cuentos ilustrados con el fin de
promover en los nifios (as) la creatividad,
anticipada a la escritura.

17

Utiliza crucigramas con frecuencia con el fin de
que el nifio (a) refuerce el conocimiento del
abecedario buscando las letras en el mismo.

18

Utiliza sopa de letras con palabras cotidianas
como herramienta para facilitar la ensefianza de
la lectura y la escritura.

19

Utiliza escrituras cortas en pizarras, donde el
nifio (a) aprende a conocer las vocales y las
consonantes.

20

Facilita a los nifios (as) revistas, periodicos,
donde se visualicen vocales y consonantes las
cuales puedan recortar y pegar formando
palabras.

21

Facilita ejercicios donde se observen vocales y
consonantes para que el nifio (a) se le haga mas
facil plasmarlas en el cuaderno.

22

Realiza ejercicios donde se observen vocales y
letras del abecedario para facilitarles a los nifios
(as) la escritura en el cuaderno.
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TABLA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO.

Instrucciones: Coloque en la casilla respectiva de cada item la opcion que a su juicio
considere se ajusta a los criterios de evaluacion sefialados por la respectiva validacion.

item | Congruencia | Calidad | Redacciéon | Dejar(D) | Modificar(M) | Eliminar(E)
NO
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N
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N
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22
Observacion:

Nombre y Apellido:

C.l.:
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Anexo C

Validacién de la Guia
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
NUCLEO REGION CENTRO OCCIDENTAL

Estimado Experto:
Presente.-

Tengo el agrado de dirigirme a usted en su condicion de experto, para solicitar su
valiosa colaboracion en la validacidon del instrumento que se anexa. EI mismo tiene el
proposito de recopilar informacion sobre un estudio cuyo titulo es: “Los Juegos Didacticos
como Estrategia para la Ensefianza de la Lectura y la Escritura en los nifios y nifias
del segundo grado de Educacion Primaria”.

Agradeciéndole emitir juicio para la validacién del instrumento en los aspectos:
contenido y construccidn para ello se anexa: el instrumento y la guia, igualmente el formato
para la revision y validacion, los mismos seran de gran ayuda para la elaboracion final del

instrumento, por lo tanto le agradezco atentamente su colaboracion.

Atentamente:

Yasmira Colmenares
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
NUCLEO REGION CENTRO OCCIDENTAL

Instrucciones:

Lea detenidamente cada uno de los enunciados que se presentan a continuacion y

responda segun sea el caso:

Datos del Experto:
6. Apellidos y Nombres:
7. Titulo Universitario que posee:
8. Cargo que desempefia:
9. Institucion donde labora:
10. Afios de servicio:

11. Lea cuidadosamente el anexo donde se describen cada una de las estrategias que
conforman la guia de juegos disefiada, Exprese por escrito si la muestra de
preguntas que conforman los instrumentos se refiere a la naturaleza del tema o

contenidos sobre el que lleva la misma guia.

12. Utilice el formato que se le presenta a continuacién, para indicar su grado de
acuerdo o desacuerdo con cada enunciado que se presenta, segun la escala siguiente:

Congruencia.
Redaccion.
Dejar.
Modificar.
Eliminar.

® o0 o
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Si desea plantear alguna sugerencia para mejorar los items, utilice el espacio

correspondiente a observaciones, ubicado al margen del formato elaborado por este fin:

Cuestionario

Escala Observaciones y
sugerencias
N° Congruencia | Redacciéon | Dejar Modificar | Eliminar
items
A | a
b.
B. | a
b.1
i
C.
C.|a
b.
C.
d.
D. | a
b.
E. | a
b.
F.

Observaciones:
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De su opinidn en cuanto a los siguientes aspectos:

a. Calidad de las instrucciones en cada una de las partes:

b. Redaccion y estilo:

c. Presentacion:

d. Extension y secuencia:

e. Observaciones generales:

f. Finalmente califique cualitativamente mediante

un juicio critico de validez de la guia:
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Aspectos a evaluar

Si

No

Observaciones

A. Fundamentacion Tedricay Préctica

Se presenta fundamentacion tedrica pertinente con
la temética.

Sugiere usted incorporar otros contenidos
(Tedricos y Practicos) en el material Instruccional.

B. Analisis de la audiencia.

Se indica la audiencia a la cual va dirigida la
instruccion.

Describe el grupo de personas al cual va dirigida la
instruccion en cuanto a:

I. Conocimientos previos.

I1. Caracteristicas generales.

Se especifica la necesidad de aprendizaje, de
conceptos o destrezas que pretende abordar el
material.

C. Disefio para el alcance de aprendizajes.

El objetivo general esta debidamente redactado.

La introduccion general corresponde con los
objetivos generales.

Se especifican los objetivos especificos.

La finalidad concuerda con los objetivos generales
y los especificos.

D. De acuerdo a la temética planteada.

Concuerdan los objetivos con la temética de la
propuesta.

Concuerdan los ejes transversales con la tematica
planteada.

E. Evaluacién.

Se sugiere el tipo de evaluacion que se deberia
aplicar a cada estrategia.

Las formas de evaluacion propuestas son acordes
con el contenido del material.

F. Cree usted necesaria la validacion del programa
0 guia previo a su aplicacion.

S=Si
N=No
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DISENO DE LA GUIA

LOS JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA PARA LA ENSENANZA
DE LA LECTURA Y LA ESCRITURA EN LOS NINOS Y NINAS DEL
SEGUNDO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA

Presentacion

La presente “Guia de juegos didécticos”, para la ensefianza de la lectura y la
escritura va dirigida a los nifios y nifias del segundo grado de Educacion Primaria para la
misma, se tomaron en consideracion varios elementos relacionados con la didactica; el
juego el cual permite al nifio y nifia acceder a diversas definiciones de conceptos, actuar
con un significado en una situacion real y a oponerse porque estara realizando lo que le
gusta. También se somete a diversas reglas, y a no actuar solo por impulso, aprende el
compafierismo lo cual le causa a él un gran placer.

A todo lo anterior, se le puede agregar la incorporacion de competencias
relacionadas con el ambito sociocultural y ético, puesto que a través de las actividades
Iudicas, el nifio y nifia puede reforzar valores como: el respeto, la amistad, la solidaridad, el
comparfierismo, libertad, convivencia, honestidad, entre otros.

Es por ello, que el docente de los primeros grados de Educacion Primaria,
especialmente el segundo grado de la Escuela Bolivariana “Potrerito del Manzano” con una
matricula de 18 nifios y nifias, tiene una ardua tarea de lograr la interaccion entre “lo ludico
y lo cognitivo™ dentro o fuera del aula de clases, para poder fomentar en los estudiantes la
participacion y la curiosidad y asi promover los aprendizajes necesarios no solo en lectura y
escritura, sino también en cualquier area académica.

Aunado a lo anterior, se puede agregar que cuando los nifios y nifias juegan, crecen
en experiencias positivas y variadas, muestran un gran sentido de buen humor igualmente,
capacidad para competir, porque es a traves del juego que ponen a volar su imaginacion,

construyen y viven la realidad de su entorno.

152



Cabe destacar, que la escuela ocupa un lugar muy importante en la formacion de los
nifios y nifias, por lo que en la misma debe tomarse presente la actividad ludica en la
metodologia y en las estrategias de ensefianza que se utilizan en funcion de los intereses de

los estudiantes.
Finalidad

La presente “Guia de juegos didacticos”, para la ensefanza de la lectura y la
escritura en los nifios y niflas de Educacion Primaria, tiene como finalidad; que
comprendan, comuniquen, expresen vivencias, ideas y emociones a través del lenguaje oral
y escrito, que la puedan utilizar como instrumento de informacion y comunicacion,
mediante el enriquecimiento del vocabulario en todas sus estructuras.

De esta forma, se puede decir que mediante el juego se aprende mucho, puesto que
este es un recurso muy importante para la ensefianza, especialmente en el area de lengua y
literatura. Tal como lo sefiala Roger (1990:57), “Se aprende jugando por cuanto la actividad

ludica constituye a mantener la motivacion, el interés y actitud positiva en los estudiantes”.
Propésito

El proposito de esta guia didactica, es trabajar los ejes trasversales del area de
lengua vy literatura, valores, desarrollo del pensamiento, pensamiento logico, con el fin de
desarrollar en el nifio y nifia, el proceso de agilidad mental, basado en experiencias
significativas, que contribuyan a mejorar su desenvolvimiento, a compartir y a valorar el

trabajo realizado en cuanto al area de lengua v literatura.

Ejes transversales
Lengua y literatura, valores, desarrollo del pensamiento, pensamiento ldgico

Objetivos Generales
e Aplicar en los nifios y nifias el proceso de la lectura y escritura, con el fin de

satisfacer sus necesidades en cuanto a la parte cognitiva.
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e Desarrollar en los nifios y nifias el pensamiento ldgico, facilitando asi sus

capacidades de atencién en cuanto al area de lectura y escritura.
Objetivos Especificos

e Establecer actividades ludicas en las cuales los nifios y nifias se sientan
identificados, y puedan desenvolverse en los temas relacionados a la lectura y la
escritura.

e Consolidar los conocimientos, habilidades y destrezas en cuanto al &rea de lectura 'y
escritura.

e Estimular la parte cognitiva por medio de actividades ludicas que enriquezcan sus
conocimientos en el area de lectura y escritura y también ayuden a estimular las

demas areas de aprendizaje.
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Anexo D

Evaluacion
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Evaluacion Escala Integrada

Escucha Presta atencion Relaciona la figura Ejecuta la actividad Comparte
Instrucciones dadas cuando se con la palabra de acuerdo a como se experiencias con sus
Indicadores le habla le indica compafieros
N. Apellidos y Nombres cS AV | RV | N (&) AV | RV | N| S| CS AV | RV N| S| cCS AV | RV | N| S| CS AV | RV | N

1 Carmona Mayerlin
2 Colmenares Arbenis
3 Colmenares José

Rafael
4 Linares Leudy
5 Montesinos Marlon
6 Ortiz Jolenny
7 Palma Jean Carlos
8 Pérez Silverio
9 Pineda Naibelis
10 Rodriguez Luisana
11 Rodriguez Maria

Isabel
12 Soto Marianny
13 Soto Marleni del

Carmen
14 Timaure Braidismar
15 Valera Yohander
16 Valera Keinyer José
17 Yépez Neudy
18 Freitez Yelismar
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
NUCLEO REGION CENTRO OCCIDENTAL

Presentacion

Estimados Estudiantes:

Les saludo muy cordialmente en la oportunidad de solicitarles su colaboracion en el
sentido de dar respuestas al instrumento de evaluacion que les voy a presentar, el cual tiene
como propdsito; verificar que todas las actividades desarrolladas con cada uno de los
juegos fueron provechosas y de gran ayuda para mejorar el proceso de la lectura y la

escritura en cada uno de ustedes.

Agradezco su valioso aporte:

Firma:

Yasmira Colmenares
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Evaluacion Lista de cotejo

Los iueaos didacticos tuvieron imaaenes coloridas.

* . .
Se relacionaron las imagenes con las palabras.

*
Ayudaron a leer palabras como:

0jo, casa, nifia,perro.

* .
Ayudaron a escribir palabras como:

pelota,o0so, gato.

Pelota

B
TN * - 7 7 -
GESEL Las imé&genes ayudaron a descifrar el

! g significado de las palabras. .
5 * . . . .
S\ 0, Facilitaron la identificacion de palabras por
medio de las imagenes. o
oveja LoewtZ
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