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RESUMEN

El presente trabajo tuvo como finalidad evaluar la efectividad de un portal educativo
para la ensefianza y aprendizaje del arte popular venezolano, destacando al artista
Salvador Valero por ser representante del Arte Popular, dirigido a los estudiantes del
Séptimo Grado de Educacion Basica, de la Escuela de Artes Visuales Cristobal Rojas.
Se apoy0 en los objetivos de la asignatura Educacion Artistica en la Tercera Etapa de
Educacién Basica. Por ser representante del Arte Popular, Salvador Valero C, que
ofrece un amplio espectro cultural que le permite al docente resaltar nuestros valores
poco conocidos, agrupando una serie de facetas del artista, tales como: escultor, pintor,
ensayista, fotégrafo y otros, facilitando el aprendizaje en el aula de clases.
Metodoldgicamente el tipo de investigacion fue de campo a nivel descriptivo, con la
modalidad de proyecto factible. La muestra estuvo conformada por 20 docentes de la
Escuela de Artes Cristébal Rojas. Se desarroll6 una propuesta que consistié en un
prototipo de un portal educativo para explicar el Arte Popular en Venezuela. Esta
propuesta tiene por objeto brindar estrategias y técnicas creativas a los docentes que
dictan el tema del Arte Popular en Educacion Bésica; por cuanto representa una opcion
para mejorar en la praxis la ensefianza de los cursos de Arte, de modo que se promueva
la optimizacion del aprendizaje en los estudiantes, lo que constituye una alternativa de
respuesta a los problemas de la preparacion docente y de movilidad y participacion en
el desarrollo sostenible de la sociedad venezolana en su conjunto.

Descriptores: Arte Popular, Portal educativo, estrategias de ensefianza, Educacion

Artistica.
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ABSTRACT

This study aimed to evaluate the effectiveness of an educational portal for the teaching
and learning of Venezuelan folk art, highlighting the artist Salvador Valero as a
representative of Folk Art, directed to seventh graders of the Basic Education School of
Visual Arts Cristobal Rojas. It is based on the objectives of the course Arts Education
in the Third Grade of Basic Education. As representative of Folk Art, Salvador Valero
C, offered a broad cultural spectrum that allows the teacher to highlight our little-
known values, grouping a number of facets of the artist, such as: sculptor, painter,
essayist, photographer and others, facilitating the learning in the classroom.
Methodologically, it was a field descriptive research with the type of feasible project.
The sample consisted of 20 teachers from the School of Arts Cristobal Rojas. We
developed a proposal which consisted of a prototype of an educational portal to explain
the Folk Art in Venezuela. This proposal aims to provide creative strategies and
techniques for teachers who work on the theme of Folk Art in Basic Education because
it represents one option for improving practice in teaching art courses, as well as
promoting the optimization of student learning, which is an alternative answer to the
problems of teacher’s preparation, mobility and participation in sustainable
development of VVenezuelan society as a whole.

Keywords: Folk Art, Educational Portal, Teaching Strategies, Arts Education
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INTRODUCCION

Actualmente se estd dando importancia a los valores culturales, el pasado
historico y las tradiciones, es decir, todo lo que conforma el bagaje sociocultural
venezolano, producto de la complejidad étnica resultante de la fusion de las diversas
culturas que conforma nuestra identidad nacional.

Hoy dia, la educacion esta utilizando el apoyo de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién (TIC), desde los primeros niveles de la escuela, lo cual
conlleva cambios que alcanzan todos los &mbitos de la actividad humana. Sus efectos
se manifiestan de manera muy especial en las actividades educativas donde debe ser
revisado: desde la razon de ser de la escuela, la formacion bésica que precisan los
educandos, la forma de ensefiar y de aprender, las infraestructuras y los medios que se
utilizan para ello.

La implementacién de TIC, en educacién basica ha ido, gradualmente, copando
espacios y generando cambios. Segin Bates (2001) las razones que llevan a las
instituciones a generar cambios son, en primer lugar, la necesidad de hacer mas con
menos; en segundo lugar, la necesidad de aprendizaje cambiante de la sociedad, y por
ultimo el impacto de las TIC, en la ensefianza y el aprendizaje. Asi en estos entornos,
los docentes y los alumnos promueven cada vez mas, el uso del internet, del correo
electronico, de las lista de discusion, de las plataformas electrdnicas, y otras, para
incrementar la calidad y alcance de los programas educativos que ofrecen.

En este trabajo se presenta el uso de la tecnologia de informacion en la
asignatura de educacion artistica de la tercera etapa de educacion basica y busca
desarrollar un portal educativo en donde se propicien procesos de ensefianza y
aprendizaje novedosos y significativos. Esta investigacion se enmarca en el desarrollo
de un proyecto tecnolégico que se supone producir algo nuevo y concreto que ayude a
resolver una situacion practica de manera efectiva y economica (Lacueva, 2000). De

alli que, el desarrollo del portal constituye un espacio que reune y sistematiza proyecto



0 experiencia de comunidades académicas virtuales a fin que se divulguen y se
conozcan de forma sistematica sus tendencias y desarrollo.

Se selecciono al artista Salvador Valero, quien hizo de la primera, el dibujo y la
escritura su vida, y el medio de expresar su sensibilidad, sus convicciones nacionalistas
y su compromiso social con el pais. Siendo de condicion humilde, protest6 con su arte
ante las injusticias sociales, documentd con fotografias su realidad circundarte, y
escribio sobre mitos y leyendas andinas fue un artista integral que sustenté su obra en
la historia, la cultura y la politica.

La investigacion estructurada en cinco capitulos.

El capitulo I, denominado “El problema”, se describe la contextualizacion,
delimitacién, interrogantes de la investigacion, objetivos (generales y especificos) y
justificacion.

El capitulo II, describira todo el “Marco Teorico”, que sirve como basamento a
la investigacion, antecedentes, y bases tedricas.

El capitulo III Disefio del Portal “Marco Metodologico”, se presentan los
aspectos relacionados con el disefio y tipo de investigacién, poblacion, la muestra, las
técnicas, e instrumentos utilizados para la recoleccion de datos y finalmente todo lo
concerniente a la validez y confiabilidad del instrumento. De igual manera en el
contenido de este capitulo se menciona los aspectos administrativos, que explican los
recursos utilizados para la realizacion del proyecto (recursos materiales y humanos),
para seguidamente cerrar con el modelo de diagramacién de Gantt, que explica las
actividades realizadas a las fechas.

El capitulo 1V se relaciona con el andlisis e interpretacion de resultados, el cual
arroja informacion sobre la problematica estudiada. En éste se analizan los datos
provenientes de las respuestas emitidas por los encuestados y que permiten sustentar la
respuesta como solucion al problema planteado.

El capitulo V presenta la propuesta, considerada como la opcion ideal que
permitira dar los cambios a la realidad encontrada en la investigacion, en este caso se

presenta el portal educativo para la ensefianza y aprendizaje del Arte Popular



Venezolano dirigido a los estudiantes de educaciéon bésica de la Escuela Artes y
Oficios Cristobal Rojas.

El capitulo VI, referido a las conclusiones y recomendaciones es el ultimo de
los aspectos inherentes a la fase de culminacién de la investigacion. En él se presentan
los hallazgos de mayor significacién en concordancia con los objetivos generales y
especificos que dieron forma al cuerpo de conclusiones y recomendaciones. Finalmente

se presentan las referencias que sirven de base a la investigacion y los anexos.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Dentro de los avances més significativos de la revolucion cientifica - técnica
en el siglo XXI, sin duda, se encuentra el desarrollo impetuoso de las TIC. Adell
(2003). La concepcion de las nuevas tecnologias aplicadas a la educacion es mas
amplia que en otras esferas del saber, ya que el caracter aplicado inherente a esta
ciencia de la informacion, se une el aspecto formativo docente que debe cumplir el
sistema educacional.

El objetivo principal del uso de las nuevas tecnologias en el proceso
educativo es contribuir al perfeccionamiento y optimizacion del sistema
educacional y dar respuesta a las necesidades de la sociedad en este campo. “El
empleo del computador en la educacion, tiene un marcado caracter cientifico
experimental, apoyado sobre todo por los resultados de investigaciones cientificas”
(Fernandez 2007: 76), experiencias obtenidas en la labor docente y la validacion de
los planes y programas de estudio que han ido introduciéndose en los distintos
subsistemas de Educacion.

De lo anterior se desprende que el uso de las nuevas tecnologias en la
ensefianza tiene un significado especial y su introduccién determina modificaciones
en las formas tradicionales de ensefiar, marcada por su caracter trilateral al ser la
computadora un eslabon entre el profesor y el estudiante.

Como medio de ensefianza la computadora brinda la posibilidad de
interactuar entre el estudiante y la maquina. Tanto la palabra escrita, la imagen,
color, animacion, el sonido y el video (propios del medio audio visual), son
combinados de forma amena en la computadora posibilitandose que la misma sea
posible aplicar en la educacion siempre logrando que el material sea lo mas
interactivo posible.

De igual forma, existen otros elementos claves para el uso de la computadora

como medio de ensefianza, dentro de ellos estan el portal educativo. Sin duda, éstos
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tienen una gran importancia en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.
Posibilitan la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y evaluando lo
aprendido, facilitan las representaciones animadas, inciden en el desarrollo de
habilidades a través de la ejercitacion, reducen el tiempo que se dispone para
impartir gran cantidad de conocimientos facilitando un trabajo diferenciado,
introduciendo al estudiante en el trabajo con los medios computarizados, facilitan el
desarrollo del trabajo independiente y a la vez el tratamiento individual de las
diferencias individuales.

La relacion directa estudiante — computadora propicia ademas, una actitud
dinamica en el aprovechamiento de las posibilidades que le ofrece la computadora
para lograr el fin que persigue. “Por lo tanto no se trata de reemplazar con un portal
educativo lo que con otros medios esta probado con calidad sino el de aprovechar
las caracteristicas de este medio para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje”. (Fernandez, 2007: 77).

Por esta razon, una meta importante del sistema educativo, debe ser la
formacion del educando como usuario calificado, de las nuevas tecnologias y de la
cultura que en torno a ella se produce y difunde. Hasta ahora educar ha significado
transmitir el saber acumulado, pero la rapidez con la que se genera nuevos
conocimientos, obliga aun cambio fundamental del proceso educativo, en el sentido
de promover nuevas formas y métodos que permitan al sistema educativo adaptarse,
a las exigencias del medio y a los cambios que experimenta la sociedad. De
manera, que es importante subrayar la necesidad de seleccionar adecuadamente con
portales educativos que pueda permitir el cumplimiento de los objetivos educativos,
en particular considerando el ambiente interactivo, de motivacion, creativo, entre
otros.

El manejo de un portal educativo se concibe como un medio de gran
utilidad para mostrar al estudiante una nueva forma de acceder al conocimiento en
la actual sociedad de la informacion y comunicacion. Contribuye de forma decisiva
al desarrollo de capacidades para aprender por si mismos, resultando de gran ayuda
en procesos como: bdsqueda, tratamiento, elaboracion, presentacion, y
comunicacion de informes o proyectos (Ministerio de del Poder Popular para la
Educacion, 2008).
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Uno de los autores con experiencia en los temas de arte y computadora es
Vera (2000) quien expresa “El uso del portal educativo tiene aplicacion en el
estudio del arte”. El arte en la educacion es un factor determinante en el proceso del
desarrollo evolutivo, sensitivo e intelectual del alumno, constituye un medio para
comunicarse y expresarse en pensamientos y sentimientos.

Cuando el arte se imparte en el aula, se comienza a trabajar con la
creatividad, la expresion y el desarrollo de la apreciacion estética; elementos que
logran integrar la personalidad del alumno, y que, en si mismos, pueden llegar a ser
terapéuticos, ayudar a liberar tensiones y a proponer soluciones creativas en la vida
cotidiana. Su objetivo fundamental es lograr el proceso creativo en la educacién; su
importancia reside en la maduracion de la personalidad del educando y considera un
equilibrio en cuanto a pensamiento/cuerpo, razonamiento/sensibilidad. Ademas,
tiene “la finalidad de introducir al educador y al educando en la ardua y fascinante
tarea de la creatividad, la sensibilidad, la apreciacion artistica y la expresion,
factores que contribuyen al espiritu creativo y socia) de todo individuo™.
(Torrecillas, 2001).

El aprendizaje del arte a través de un portal educativo, es programa
computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirve de apoyo al
proceso de ensefiar, aprender y administrar. Es una aplicacion informatica, disefiada
con la intencién de ser utilizada en el contexto del proceso de ensefianza —
aprendizaje. Se caracteriza por ser altamente interactivo, a partir del empleo de
recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias, diccionarios especializados,
explicaciones de experimentados profesores, ejercicios y juegos instructivos que
apoyan las funciones de evaluacion y diagndstico.

Actualmente en el Programa de estudio de 7° Grado de la Tercera etapa de
Educacion Bésica se encuentra el Area de Educacion Estética y dentro de ella la
asignatura Educacion Artistica, con la siguiente descripcion:  (Ministerio de
Educacién, 1987)

Con el estudio especifico de la asignatura Educacion Artistica se logra
la aplicacion de los principios de percepcion de la forma; la apreciacion
artistica; el paso de lo concreto a lo abstracto y los aspectos relevantes
que han desarrollado diversas culturas. También se alcanza la
comprension de los movimientos, individualidades u obras; el criterio
estético que se pondra de manifiesto en la vida diaria y en la apreciacién
de la naturaleza.



Por lo tanto, la Educacion Artistica que se imparte en la Educacion Basica
tiene como propodsito fundamental el desarrollo de habilidades y destrezas asi como
un sentido critico de apreciacion y disfrute de las presentaciones artisticas,
respectivamente. En esta panoramica surge la necesidad de una nueva concepcion
de la labor docente, quien debera estar en capacidad de desplegar actividades que
preparen al educando para elevar su nivel de aprendizaje haciendo uso éptimo de
las Tecnologias de la Informatica y las Comunicaciones (TIC).

Entre los objetivos de la asignatura Educacion Artistica en la Tercera Etapa
de Educacién Basica se encuentra: “Analizar los movimientos artisticos,
considerando los recursos, las técnicas y los procesos empleados” (Ministerio de
Educacion, 1987). Para el cumplimiento de este objetivo se ha seleccionado el
estudio de un artista venezolano. Para esta investigacién se tomo el caso de
Salvador Valero C, (1903 — 1976) que ofrece un amplio espectro cultural que le
permite al docente resaltar nuestros valores, quizas poco conocidos, pero que
comprende una serie de facetas, tales como: escultor, pintor, ensayista, fotografo y
otros.

Las dificultades de la ensefianza del arte, especialmente de un artista
venezolano, es producto de las deficiencias en las estrategias y practicas
metodoldgicas. A pesar de existir un conjunto de estrategias y técnicas para su
ensefianza no se logra la calidad esperada. Algunos estudiantes piensan que la
educacién artistica no sirve y no se percibe como algo provechoso, que no es no es
un estudio serio, es decir, piensan que se debe atender otras asignaturas mas
importantes como matematicas o fisica, lo cual no es del todo cierto. Por esta razon
existen muchos artistas frustrados, que les coartan su creatividad, sus dones innatos,
en una palabra su vida. (Martinez , 2008).

Por otra parte, muchos docentes carecen de las herramientas necesarias para
emplear adecuadamente las TIC dentro de la ensefianza de la Educacion Artistica,
tal es el caso de la Escuela de Artes Visuales Cristobal Rojas en Caracas. Esto se
determind por medio de la observacion participante realizada por el investigador.
Para demostrar que la situacion se encuentra marcada por este fenémeno, se aplic
una encuesta, a través de un cuestionario, con preguntas dirigidas a determinar la

efectividad de un portal educativo para la ensefianza y aprendizaje del arte popular



venezolano y de esta forma, contrastar la informacion recolectada, con el fin de
implementar una solucion factible.

Se observd que en esta institucion hay grandes dificultades como es el caso
de la falta de programas de informatica donde los jovenes puedan obtener un
desarrollo cognitivo de su aprendizaje en el area de Educacion Artistica, dentro del
nivel de educacién basica como una forma de aproximar la tecnologia al alumno en
el aprendizaje de los valores culturales del pais.

Dentro de este contexto el docente debe contribuir a generar altos niveles de
motivacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los jévenes en educacion
artistica, de alli la necesidad de destacar la influencia de los programas de
informética como espacio para enriquecer y desarrollar el aprendizaje, por ejemplo
de un gran artista venezolano como es Salvador Valero (1903 — 1976).

En este sentido, varios autores entre ellos Rosenblat (2006) coinciden en que
es fundamental el estudio de los valores artisticos de un pais, presentandolo en
forma divertida, placentera, creativa, que permita descubrir mundos nuevos y
maravillosos, en el cual cada estudiante haga su propio descubrimiento de acuerdo a
sus propias teorias y experiencias. Es de hacer notar que no se puede seguir
presentando el estudio de cada personaje de la cultura venezolana como una
actividad descontextualizada y carente de sentido, usando la mayoria de las
ocasiones para obtener una determinada informacion que luego sera reportada en
una evaluacion determinada.

El hecho de no aplicar las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje trae
como consecuencia que los estudiantes puedan sentirse poco motivados con
respecto a las estrategias, que generalmente son muy rigidas y poco interactivas, lo
cual minimiza el grado de captacién en la adquisicion de los contenidos.
Adicionalmente, la transformacion constante en la que se encuentra la sociedad
actual conlleva a la necesidad de actualizacion de las estrategias de ensefianza,
poniendo en préactica las herramientas innovadoras dentro de las clases impartidas.

Marquez (2003) destaca que la importancia del uso del computador en el
campo educativo: Posibilita la interactividad con los estudiantes,
retroalimentandolos y evaluando lo aprendido. La interactividad garantiza que cada
estudiante pueda elegir su camino de aprendizaje y que pueda avanzar segin sus

necesidades. Esto hace que la computadora y los portal educativos sean un poderoso



medio para el desarrollo de las diferencias individuales y de la metacognitiva. Tiene
un carécter bidimensional, lo que posibilita el establecimiento de mecanismos de
retroalimentacion por parte del sistema que va desde simples efectos sonoros y
visuales hasta el establecimiento del dialogo hombre — méaquina como elemento
reflexivo.

Partiendo de las ideas anteriormente descritas, se considera como
problematica y tema fundamental de este estudio, la causa que conlleva a la poca
aplicacion de las TIC en el aula es la falta de programas educativos dentro de la
planificacion educativa. Por lo tanto, dada la ausencia de estrategias tecnoldgicas
que motiven el aprendizaje de lo contenidos de educacién artistica se plantea la
siguiente interrogante ¢Podra la utilizacion de un portal educativo sobre la vida y
obra del artista ingenuo Salvador Valero, adquirir el conocimiento a nivel
Educacion Basica de Il etapa, sobre el arte popular venezolano, del cual adolece
profundamente la Educacién Artistica que se imparte en ese nivel?

Ante esta problematica se plantean las siguientes interrogantes:
1. ¢;Cémo podria mejorar la ensefianza y aprendizaje del Arte Popular
Venezolano utilizando un portal educativo?
2. ¢Cuales serian los contenidos aprobados para el estudio de los movimientos

artisticos venezolanos?

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Evaluar la efectividad de un portal educativo para la ensefianza y
aprendizaje del arte popular venezolano, destacando al artista Salvador Valero,
dirigido a los estudiantes del Séptimo Grado de Educacion Bésica, de la Escuela de
Aurtes Visuales Cristobal Rojas.

Objetivos Especificos
1. Identificar las estrategias utilizadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje

de las asignaturas de Educacién Acrtistica de 7mo. Grado de Educacion Basica.
2. Determinar los contenidos apropiados para el estudio de movimientos

artisticos venezolanos



3. Disefiar un portal educativo para la ensefianza y aprendizaje del arte popular
venezolano, destacando al artista venezolano Salvador Valero. (1903 — 1976)

4. Medir los resultados, de la aplicaciéon de un portal educativo disefiado para la
ensefianza y aprendizaje del arte popular venezolano destacando al artista Salvador

Valero

Justificacion

Las ultimas decadas del siglo XX trajeron una renovacion tecnoldgica
importante a los medios considerados ya de alguna forma tradicionales, al
fusionarse con el desarrollo de la informéatica, las telecomunicaciones, la
transmision por satélites y las redes de cable dptico (Osterrieth, 2004). En la
educacién los medios no hicieron acto de presencia de una forma directa, lo cierto
es que indirectamente la educacion se ha visto condicionada de modo importante
por esa presencia o generalizacion externa de tales medios, a tal punto que ya hoy es
parte de las préacticas y reflexiones pedagdgicas.

Uno de los beneficios que trae consigo el disefio de estrategias, a través del
computador para el estudio de un artista venezolano, como es Salvador Valero, es
la utilizacion e implantacion de nuevas metodologias que fortalecen la instruccién
educativa en una institucion de modalidad presencial y eleva el rendimiento
académico de los educando y educandas. Otro aspecto a rescatar es que los
estudiantes van a emplear su tiempo libre en actividades extracurriculares
educativas que contribuyen en su proceso de formacion integral.

Este proyecto no es mas que una herramienta educativa que facilita el
aprendizaje en los estudiantes a través de nuevas actividades virtuales que pone en
juego las competencias y habilidades indispensables en el proceso de aprendizaje y
aporta al desarrollo de las nuevas tecnologias que el ciudadano del siglo XXI deben
apropiarse de ella y prepararse en el desarrollo de competencias laborales que le
depara la sociedad actual y por ende pueden ingresar a estudios superiores en
universidades pablicas que estan al alcance de su situacion economica.

Dentro de los beneficios del portal se establece la intencionalidad educativa
articulando los pilares del aprender a crear, a convivir, participar, y aprender a
valorar, como un proceso continuo y sistémico de construccion colectiva, en el

cual participan y se involucran todas las personas que interactian y hacen vida en el
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liceo, tales como: docentes y alumnos, para determinar los fines de la institucion, y
su concrecion pedagdgica.

En cuanto a los aportes a la institucion objeto de investigacion, contribuira con
la importancia de organizar, disefiar, implementar, evaluar y sistematizar acciones y
actividades, que permitan el desarrollo de procesos de aprendizajes
contextualizados, garantizando la apertura y transformacién de la comunidad en el
quehacer de la escuela, al proyectar su accion pedagogica, Yy tecnoldgica, en el
proceso de formacion de sus ciudadanos y ciudadanas, con vision planetaria. Asi
como la consolidacién de una educacion que se concibe actuando localmente y
pensando globalmente.

Segun Bauchwitz (2007) sefiala que las estrategias, utilizando el
computador, tienen gran utilidad para los docentes y alumnos. De esta manera
expresa que “los docentes pudieran generar, compartir y utilizar material didactico
referido a la problematica”. En relacion al uso de esta estrategia didactica, el aporte
que puede brindar se destaca en el hecho de que el docente puede tener material
didactico listo para usar, puede facilitarle la vida a muchos de los docentes (quienes
a veces tienen muchos cursos, muchos alumnos), ya que pueden descargar un video
de la vida y obra de Salvador Valero, una presentacién del artista venezolano, una
serie de actividades para ser desarrolladas por loes estudiantes y tener lista
rapidamente una o mas clases de gran calidad con apoyo de la tecnologia.

Este trabajo, también esta en concordancia por el Proyecto Internacional
denominado “Proyecto Metas Educativas 20217, cuyo objetivo es la realizacion de
un Programa sobre Educacion artistica, cultura y ciudadania. A tal efecto, la
contribucion de esta investigacion se relaciona con una de la meta que sefiala la
elaboracion de materiales educativos especificos para uso de los docentes.

Por dltimo cabe destacar que los alumnos de la Escuela de Artes Visuales
“Cristobal Rojas”, de Educacion Basica, estaran favorecidos por el aprendizaje en
un ambiente computacional y el manejo de la informacién a través de la Tecnologia
de la Informacidn, estos muchachos que se utilizan la tecnologia desde edades muy
tempranas son los adultos del mafana, que deberan moverse en esa atmdsfera,
pletorica de trabajo en equipo y con tecnologia de punta. Esto es parte de educar

para el futuro.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

A continuacion se presenta la revision bibliografica que busca construir
un marco referencial y tedrico que permita apoyar los constructos tedricos de

esta investigacion en otras teorias

Antecedentes de la investigacion

Para la elaboracién de los antecedentes que sustentan la investigacion, se
recurrié a la basqueda de otros trabajos de investigaciones que de una u otra
forma se relacionan y fueron elaborados por otros autores.

Sanchez (1998) realiz6 una investigacion en la Universidad Central de
Venezuela tituladas “El Arquetipo Gran Madre en la obra de Salvador Valero”. El
objetivo principal de esta investigacion es la tematica femenina como lugar
relevante dentro de la pintura venezolana. El artista encuentra en la mujer una
fuente de inspiracion inagotable y una manera de dirigir su busqueda hacia formas
mas libres de expresion para producir obras de gran calidad, recurriendo a diversas
técnicas y materiales. A través de ella deje entrever una Optica capaz de conmover
y exigir una interpretacion por parte del espectador.

La investigacion es documental de carécter descriptivo. La recoleccion de
los datos requeridos para el desarrollo de este trabajo estuvo apoyada en fuentes
secundarias como textos, revistas, periodicos, catalogos, fotografias, entre otras. En
tanto que las obras sujetas al analisis fueron examinadas en sus originales

Entre las conclusiones de esta investigacion el autor sefiala que: Se acudio
al andlisis de las iméagenes femeninas con el fin de ubicarlas dentro del arquetipo de
Gran Madre, en la parte correspondiente a la tipologia. A la “Gran Madre”
corresponden dos clases de transformaciones. Una de naturaleza positiva y otra

negativa.
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En la zona de transformacion positiva de hallan fundamentos de vida, tales
como transmision servicio o desarrollo. La energia de estos elementos conduce a la
inspiracion y creacion. En cambio la zona de transformacidn negativa, asociada con
la muerte, se encuentra el rechazo y la paralizacion, incitando al abandono y la
locura.

La importancia de esta investigacion radica en la descripcion de las
caracteristicas mas resaltantes en las pinturas seleccionadas de Salvador Varelo.
Sirve de base para el presente estudio porque el portal educativo propuesto toma
en cuenta una de las facetas de este artista como es la pintura. En este artista desde
su incursion en la pintura hacia los afios cuarenta, se nota su inclinacién por el
aprendizaje de técnicas diferentes y su utilizacion de diversos materiales en la
ejecucion de sus obras.

Otro trabajo de gran importancia es de Alvarez (2006) titulado Programa de
Interpretacion Ambiental Para EI' Museo de Arte Popular "Salvador Valero". El
Objetivo general es: Proponer un Programa de Interpretacion Ambiental para el
Museo “salvador Valero” y como Objetivos especificos: 1. Determinar el perfil de
los visitantes del Museo Salvador Valero. 2) Disefiar un programa de interpretacion
ambiental adaptado al perfil de los visitantes del Museo Salvador Valero.

El Museo, funciona en el estado Trujillo, fue creado en 1976 por la
Universidad de los Andes con una coleccion de pinturas, esculturas y ceramicas del
destacado artista trujillano Salvador Valero y de otros creadores populares. Posee
una extensa biblioteca especializada en el tema del arte popular. Este museo cuenta
con obras de pintores, talladores y escultores del Estado Trujillo. En este lugar se
realiza todos los afios la bienal de arte popular, en la que pueden participar todos los
artistas populares de Venezuela. La metodologia es de campo con la modalidad de
proyecto factible, ya que se elabora una guia dirigida a los visitantes, relacionada
con el Museo, como propuesta.

Este trabajo tiene gran importancia y relaciéon con esta investigacion ya que
pretende educar para que aprecien y conozcan el patrimonio histérico y cultural, asi
como también lo valoren y lo conserven, bajo un enfoque organizado y planificado.
Se esta implementando planes o programas que permitan desarrollar el sentido de
identidad y pertenencia. Sirve de referencia educativa e informativa a los visitantes

del Museo Salvador Valero, para ello se investigd el perfil del visitante, para
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planificar en funcién de éste y poder garantizar que la informacion otorgada sea del
interés del usuario y proporcionar conocimientos que impacten y sean significativos
para el mismo. Asi como también motiva a las personas a obtener conocimientos

de una manera diferente a la tradicional.

Bases Teoricas

Arte Popular

Toda obra de arte implica un esfuerzo persistente de condensacion vy
concentracion. El arte constituye una de las vias que puede dar una vision objetiva
de las cosas y de la vida humana. Es un descubrimiento de la realidad, a nivel de las
percepciones sensibles, que ofrece la intuicion de sus formas.

El artista es un descubridor de las formas de la naturaleza, lo mismo que el
cientifico es un descubridor de hechos o de leyes naturales. Esta persona trata de
expresar la atmdésfera de las cosas, el juego de luces y sombras su propia percepcion
estética, muestra una variedad mucho mayor y un orden mucho mas complejo que
nuestra simple percepcion sensible ordinaria, la experiencia estética es
incomparablemente mucho mas rica, con infinitas posibilidades, esta caracteristica
de inacabable, es uno de los privilegios y de los encantos mas profundos del arte.

El creador tiene su peculiar interpretacion de la realidad, no solo a través de
conceptos sino de intuiciones; a traves del medio del pensamiento y de las formas
sensibles.

El arte ofrece todos los movimientos del alma humana en toda su
profundidad y variedad, es el proceso dinamico de la vida misma, el constante
movimiento entre polos opuestos, es decir, entre categorias semidticas opuestas,
como pena y alegria, esperanza y temor, etc. Dota de forma estética a las pasiones,
lo que significa transformarlas hacia un estado libre y activo. También transforma
sentimientos negativos en medios de autoliberacion, brinda una libertad interior que
no puede ser alcanzada por ninguna otra via y da pie a liberar y subliminar las
propias pasiones internas a traves de la creacion del artista.

El pueblo desarrolla su propio arte bajo sus propios parametros, sus propias
tradiciones y su propia identidad. EI Arte Popular segun el Diccionario de la Real
Academia de la Lengua Espafola es: El realizado por artistas, generalmente
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anonimos, con base no académica, sino fundada en la tradicion. El arte popular es

producido por y para el pueblo.

Peran (s/f) en su obra Pintores Populares de Caracas, sefiala:

El arte popular es la manifestacion artistica, producto de la necesidad de
expresion de individuos que viven en el campo o en zonas marginales
de los centros urbanos. De oficios diversos: agricolas, obreros de
fabrica, vendedores ambulantes, albafiles, amas de casa, que no poseen
formacion académica ni plastica. Su herramienta es la creatividad y casi
siempre en la adultez desarrollan su capacidad artistica como pintores,
escultores, tejedores, etc. Para expresarse utilizan los medos que
encuentran en su propio ambito.

Otra caracteristica del arte popular es su poder de cohesion de grupo y de
identificacion, ya que sus formas mas complejas estan constituidas de tal manera
que, cada miembro del grupo puede sentirse como parte integrante de las
expresiones de este arte popular. Dentro de las expresiones del arte popular se

encuentra el artista Salvador Valero.

Salvador Valero

Es un personaje polifacético: pintor, fotografo, escritor, poeta, luchador social,
autodidacta, cronista nato, de aguda percepcion de su entorno. Fildsofo, pensador,
investigador, relator y custodio de nuestras raices culturales.

Salvador Valero es nacido en el Colorado de Escuque, un 9 de marzo de 1903,
campesino, hijo de campesinos, sus obras se comprenden asociandolas a los
contenidos puramente regionales, porta sobre si las huellas de sus dolores y sus
carencias, la superficie material y la simbologia de sus cuadros” lo denotan:
crucificados, carton, mujeres solas, fardo, papel, victimas, coleto, solitarios, tela. De
acuerdo a las caracteristicas formales se observa una pintura aspera, de calidad
terrosa y con tendencia al empleo de colores puros exaltados a) maximo, rojos,
amarillos y azules. Sin embargo, pese al anclaje social de sus motivos y reflexiones,
esa vida de privaciones se ve compensada por los tesoros imaginarios y los encantos
de las celebraciones, la masica, la belleza de la mujer adorada.

Este artista venezolano, Salvador Valero aporta visiones particulares propias
de un trujillano de la primera mitad del siglo XX, imagenes que circulan fue
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fuertemente anudadas al eje familiar y al entorno aldeano. Otros temas
internacionalistas como “La Inmolacién de Hiroshima”, y la satira social como “En
La Quema de Judas”, “La Subasta de la Tunica” o “El Ladrén de Cuadros”, seran
posteriormente su mirada de hombre maduro, complementaria, ante la experiencia
adulta, un acercamiento a un mundo mas alla del universo intrinseco.

Su expresion, es sobretodo, un lenguaje de la sencillez, no hay transparencia
mayor que la de la naturaleza. EI hombre es un creador con el mundo: una tesis mas
honesta del arte que la esgrimida modernamente donde el artista, ajeno al mundo,
se sienta sobre una atalaya solitaria e inaccesible al denostado hombre comun.

Salvador Valero fue un hombre del pueblo, un aldeano de su época, un nifio
pastor, recogedor de lefia, buhonero de granjerias caseras en el cercano pueblo de
Escuque, imaginador incansable y precoz artista al tiempo, sacrificando sus
descansos como los artistas del pueblo, robandole instantes a la cotidianidad
laboriosa, escasa, para expresar su singular perspectiva, suefio y proyecto de
humanidad.

Las penurias de Salvador Valero comienzan desde el momento en que un
caudillo de apellido Pérez manda a asesinar a su padre. EI muchacho llora sobre el
cadaver, y el dolor y la melancolia se le incrustan en ese instante para toda su vida.
Comienza a pintar en el afio 1915 como ayudante del pintor Guillermo Montilla. En
el afio 1923, el Presbitero Escolastico Duque, quien ha visto sus dibujos le explica
la técnica al 6leo y le regala unos tubos de diversos colores. Trabaja al lado del
maestro Angel Maria Cuevas en la restauracion del Templo de Escuque. Salvador
siempre recordaba a Cuevas con gran carifio y como un extraordinario pintor,
hablaba de aquel cuadro del Ledn que éste habia pintado en Agua Clara y. que hoy

guarda como una reliquia artistica el sefior Héctor Olmos.

Al respecto Aranguren (2001) sefiala:

Salvador Valero (El Colorado, 1903-Valera, Estado Trujillo, 1976) fue
un hombre a carta cabal, en quien se unen toda una serie de caracteres o
caminos que lo identificaran a través de su vida. Nada le fue ajeno a este
hombre, cuyo camino principal lo conformé el arte, en todas sus
manifestaciones. Pero su vida habria que observarla de manera holistica,
de forma global, continua, envolvente. Desde las artes, mejor dicho
desde sus inclinaciones por las artes plasticas, por la literatura oral, por
la poesia, se desprenden varias directrices. Entonces habra en él un
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amor por el folklore, la religiosidad, la cultura popular; un amor por la
historia patria, contemporanea o pasada; una querencia hacia el arte,
amor hacia la naturaleza, el paisaje andino; apego fundamental al
trabajo y una conciencia politica inusual, desprendida de su concepcion
de la justicia social.

La vida se hacia dia a dia méas dura para el creador y tiene que buscar otros
oficios. Se hace santero y vendedor de otros objetos, iniciando largos viajes a pie.
Va hasta los paramos donde una vez trae hasta hielo en unas hojas de bijao. En
1934, conoce a un sefior jorobado que pasaba peliculas en los diversos pueblos del
Estado y que la gente lo llamaba Don Valeriano. Este le ofrece trabajo en su taller
fotogréfico, donde al mismo tiempo incursiona con éxito en el grabado.

Para ese mismo afio, 1934 viaja junto con su madre y hermanos a ciudad de
Varela. Su incursion en la pintura es desde los afios cuarenta. Se nota la inclinacion
por el aprendizaje de técnicas diferentes y la utilizacion de diversos materiales en la
ejecucion de sus obras. En 1955 expone el trabajo realizado hasta esa fecha en la
asociacion venezolana de periodistas, seccional Trujillo. Ese mismo afio en Agosto
expone sus pinturas en la Galeria “Mare — Mare” de Caracas. Persona sociable y
tendente a la comunicacion. Su gusto por la lectura lo llevo a estar bien informado
sobre el acontecer artistico, politico y social del pais. Salvador Valero fallece en
Varela el 22 de Mayo de 1976 a la edad de 73 afios.

Zohbibi (1993) expresa que Valero “manejo dos codigos visuales: el de la
pintura y el de la fotografia”. El de la pintura, la figura humana es la mas
representada por el artista, la cual asocia a las costumbres, mitos y leyendas del
pueblo Trujillano. El paisaje, las escenas religiosas o heroicas, los motivos
nacionalistas y universales también forma parte de su repertorio tematico. Sus
fotografias parecen retratos eminentemente teatrales. Los personajes, mujeres en
su mayoria, de rostros serios, melancélicos y miradas fijas, posan en un escenario
que demuestra la pobreza de la gente del pueblo.

La pintura de Valero se caracteriza por su permanente originalidad. La luz,
los colores, los tintes extrafios e insélitos, emergen como de un manantial inherente
al artista. El logro de los contrastes es sorprendente, hay armonia, no hay choque
entre las pigmentaciones fuertes y leves. La influencia del arte colonial se observa

en las imagenes de las Virgenes y los Cristos, escenas rurales, leyendas de mal
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aguero, tablas milagrosas, entre otros. También el artista encuentra en la mujer una
fuente de inspiracién inagotable y una manera de dirigir su busqueda hacia formas
mas libres de expresion para producir obras de calidad.

Sus temas son ricos. Entre las obras de mayor significacion para el propio
creador se destacan: "Mafanitas de Aguinaldos”, "Paradura de Nifio", "Las
Murmuradoras"”, "La Echadora de Suerte”, "El Velo de la Veroénica", "Esperando al
Médico" "La Quema de Judas"”, "Hiroshima". Fiel a la historia, a la lucha de los
pueblos por su liberacion, a los anhelos y a la construccion de un mafiana mejor,
Salvador Valero estaba adscrito a un pensamiento y accion antiimperialista, y tenia
que serlo asi, porque €él, campesino, hombre bondadoso, humano, vivié su pintura,
lenguaje y toda su vida al vuelo popular.

Las figuras que representa son de rostro alargados y péalidos, delgadas, Los
hombres, vestidos en su mayoria con liqui liqui, sobrero y alpargatas. Las mujeres
de cabellos negros y con amplios vestidos. Ambos son representantes de la region
Andina. Los personajes son hieraticos, como si estuvieran clavados verticalmente
en el suelo, formando filas o hileras. Las muchachas son simbolo de pureza, estan
asociadas a la infancia o al paraiso.

Otro de los aspectos que contemplan sus obras es el autorretrato, los cuales
realiz6 aproximadamente seis. Sefiala Palenzuela (1976):

En muchas obras sea un retrato o un desnudo, Salvador Valero
demuestra maestria en el tratamiento del tema, en el dominio del color,
en su capacidad de evocacién poética y magica, porque este artista tiene
un conjunto de obras cuyas composiciones, materias, transparencias,
expresividad y el factor casi religiosos de esas imagenes lo hace
totalmente diferente al grueso de los llamados ingenuos o populares.

La Educacion Basica

Resulta fundamental, exponer los principios fundamentales de la Educacion
Basica, debido a que en este nivel se ubican los sujetos involucrados en este estudio.
El conocimiento sobre los aspectos basicos de este nivel educativo, orientan al
lector sobre los alcances que deben tener las situaciones de ensefianza y aprendizaje
con respecto a las posibilidades de desarrollo integral del individuo desde la

perspectiva de la construccion de los saberes.
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La Educacién Bésica es definida legalmente como:

La educacion minima obligatoria que se ofrece a todo ciudadano con la
finalidad de estimular el desarrollo arménico de su personalidad y
capacitarlo para valorar nuestro destino histérico e integrarse en la
comunidad con sentido constructivo, haciendo uso de instrumentos que
le permitan incorporarse mas efectivamente a la vida laboral y/o
continuar estudios con suficientes posibilidades del éxito (UPEL, 1993-
p.187)

Segun la UNESCO, citado por la UPEL (1993), la Educacion Baésica es un
“elemento fundamental de aprendizaje, y no s6lo como preparacion para acceder a
la escuela secundaria formal. Debe preparar para su propia aplicacion en el exterior
de la escuela”. (p.170).

En este sentido, la Educacion Basica puede ser considerada como el primer
nivel educativo que sirve de mecanismo facilitador de aprendizajes significativos, a
través de la facilitacion que proveen los mediadores sociales y mediante la
utilizacion de instrumentos, técnicas y recursos que permitan la capacitacion del
estudiante para que éstos puedan construir y reconstruir los saberes a partir del
hacer, conocer, ser y convivir.

El Nivel de Educacion Basica atiende al desarrollo integral y holistico del
individuo, para ello otorga suficiente importancia al desarrollo, a través de la
ensefianza, de sus capacidades cognitivas (intelectuales, motrices, afectivas) de su
equilibrio personal y de su integracion social.

También promueve aprendizajes y conocimientos variados de los elementos
humanisticos, artisticos, cientificos y tecnologicos de la cultura nacional vy
universal. Ademas, fortalece el desarrollo de los valores y la preparacion del
estudiante con la finalidad de desarrollar en él la suficiente disposicion y capacidad

para integrarse a una sociedad activa, participativa y responsable.

Finalidad del Nivel de Educacion Basica.

La Educacion Basica persigue el desarrollo de las destrezas y de las

capacidades cientificas, técnicas, humanisticas y artisticas; la consolidacion de las
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destrezas para el manejo del lenguaje y de los procesos del pensamiento; y la
valoracion del trabajo.

De igual modo promueve la construccion de los saberes con base en los
cuatro aprendizajes fundamentales: “Aprender a Ser”, “Aprender a Conocer”,
“Aprender a Hacer” y “Aprender a Convivir”.

En este mismo orden de ideas, el Disefio Curricular del Nivel de Educacion
Basica se enmarca en los planteamientos teoricos, las lineas de desarrollo y los
principios del Modelo Curricular, con especial énfasis en la descentralizacion, la
autonomia de las unidades educativas y la flexibilizacion de las practicas
pedagogicas.

Los Proyectos que se desarrollan en el aula, responden a los intereses e
inquietudes de los estudiantes, estos permiten a los docentes contextualizar los
alcances e indicadores de los ejes transversales y los contenidos planteados en los
programas de estudios. De esta manera se atiende, desde lo educativo, las
caracteristicas, necesidades, intereses y problemas de los estudiantes, de los
docentes, de la escuela y de la localidad.

El disefio curricular del nivel de Educacion Bésica se concibe el hecho
pedagogico a partir de una vision holistica, integral y sistematica sustentada en la
transversalidad. Se sustenta en los ejes transversales, estos se integran a todos los
ejes del disefio curricular; y permiten organizar los contenidos de las distintas areas
académicas; aportando significados reales y funcionales al atender a problemas y

situaciones de la sociedad venezolana.

Al respecto Odreman (citada en el Curriculo Basico Nacional del Ministerio
de Educacion, 1997) expresa que:

El disefio curricular de este nivel se sustenta en una concepcién
de la ensefianza — aprendizaje que se basa en diversas corrientes
psicolégicas, asociada en la psicologia cognitiva, entre las cuales cabe
destacar: la teoria genética de Jean Piaget, la Teoria del Aprendizaje
Significativo de Ausubel, la Teoria Sociocultural de los Procesos
Superiores de Vigosky, y la Teoria del Procesamiento de Informacion y
otros. (p.12).

En este mismo orden de ideas, Sacristan Curriculo Basico Nacional, 1997)

expresa que: una praxis antes que un objeto estadtico emanado de un modelo
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coherente de pensar la educacién o los aprendizajes necesarios de los nifios y de los
jévenes, que tampoco se agotan en la parte explicita del proyecto de socializacion
cultural en las escuelas. En una practica, expresion, eso si, de la funcion
socializadora y cultural que tiene dicha institucion, que reagrupa en torno a él una
serie de subsistemas o précticas diversas, entre las que se encuentra la practica
pedagogica desarrollada en instituciones escolares que comunmente llamamos
ensefianza. (p.15)

En este sentido, el Curriculo de la Educacion Basica atiende lo teorico y lo
practico; las instituciones educativas nacionales, estadales y locales son las garantes
de su operacionalizacion en la escuela a traves de los proyectos pedagdgicos.

También es importante destacar que los proyectos pedagdgicos deben estar
basados en los fundamentos de los ejes transversales, los cuales tienen como
funcion servir de vinculo entre el contexto escolar y el contexto familiar y
sociocultural. Ademas sirve como  herramienta didactica que garantiza la
integracion de las diferentes areas del saber.

A manera de sintesis se puede afirmar que la Educacion Basica tiene por finalidad:

a) Formar para la vida, lograr un individuo sano y apto para convivir en sociedad,

b) Desarrollar destrezas para el manejo del lenguaje y de los procesos de
pensamiento,

c) Comprender la importancia de la valoracién del trabajo,

d) Valorar la formacion de valores como el amor, la solidaridad, la equidad, la

participacion ciudadana y el cooperativismo, entre otros

Descripcion de la Asignatura Educacion Artistica en la Tercera Etapa de
Educacion Basica.

De acuerdo a los programas del Ministerio de Educacion (1987) la
asignatura Educacion Avrtistica

Se orienta a lograr cada manifestacion, cultura y periodo artistico sea
canalizado a través de sus obras més relevantes, a fin de desarrollar en
el educando un criterio plastico sobre el arte, de manera que, mediante
vivencias personales llegue a reconocer no solo los lazos que unen el
arte de hoy con el pasado, sino que los lleva a observar la creacion de la
obra artistica, legada por las generaciones precedentes, como la
realizacion creativa, producto de los medios, los recursos y los
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propositos que el momento y la situacion econdmica, social y politica
ofrecian al artista.
Entre los objetivos de la asignatura Educacion artistica en la Tercera
etapa de Educacion Basica, se encuentran:
1. Identificar los medios, los elementos de expresion y principios compositivos
atendiendo a las caracteristicas de expresiones artisticas.
2. Cultivar los aspectos de valor artistico en plastica mediante el conocimiento
y la préctica.
3. Integrar el proceso educativo con el ambiente, el patrimonio artistico —
plastico, las instituciones museisticas y culturales.
4. Analizar los movimientos artisticos, considerando los recursos, las técnicas
y los procesos empleados.
5. Estimular a los educandos, a fin de orientar sus aptitudes.
6. Proporcionar conocimientos basicos que permitan la apreciacion plastica
de obras de arte en todos los tiempos
7. Propiciar el cultivo del gusto estético en relacion con las cosas y objetos de
la vida cotidiana.
8. Apreciar la naturaleza con criterio estético
9. Propiciar el disfrute, uso y mantenimiento del patrimonio artistico.
Realizando un analisis de estos objetivos, se destaca que el nimero 3 y 4
tienen gran afinidad con el desarrollo de esta investigacion lo cual justifica
planamente la busqueda de nuevas estrategias de ensefianza incorporando las
tecnologias de informacién y comunicacion en un aprendizaje méas dinamico y fuera
del ambito tradicional, es asi como surge la realizacion de un portal educativo con

informacién de un artista popular venezolano como es Salvador Valero.

Estrategias de Ensefianza

Hacer referencia al término estrategias de ensefianza por lo general describe su
ubicacion dentro del contexto educativo; dado que desde el punto de vista formal es
relacionado con lo académico, los objetivos, las metodologias y las préacticas

pedagdgicas. Al respecto, Villegas (2008) sefiala:
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El docente, basdndose en sus competencias pedagdgicas, en el
conocimiento de sus alumnos, en el dominio de los contenidos que
ensefa; disefia, selecciona y organiza estrategias de ensefianza que
otorgan sentido a los contenidos presentados; y estrategias de
evaluacion que permiten apreciar el logro de los aprendizajes de los
alumnos y retroalimentar su propia practica (p. 72).

La anterior consideracion constituye una definicion de estrategias de ensefianza
que incluye por parte de los docentes aquellos medios necesarios, empleados para
ensefiar a los estudiantes y fomentar el proceso de aprendizaje. De alli que, no debe
desvincularse del aprendizaje.

Martinez y Bonachea (2003) indican que las acciones con un alto grado de
complejidad, externamente observables y manejados por los docentes de acuerdo
con los objetivos, las caracteristicas psicoldgicas de los estudiantes, los contenidos a
ensefiar, entre otros; representan estrategias de ensefianzas para lograr los
propdsitos y evaluacion de la educacién. Las estrategias se expresan en los planes
educativos trabajados en el aula de clase y contemplan aspectos pedagogicos,
metodoldgicos y didacticos con la finalidad de propiciar un aprendizaje eficaz en
los estudiantes.

Programar su actuacion, evaluar y buscar recursos educativos, son algunas
tareas propias de la funcion docente para alcanzar el aprendizaje y promover la
realizacion de operaciones cognitivas por parte de los estudiantes. Aspectos que
precisa el nexo existente entre las actividades de ensefianza efectuadas por el
docente y el proceso de aprendizaje, lo que afirma la importancia que tiene en la
actualidad el acto didactico para redimensionar el aprendizaje (Marqués, 2004)

También Diaz (2005) afirman que las estrategias de ensefianzas son
procedimientos empleados de manera intencional y flexible por educadores como:
(@) una manera de activar los conocimientos previos, (b) tender puentes entre los
conocimientos previos y los conocimientos finales, (c) unificar criterios en cuanto a
la atencidén de la informacion y (d) reforzar el aprendizaje. De alli que, constituyen
un sistema de ayuda para los estudiantes que les permiten efectuar un
procesamiento profundo de las informaciones estudiadas.

Para Martinez Verde (s.f.) las estrategias de ensefianza son secuencias de
actividades, estructuradas bajo distintos procedimientos externamente observables y

altamente complejos que controla el docente con el proposito de apoyar en los
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estudiantes un aprendizaje eficaz. Depende de los objetivos, las caracteristicas
psicolégicas de los estudiantes y de los contenidos a procesar. La funcion
primordial del docente es dirigir los procesos cognitivos y afectivos de acuerdo con
la naturaleza y condiciones del aprendizaje. Las clasifica en tres tipos:
metacognitivas, cognitivas y de apoyo o motivacionales.

1. Metacognitivas propias del nivel de Basica, dado que su propdsito es la de
regular las actividades cognitivas; esto, porque son responsables y participan en
forma consciente durante todo el proceso de aprendizaje. En concordancia con estos
aspectos, el docente asume un papel de facilitador y tiene el deber de aplicar
estrategias adecuandolas a las situaciones, tareas y a los problemas de aprendizaje
mostrados por los estudiantes. De esta manera, puede entre otras cosas calcular
esfuerzos, comparar situaciones de aprendizaje anteriores, decidir el tipo de
conocimiento a procesar, tomar decisiones con base en los eventos que se
vayan sucediendo, evaluar errores y aplicar correcciones.

2. Cognitivas inherentes a los procesos cognitivos basicos: memoria,
pensamiento e imaginacion. Promueven la comprension, fijacion, elaboracion y
reestructuracion de la informacion.

3. De apoyo Son los recursos de ensefianza empleados para motivar a los
estudiantes a procesar y lograr el mayor éxito en su formacion, ayudandolos a
conocerse, corregir errores propios, reconocer sus necesidades y emociones en los
demas; asi como, cooperar en la solucion de problemas que afecten el normal
desarrollo del aprendizaje.

Asimismo, este autor hace referencia a que los educadores tienen la obligacion
de elaborar estrategias, métodos y procedimientos de ensefianza que proporcionen a
los estudiantes conocimientos que les permitan responder de manera adecuada a las
exigencias de los aprendizaje, siendo pertinente promover acciones pedagogicas
direccionadas hacia el desarrollo integral de la personalidad, regulacion de
conductas y el autoconocimiento. Por tanto, ademas de los medios, también deben
garantizarse vias y los procedimientos que motiven las acciones de ensefianzas que
metodoldgicamente se ajusten a las “actividades de aprendizaje para llegar al
objetivo propuesto [es decir] el método organiza la actividad del profesor y la de los
estudiantes en clase” (Martinez Verde, ob.cit). De alli que, en el contexto de la

educacién universitaria estos elementos en su conjunto refuerzan la practica y el
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ejercicio de la ensefianza, por lo se requiere de los docentes el manejo de
competencias en esta area.

El grafico 1 muestra las estrategias de ensefianza propuestas por Martinez
Verde.

Estrategias
de
ensefianza

| | |
/Mefacogniﬁvas\ é Cognitivas N De apoyo )
Apunte, subrayado,
Planificacidn, analogia, transferencia,
metdforas, jerarquizar,

regulacidn, e
., clasificaciones, mapas,
evaluacion seguir pista

o NG NG J

Motivacion
Estimulo

Gréfico 1. Estrategias de ensefianza. Tomado de “Estrategias de ensefianza o
estrategias de aprendizaje” por Martinez Verde, R. (s.f.). Elaborado
por el autor

Dada la complejidad de los procesos de ensefianza y aprendizaje el autor antes
mencionado recomienda la implementacion de ciertas acciones en la praxis de aula,
como alternativas para aumentar conocimientos y lograr mayor efectividad
académica: a) uso de materiales tedricos, graficos (carteles y diagramas) y
portafolios relacionados con las situaciones problematicas abordadas. b) uso de
lecturas, analogias, demostraciones y experimentos para ilustrar conceptos y
procesos. ¢) manejo adecuado del tiempo para pensar y procesar la informacion. d)
cooperacion en el trabajo de equipo. e) fomento de relaciones cordiales,

participacion activa democratica y desarrollo de destrezas para enfrentarse a los
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cambios. f) tono de voz adecuado. g) uso de refuerzo, recompensas. h)
establecimiento de modelos educativos que busquen calidad, desarrollo de
contenido pertinente y aplicacion de innovaciones. i) manejo de tecnologia. j)
revision periddica del curriculo, fuentes bibliograficas, metodologia y recursos
disponibles. k) respeto a la diversidad y diferencias individuales. I) en lo profesional
y personal actualizarse, ser justo y objetivo al evaluar, asistir regular y
puntualmente a clases, evitar burla, rechazo, regafos, ironia y la descalificacion.

En cuanto a los estilos cada docente aplica sus propias ideas, técnicas y
métodos de ensefianza con base en sus conocimientos y experiencias, por lo que es
necesaria la identificacion de sus fortalezas y limitaciones, lo que ayudaria a evaluar
objetivamente su impacto en la ensefianza y el aprendizaje. Los factores a
considerar tienen que ver con su estilo de ensefiar (recomienda el facilitador), los
métodos instruccionales, las aulas y los estudiantes; porque cada uno de éstos aporta
informacion valiosa que incide directamente sobre la dindmica académica. La
practica en el aula sera dimensionada hacia la aplicacién de una instruccion basada
en un aprendizaje activo, con técnicas continuas de evaluacion, actividades
extracurriculares y de investigacion; en un marco de colaboracién entre profesores -
profesores y estudiantes - profesores (Mojica, 2001).

En concordancia con los planteamientos expuestos, Kohler (2005) manifiesta
que los docentes fundamentados en la necesidad de disefiar y emplear nuevos
procedimientos para evitar la transmision de informacién, estan obligados a
direccionar la ensefianza hacia un cambio en el manejo de las estrategias
instruccionales. En consecuencia, las reformas que se apliquen en los planes
curriculares y en los procesos instruccionales son las herramientas de ensefianza
basica a utilizar por los docentes para promover el desarrollo intelectual de los
estudiantes.

A decir de Diaz y Hernandez (citados en Kohler, 2005) el uso de las estrategias
de ensefianzas son efectivas cuando se quiere generar clases dinamicas Yy
socialmente agradables a los estudiantes. Al respecto, las organiza de la manera
siguiente:

1. Estrategias para activar o crear conocimientos previos y para
establecer expectativas adecuadas en los alumnos. Utilizadas al inicio de la clase,
ayuda a determinar los aprendizajes que traen los estudiantes sobre la tematica a
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desarrollar, lo que permite aprovecharlos para producir los nuevos aprendizajes.
Incluye una variada gama de estrategias que van desde las pre interrogantes, lluvia
de ideas; hasta la enunciacion de objetivos, entre otras.

2. Estrategias para orientar la atencion de los alumnos. Centran y
mantienen la atencion de los estudiantes durante el desarrollo de la clase. Su
finalidad es aclarar dudas, reforzar conceptos e ideas. Las mas usadas son:
preguntas insertadas, el uso de pistas o claves y el uso de ilustraciones.

3. Estrategias para organizar la informacion que se ha de aprender.
Empleadas en cualquier momento de la clase, suministran una estructura adecuada
de la informacion manejada. Facilitan la realizacion de conexiones de manera
gréfica y orientando a los estudiantes hacia el desarrollo del pensamiento Idgico.
Las mas usadas son las representaciones viso espaciales y linguisticas.

4. Estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y la
nueva informacion que se ha de aprender. Utilizadas antes o durante la clase,
como conexiones externas, aseguran la integracién de los aprendizajes logrados.
Las comparaciones, exposiciones y analogias destacan en este tipo de estrategias.

Por su parte Marqués (ob.cit) haciendo énfasis en las principales perspectivas
tedricas-metodologicas que histéricamente ha transitado la manera de ensefiar
refiere (a) clase magistral expositiva, (b) clase magistral y el libro de texto, (c)
escuela activa y (d) ensefianza abierta y colaborativa. Estas fases han evolucionado
de manera paralela con las diferentes concepciones del aprendizaje, en su conjunto
ofrecen criterios sobre las condiciones que han de tomarse en cuenta al ensefiar.

1. Clase magistral expositiva. Centrado en el docente como Unico proveedor
de la informacion, la ensefianza guiaba hacia la memorizacion y se apoyaba en el
modelo didactico expositivo.

2. Clase magistral y el libro de texto. Se afiadio el uso del texto con el
propdsito de completar las explicaciones suministradas por profesor, que ahora pasa
a ocupar la posicion de instructor. Ubicada en el modelo didactico instructivo
concibio la ensefianza en los contenidos a ser memorizados por los estudiantes para
contestar interrogantes y realizar ejercicios.

3. Escuela activa. La ensefianza se fundament6 en el modelo didactico alumno
activo y se orientd a garantizar ambientes educativos abundantes en estrategias y

recursos que brindara la oportunidad de aplicar el conocimiento en situaciones de la
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vida diaria; su finalidad fue la de promover la experimentacion, descubrimiento,
creatividad e iniciativa en los estudiantes, quienes asumen una posicion activa del
aprendizaje.

4. Ensefianza abierta y colaborativa. Producto de las transformaciones
impulsadas por los avances en materia tecnoldgica y por la globalizacion propia de
la sociedad del conocimiento, aspectos responsables de la expansion y el acceso a
mayor cantidad de informacion a través del internet como una herramienta de
ensefianza abierta. Ahora, el docente es mediador y trabaja en cooperacion con los
estudiantes para presentar y contextualizar temas, enfatizar en los procesos, motivar
al estudio y destacar la utilidad de construir el conocimiento.

Los cuadros 1 y 2 muestran la organizacion de las estrategias de ensefianza
propuestas por Diaz y Hernandez v las etapas transitadas en la ensefianza sefialadas

por Marqués.

Cuadro 1

Organizacion de las estrategias de ensefianza propuestas por Diaz y Hernandez
(1999)

Estrategia Tipos

Pre interrogantes
Lluvia de ideas
Enunciacion de objetivos

Para activar o crear conocimientos
previos y para establecer expectativas
adecuadas en los alumnos

Para orientar la atencion de los e Preguntas insertadas
alumnos e Pistas o claves
e llustraciones.
Para organizar la informacién que e Representaciones Vviso
se ha de aprender especiales
e Representaciones linguisticas
Para promover el enlace entre e Comparaciones
los conocimientos previos y la e Exposiciones
nueva informacion que se ha de e Analogias
aprender

Nota: Cuadro elaborado con datos tomados de “Estrategias docentes para un
aprendizaje significativo. Una interpretacion constructivista” por Diaz y
Hernandez (1999). Elaborado por el autor
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Cuadro 2
Etapas transitadas por la ensefianza propuestas por Marqués (2004)

Técnicas de o
Etapas Modelo ~ Caracteristicas
ensefianza
. - Transmision de
. - Memorizar .
Clase  magistral . . . conocimientos
. Expositivo - Aplicar rutina
expositiva - Centrada en el
- Comprender
docente
- Transmision de
: - Memorizar conocimientos
Clase magistral y : . .
) Instructivo - Aplicarrutina | - Centrada en el
el libro de texto
- Comprender docente 'y en
textos
- Memorizar Experimentacio
- Aplicar rutina n
- Comprender -
. Alumno .
Escuela activa activo - Generary Descubrimiento
aplicar - Iniciativa
conocimiento - Aplicacion
- Cognitivas - Centradaen la
actividad del
alumno
- Memorizar - Usodela
- Aplicar rutina tecnologia en
~ . - Comprender informacion
Ensefianza abierta .
. Colaborativo - Generar y | - Docente como
y colaborativa ; )
aplicar mediador
conocimiento. - Trabajo
- Cognitivas colaborativo

Nota: Cuadro elaborado con datos tomados de “Concepciones sobre el
Aprendizaje” por Marqués (2004). Elaborado por el autor

Para el autor de la investigacion en concordancia con la informacion

suministrada por los autores consultados, el desarrollo de las estrategias de
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ensefianzas es pertinente para contribuir con los cambios que se plantean en los
nuevos escenarios educativos. Donde se evidencia la necesidad de abordar los
problemas del aprendizaje con recursos, medios y procedimientos adecuados a las
exigencias de un contexto mundial globalizado, caracterizado por un manejo de la
informacién cimentado en el uso de una tecnologia de avanzada. En ese sentido, los
docentes en la actualidad estan obligados a actualizarse y capacitarse en el uso
nuevas estrategias de ensefianzas que contribuyan a generar aprendizajes de utilidad
y significado para el que aprende.

La reflexion expresada destaca la importancia de las estrategias de ensefianza
en la educacion bésica; porque una praxis docente apoyada en medios
instruccionales adecuados representa una alternativa que bien puede contribuir al
logro de los objetivos que en cuanto a calidad que se espera de la educacion en el

nivel universitario, razones que justifican la propuesta que se presenta en el estudio.

Estrategias Educativas utilizando el computador

Es un sitio o espacio web estd formado por un conjunto de paginas web
relacionadas entre si mediante enlaces hipertextuales o programas que se ofrecen a
través de Internet con un propdsito concreto, en este caso instruir sobre el estudio
del artista plastico venezolano, como es Salvador Valero. Es un sitio con un uso

educativo que lleva a cabo ciertos aprendizajes, y proporcionar recursos didacticos

Enfoque constructivista para la elaboracion de las estrategias a traves del

computador

La concepcidn constructivista del aprendizaje escolar y la intervencion
educativa, conforman la confluencia de diversos enfoques psicoldgicos. Carretero

(citado por Diaz y Hernandez, 2002) indica al respecto:

Basicamente puede decirse que es la idea que mantiene que el
individuo tanto en los aspectos cognitivos y sociales del
comportamiento como en los afectivos- no es un mero producto
del ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones internas,
sino una construccion propia que se va produciendo dia a dia
como resultado de la interaccion entre esos dos factores. (p.14)
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Es asi como el docente, inserto en el paradigma constructivista, debe
comprender que el conocimiento no es copia fiel de la realidad; sino una
construccion del ser humano, que depende de los conocimientos previos o
representaciones que tenga de la nueva informacién o tareas a resolver y de las
actividades externas o internas que el aprendiz realice al respecto.

El constructivismo se alimenta de los aportes de diversas corrientes
psicol6gicas asociadas a la psicologia cognitiva; al enfoque psicogenético
piagetiano, la teoria de los esquemas cognitivos, la teoria ausubeliana de la
asimilacion y el aprendizaje significativo, la psicologia sociocultural vigotskiana,
asi como algunas teorias instruccionales, entre otras.

El enfoque constructivista del aprendizaje escolar, segiin Coll (1988), “se
sustenta en la idea de que la finalidad de la educacion que se imparte en las
instituciones educativas es promover los procesos de crecimiento personal del
alumno en el marco de la cultura del grupo al que pertenece” (p.15). en efecto, hoy
dia el aprendizaje del alumno, debe ser de forma global e integral. Para el logro de
los proyectos pedag6gicos de aula, los mismos deben estar motivados por diferentes
estrategias creativas que produzcan en el grupo de alumno aprendizajes
significativos que partan de la realidad.

De alli que, el enfoque constructivita se sustenta en la finalidad de promover
procesos de crecimiento personal, constituye un beneficio para el logro del
aprendizaje significativo, la memorizacién comprensiva de los contenidos escolares
y la funcionalidad de lo aprendido, tomando en cuenta la institucion educativa el
medio al cual dirige la planificacidn de proyectos, sin olvidar que el aprendizaje no
sera satisfactorio, si no dispone de ayuda calificada para que el alumno participe
con propiedad y pueda aduefiarse de las herramientas que le ofrece el medio y asi

construir su propio aprendizaje.

Ferndndez y Santos (2002), exponen: “El constructivismo entiende el
aprendizaje como un proceso activo, en el que el sujeto construye su conocimiento
en relacion con el objeto de conocimiento”(p.25). Evidencia la cita del autor, la
significacion que tiene la comprension del paradigma constructivista por parte de

los docentes, quienes a partir de la construccion del conocimiento deben desarrollar
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su accion pedagdgica de manera creativa. La construccion del conocimiento en el
aula es un proceso de elaboracion, en el sentido de que el alumno selecciona,
organiza y transforma la informacién, sus ideas y conocimientos previos, lo cual

debe ser aprovechado al maximo por el maestro.

El paradigma constructivista, brinda al docente una herramienta flexible para
orientar y facilitar al nifio un aprendizaje més dindmico y propio relacionado con
sus vivencias, es asi que las debilidades que presenten los alumnos en el
aprendizaje, no son temidas ni censuradas, sino se conciben como errores
constructivos, ya que se relacionan con diferentes niveles de su evolucién. De alli
que el docente en la ejecucion de los proyectos pedagdgicos de aula, debe atender
las diferencias individuales de los nifios, ofreciéndoles diferentes estrategias que

permitan su desarrollo psico-cognitivo.
Enfoque constructivista de la ensefianza y las estrategias

El docente debe tomar en cuenta las teorias de aprendizaje, para interpretar y
analizar la conducta de los alumnos y asi poder seleccionar las estrategias
metodoldgicas adecuadas para que se dé el aprendizaje.

Para Garcia y Garcia (1999), “constructivismo es una forma que concibe al
alumno como eje central del proceso ensefianza aprendizaje en el que éste construye
activamente el conocimiento en interaccion con el profesor, los alumnos y el
contexto” (p. 133). Es asi que en base a sus experiencias, el adolescente construye
activamente el conocimiento en interaccion con los demas; el busca la solucion de
los problemas y logra la reconstruccion del saber de acuerdo a su experiencia,
manera de pensar y a sus necesidades. A través del enfoque constructivista el
aprendiz desarrolla interés para la investigacion la busqueda de la independencia y
de lograr a través de él mismo la construccion de sus aprendizajes, con la guia del
docente.

Al respecto, Garcia y Garcia (1999) citan: “el aprendizaje escolar es un
proceso activo desde el punto de vista del alumno, en el cual éste construye,

modifica, enriquece y diversifica sus esquemas de conocimientos” (p. 24).
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El disefio curricular de la Educacion Baésica tiene sus bases en la teoria
constructivista y las estrategias constituyen un medio a traves del cual el alumno
puede construir su aprendizaje, por supuesto, con la orientacion del docente.

Las estrategias metodoldgicas representan una serie de situaciones,
acciones que se promueven para organizar y desarrollar el proceso de ensefianza y
de aprendizaje, tomando en cuenta los mejores metodos, técnicas, procedimientos y
recursos que faciliten el proceso. Las estrategias cobran importancia en la medida
en que se seleccione la méas adecuada. (Alvarez, 2002).

Para Ruiz (1998), “las estrategias metodoldgicas son los medios de que
se vale el docente para producir los cambios de conducta en el alumno durante el
proceso de ensefianza- aprendizaje”. (p.46). El docente debe elegir la estrategia mas
adecuada para desarrollar su objetivo, como es lograr cambios positivos en el nifio.

Cada estrategia posee ciertos criterios. Dentro de ellos, Ruiz (1998)
indica que éstos son:

“Las caracteristicas biopsicosociales de los educandos, los objetivos que se
desean lograr, los distintos momentos del proceso de ensefianza y aprendizaje, el
tiempo y el ambiente natural y social y Tamano del grupo”. (pp. 48-49). Estos
criterios deben ser considerados por los docentes quienes deben saber que la
aplicacion de las estrategias metodoldgicas no es algo absoluto, siempre y cuando
este basada en los criterios mencionados anteriormente.

En este sentido es importante destacar el concepto de estrategia de Matus
citado por Universidad Nacional Abierta (UNA, 1995), “alude a una actitud
analitica, implica un resultado y una posicion, exige una definicién sobre la
direccion del proceso y las formas de encauzarlo hacia dicha direccion”, (p.26).
Esta definicidn esta relacionada con las definiciones que diversos autores han dado.
Para Gagné (1985), “la estrategia de instruccion es: la organizacion del ambiente y
de los eventos de instruccion a fin de lograr los objetivos propuesto” (p.26).

Para Sanchez (2001) “la estrategia de instruccion es la forma de organizar una
situacion ensefianza-aprendizaje de manera que las técnicas, eventos y actividades
de instruccion se interrelacionen perfectamente para producir los aprendizajes
previos” (p.36)

Se puede decir que cuando un docente decide disefiar una estrategia que

estimule el potencial creativo del adolescente, su autorrealizacion, su autoestima, y
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asi mismo utilizar el computador para desarrollar la creatividad en el joven por su
cardcter formativo, natural y altamente motivador propicia una situacion de
ensefianza- aprendizaje, a través del cual, el individuo encuentra placer, y da
salidas a diferentes elementos inconcientes. En esta perspectiva, el portal educativo
se desarrolla articulando las estructuras psicoldgicas (cognitiva, afectivas y
emocionales) mediante las experiencias sociales que tiene el nifio, por lo cual, los
principios constructivitas relacionados con el aprendizaje y la ensefianza, adquieren

una nueva dimension.

Tecnologias de Informacion y Comunicacion

Actualmente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon TIC

estan sufriendo un desarrollo vertiginoso, esto esta afectando a practicamente todos
los campos de nuestra sociedad, y la educacion no es una excepcion.
Esas tecnologias se presentan cada vez mas como una necesidad en el contexto de
sociedad donde los rapidos cambios, el aumento de los conocimientos y las
demandas de una educacion de alto nivel constantemente actualizada se convierten
en una exigencia permanente.

Las TIC hacen referencia a las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, sin embargo para explicar lo que este término abarca, se citan a las
siguientes definiciones:

Segun Palamidessi (2006), explica:

Que es la base material de la sociedad de las redes, la expansion de las
tecnologias de red estd fuertemente vinculada con los procesos de
crecimiento de la interdependencia econémica y de mundializacién de
las comunidades. En la década de 1.990, la difusion acelerada de
Internet globaliz6 y masivizé el acceso a informaciones, mensajes e
imagenes en tiempo real. Es ya un lugar comun contemporaneo sostener
que seta red de comunicacién entre personas mediadas por
computadoras tiene un vasto potencial para expandir, mejorar la calidad
e innovar los procesos educativos (p.87).

En 1999 Gisbert sefial6 que las Tecnologias de la Informaciéon y las
Comunicaciones (TIC) favorecen, claramente, la idea de que lo verdaderamente
importante es la consecucion de unos objetivos y un grado 6ptimo de calidad mas
gue la presencia fisica en un lugar y tiempo concretos a la vez que permiten generar

espacios virtuales compartidos (de relacion, de formacion, de investigacion, de
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trabajo). La idea de la globalizacion y de la internacionalizacion cada vez se
extiende con més fuerza por lo que sera fundamental que los profesores sean
capaces de desarrollar proyectos transnacionales basados en: a) Trabajo
interdisciplinar. b) Utilizacion de la informéatica como herramienta de trabajo c) La
red como canal de comunicacion d) Las redes como espacio cooperativo y de
formacion e) Las redes como espacio de trabajo.

Por otra parte, Espinoza (1997) sefiala que las TIC: “Son el conjunto de
tecnologias que permiten la adquisicion, produccion, almacenamiento, tratamiento,
comunicacion, registro y presentacion de informaciones contenidas en sefiales de
naturaleza acustica (sonidos), Optica (iméagenes) o electromagnética (datos
alfanuméricos)” (p.18). Esto significa que las TIC abarcan todas aquellas
herramientas que abarcan gran cantidad de informacién y facilitan su divulgacion
de forma préctica.

Las TIC contribuyen a facilitar el desenvolvimiento del hombre en todas las
areas del conocimiento, de modo que, por ejemplo en el area de la salud, se
obtienen diagndsticos y andlisis rapidos, precisos y confiables. En el area de
tramites administrativos se observa por ejemplo, que el gobierno por via
electrénica, posibilita tramites que antes requerian de multiples movimientos
burocraticos, en este orden, actualmente se puede solicitar un pasaporte, saber la
deuda en impuestos o investigar el estatus del seguro social en linea. La radio
brinda también un enlace con todos estos servicios via acustica.

En general, las TIC son un conjunto de sistemas, equipos y metodologias que
contienen y administran informacion para mejorar la calidad de vida del ser
humano, convirtiendo los procesos en pasos mucho mas sencillos, practicos e

innovadores.

Caracteristicas de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion

Las TIC se utilizan como instrumentos en la ensefianza y el aprendizaje,
tanto por parte del docente, como por parte de los estudiantes, fundamentalmente
en cuanto a la presentacion y busqueda de informacion. Mas alla, podemos hablar
de que las TIC pueden suponer un beneficio mayor si se explotan sus
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potencialidades de forma mas profunda, imaginativa y coherente, de acuerdo con
las posibilidades que permiten.

Las tecnologias de informacion y comunicacién (TIC) tienen como caracteristicas
principales las siguientes:

1. Son de caracter innovador y creativo, pues dan acceso a nuevas formas de
comunicacion.

2. Tienen mayor influencia y beneficia en mayor proporcion al area educativa
ya que la hace mas accesible y dindmica.

3. Son considerados temas de debate publico y politico, pues su utilizacion
implica un futuro prometedor.

4. Se relacionan con mayor frecuencia con el uso de la Internet y la
informatica.

5. Afectan a numerosos ambitos de las ciencias humanas como la sociologia, la
teoria de las organizaciones o la gestion.

6. En América Latina se destacan con su utilizacion en las universidades e
instituciones paises como: Argentina y México, en Europa: Espafia y Francia.

7. Resultan un gran alivio econémico a largo plazo. aunque en el tiempo de
adquisicion resulte una fuerte inversion.

8. Constituyen medios de comunicacion y adquisiciéon de informacion de toda
variedad, inclusive cientifica, a los cuales las personas pueden acceder por sus
propios medios, es decir potencian la educacion a distancia en la cual es casi una
necesidad del alumno tener poder llegar a toda la informacion posible generalmente
solo, con una ayuda minima del profesor. (www.monografias.com)

9. Se caracterizan por su inmaterialidad. Es decir, su materia prima es la
informacidn, y a través de ellas se construyen mensajes sin referentes externos.

10. Generan y procesan informacion.

11. Pueden utilizar la informatica.

12. Facilitan el acceso a grandes masas de informacion y en periodos cortos
de tiempo, como son los discos de CD- ROM vy el acceso "on-line”.

13. Pueden presentarle al usuario la misma informacion con codigos
lingliisticos diferentes, que le permitan centrarse en los que tiene una mayor

predisposicion o elegir los que se adecuan mas a los contenidos emitidos, como son
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los hiperdocumentos; y la transmision de la informacion a destinos lejanos, con
costes cada vez menores y en tiempo real, como las videoconferencias.

14. Se caracterizan por propiciar la interactividad, permitiendo una
interaccion sujeto-maquina y la adaptacion de ésta a las caracteristicas psicologicas,
evolutivas y educativas del usuario.

15.  Permiten que el usuario, no sélo pueda elaborar mensajes, sino tambien,
decidir la secuencia de informacion a seguir, establecer el ritmo, cantidad y
profundizacién de la misma.

16. Permiten la instantaneidad de la informacion, rompiendo las barreras
temporales y espaciales de naciones y culturas. (Revista Electrénica de Tecnologia

Educativa)

Todas estas caracteristicas apuntan a una serie de rasgos que identifican a las
TIC como recursos valiosos en todos los ambitos de la vida del ser humano,
partiendo de la innovacion y la practicidad en cuanto a la facilidad de acceso y

divulgacion de la informacion a gran nimero de personas.

Herramientas de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacién agrupan dentro de su
mundo una enorme cantidad de herramientas que facilitan su uso y pueden
administrarse facilmente, para el desarrollo de las diversas actividades
desempefiadas por el ser humano en los diversos &mbitos donde se desenvuelve.
Segun la pagina web de Educar.org, las principales herramientas son:

1. Internet: Internet es una red de redes de millones de computadores en
todo el mundo. Internet, la red de redes, suministra un foro de comunicacion en el
que participan millones de personas de todos los paises del mundo, en mayor o
menor medida. Internet aporta o soporta una serie de instrumentos para que la gente
difunda y acceda a documentos y a la informacion (WWW, FTP, etc.), para que los
individuos y los grupos se relacionen a través de una serie de medios de
comunicacion mas 0 menos nuevos (correo electronico, news, listas de distribucion,
videoconferencia, chats..) o0 mas o0 menos viejos (como una conversacion
telefonica, poner un fax, etc.,) y también incluye dentro de si a los denominados

medios de comunicacion de masas (radio, television, periodicos y revistas "on line",
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cine, la omnipresente publicidad, etc.). Muchas actividades se pueden realizar alli,
debido a que posee informacion actualizada siendo un medio de comunicacion agil

y rapido.

2. Correo electronico: Es un medio facil y efectivo para comunicarse y para
obtener informacion. Es un servicio de red que permite a los usuarios enviar y
recibir mensajes rapidamente (también denominados mensajes electrénicos o cartas
electrénicas) mediante sistemas de comunicacion electronicos. Principalmente se
usa este nombre para denominar al sistema que provee este servicio en Internet,
aunque por extension también puede verse aplicado a sistemas andlogos que usen
otras tecnologias. Por medio de mensajes de correo electronico se puede enviar, no
solamente texto, sino todo tipo de documentos digitales. Su eficiencia, conveniencia
y bajo costo estan logrando que el correo electrénico desplace al correo ordinario

para muchos usos habituales.

3. Listas de correo electronico: Es una opcién de Internet que permite,
mediante el correo electrénico, poner en contacto varias personas. Son un uso
especial que permite la distribucién masiva de informacion entre maltiples usuarios
de Internet a la misma vez. En una lista de correo se escribe un correo a la direccion
de la lista (ej.: silet@correo.org) y le llega masivamente a todas las personas
inscritas en la lista, dependiendo de como esté configurada la lista de correo el

receptor podra o no tener la posibilidad de enviar correos.

4.  Grupos de discusion (Foros): Un "grupo de discusion™ es un foro en
linea en que los participantes opinan agregando un mensaje de texto al mismo. Un
Foro temaético en linea es aquel en el que los participantes plantean temas
relacionados con sus intereses particulares. Cualquier miembro del foro puede
expresar sus opiniones en respuesta a esos temas o formular sus propios temas de
discusion.

5. Saldén de conversacion (Chat room): Es un servicio de conversacion en
tiempo real dedicado a un tema particular. El chat es un sistema mediante el cual
dos 0 mas personas pueden comunicarse a través de Internet, en forma simultanea,
es decir en tiempo real, por medio de texto, audio y hasta video, sin importar si se
encuentra en diferentes ciudades o paises. Se puede entablar comunicacion con

amigos, familiares, comparieros de trabajo e incluso con gente desconocida, solo es
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necesario elegir la sala y chequear que la persona esté en linea. Es un medio muy
econdmico porque facilita la comunicacién a cualquier parte del mundo, sin tener
que pagar llamadas de larga distancia. Un chat esta conformado por una o varias
salas o canales, los cuales son cuartos virtuales en donde la gente se reune para
comunicarse e intercambiar ideas sobre un tema en particular. Técnicamente los
chat room son lugares virtuales que se encuentran en un servidor de Internet el cual

administra todos los mensajes, tanto los que se mandan como los que se reciben.

6. Los “Weblogs” o “Blogs” ofrecen un espacio para escribir, que se
caracteriza por la mezcla de un diario personal en linea y una herramienta de
discusion. Un weblog o blog (bitacora en castellano) es un sitio web en el que se
publican anotaciones (historias, articulos) mediante un sistema de publicacion
sencillo. Una de las principales caracteristicas es que las anotaciones son
cronoldgicas y estdn ordenadas de més recientes a méas antiguas (lo més nuevo
arriba). Los weblogs suelen ser personales, se actualizan a menudo e incluyen
enlaces a otras paginas, un poco en el espiritu original de la Web. Pero también a
veces algunos blogs estdn escritos por varias personas, otros son proyectos
editoriales comerciales, 0 a lo mejor se actualizan poco o apenas enlazan a otros
sitios. Casi todos los blogs permiten la participacion de los lectores, ya sea mediante
comentarios que se publican automaticamente o mediante un formulario de
contacto. Otros son simplemente archivos en los que el autor expone sus escritos,
sin mas pretension de comunicacion. Cada persona puede entender su propio blog

de forma distinta..

7. Presentaciones con diapositivas: Programas como PowerPoint que
permiten la presentacion de diapositivas y ofrecen una forma sencilla para
incorporar texto, imagen, sonido y animacion en las presentaciones realizadas. Las
diapositivas son cada uno de los elementos que constituyen la presentacién y cada
una de ellas podria identificarse con una ldmina o pagina. Se pueden crear y
modificar de manera individual. EI numero de diapositivas varia en funcion del
contenido de la presentacion, pero en general, podemos decir que es aconsejable

que cada diapositiva contenga una Unica idea o elemento de informacién.
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8. Manejo de datos: Preparacion y presentacion de estadisticas. Se requiere
de un Portal sencillo para manejo de datos, permite procesar informacion y

presentarla graficamente en diferentes formatos.

9. Fotografia digital: Es un medio muy atil y efectivo para recoger y

presentar informacion “visual” (comunicacion visual).

Sobre la base de estas definiciones, puede afirmarse que las TIC son un
mundo sorprendente y fascinante que hacen la vida mucho mas fécil y colaboran
para que el usuario pueda apropiarse de diversas herramientas. Estas le permiten al
ser humano darse a conocer y ampliar su grado de informacién, al conocer
igualmente gran cantidad de personas de diversas nacionalidades y caracteristicas,
tal como se logra a través de internet. Ademas, hoy en dia las herramientas de las
TIC permiten crear materiales impresos o digitales mucho mas innovadores, gracias
al manejo de los nuevos programas existentes en el mundo de la informatica, que
guardan estrecha relacion con el avance vertiginoso que dia a dia tiene y tendra la

sociedad del conocimiento.

Usos de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion

Las TIC pueden ser utilizadas en todos los ambitos de la vida del ser humano,
con el fin de simplificar las operaciones que realiza diariamente, de una forma
acelerada y eficaz. Tal es el caso del uso de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion en la educacion. Al respecto, cabe mencionar las ideas de Piquer
(2005), Presidente de la Asociacion Chilena de Empresas de Tecnologias de

Informacion quien afirma que:

Las TIC representan un desafio doble para la educacién, por un
lado son una herramienta poderosa para introducir al mundo a los
jovenes, hacer gestion, y mejorar el logro de sus objetivos. Por otro
lado, plantea un desafio en los contenidos, pues tenemos que ensefiar a
los jovenes a ser usuarios habiles e informados, que aprovechen el
enorme recurso de aprendizaje, cambio y creatividad que estas
tecnologias representan.

Logrando el primer desafio mejoraremos la efectividad de la
educacion, logrando el segundo haremos al pais mas competitivo. (p. 1)
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La incorporacion de las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion al
contexto educativo ha sido vista como la posibilidad de ampliar la gama de
recursos, estrategias didacticas y las modalidades de comunicacion que se pueden
ofrecer para el mejoramiento, optimizacion y alcance del quehacer educativo. Por
tal motivo, son un recurso considerado como un eje integrador dentro de la reforma
actual del sistema educativo venezolano. Con respecto a las TIC la realidad del
sistema educativo expone que son recursos fundamentales para la construccion de la
educacion venezolana del siglo XXI. Sin embargo, no basta con colocar
computadoras, sistemas, servicios y contenidos para su acceso y uso, pues las
innovaciones deben orientar su apropiacién, lo que significa cambios en el
desempefio del docente, el curriculo y la organizacion escolar (Ministerio del Poder
Popular para la Educacion, 2005).

Con respecto a los argumentos anteriores, es conveniente afirmar que las TIC
son consideradas como parte fundamental de la educacién actual en Venezuela,
haciendo énfasis en la realidad social y los adelantos tecnoldgicos. De igual forma,
el trabajo por proyectos permite el disefio y ejecucion de actividades vinculadas con
experiencias sentidas, junto a la contribucion de los estudiantes, siendo el eje
principal las innovaciones y la actualizacion permanente a partir de la transmision
de la informacion, todo lo cual se compensa con el uso de las herramientas

tecnoldgicas.

Ventajas y Desventajas de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion

Hoy en dia, las TIC han pasado a jugar un rol fundamental en la sociedad,
debido a que las nuevas y futuras generaciones tienen mayor capacidad de acceso a
la gran gama de aparatos tecnoldgicos y herramientas interactivas que abundan en el
contexto global y contribuyen al desarrollo de las actividades de una manera mas
rapida a diferencia de la forma en que se realizaban anteriormente. Pero como todo
fendmeno, las TIC poseen grandes beneficios que aportan ganancias en el ser
humano, al igual que también generan algunas complicaciones que pueden
entorpecer la calidad de vida, si se le brinda un uso exagerado a las herramientas
tecnoldgicas. Sobre la base de esto, a continuacion se mencionan algunas de las

ventajas y desventajas de las TIC:
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Los beneficios que generan las TIC generalmente se reflejan en el aspecto
educativo por ser un ambito repleto de una cantidad de elementos que marcan la
pauta en la formacion de todo individuo. Por ende, se pueden citar las siguientes
ventajas y desventajas que las TIC poseen en cuanto al aprendizaje, para los
estudiantes y los profesores, a través del siguiente cuadro comparativo

Cuadro 3
Ventajas y Desventajas de las TIC

ASPECTO VENTAIJAS DESVENTAIJAS

e Interés. Motivacion, Distracciones.
interaccion. Continla

actividad intelectual.

Pérdida de tiempo.

Informaciones no fiables.

e Desarrollo de la iniciativa.

Desde la| « Aprendizaje a partir de los | * Aprendizajes incompletos
perspectiva  del errores. Aprendizaje | Y Superficiales. Dialogos
aprendizaje cooperativo. muy rigidos.
e Alto grado de | * Vision parcial de la
interdisciplinariedad. realidad. ~ Ansiedad.
Alfabetizacion  digital y| Dependencia  de  los
audiovisual. demas.

e Desarrollo de habilidades de
basqueda y seleccion de
informacién. Mejora de las
competencias de expresion y
creatividad.

e Fé&cil acceso a mucha
informacién de todo tipo.
Visualizacion de
simulaciones.

Fuente: Elaborado por el autor con datos de Rosario (2005)
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Cuadro 3. (Cont.)

ASPECTO

VENTAIJAS

DESVENTAIJAS

Para
Estudiantes

los

A menudo aprenden con
menos tiempo. Es atractivo.
Acceso a multiples recursos
educativos y entornos de
aprendizaje.

Personalizacion de los
procesos de enseflanza y
aprendizaje.  Autoevaluacion.
Mayor proximidad del
profesor. Flexibilidad en los
estudios. Instrumentos para el
proceso de la informacion.
Ayudas para la  Educacion
Especial.

Ampliacion del entorno vital.
Mas contactos. Mas
compafierismo y colaboracion.

Adiccion, aislamiento,
cansancio visual y otros
problemas fisicos.

Inversion de tiempo.

Sensacion de
desbordamiento.

Comportamientos
reprobables.

Falta de conocimiento de
los lenguajes.

Recursos educativos con
poca potencialidad
didactica. Virus. Esfuerzo
economico.

Para
Profesores

los

Fuente de recursos educativos
para la docencia, la orientacion
y la rehabilitacién.

Individualizacion. Tratamiento
de la diversidad.

Facilidades para la realizacion
de agrupamientos.

Mayor contacto con los

estudiantes.

Liberan al profesor de trabajos
repetitivos. Facilitan la
evaluacion y control.
Actualizacion profesional.

Constituyen un buen medio de
investigacion didactica en el
aula.

Estrés. Desarrollo de
estrategias de minimo
esfuerzo.

Desfases respecto a otras

actividades.  Problemas
de mantenimiento de los
ordenadores.

Supeditacion a  los
sistemas informaticos.

Exigen
dedicacion.

una  mayor

Necesidad de actualizar
equipos.
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A partir del cuadro, se aprecia que las TIC son un valioso instrumento para el ser
humano, sin embargo, se ha comprobado cientificamente a partir de estudios realizados
por expertos, que el uso excesivo de esto, puede generar dafos en el estado de salud del
individuo. A pesar de los riesgos, no se pueden obviar los multiples beneficios que las
TIC generan. Puede decirse que lo importante no es desplazar por completo los
recursos y estrategias antiguas que siempre se han utilizado, sino mas bien, analizar
objetivamente los beneficios que se van a obtener de las TIC y de qué forma darles un

uso apropiado y efectivo.

Importancia de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion

Las TIC disminuyen la brecha digital entre los seres humanos. El avance de las
tecnologias ha permitido ser una herramienta importante en el desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje, la cual permite a los estudiantes adquirir el conocimiento en
forma mas inmediata y amplia permite al docente mantener una visién amplia de su
disciplina, incorporar nuevas metodologias de trabajo y actualizar sus conocimientos,
asi como también mejorar la comunicacion entre los alumnos.

De igual manera opina Rosario (2005) que las TIC ofrecen la posibilidad de
interaccién que pasa de una actitud pasiva por parte del alumnado a una actividad
constante, a una basqueda y replanteamiento continto de contenidos y procedimientos.
Aumentan la implicacion del alumnado en sus tareas y desarrollan su iniciativa, ya que
se ven obligados constantemente a tomar "pequefias” decisiones, a filtrar informacion, a
escoger y seleccionar.

El disefio e implementacion de programas de capacitacion docente que utilicen
las TIC efectivamente son un elemento clave para lograr reformas educativas profundas
y de amplio alcance Es importante destacar que el uso de las TIC favorecen el trabajo
colaborativo con los iguales, el trabajo en grupo, no solamente por el hecho de tener
que compartir ordenador con un compafiero 0 compafiera, sino por la necesidad de
contar con los demas en la consecucion exitosa de las tareas encomendadas por el

profesorado. La experiencia demuestra dia a dia que los medios informaticos de que se
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dispone en las aulas favorecen actitudes como ayudar a los compaferos, intercambiar
informacion relevante encontrada en Internet, resolver problemas a los que los tienen.
Estimula a los componentes de los grupos a intercambiar ideas, a discutir y decidir en

comdun, a razonar el por qué de tal opinién.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion dentro del sistema instruccional

Anteriormente, el proceso instruccional se llevaba a cabo de una forma
unidireccional (Docente — alumno). Gracias al avance de la sociedad y a la aparicién de
las nuevas tecnologias, hoy en dia se han modificado las formas de transmitir, clasificar
y procesar la informacion, los modos de comunicacién y relacion, y en consecuencia, la
manera de vivir y comprender el mundo actual. En el &mbito educativo, segln
Gonzélez (2007) las TIC se estan conceptualizando y proponiendo como un factor que
puede significar una mejora de la ensefianza y aportar una mayor calidad en los
procesos en los que se integren, en la medida que su incorporacion efectiva implica una
revision y un replanteamiento de las condiciones y caracteristicas del acto didactico y
de cada uno de los elementos que la configuran. Las TIC no sélo ayudan a optimizar
los procesos de ensefianza sino también a cuestionarlos y a buscar nuevas formas de
abordarlos, disefiarlos y, desde esta perspectiva, su valor como dispositivo de calidad
puede verse altamente reforzado.

Adicionalmente, las TIC generan aportes que pueden agruparse en tres funciones:
informacion, comunicacién y gestion, cuya sabia confluencia abrigara nuevas formas
de construir, difundir, revisar, ampliar, cuestionar y democratizar el conocimiento. Las
tecnologias actuales permiten un acceso abierto a la informacion: se superan las
barreras del espacio y el tiempo, dando la oportunidad de universalizar la basqueda de
informacion, contribuyendo a la difusion del conocimiento. De esta manera, se pueden
citar los planteamientos de Bates (2001), para explicar las razones por las cuales se
deben integrar a las TIC dentro de la ensefianza:

1. Por “imperativo tecnoldgico”: La tecnologia se vincula como lo moderno, lo

actual, en oposicion a lo tradicional, se utiliza como sinébnimo de innovador.
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2. Porque responde a las exigencias de la sociedad: La alfabetizacion
tecnoldgica resulta imprescindible tanto en la vida cotidiana como en el mundo laboral,

acorde a las demandas del contexto.

3. Porque amplia el acceso a la educacion y la formacion: Se complementa con
la necesidad de propiciar el aprender a aprender a lo largo de la vida. Para dar respuesta
a las nuevas exigencias, se necesita una formacion flexible y ampliada, dificilmente

asumible desde los formatos tradicionales.

4. Porque favorece la calidad del aprendizaje: A través de las TIC se propone el
desarrollo de niveles de aprendizaje més elevados, favoreciendo procesos cognitivos
complejos, que posibilitan la busqueda, el andlisis, la sintesis y la interpretacion de la
informacién, la fundamentacion de la toma de decisiones, la evaluacién y la

intervencién en contextos diversos.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion en cada una de las fases de
instruccion

El acto educativo esta conformado por una serie de elementos interdependientes
que funcionan bajo un mismo fin, que en este caso es la transmisién de informacion,
promoviendo la adquisicién de aprendizajes significativos. De igual forma, es necesario
que dentro de la planificacion educativa el docente, al planificar una actividad de aula,
segun Gagne (1975, citado por la UPEL) debe considerar los eventos de la instruccion,
los cuales son etapas compuestas por fases que forman parte del proceso y determinan
las acciones que sus alumnos y él van a realizar. Por ello, se recomienda organizar la
instruccion en tres fases: apertura, desarrollo y cierre. A continuacion se muestra la
descripcion de estas tres etapas, recopilado por Giner (2004):

Fase de apertura: Se realiza la preparacion de la audiencia desde el punto de vista
motivador, psicoldgico y conceptual. Su intencion es llamar la atencion de la audiencia
y ubicarla en el tema de estudio al inicio de la sesion o clase.

Fase de desarrollo: Esta dedicada al estudio en si. En ella el alumno experimenta

varios procesos que son los que llevan a la adquisiciéon o dominio del aprendizaje

46



deseado. El estudiante percibe, diferencia, elabora, integra y fija el conocimiento, la
habilidad, la destreza, el proceso o la actitud contemplada en el elemento directriz.

Fase de cierre: Se lleva a cabo cuando ya se han dado suficientes oportunidades
de préctica al alumno en el elemento de estudio; en ella puede hacerse un balance de lo
aprendido. Es necesario plantear la transferencia que le permita al alumno estar
consciente de la relevancia y utilidad de lo estudiado para su formacion como alumno y
como ser social.

Considerando cada una de las fases mencionadas, es relevante mencionar que el
docente puede incorporar a las TIC de manera que se motive la participacion de los
estudiantes de una forma creativa e innovadora. A continuacion, se aprecia a través del

cuadro un ejemplo de una estrategia didactica, que incluye a las TIC:

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion como estrategia, medio y
actividad de instruccion

La instruccidn es un sistema donde todos sus elementos aportan. De acuerdo con
Smith y Ragan (1999) (citado por Albornoz, 2006), la estrategia instruccional en
sentido amplio incluye tres aspectos:

1. La forma de organizar secuencialmente el contenido a presentar

2. Los medios que deben utilizarse y la forma en la cual deben agruparse los
estudiantes para la instruccion

3. La manera de obtener los recursos para que se den en la practica los dos
aspectos anteriores de acuerdo a lo planificado

Estos aspectos corresponden a tres tipos de Estrategias:  Estrategias de
Organizacion del Contenido, Estrategias de Distribucion de Contenido y Organizacion

de los Alumnos, Estrategias de Gerencia.

La planificacion de las sesiones de clase implica, especialmente, estrategias de
organizacion del contenido. A partir de estas ideas se puede sefialar que una estrategia
instruccional consiste en: la organizacion secuencial, por parte del docente, del
contenido a aprender, la seleccion de los medios instruccionales idoneos para presentar

ese contenido y la organizacién de los estudiantes para ese propésito. Como se observa
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en esta definicion, hay dos aspectos que determinan la estrategia instruccional: La
audiencia y el contenido. A su vez estos dos elementos, conjuntamente con los
objetivos instruccionales determinan tanto los medios de instruccion como la
organizacion del grupo. Otra definicion sefiala que las estrategias de ensefanza son “los
procedimientos o recursos utilizados por el agente de ensefianza para promover
aprendizajes significativos” (Mayer y otros 1991; citados por Diaz Barriga Yy
Hernandez, 1999).

En estas definiciones se observa que la estrategia instruccional es obra del
docente y su propdsito es promover el aprendizaje. En este proceso se puede incluir a las
TIC como una herramienta que colabora en la transmision de informacion, de una forma
mucho mas atractiva, rapida e innovadora.

Adicionalmente, existen las estrategias de aprendizaje, como las actividades que
el estudiante realiza con la finalidad de aprender. Aunque son individuales y
responsabilidad de cada estudiante, el docente debe, por una parte, animar a sus
estudiantes a utilizarlas y por otra, ensefiarles actividades orientadas a promover el
aprendizaje, que luego, cuando el estudiante las interioriza, pueda volver a utilizarlas.
Este evento es de suma importancia pues alli la responsabilidad descansa en el
estudiante. Es preciso dar tiempo suficiente para que el estudiante procese la
informacion, y sugerirle aquellas actividades de aprendizaje que se juzguen mas

apropiadas para procesar el contenido que se esta aprendiendo.
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CAPITULO 111

MARCO METODOLOGICO

Es de gran importancia la metodologia para el desarrollo de la investigacion ya
que se describe la manera de alcanzar los objetivos planteados mostrando asi los pasos
que se deben realizar para la recoleccion de datos lo cual conlleva al analisis de los
resultados obtenidos, respetando las condiciones de confiabilidad, profundidad, calidad
y objetividad .

Las secciones que constituye este capitulo son: disefio y tipo de investigacion,
poblacién y muestra, técnica e instrumento de recoleccion de datos, validez del

instrumento, procedimiento y técnica para el analisis de datos.

Tipo de Investigacion

Este proyecto se apoya en una Investigacion de Campo ya que los datos e
informacidn seran recopilados de forma directa de la realidad y el andlisis se realizara

de problemas reales Se cita también a la UPEL (2006), el cual se refiere:

Se entiende por Investigacion de Campo, el analisis sistematico de
problemas en la realidad, con el proposito bien sea de describirlos,
interpretarlos, entender su naturaleza y factores constituyentes, explicar
sus causas y efectos, o predecir su ocurrencia, haciendo uso de métodos
caracteristicos de cualquiera de los paradigmas o enfoques de investigacion
conocidos o en desarrollo. Los datos de interés son recogidos de forma
directa de la realidad; en este sentido se trata de investigaciones a partir de
datos originales o primarios (p.18)
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Nivel de la Investigacion

Para objeto de este trabajo, el nivel de investigacion empleada es el descriptivo,
porque se realizan interpretaciones de la realidad. Al respecto Dankhe (citado por
Hernadndez y otros, 2006) sefiala “los estudios descriptivos buscan especificar las
propiedades importantes de personas, grupos, comunidades o cualquier otro fenémeno
que sea sometido a analisis” (p.60.) Durante el desarrollo de esta investigacion se

describieron los aspectos de las variables operativas para su mejor comprension.

En este trabajo se utiliza la investigacion descriptiva, porque se describe una de
las herramientas adecuadas para el disefio de un contenido de un curso, y a su vez se
relatan todos los elementos contentivos de un portal educativo que permita la
instruccion especifica del artista venezolano Salvador Valero. Asi mismo este trabajo
de grado contempla la revision documental, tales como: trabajos de grados realizados
por otros investigadores, medios impresos, documentos en linea, libros, revistas y

otros. .

Disefio de la Investigacion

El disefio representa la estrategia que se ha de cumplir para desarrollar la
investigacion, contiene de una manera estructural y funcional cada etapa del proceso y

depende del tipo de investigacion.

Segln Balestrini (2006) expresa: “Un disefio de la Investigacion se define como
el plan global de la investigacion que integra de un modo coherente y adecuadamente

correcto, técnicas de recogida de datos a utilizar, analisis previstos y objetivos”. (p.131)

De acuerdo al problema de estudio de esta investigacion se enmarca dentro del
denominado proyecto factible, el cual consiste en elaborar una propuesta viable que
atienda a las necesidades de la Escuela de Artes Visuales Cristobal Rojas, en Caracas,
al  solventar el problema de formacion a los estudiantes sobre los movimientos

artisticos venezolanos.
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Segln la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador (UPEL, 2006)
menciona en relacion a los proyectos factibles:

Consiste en la investigacion, elaboracion y desarrollo de una
propuesta de un modelo operativo viable para solucionar problemas,
requerimientos 0 necesidades de organizacion o grupos sociales; puede
referirse a la formulacion de politicas, programas, tecnologias, métodos o
procesos. El proyecto debe tener apoyo en una investigacion de tipo
documental, de campo o un disefio que incluya ambas modalidades. (p21)

En el marco de la investigacion planteada, el tipo de disefio que se utilizara es el
no experimental, ya que en la investigacidén no se construye ninguna situacion, sino que
se observan situaciones ya existentes, no provocadas intencionalmente por el
investigador. Hernandez, Fernandez y Baptista (2006), indican que “una investigacion
es no experimental cuando no es posible manipular variables o asignar aleatoriamente a

los sujetos o a las condiciones” (p. 267)

El disefio de la investigacion permite hacer descripcion de la situacion actual del
hecho y sistematizar las acciones para llevar una mejor capacitacion de los estudiantes

de 7° Grado de la Tercera etapa de Educacién Basica.

El enfoque de esta investigacion es cuantitativo. Segin Hernandez y otros
(2006): “Es el que utiliza la recoleccion de datos con base en la medicion numérica y el

analisis estadistico para establecer patrones de comportamiento” (Pag. 6).

En este enfoque cuantitativo se elige una idea, que se transforma en una o varias
preguntas de investigacion, de esas preguntas se obtienen las variables, para las cuales
se desarrolla un plan para medirlas en un contexto determinado, se analizan las
mediciones obtenidas utilizando métodos estadisticos y se obtienen unas conclusiones

de ello.

Definicion de variables e indicadores

Una variable segiin (Balestrini 2006 p.113) es cualquier “caracteristica que

puede medirse y que cambia ya sea en amplitud, intensidad o en ambas, (Méndez 2005
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p.129) expresa que es un”...aspecto o dimensidon que tiene como caracteristica la

capacidad de asumir distintos valores, ya sea cuantitativa o cualitativamente...”

Las variables conceptuales tienen su rol importante ya que hacen referencia a
una caracteristica conceptual del objeto. Al respecto Stracuzzi y Pestana (2003)
expresan “la definicion conceptual establecen las dimensiones de interés operativo del
estudio, y constituyen un referente para establecer los indicadores” (p.65).

Asimismo Stracuzzi y Pestana (ibidem) exponen “que el investigador al
identificar la variable establecerd el significado que él le atribuye dentro de la
investigacion” (p.64). De este modo el conceptualizar las variables ayuda al
investigador a establecer el significado de las dimensiones e indicadores para la
operacionalizacion, y definir el punto de vista conceptual que hace posible su
investigacion.

Por consiguiente, la operacionalizacion de las variables no es mas que la
representacion o descripcién de las actividades que el observador debe realizar para
medir una variable, a través de sus dimensiones e indicadores, de ser necesario, para
obtener una maxima aproximacién o agrupacion de los aspectos referidos al tema de

investigacion.
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Cuadro 4. Operacionalizacion de las variables

Variable Dimension Indicador Instrumento items
Estrategias utilizadas en el proceso | - Estrategias de | - Estrategias que utiliza el docente 1
de ensefianza y aprendizaje de las ensefianza Cuestionario
asignaturas de Educacion Artistica - Conocimientos de la aplicacion 2
de 7mo. Grado de Educacion de recursos tecnologicos
Bésica.
Arte Popular Cuestionario 3
-Contenido de Educacion
_ _ Artistica para séptimo|  Conocimientos ~ de artistas 4,5
Contenidos apropiados para el| afio venezolanos
estudio de movimientos artisticos 6
venezolanos _ Viday obra de Salvador Valero
Utilidad Cuestionario 7,
— . Preparacion previa 8
Disenio ~de un portal et_iuc_atlvo P bisefio de un portal Factibilidad 9,
la ensefianza y aprendizaje del arte educativo Disefio instruccional 10
popular venezolano, destacando al
artista venezolano Salvador Valero
L - Efectividad del portal Facilidad Cuestionario 11
Resultados (_je la apll(:amon~ del | oqucativo Imégenes 12
portal educativo para la ensefianza Contenido 13alals
y aprendizaje  del arte popular Navegacion 19
venezolano, Disefio grafico 20
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Poblacion

La poblacion esta constituida por todas las personas objetos que sirven de base
para plantear el problema y que por su naturaleza deben presentar caracteristicas
importantes dentro de un contexto determinado. Esto ratifica lo expresado por Palella
y Martins (2004), al definirla como:

El conjunto de unidades de las que se desea obtener informacion y sobre las que
se van a generar conclusiones. La poblacion puede ser definida como el conjunto finito
o infinito de elementos, personas 0 cosas pertinentes a una investigacion y que
generalmente puede ser inaccesible. (p. 83).

Segin Ramirez (1999), sefiala en relacion al término poblacion: “retine al
individuo, objetos, etc., que pertenecen a una misma clase por poseer caracteristicas
similares.” (p.87).

En la presente investigacion la poblacion de estudio esta conformada por un
grupo de veinte (20) docentes de Educacidn Artistica de la Tercera etapa de Educacién
Bésica.

Es una poblacion finita, porque se conoce el nimero exacto de personas y no
probabilistica siguiendo los criterios de conveniencia y juicio del investigador,
referenciados por Hernandez, Ferndndez y Baptista (2006). La conveniencia es
representada en este caso por el acceso por parte del investigador al grupo del estudio
de la Escuela Artes Visuales Cristobal Rojas.

La muestra, en cambio, se toma de la poblacion, para estudiar un fenémeno
estadistico. Una muestra representativa es aquella que por su tamafio y caracteristicas
similares a las del conjunto permite hacer inferencias o generalizar los resultados.

Balestrini (2006) senala que “es una parte de la poblacion, o sea, un numero de
individuos u objetos seleccionados cientificamente, cada uno de los cuales es un
elemento del universo. La misma es obtenida con el fin de investigar, a partir del
conocimiento sus caracteristicas particulares, las propiedades de una poblacion”

(p.141).
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Cuando la muestra es menor a cincuenta (50) individuos no se aplican criterios
muéstrales. Como cita Hernandez, Ferndndez y Baptista (2006) “si la muestra es
menor a cincuenta (50) individuos, la poblacion es igual a la muestra” (p. 69).

Por lo tanto se puede inferir en que no se aplicard ningun criterio muestral,
debido a que el tamafio de la poblacion escogida es igual al de la muestra, la cual esta
conformada por el grupo de veinte (20) docentes de la 1l Etapa de Educacion Bésica
de la Escuela de Artes Visuales Cristobal Rojas, y gozan de las siguientes
caracteristicas: son  doce (12) docentes del sexo femenino y ocho (8) del sexo
masculino. En cuanto a sus edades trece (13) de los participantes poseen edades
iguales 0 menores a los 30 afios, mientras que los siete (7) restantes tienen una edad

comprendida entre los 31y 50 afios.

Técnicas e Instrumentos para la Recoleccion de datos

Una vez realizada la operacionalizacion de las variables, se selecciona la
técnica e instrumento de recoleccion de datos. Seguin Arias (2006) la Técnica es “el
procedimiento o forma particular de obtener datos o informacion” (p.67). Por otra
parte, define el Instrumento como “Cualquier recurso, dispositivo o formato (en papel o

digital) que se utiliza para obtener, registrar o almacenar informacion”. (p.69)

Seguln Palella y Martins (2004) sefalan que: “La medicion es un proceso general
que vincula conceptos abstractos e indicadores empiricos. En muchos de los casos,
supone la asignacion de numeros a objetos o acontecimientos de acuerdo con
determinadas reglas” (p. 15)

En toda investigacion se aplica por lo menos una técnica e instrumento para
medir las variables contenidas en el problema. De acuerdo a las caracteristicas de este
trabajo de investigacion se selecciond la técnica de la Observacion Participante y la
Encuesta, utilizando el cuestionario como instrumento.

Otra de las definiciones es de Arias (2006) que sefala: “La encuesta es un

método o técnica que consiste en obtener informacién que suministra un grupo o
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muestra de sujetos acerca de si mismo, o en relacion con un tema en particular. Esta
puede ser oral o escrita.”. (p.72).

La técnica de la encuesta se desarrolla a través de un instrumento denominado
cuestionario aplicado con el proposito de realizar el diagnostico del rendimiento
estudiantil y conocer las herramientas de ensefianza que utilizan los docentes.

En este sentido, Cuestionario, segun Arias (2006), “es la modalidad de encuesta
que se realiza de forma escrita mediante un instrumento o formato en papel contentivo
de una serie de preguntas” (p.74).

Para la construccion del cuestionario se aplica la Escala tipo Likert en la cual se
considera importante distribuir equitativamente las afirmaciones favorables y
desfavorables.

Es importante acotar que el escalamiento Likert consiste segin Gestiopolis
(2009), en un conjunto de items presentados en forma de afirmaciones o juicios ante los
cuales se pide la reaccion de los sujetos a los que se encuestan. A cada punto de la
Escala se le asigna un valor numérico. Estos autores plantean un procedimiento de
construccién de instrumentos que para la presente investigacion consiste en: 1. Listar
las variables a observar o medir. 2. Revisar su definicion conceptual y comprension de
significado. 3. Revisar su definicion operacional. 4. Comparar su validez, confiabilidad,
sujetos a quienes se le aplicara. 5. Indicar el nivel de medicién de las variables 6.
Indicar la manera de como se codifican los datos en cada afirmacion o variable.

A cada aspecto de la escala tipo Likert se le asigna un valor numérico; de esta
manera, el sujeto obtiene una puntuacion respecto a la afirmacion y al final se obtiene
su puntuacion total sumando las puntuaciones obtenidas en relacion a todas las

afirmaciones.

Por otra parte, Hernandez, Ferndndez, y Baptista sefalan “Las afirmaciones
pueden tener direccion: favorable o positiva y desfavorable o negativa. Y esta direccion

es muy importante para saber como codificar alternativas de respuesta” (ob.cit., p.257).

De acuerdo a la escala, los valores asignados a cada alternativa fueron los

siguientes: si (1) y no (2). Asimismo, para la interpretacién de los resultados se suman
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como parciales favorables las respuestas siempre y casi siempre; y se toman como

parciales desfavorables las respuestas casi nunca y nunca.

Validez y Confiabilidad
Validez del instrumento

El proceso de validacion del instrumento se realiza a través del juicio de
expertos, que segun Ramirez (1999) define como “...someter a una evaluacion por parte
de un conjunto calificado de personas (expertos) una serie de aspectos o elementos de
un proyecto o un programa a los fines de obtener su opinion acerca de su validez,
relevancia y factibilidad...”(p.236).En este sentido, se puede sefialar que la validez es

de contenido, la cual estd determinada por la estructuracion de las variables.

Por su parte a expertos se les define como aquellas personas que se han destacado
como conocedores del &rea y objeto de estudio. En este sentido, para la validacion del
instrumento de investigacion se seleccionan dos (2) especialistas en metodologia y dos
(2) especialistas profesores de Educacion Artistica, los cuales revisan el cuestionario
para colocar en un instrumento anexo las observaciones realizadas a cada item del
instrumento a validar en base a la correspondencia items-objetivo, redaccion clara de

los items, suficiencia del numero de items para el logro de los objetivos.
Confiabilidad

La confiabilidad del instrumento segun Hernandez, Fernandez y Baptista
(2006) “es el grado de congruencia con que se realiza la medicion de una variable”
(p.343). Esto quiere decir que de acuerdo a los resultados obtenidos la administracion
del instrumento puede ser confiable, por lo que se aplico una prueba piloto al 10% de
los docentes. Hernandez Fernandez y Baptista (ob. cit.). Explican “Estos coeficientes
pueden oscilar entre 0 y 1, donde un coeficiente de 0 significa nula confiabilidad y 1
representa un maximo de confiabilidad. Cuanto mas se acerque el coeficiente a cero (),
mayor error habra en la medicion” (p.353). Esta investigacion arrojo un indice de

confiabilidad de 0,92 lo cual indica que tiene una alta confiabilidad
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CAPITULO IV

PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Al culminar la fase de recoleccion de la informacion, los datos, han de ser
sometidos a un proceso de elaboracion técnica, que permita recontarlos y
resumirlos; antes de introducir el analisis diferenciado a partir de procedimientos
estadisticos; y posibilitar la interpretacion y logro de conclusiones a través de los
resultados obtenidos.

Para que los datos recolectados tengan algun significado dentro de la presente
investigacion, se hace necesario introducir un conjunto de operaciones en esta fase,
con el propdsito de organizarlos e intentar dar respuesta a los objetivos planteados
en el estudio, evidenciar los principales hallazgos encontrados, conectandolos de

manera indirecta con las bases tedricas y con las variables delimitadas.
Balestrini (2006) sefiala:

El proceso de investigacion no culmina con la clasificacion, codificacion y
tabulacién de los datos mediante la aplicacion de alguna técnica grafica.
Esa masa de datos, clasificada y ordenada requiere ser finalmente
analizada, comparada y presentada de manera que lleve al problema de la
investigacion con el propoésito de establecer las consecuencias que es
posible deducir de estos. (P.171).

A fin de presentar la informacion recolectada en esta investigacion se utilizara
la técnica grafica denominada Histograma, que es una representacion gréafica de
una variable en forma de barras, donde la superficie de cada barra es proporcional a
la frecuencia de los valores representados. En el eje vertical se representan las
frecuencias, y en el eje horizontal los valores de las variable. Esta técnica permitira
ilustrar los hechos estudiados, atendiendo a las caracteristicas de los mismos y al
conjunto de variables que se analizan; la presentacidn de estos datos se efectuara de

manera mecanica, a partir del uso de la computadora.
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Dimensién: Estrategias de ensefianza

Cuadro 5. Distribucion de frecuencias absoluta y relativa de la Dimension.
Estrategias de ensefianza

Items Interrogantes L L1
f % | f %
1 ¢ Utiliza el docente diversidad de recursos en el
aula que faciliten al alumno el aprendizaje del 141 70 | 6 | 30
Arte Popular?
2 ¢Utiliza el docente recursos tecnolégicos al
impartir los conocimientos de los objetivos ol o |20 100
previstos en la asignatura de Educacion Artistica
de 7mo afo?
Promedio 7 | 35 |13 |65
100 -~
90
80
70 A
60 1 msi%
50 -
20 1 mno%
30
20
10 -
0 T !
1 2

Graéfico 2. Distribucién de frecuencias absoluta y relativa de la Dimensidn.

Estrategias de ensefianza

En relacion a la dimension estrategias de ensefianza, se destaca que el 70%
de los docentes utilizan diversidad de recursos en el aula que faciliten al alumno el
aprendizaje del Arte Popular, mientras que el 30% utiliza solo los recursos
tradicionales

Sin embargo, estos recursos que utilizan los docentes no son tecnolégicos,
debido a que el segundo item se destaca que el 100% de estos docentes no utilizan
recursos tecnoldgicos al impartir los conocimientos de los objetivos previstos en la

asignatura de Educacion Acrtistica de 7mo afio.
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Dimensién: Contenido de Educacién Artistica para septimo afio

Cuadro 6. Distribucién de frecuencias absoluta y relativa de la Dimension
Contenido de Educacion Artistica

Items Interrogantes 2l LI
g 1% | f|%
3 ¢ Considera usted importante el estudio del Arte 16 {80 |4 |40

Popular como contenido del curso de Educacion
Artistica de 7mo afio?

4 ¢Esta Ud. de acuerdo en estudiar lavidayobrade |17 |85 |3 |15
Salvador Valero como representante del arte
popular venezolano?

5 ¢ Considera necesario estudiar las caracteristicasde |17 [85 |3 |15
las pinturas de Salvador Valero?

6 ¢Lavida y obra de Salvador Valero puede ser 16 {80 |4 |40
estudiada a través de un portal educativo?

Promedio 17 |83 |4 |17

90 ~
80 -
70 -
60 -

50 4 Wsi%

40 1 Eno%
30 A

20 -
10 A

Gréfico 3. Distribucion de frecuencias absoluta y relativa de la Dimension
Contenido de Educacion Artistica

Leyenda:

3: Importante el estudio del Arte Popular

4: De acuerdo en estudiar la vida y obra de Salvador Valero

5: Necesario estudiar las caracteristicas de las pinturas de Salvador Valero
6: Estudio a través de un portal educativo

Con respecto a la Dimension Contenidos de Educacion Artistica se destacan

los siguientes aspectos:
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80% de los docentes encuestados consideran importante el estudio del Arte
Popular como contenido del curso de Educacion Artistica de 7mo afio, mientras que

el 40% no lo considera importante

85% de los docentes estdn de acuerdo en estudiar la vida y obra de Salvador
Valero como representante del arte popular venezolano, mientras que el 15% no

esta de acuerdo en estudiar a este artista venezolano

85% de los docentes consideran necesario estudiar las caracteristicas de las
pinturas de Salvador Valero, mientras que el 15% de los docente no lo considera

importante

80% de los docentes refieren importante estudiar la vida y obra de Salvador Valero
a través de un portal educativo, mientras que el 40% de los docentes no lo refieren

de esta manera

Cuadro 7. Distribucién de frecuencias absoluta y relativa de la Dimension

Disefio de un portal educativo

Items Interrogantes 2 O
f |% |f | %
7 ¢Un portal educativo puede ayudar al estudiantea |16 |80 |4 |20
fijar los conceptos?
8 ¢Considera que un estudiante requiere de 17185 |3 |15
preparacion previa para utilizar un portal
educativo?
9 ¢ Es factible usar un portal educativo en laEscuela |18 |90 |2 |10
Cristobal Rojas para la ensefianza del Arte
Popular?
10 ¢El docente debe participar en la elaboracion del |20 | 100 [0 |0
disefo instruccional del curso?
Promedio 18189 |2 |11
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Grafico 4. Distribucion de frecuencias absoluta y relativa de la Dimension
Disefio de un portal educativo

Leyenda:

7: Ayudar al estudiante a fijar los conceptos?

8: Preparacion previa para utilizar un portal educativo

9: Factibilidad de usar un portal educativo en la Escuela Cristébal Rojas para la
ensefianza del Arte Popular?

10: Participacion del docente en la elaboracion del disefio instruccional del curso

Anélisis

En cuanto a la pregunta Un portal educativo puede ayudar al estudiante a fijar los
conceptos, 80% de los docentes estan de acuerdo 'y 20% estan en desacuerdo

En la pregunta Considera que un estudiante requiere de preparacion previa para
utilizar un portal educativo, 85% lo consideran afirmativo y 15% en negativo

90% de los docentes consideran factible usar un portal educativo en la Escuela
Cristébal Rojas para la ensefianza del Arte Popular y 10 % consideran que no es
factible

100% de los docentes consideran que deben participar en la elaboracion del

disefio instruccional del curso
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Cuadro 8. Distribucién de frecuencias absoluta y relativa de la Dimension
Efectividad del portal educativo

Sl NO
f |% |f %
11 El portal educativo es facil de usar 18 (90 |2 10
12 Las imagenes son faciles de comprender 16 180 |4 40
13 La informacion de contenido se presenta en forma 17 {85 | 3 15
organizada
14 El contenido mantiene atento al usuario 16 |80 |4 40
15 El contenido se presenta de una manera creativa 17 |86 | 3 15
16 La presentacion de las pantallas tiene una secuencia | 18 | 90 | 2 10
I6gica
17 Las ideas se presentan de una manera comprensibley | 18 | 90 | 2 10
con un vocabulario sencillo
18 El usuario navega libremente por el portal educativo |17 | 85 | 3 15
19 Los colores utilizados son adecuados al ambiente en | 17 | 85 | 3 15
que se desarrolla el portal educativo
20 El disefio gréfico es agradable al usuario 19195 |1 5
Promedio 17 |1 87 | 3 13
100 -+
S0 -+
80
70
60
50 Wsi%
40 HEno%
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Gréfico 5. Distribucion de frecuencias absoluta y relativa de la Dimension
Efectividad del portal educativo
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Leyenda:

11: Fécil de usar

12: Las imagenes son faciles de comprender

13: La informacion de contenido se presenta en forma organizada
14: El contenido mantiene atento al usuario

15: El contenido se presenta de una manera creativa

16: La presentacion de las pantallas tiene una secuencia légica
17: Las ideas se presentan de una manera comprensible y con un vocabulario sencillo
18: El usuario navega libremente por el portal educativo

19: Los colores utilizados son adecuados

20: El disefio grafico es agradable al usuario

Para la dimensién efectividad del portal educativo se obtuvieron las siguientes
respuestas:

El 90 % de los docentes sefialan que es facil de usar, mientras que un 10% lo
considera negativo este item.

El 80% de los docentes refieren que las imagenes son faciles de comprender,
mientras que un 40% consideran que no son faciles de comprender

En cuanto al item La informacion de contenido se presenta en forma
organizada, 85% sefiala afirmativo y un 15 % negativo

En el item El contenido mantiene atento al usuario, 80% considera afirmativa
esta atencion y un 40% en forma negativa

El 86% considera que EIl contenido se presenta de una manera creativa y un 15
% lo contrario

El 90% de los encuestados consideran que La presentacion de las pantallas tiene
una secuencia légica y un 10% no consideran légica la secuencia de las pantallas

En el item Las ideas se presentan de una manera comprensible y con un
vocabulario sencillo, los docentes sefialan en un 90 % afirmativo y un 10% negativo

El 85% de los docentes encuestados sefialan que el usuario navega libremente
por el portal educativo y un 15% no esta de acuerdo con este planteamiento

Un 85 % considera que los colores utilizados son adecuados al ambiente en que

se desarrolla el portal educativo, un 15 % no lo considera
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En el item EIl disefio grafico es agradable al usuario, 95% lo considera agradable

y solo un 5% lo considera desagradable

Andlisis General

1. En la dimension Estrategias de Ensefianza un 70% considera el uso de nuevos
recursos tecnoldgicos. Actualmente ese 70% trabaja en forma tradicional

2. En la dimension Contenido de Educacion Artistica para septimo afio un 83%
considera importante estudiar la vida y obra de Salvador Valero y un 17%
considera estudiar otros artistas venezolanos

3. Enladimensién Disefio de un portal educativo un 89% esta de acuerdo con el uso
de un portal educativo para el aprendizaje del Arte Popular, especificamente
Salvador Valero, y un 11% no considera viable esta estrategia de ensefianza

4. En relacién a la Efectividad del portal educativo un 87% lo considera efectivo y un

13% no lo considera efectivo

Sobre este particular el investigador de la presente investigacién propone
elaborar un prototipo de material didactico, denominado portal educativo, dirigido a
los estudiantes del séptimo afio de Educacién. Sobre este punto Area (2003) expresa
gue materiales didacticos o portales educativos son en formato digital y se utilizan en
como estrategia para generar de una manera distinta el aprender”. Ciertamente los
materiales didacticos son medios utilizados para generar un proceso determinado de
ensefianza y aprendizaje.

Para realizar un material didactico, en este caso un portal educativo se realiza
en base a varias fases o etapas de disefio, segiin Hassan y Hernandez (2004) “las fases
se dividen en: planificacion, disefio, prototipado y evaluacion”. Para el caso de la
presente investigacion se realiza un  prototipo de portal educativo para mostrar de
forma organizada los elementos que contendrd y su interaccién con el usuario, ademas

con el disefio del prototipo se verificara la utilidad y usabilidad del mismo
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CAPITULO V

PROPUESTA

La informatica aplicada a la educacion es una esfera amplia del saber, ya que
une el caracter aplicado inherente a esta ciencia de la informacién, con el aspecto
formativo docente que debe cumplir el sistema educacional. El objetivo principal de la
introduccién del uso del computador en los procesos de ensefianza y aprendizaje es
contribuir al perfeccionamiento y optimizacion del sistema educacional y dar respuesta
a las necesidades de la sociedad en este campo.

En el contexto escolar el uso del computador tiene un significado especial y su
introduccion determina modificaciones en las formas tradicionales de ensefiar al ser la
computadora un eslabén entre el profesor y el estudiante.

Uno de los componentes del proceso docente son las formas de organizacion de
la ensefianza, en donde la Secundaria se enfrenta hoy a cambios radicales en su modelo
educativo, el docente de Arte tiene un peso fundamental la utilizacién de la
Computadora para elevar el nivel de aprendizaje de los estudiantes.

La instruccion y la educacién en el marco de la ensefianza del Arte se
materializan en la clase. La clase como forma fundamental de la ensefianza,
estructurada en varias etapas intimamente relacionadas entre si, en una conectividad
sistémica garantiza el éxito del proceso de ensefianza y en la misma medida el logro de
los objetivos finales de la asignatura.

La ensefianza del Arte Popular con el uso de la computadora no es una clase
tradicional, por lo tanto es una responsabilidad del profesor planificar como, cuando y
cuéles son los contenidos que se deben tomar en cuenta, para ilustrar los contenidos

nuevos y para el desarrollo de las habilidades artisticas.
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En funcidn de las ideas expuestas, el desarrollo del portal educativo se plantea
como una herramienta que proporciona un estilo de aprendizaje acorde a la realidad
actual, motivando al alumno para comprender por si mismo, hacer elecciones rapidas,
razonadas y vivir creativamente, ya que le permite simular una realidad que facilita su
insercion en el sistema social en el cual vive.

La implantacion del portal educativo para la Educacion Artistica en la
educacion secundaria se considera un estudio novedoso, la ensefianza y el aprendizaje
hacen parte de un unico proceso que tiene como fin la formacion del educando. Este
proceso debe ser organizado y desarrollado de tal manera que se convierta en un
elemento facilitador de la apropiacion del conocimiento; teniendo en cuenta el cambio
que ha surgido en la perspectiva pedagogica, en el cual el docente es un facilitador de
la informacion, mientras que el estudiante busca crear el conocimiento empleando los
recursos de aprendizaje disponibles.

Esta propuesta esta conformada por la fundamentacion, un objetivo general,
objetivos especificos, estrategias metodoldgicas a desarrollar, beneficiarios, metas que

se cumpliran y la factibilidad del proyecto.

Caracteristicas Generales de la Propuesta

La propuesta para el desarrollo del portal educativo esta sustentado en las

siguientes premisas

1. Estd centrado en el estudiante con el objetivo que este adquiera ciertas
competencias, habilidades y destrezas que le permitan adquirir los conocimientos en

Arte Popular, a través del artista Salvador Valero

2. Que el estudiante desarrolle actividades como investigador, critico —constructivo y

se mantengan animados, activos y produciendo nuevos conocimientos.

3. Se plantea que el docente responda a las necesidades curriculares a través del

desarrollo del Arte Popular.
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4. Se requiere que el estudiante se enfrente a situaciones de aprendizaje que potencie
las capacidades de los nifios y nifias.

5. Que el docente junto con sus estudiantes pueda generar proyectos creativos,

integradores donde estos aprendan a aprender.

Fundamentacion

Fundamentacion Tedrica

El portal se fundamenta en el enfoque socio-constructivista de Vigotsky (citado
por el Ministerio de Educacion, 1997) y tiene como propdsito el desarrollo integral del
ser humano, agentes activos y procesadores de la realidad, que procuran la
autorrealizacion personal y profesional consciente.

Este proceso de interaccion de los seres humanos con su entorno va a estar
mediatizado, desde que nace, por la cultura, y esta mediacion va a permitir, tal como lo
afirma Vigotsky, (M.E 1997), el desarrollo de los procesos psicologicos superiores que
caracterizan la especie: pensamiento, memoria, lenguaje, anticipacion del futuro, entre
otros.

Por todo lo expuesto, el docente ocupa un lugar importante en los procesos de
interaprendizaje ya que actuara como mediador de estos y como organizador del
ambiente educativo para que los estudiantes construyan sus conocimientos y
reflexionen sobre la realidad que viven.

Las bases pedagbgicas se orientan con la incorporacion de experiencias

enriquecedoras con innovaciones que tengan como fin tltimo el desarrollo humano.

Fundamentacion Legal
Constitucién de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999):

La Constitucion de todo pais es de suma importancia para su existencia. Esta,
dicta la organizacion de todo Estado y de cualquier sociedad. Sin su existencia, €l no se
podria conformar como tal, por lo cual se hace pertinente conocer en qué medida la

investigacion tiene sus fundamentos en la maxima expresion de las leyes de la
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Republica: La Constitucion Nacional, quien es, conjuntamente con los derechos
humanos, la base de toda la normativa legal vigente en el pais.

A continuacion, se describen los articulos que se relacionan con la
investigacion. Ellos son: el Articulo 102 y 103

El Articulo 102 de este instrumento legal, constituye el derecho a la educacion
que tiene todo ser humano, asi como también el papel del estado en la formulacion y
ejecucion de las politicas educativas, entre ellas, el disefio curricular. Al respecto,
establece:

Articulo 102. La educacion es un derecho humano y un deber social
fundamental, es Democratica, gratuita y obligatoria. EI Estado la asumira
como funcién indeclinable y de maximo Interés en todos sus niveles y
modalidades, y como instrumento del conocimiento cientifico, Humanistico
y tecnologico al servicio de la sociedad. La educacion es un servicio
publico y estd fundamentado en el respeto a todas las corrientes del
pensamiento, con la finalidad de desarrollar el potencial creativo de cada
ser humano y el pleno ejercicio de su personalidad en una sociedad
democratica basada en la valoracién ética del trabajo y en la participacion
activa, Consciente y solidaria en los procesos de transformacion social
consustanciados con los valores de la identidad nacional, y con una vision
latinoamericana y universal

Este Articulo esté relacionado con esta investigacion, por cuanto se evidencia
el rol del Estado en las politicas educativas de las escuelas técnicas e identifica la
relacién existente entre la realidad nacional y mundial. Ademas el articulo se refiere al
respeto de todas las corrientes del pensamiento. En el caso de la presente
investigacion, se da una apertura, en el sentido de que se permite interpretar la realidad
desde una postura distinta a la que esta planteada, lo cual desarrolla el pensamiento
creativo. Esta corriente, esta basada en una vision latinoamericana y mundial, desde la

cual, se intenta explicar la realidad del sistema educativo venezolano.

Articulo 103. Toda persona tiene derecho a una educacion integral de calidad,
permanente, en igualdad de condiciones y oportunidades, sin mas limitaciones
que las derivadas de sus aptitudes, vocacion y aspiraciones. La educacién es
obligatoria en todos sus niveles, desde el maternal hasta el nivel medio
diversificado. La impartida en las instituciones del Estado es gratuita hasta el
pregrado universitario. A tal fin, el Estado realizard una inversion prioritaria, de
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conformidad con las recomendaciones de la Organizacion de las Naciones
Unidas. El Estado creard y sostendra instituciones y servicios suficientemente
dotados para asegurar el acceso, permanencia y culminacion en el sistema
educativo. La ley garantizara igual atencion a las personas con necesidades
especiales o con discapacidad y a quienes se encuentren privados o privadas de su
libertad o carezcan de condiciones bésicas para su incorporacion y permanencia
en el sistema educativo.

Este articulo hace referencia a una Educacion Integral de Calidad, Permanente,

2

en igualdad de condiciones y oportunidades...”, para todos los venezolanos y

venezolanas, siendo “...obligatoria en todos sus niveles, desde el maternal hasta el nivel
medio diversificado. La relacion de este articulo con la investigacién estd vinculada
en dos aspectos, que se aspiran lograr, la calidad y la igualdad de condiciones y

oportunidades.
Ley Orgéanica de Educacion (2009)

Esta ley promueve elementos de integracion educativos, tales como la
vinculacion con el trabajo, la participacion de la comunidad y la integracion de la
ciencia, lo cual apunta a que no exista una atomizacion del conocimiento, por cuanto es
visto de un modo parcelado. En el caso de la investigacidn, se supera esa vision
fragmentaria del conocimiento y se apunta a la integracion y a un diagnostico del

trabajo creador conjuntamente con las comunidades.

Articulo 14. La educacion es un derecho humano y un deber social
fundamental concebida como un proceso de formacién integral, gratuita,
laica, inclusiva y de calidad, permanente, continua e interactiva, promueve
la construccion social del conocimiento, la valoracion ética y social del
trabajo, y la integralidad y preeminencia de los derechos humanos, la
formacion de nuevos republicanos y republicanas para la participacion
activa, consciente y solidaria en los procesos de transformacion individual
y social, consustanciada con los valores de la identidad nacional, con una
vision latinoamericana, caribefia, indigena, afrodescendiente vy
universal.

La educacion regulada por esta Ley se fundamenta en la doctrina de
nuestro Libertador Simén Bolivar, en la doctrina de Simon Rodriguez,
en el humanismo social y esta abierta a todas las corrientes del
pensamiento.
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La didactica esta centrada en los procesos que tienen como eje la

investigacion, la creatividad y la innovacion, lo cual permite adecuar

las estrategias, los recursos y la organizacion del aula, a partir de la

diversidad de intereses y necesidades de los y las estudiantes.

El presente articulo se relaciona con la investigacion, ya que ésta promueve la
construccidn social del conocimiento, y la integralidad y preeminencia de los derechos
humanos. Tiene ademas una vision latinoamericana y mundial, estd abierta a las
corrientes del pensamiento que se toman poco en cuenta en las diferentes
investigaciones y que propone un modelo con la finalidad de que los y las docentes,
apliguen a situaciones que se le presentan con la finalidad de que disefien estrategias
metodoldgicas que sirvan para cubrir las diferentes necesidades que tienen las y los
estudiantes.

Articulo 25. El Sistema Educativo esta organizado en: 1. El subsistema de
educacién bésica, integrado por los niveles de educacion inicial, educacion
primaria y educacién media. El nivel de educacion inicial comprende las
etapas de maternal y preescolar destinadas a la educacion de nifios y nifias
con edades comprendidas entre cero y seis afios. El nivel de educacion
primaria comprende seis afios y conduce a la obtencion del certificado de
educacion primaria. El nivel de educacion media comprende dos
opciones: educaciéon media general con duracién de cinco afos, de
primero a quinto afio, y educacién media técnica con duracion de seis
afios, de primero a sexto afio. Ambas opciones conducen a la obtencion del
titulo correspondiente. La duracion, requisitos, certificados y titulos de los
niveles del subsistema de educacion basica estaran definidos en la ley
especial.

Ademads, se apoya en el decreto 3.390 ..En el artl, "Acceso y uso de
Internet......", como puente para el desarrollo cultural, econémico, social y politico del
pais, en este decreto se menciona la dotacion de equipos para el acceso de Internet, la
masificacion del uso de Internet y la adquisicion del equipos por parte de la ciudadania,
en consideracion a esto, el establecimiento del marco legal es un avance significativo

para los cambios venideros en nuestra Sociedad.

Ley Organica para la Proteccion del Nifio y el Adolescente (1998). Capitulo I de los
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Derechos, Garantias y Deberes, Art. 53: “Todos los nifios y adolescentes tienen

derecho a la educacion.” (p. 71).

Estos Articulos reflejan la importancia que tiene la Educacion para los
adolescentes los cuales deben recibir una educacion con miras a fortalecer su
desarrollo integral, haciendo énfasis en las areas de desarrollo y siendo impartida en

una forma adecuada.

Procedimiento para la produccion del portal educativo

Para producir el portal educativo para la ensefianza y aprendizaje del arte
popular venezolano, destacando al artista Salvador Valero, dirigido a los estudiantes
del Séptimo Grado de Educacion Basica, de la Escuela de Artes Visuales Cristdbal

Rojas se aplicd la metodologia de Blum (1995), la cual consta de las siguientes fases:

Fase I: Analisis

En esta fase se realiza un estudio que contempla todos los elementos que influyen
en el portal educativo, los cuales estan referidos al analisis del publico, del ambiente,
del contenido y del sistema.

1. Anédlisis de las estrategias docentes

Segun resultados del instrumento aplicado a los docentes encargados de la Tercera
Etapa de la Educacidn Basica en el area de Artes Plasticas, se detectaron las siguientes
debilidades
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Debilidades detectadas y alternativas que propone el Portal Educativo

Cuadro 9. Debilidades detectadas y alternativas que propone el Portal Educativo

Debilidades detectadas Alternativas que propone el portal
educativo

Empleo de procesos receptivos, pasivos y de El emplea el método mixto,

memorizacion etnografico, comparativo y en especial

el método activo, el cual es la reaccion
contra los procesos receptivos, pasivos
y de memorizacion.

Uso deficiente de estrategias instruccionales Promueve la participacion activa,
mediante la interaccién alumno —
computador, haciendo uso de elementos
interactivos (entre ellos: menu
desplegable, iconos, imagenes, sonidos,
videos, narracion de hecho, etc.

Poca aplicacion de estrategias didacticas Uso de elementos multimedia como
texto, imégenes, sonidos, videos, entre
otros, que buscan captar la atencion y
despertar el interés en el estudiante.

No se consideran las diferencias individuales Busca estimular los diversos canales
de cada alumno. sensoriales mediante el uso de los
elementos multimedia.

Elaborado por el autor con datos tomados de Diaz Barriga y Hernandez, 1999).

Lo anterior constituye una propuesta que intenta hacer del area de Artes Plasticas un
aprendizaje activo y enriquecedor. Que vincule al estudiante con su presente y su
entorno, como punto de partida para el reconocimiento de sus raices y para el
delineamiento de sus proyecciones a través de un portal educativo del Arte popular.

Con base en estos aspectos, se determind desarrollar un portal educativo como
herramienta de apoyo didactico para el aprendizaje del Arte Popular , con fin de
colaborar con el docente para que el alumno pueda adquirir destrezas del pensamiento
de forma mas atractiva y estimulante, de modo que se propicie un aprendizaje
significativo y duradero a través de estrategias interactivas y propias de la ensefianza de

la historia.
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La poblacion que se toma en cuenta para la elaboracion del portal educativo es
de 20 docentes y 120 estudiantes inscritos en el séptimo afio de Educacion Bésica de
la Unidad Educativa Cristobal Rojas, correspondiente al afio escolar 2009-2010.

Esta poblacion para utilizar el portal no requiere de mucha experiencia con el
equipo, ya que este fue realizado en un ambiente amigable y facil de navegar, sin
necesidad de tener muchos conocimientos, s6lo lo més elemental dentro del mundo de
la computacion, como hacer “clic” en algunos de los botones de navegacion que le

permitiran al usuario interactuar con el portal educativo de manera atractiva.
2. Analisis del Ambiente

Actualmente, la Escuela de Artes Visuales Cristobal Rojas carece de herramientas de
portales educativos que facilitan la labor del docente y el aprendizaje del alumno.
Asimismo, la informacién que maneja el personal docente en cada una de sus céatedras
esta sustentada por diversos autores, es decir, que la informacion no esta unificada y es
de dificil acceso para el alumno.

El portal educativo se desarrolla en un ambiente multimedia, en el cual se
utiliza imagenes, audio, video y texto, para crear una interfaz grafica atractiva y

amigable para los usuarios.

3. Analisis del Contenido

Considerando la jerarquizacion del contenido programatico y en funcién de los
conocimientos que se desea que los estudiantes de Artes de séptimo afio obtengan o
fijen de acuerdo con sus necesidades, se organiza de manera estructurada y sintetizada
toda la informacion requerida. Para ello, se realiza una seleccion de los aspectos mas
resaltantes de cada tema en estudio y se estructuran de manera detallada los objetivos
especificos de la materia, las estrategias de aprendizaje, los recursos y la evaluacion,
con el proposito de obtener un disefio instruccional.

La instruccion es un sistema donde todos sus elementos aportan. De acuerdo con
Smith y Ragan (1999) citado por Alfonzo (2003), la estrategia instruccional en sentido

amplio incluye tres aspectos:
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1. La forma de organizar secuencialmente el contenido a presentar

2. Los medios que deben utilizarse y la forma en la cual deben agruparse los
estudiantes para la instruccién

3. La manera de obtener los recursos para que se den en la practica los dos
aspectos anteriores de acuerdo a lo planificado

Estos aspectos corresponden a tres tipos de Estrategias: Estrategias de
Organizacion del Contenido, Estrategias de Distribucion de Contenido y Organizacion
de los Alumnos, Estrategias de Gerencia.

La planificacion de las sesiones de clase implica, especialmente, estrategias de
organizacion del contenido. A partir de estas ideas se puede sefialar que una estrategia
instruccional consiste en: la organizacion secuencial, por parte del docente, del
contenido a aprender, la seleccion de los medios instruccionales idoneos para presentar
ese contenido y la organizacion de los estudiantes para ese propésito. Como se observa
en esta definicion, hay dos aspectos que determinan la estrategia instruccional: La
audiencia y el contenido. A su vez estos dos elementos, conjuntamente con los
objetivos instruccionales determinan tanto los medios de instrucciébn como la
organizacion del grupo. Otra definicidn sefiala que las estrategias de ensefianza son “los
procedimientos o recursos utilizados por el agente de ensefianza para promover
aprendizajes significativos” (Mayer y otros 1991; citados por Diaz Barriga y
Hernandez, 1999).

En estas definiciones se observa que la estrategia instruccional es obra del
docente y su propdsito es promover el aprendizaje. En este proceso se puede incluir al
portal como una herramienta que colabora en la transmision de informacion, de una
forma mucho mas atractiva, rapida e innovadora. Adicionalmente, existen las
estrategias de aprendizaje, como las actividades que el estudiante realiza con la
finalidad de aprender. Aunque son individuales y responsabilidad de cada estudiante, el
docente debe, por una parte, animar a sus estudiantes a utilizarlas y por otra, ensefiarles
actividades orientadas a promover el aprendizaje, que luego, cuando el estudiante las
interioriza, pueda volver a utilizarlas. Este evento es de suma importancia pues alli la

responsabilidad descansa en el estudiante. Es preciso dar tiempo suficiente para que el
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estudiante procese la informacion, y sugerirle aquellas actividades de aprendizaje que
se juzguen mas apropiadas para procesar el contenido que se estd aprendiendo

4. Analisis del Sistema

Una vez analizado el publico, el ambiente y el contenido programatico, se planifico el
desarrollo de un portal educativo como apoyo a la optimizacion del proceso de
aprendizaje. Para lograr este fin, se realizd un estudio de factibilidad donde se
analizaron los requerimientos béasicos para el desarrollo del portal y se logré establecer
que es operacionalmente factible.

Fase I1: Disefio

Se realiza un disefio educativo y un disefio interactivo. El primero consistio en
organizar toda la estructura del contenido educativo, la cual esta formada por las metas
educativas, los objetivos de aprendizaje, las decisiones de contenido (expuesta en la
fase de analisis) y el prototipo en papel. ElI segundo permite determinar los
requerimientos para el disefio e interfaz, el mapa de navegacion para el recorrido del

portal y las pantallas de esquema.

1. Disefio educativo.

El portal educativo desarrollado fue denominado “Arte Popular Salvador Valero”, el
cual se basa en el computador bajo una tecnologia de multimedia, disefiada para
complementar los conocimientos desarrollados en el aula de clases y para facilitar el
proceso de aprendizaje del Arte Popular.

Arte Popular Salvador Valero se define operacionalmente como un portal
educativo donde el usuario navega a través de iconos. Presenta un menud representado
con iméagenes; ofrece un contenido didactico, en el cual el usuario puede gozar de
imagenes y videos representativos para cada unidad. Posee un glosario de términos
basicos usados en el contenido de la materia, una evaluaciéon para cada unidad que
complementa y sirve de apoyo pedagogico a los alumnos, asi como también a los

profesores que dictan la asignatura.
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Objetivos del portal educativo Arte Popular Salvador Valero

Objetivo general

Proporcionar una herramienta didactica a los estudiantes del 7mo. afio de la tercera
etapa de Educacion Basica, para el fortalecimiento de sus conocimientos sobre el tema
de Arte Popular, a través del artista Salvador Valero, impartido en la Escuela de
Artes Visuales Cristobal Rojas.

Especificos

1. Dotar de una herramienta interactiva que facilite la labor del docente y el
aprendizaje del alumno.

2. Unificar la informacion proporcionada por diversos autores en relacion con el
contenido programatico del tema de Arte Popular de 7mo afio.

3. Brindar una base tedrica del tema de Arte Popular, Salvador Valero, para
reforzar los conocimientos desarrollados por el docente en el aula de clases.

4. Estimular o motivar a los alumnos a ser autodidactas durante el estudio de la
asignatura.

5. Elevar el porcentaje de estudiantes aprobados.

2. Disefno de Contenido.

El portal, esta conformado por la sistematizacion de la informacion referente al
tema de Artes Populares. Se presenta la informacion a través de mends, de iconos y

botones que permiten al usuario navegar por todo el portal sin mayor dificultad.

3. Disefio interactivo.

Se realiza a través de la construccion de las pantallas fundamentandose en la
determinacion de los requerimientos funcionales, el disefio de interfaces amigables, la
presentacion de las rutas de navegacion de las unidades del contenido programatico del
tema de Artes Populares, asi como también la distribucion de texto, imagenes,

animaciones y video de las pantallas.
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Los requerimientos funcionales permiten ofrecer independencia entre las
unidades para que el usuario pueda elegir su camino de navegacion, es decir, que éste
pueda acceder libremente a la informacién contenida en el portal educativo,
dependiendo de los conocimientos previos del area en estudio que posee; igualmente,
mostrar un tutorial amigable y atractivo, de manera tal que interactte con el mismo las
veces que asi lo considere necesario para captar la informacion presentada.

El uso de este portal interactivo ofrece sobre otros métodos de ensefianza,
ventajas tales como: participacion activa del alumno en la construccion de su propio
aprendizaje, interaccion entre el alumno y el computador y ademas permite el

desarrollo cognitivo del estudiante.

4. Disefo de Interfaz

El portal educativo tiene como finalidad mejorar el proceso de aprendizaje a
través del computador como recurso instruccional, razén por la cual se muestra una
interfaz en la que se da la combinacion de sonidos, colores, imagenes, videos, asi como
cualquier otro elemento que ayude al disefio de las pantallas. Estos elementos ofrecen a
los estudiantes un ambiente favorable para la construccion de aprendizajes
significativos, ademas de permitir diferentes grados de interactividad: estudiante-
computador,  estudiante-profesor,  estudiante-contenido,  estudiante-estudiante,
estudiante-institucion.

Con este disefio interactivo también se puede desarrollar la creatividad, pues el
estudiante puede navegar libremente por la estructura de arbol que presenta el portal.
Esto facilitaria la posibilidad de que el usuario relacione contenidos conforme a sus

experiencias previas y construya sus conocimientos.

5. Mapa de Navegacion

El mapa de navegacion de las unidades que conforman el portal educativo
consiste en representar las rutas o caminos a seguir el usuario en el portal, a través de la
navegacion de una pantalla a otra que facilita el acceso a la informacién segun el nivel

con el que el usuario desee interactuar. Dicho mapa esta basado en una estructura
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jerarquica, ya que el usuario navega a través de una estructura de arbol que se forma

segun la l6gica natural del contenido.
6. Pantallas de Esquema

Los textos, barras de navegacion (iconos), video, sonido y diversidad de

elementos que contienen las pantallas del portal educativo se presentan a continuacion:

La primera pantalla de presentacion muestra un mensaje del artista Salvador
Valero y el menu de opciones que se presenta. Existen dos menus., en la parte superior
se encuentra los botones: Acceso para la entrada al sistema, Comunicate para entablar
comunicacion con el profesor y compafieros del curso via on line, Registro del
estudiante, Consulta de temas relacionados con el Arte Popular y Sugerencias la portal.

En el menud de la parte izquierda se presentan los siguientes botones del portal:
Descripcion del portal, Contenido académico del portal con la distribucion de clases
por sesion, Material de apoyo que sustenta la leccion y una Guia de Usuario en donde
se explica la dindmica del portal, contiene iconos de ayuda y glosario de términos. .

SALVADOR 8 O » _) _)

VAL E RO foceso  Comunicate Registro Consulta  Sugerencias

[ Presentacion

L Descripcion

A
ANDO UNQ SE UA DELSITIO
s %uO“DE NACIO MO SE QUITA EL
BARRO DE LAS COTIZAS O EL

J t \ N POLVO D LOS ZAPATOS PARA

-

UE ESE BARROD 0 ESE POLVO
N I ot RECUERDEW SIEMPRE LA TRAA
; DONDE WACIO

Contenido

Ko

Material de
apoyo

So brader Volery

Guia de
usuario
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A continuacion se presentan un grupo de pantallas correspondientes al boton de
opciones denominado Descripcion. En esta seccidn se describen todos los elementos
del curso, estableciendo cuales es su objetivo, contenido, normas, estrategias de

ensefianza y aprendizaje y requerimientos de portal

SALVADOR @ _) @ ) .)

VAL E RO Aoceso Comunicate Registro Consuha Sugerencias

[ Propdsito

Este curso semipresencial, provee al estudiante los
conocimientos basicos sobre el arte popular en
Venezuelay la vida y obra de un artista venezolano,
Salvador Valero, en funcién de los programas de la |
Etapa de la Escuela Basica, apoyado en un ambiente

SALVADOR @ _) @ ) .)

VAL E RO Aoceso Comunicate Registro  Consulta Sugerencias

Descripcion __ Propésito |
' Objetivos Generales
Estrategias

{ Recursos y medios |

Requisitos
{ Normas |
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SALVADOR
VALERO

DNENONC NG,

Aoceso Comunicate Reqgistro Consulta Sugerencias

| Objetivos Generales

A fin de facilitar tu quehacer pedagoégico, al finalizar este curso
semipresencial tendras competencias para:

Dominar los conceptos basicos sobre Arte popular en Venezuela

Viday obras de un artista Venezolano: Salvador Valero

Elementos del arte popular que componen las obras de Salvador

Valero.
(= P
SALVADOR ) D) » v I
VAI_ E RO Aoceso  Comund cate Regqistno Consulta  Sugerenciss
Estrategias de | Estrategias
Ensefianza Evaluativas
Dado el caracter dinamico del Curso se
hara uso de varios patrones de .
ensefianza y aprendizaje durante su Diagnostico
desarrolla.a .tr.'cwés de: actividades.de Expectativas
grupa, individuales yio equipo.
Estr:}s patrar.'les antes meqcianados, Realimentacion continua
seran combinados con metodos 'y durante el desarrollo del Curso

técnicas novedosas y efectivas, tales

mipresencial.

comao: presentaciones interactivas, ]
resoluclén de problemas, explicaclén de Intervenciones y participacion
contenidos, entre otros. de los estudiantes.

) Desempeno individual y por
Se requlere la particlpaclon actlva de los equipo durante el desarrollo del
estudiantes en el desarrello de las

actlvidades

Curso Semlpresenclal.
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SALVADOR H O O

V AL E R O feceso  Comunicate Registro Consulta  Sugerencias

L Recursos y Medios J

VAL E RO Boceso  Comunicate Registro Consulta  Sugerencias

{ Requisitos J

Para participar en el Curso Equipo Recomendado:

necesitas saber usar el Computador

computador en un nivel 1GB de memoria RAM

basico, asi como el uso y Windows Vista

manejo de Internety sus Internet Explorer

servicios de comunicacion Acceso a Internet

(correo electrénico, foros de

discusion, entre otros).

82




SALVADOR {;) .) @ .) .)

VAL E Ro Aoceso  Comunicate Registro Consulta Sugerencias

Normas ‘

Cumplircon un minimo de 70% de asistencia a las
sesiones presenciales.
Las actividades evaluativas debes enviar por correo electrénico

Participar en los foros propuestos, con un minimo de dos
intervenciones.

Al finalizar el curso presentar un proyecto educativo de acuerdo a las
instrucciones prescritas por el docente.

Las evaluaciones finales y el proyecto educativo son de caracter
obligatorio para la aprobacion del curso.

SALVADOR ':?) :) 9 El) :)

VAL E R D feceso  Comunicate  Registro Conzuha  Sugersnciass
Contenido
Arte Popular Biografia de Salvador Valero
Importancia Pinturas
Elementos
Museo Salvador Valero
Esculturas
Dibuios Eventos promocionales de
] Salvador Valero
Poesia
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LA NINA REINA
Oleo sobre tela 59 x 42
Col Antonio Luis Cardenas
1960

Cuento:
SALVADOR H D 9 ~
V AL E R O foceso  Comunioate  Registro Consulta  Sugerencias

visita de una palomaen afio nuevo

Esto auténticamente sucedié en aqui en la ciudad de Valera.
Hace varios afos, una madre que tenia su hijo unica. Esa avia
sido seducida por un hombre de cuyo motivo la aludida habia
salido embarazada, y para peores penas ella vivia en una
situacién dificil. Econdmicamente grave esta llegar el hambre a
enseforearse de la casa. Estando en tan dificil situacion la
muchacha dio a luz un nifio en esos dias de diciembre proximas al
dia del ano nuevo. Aquella sefiora se encontré en aquella dificil
situacion de hambre. Con su hija en dieta. Sin contar con ninguna
persona que la ayudara a salir de aquel trance. Asi llego para ellas
esa noche de afo nuevo teniendo por delante el hambre. Y la
desesperanza.
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Dentro de la misma pantalla de temas se codificO otro icono designado
“Evaluacion” para cada unidad, donde aparecen preguntas de seleccion, verdadero o
falso y completacién; las cuales van alternandose cada vez que el usuario hace clic
sobre ese icono, con el Unico proposito de que el alumno no haga un ciclo repetitivo en
su evaluacion y pierda el interés si las preguntas son siempre del mismo estilo. Por tal

razon, la evaluacion es alternada y cambiada.
Fase I11: Desarrollo

Considerando la estructura de las pantallas que conforman el portal educativo,
se procede a una serie de formas para mostrar el funcionamiento general del mismo,

conforme a las especificaciones de la fase de Disefio.
Fase IV: Produccion

La fase de produccion contempla la elaboracion de los archivos de texto,
sonido, fotografia, imagenes, animaciones y videos que conforman el portal.

En este trabajo solo se disefia un prototipo del portal educativo, elaborado en
Microsoft POWERPOINT. El prototipo es un modelo de lo real, pero no tan funcional
para que equivalga a un producto final, ya que no lleva a cabo la totalidad de las
funciones necesarias del sistema final. Proporcionando una retroalimentacion temprana
por parte de los usuarios acerca del Sistema

El proceso de desarrollo y empleo de prototipos tiene las siguientes
caracteristicas: a) es una aplicacion que funciona, b) se crean con rapidez c)

evolucionan a travées de un proceso iterativo, d) tienen un costo bajo de desarrollo
Fase V: Instrumentacién y Evaluacién

Esta fase abarco las pruebas y revision del prototipo del portal educativo para
determinar la efectividad del mismo.

A través de la elaboracion del prototipo se puede realizar modificaciones del

Sistema en Etapas tempranas de su desarrollo: El éxito del uso del prototipo depende de
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qué tan pronto y con que frecuencia se reciba la retroalimentacion del usuario para
hacer cambios y adecuarlos a las necesidades actuales. Los cambios iniciales durante el
desarrollo de un proyecto son menos costosos que si se realizan en etapas tardias, como
el prototipo puede cambiar varias veces la flexibilidad y adaptabilidad son su esencia,
la pauta del cambio la da la retroalimentacion, la cual permite conocer la opinion del
usuario sobre cambios a la entrada o salida de un proceso, que al evaluarla se obtiene
los requerimientos y mejorar el sistema.

Cabe destacar, que el desarrollo del prototipo implica una inversion en tiempo
y en dinero, siempre pero siempre es menor a la del sistema completo. Los problemas y
descuidos de sistemas son mas faciles de detectar en un prototipo.

Estudio de Factibilidad

Aspecto Legal

En este ambito es importante destacar que a partir del afio 2006 en Venezuela el
Ministerio de Educacion y Deportes (MED), a través de la Fundacion Bolivariana de
Informatica y Telematica (Funda bit), solicitaron a una gran audiencia las ideas para la
elaboracion de una normativa legal en materia de las TIC a nivel educativo, por medio
de un foro virtual. Carlos Joa, presidente de Funda bit, afirm6 que este proceso dio
inicio a la fase participativa entre las personas involucradas para luego impulsar,
regular y fomentar las tecnologias dentro de los procesos de ensefianza. “Queremos dar
a conocer el impulso de una normativa, que podriamos denominar Ley de Informatica
Educativa en nuestro pais, que establezca los parametros o reglas para que esta
actividad pueda ser realizada de manera consona con lo que dice la Constitucion
Bolivariana de Venezuela”, dijo.

El profesor Joa indic6 que esta iniciativa para un anteproyecto de ley se basa en
el articulo 108 de la Constitucion Bolivariana, el cual establece “...el Estado garantizara
servicios publicos de radio, television y redes de bibliotecas y de informatica, con el fin
de permitir el acceso a la informacion. Los entes educativos deben incorporar el
conocimiento y la aplicacion de las nuevas tecnologias...”. Ademas, este autor anadio:

“Se necesita un marco regulatorio en el uso de la tecnologia en la educaciéon ya que se
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vienen utilizando desde hace tiempo y su masificacion se ha incrementado
notablemente por eso nosotros deseamos fomentar la participacion ciudadana, en esta
primera fase de discusion ya que a todos nos afecta”. Esto significa que dentro del
contexto venezolano existe una gran preocupacion por el establecimiento de proyectos
y leyes que rigen las normas y principios generales para el desenvolvimiento del ser
humano en sus diferentes contextos.

Cabe destacar que esta iniciativa marca gran repercusion en el ambito de la
tecnologia, como estrategia que promueve la participacion de los actores involucrados
y que posteriormente reflejen sus ideas a través de una ley, con el fin de normar el uso
de estas herramientas y sancionar su uso excesivo, dandole la importancia que merece.

Adicionalmente, hoy en dia también se encuentra la Ley Orgéanica de Ciencia,

Tecnologia e Innovacion (2001). Esta ley tiene por objeto:

Desarrollar los principios orientadores que en materia de ciencia,
tecnologia e innovacion, establece la Constitucion de la RepuUblica
Bolivariana de Venezuela, organizar el Sistema Nacional de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion, definir los lineamientos que orientaran las
politicas y estrategias para la actividad cientifica, tecnologica y de
innovacion, con la implantacion de mecanismos institucionales y operativos
para la promocion, estimulo y fomento de la investigacion cientifica, la
apropiacién social del conocimiento y la transferencia e innovacion
tecnoldgica, a fin de fomentar la capacidad para la generacion, uso y
circulacion del conocimiento y de impulsar el desarrollo nacional (p. 1).

En lineas generales, con la informacién presentada anteriormente se evidencia
gue en Venezuela existe un conjunto de basamentos o principios reguladores de los
procesos que se encuentran inmersos en la sociedad. Especificamente en el tpico de la
tecnologia, se encuentran diferentes proyectos, leyes y propuestas que le brindan mayor
confiabilidad a este recurso innovador y le aportan una base legal como sustento para
su promocion y apropiacion por parte del ser humano, para los usos que éste desee

otorgarle.
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Aspecto Sociocultural

En cuanto a este aspecto, se considera que la propuesta contribuye a ampliar el
grado de informacion que poseen los docentes y estudiantes, siendo un valioso recurso
para su desempefio. Ademas, el uso de portales educativos actualmente forman parte
de una cultura mundial ante la cual es necesario prepararse para poder convivir con ella
y los valiosos recursos que posee. Con la apropiacién del conocimiento y herramientas
adquiridas a través del portal, se abren espacios para dar a conocer la cultura del pais y

conocer variedad de obras de este artista popular, como es Salvador Valero.
Aspecto Académico

Con relacion a este punto, se puede aseverar que la propuesta contribuira al
desarrollo del mejoramiento profesional, que les permitird tanto a docentes como
estudiantes incrementar su potencial humano, creativo e innovador. Del mismo modo,
con el uso del portal, el personal docente obtendrd un mejor aprovechamiento y
sistematizacion de la informacion con la que cuenta, para darsela a conocer a sus
estudiantes de una forma mucho maés creativa e innovadora, que despierte su interés y
motivacién tanto extrinseca como intrinseca, especificamente hacia la asignatura

Ciencias de la Tierra.
Aspecto Socioecondmico

Para el desarrollo definitivo del portal en cuanto a su programacion en el
computador, colocacion en la Web y otros aspectos, se establecera un convenio con el
Ministerio del Poder Popular para la Educacién, por medio de la Zona Educativa , con

el fin de obtener los recursos necesarios.

Ademas, se considera que el desarrollo de esta propuesta contribuye a garantizar
la mejora del sistema en cuanto al cumplimiento de su mision y vision, como ente

importante dentro del entorno educativo actual.
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Aspecto Financiero

Con el fin de solicitar recursos para el desarrollo de la propuesta, se presentard el
proyecto a los Consejos Comunales pertenecientes a la Parrogquia El Junko, para su

aprobacion y autogestion.
Aspecto Operativo

En este topico, se puede determinar la factibilidad de la propuesta en cuanto a los
procesos que se encuentran inmersos y que se pueden agilizar con el uso y aplicacion
del portal, tales como la planificacion y evaluacion como parte del proceso de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes pertenecientes a la Escuela de Artes
Visuales Cristobal Rojas. Se considera pertinente que la evaluacion del prototipo de
este portal, los docentes lo realicen en septiembre de 2010, con el fin de determinar si

puede ser aplicado en el transcurso del afio escolar.

Ventajas del uso del portal educativo

Los portales educativos, cuando se aplican a la realidad educativa, realizan las
funciones basicas propias de los medios didacticos en general y ademas, en algunos
casos, segun la forma de uso que determina el profesor, pueden proporcionar
funcionalidades especificas.

Por otra parte, como ocurre con otros productos de la actual tecnologia
educativa, no se puede afirmar que el portal educativo por si mismo sea bueno o malo,
todo dependera del uso que de él se haga, de la manera como se utilice en cada

situacion concreta.
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Entre las ventajas del uso del portal educativo se destacan las siguientes::

1. Funcion informativa. Presenta los contenidos de la asignatura en una forma
estructurada, informando sobre la vida y obra del artista Salvador Valero y otros
aspectos del arte popular en Venezuela. .

2. Funcion instructiva. El portal educativo orienta y regula el aprendizaje de los
estudiantes ya que, explicita o implicitamente, promueven determinadas actuaciones de
los mismos encaminadas a facilitar el logro de unos objetivos educativos especificos.
Ademas condiciona el tipo de aprendizaje que se realiza pues, por ejemplo, pueden
disponer un tratamiento global de la informacion (propio de los medios audiovisuales)
0 a un tratamiento secuencial (propio de los textos escritos).

3. Funcién motivadora. Los estudiantes se sienten atraidos e interesados por todo
el portal educativo, ya que los programas suelen incluir elementos para captar la
atencion de los alumnos, mantener su interés y, cuando sea necesario, focalizarlo hacia
los aspectos méas importantes de las actividades. Por lo tanto la funcion motivadora es
una de las mas caracteristicas de este tipo de materiales didacticos, y resulta
extremadamente Util para los profesores.

4. Funcion evaluadora. La interactividad propia de este material les permite
responder inmediatamente a las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace
especialmente adecuados para evaluar el trabajo que se va realizando con ellos.

5. Funcidn investigadora. El portal ofrece a los estudiantes interesantes entornos
donde investigar: buscar determinadas informaciones relacionadas con el arte popular.

6. Funcion ludica. El trabajo con el portal lleva la realizacion de actividades
ludicas educativas como es la elaboracion de crucigramas, sopa de letras y otras.

7. Funcion innovadora. El portal abre amplias posibilidades de experimentacion

didactica e innovacion educativa en el aula.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En la sociedad actual, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
(TIC) ha contribuido a modificar, de manera invariable, la vida humana en todos los
ambitos. Por esto, en Venezuela se ha impulsado el principio de aplicacion de dichas
tecnologias en el Sistema Educativo Bolivariano.

La necesidad de esta transformacion requiere de la creacion de contextos nuevos
en el aula de clases, es decir, un ambiente cotidiano que atrape a los jovenes
adolescentes, plenos de una realidad virtual.

Dentro de los nuevos escenarios educativos se encuentra el portal educativo. Se
afirma que un portal educativo es un conjunto de servicios, redes, portal y dispositivos
que tienen como fin la mejora de la calidad de vida de las personas dentro de un
entorno, y que se integran a un sistema de informacion interconectado y
complementario. Esta definicion lleva como principal premisa de estudio en la ciencia
donde tales tecnologias afectan la forma de vivir de las sociedades.

En el marco educativo, el portal funciona como medios 0 recursos que puede
propiciar el aprendizaje y desarrollo de los docentes y estudiantes. El tipo de
aprendizaje dependera del sentido y del supuesto de caracter epistemoldgico en que se
base el modelo de ensefianza. Esta innovacion servira para romper las barreras que
existen entre los individuos, sin importar las distancias que los separen. Por esto, el
area de tecnologia pretende que los docentes y estudiantes se formen y usen las TIC
como herramientas en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

La incorporacion de este portal se concibe como un medio de gran utilidad para
mostrar al estudiante una nueva forma de acceder al conocimiento en la actual

sociedad de la informacion. Contribuye de forma decisiva al desarrollo de
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capacidades para aprender por si mismos, resultando de gran ayuda en procesos
como: basqueda, tratamiento, elaboracion, presentacion, y comunicacion de informes
0 proyectos (Ministerio de del Poder Popular para la Educacion, Fundabit, 2008).

El siguiente trabajo de investigacion se centra en el uso de las nuevas TIC como
instrumento didactico idoneo para una aproximacion de los docentes y estudiantes del
area de las Artes. Las razones que han llevado a esta eleccion son multiples: En
primer lugar, el empleo del portal se convertiria en un recurso didactico
complementario para aprender la vida artistica de Salvador Valero. En segundo lugar,
este uso de las TIC en el aula no seria restringido a un solo curso, sino que amplia la
posibilidad de su aplicacién a varios cursos, todos aquellos de la Educacion Secundaria
Obligatoria en los que se imparten contenidos cientificos.

Adicionalmente, lo que se pretende es la aplicacién de las TIC en el aula no como
una herramienta didactica extraordinaria o excepcional, sino convertirla en algo de uso
cotidiano, aprovechando las ventajas que ofrece Internet como sustituto de sistemas
tradicionales como el video y proyecciones de diapositivas.

Por lo expuesto anteriormente se realizd esta investigacion, para proponer la
incorporacion de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) como
estrategia de ensefianza — aprendizaje en los estudiantes de educacion basica de la
escuela de artes visuales Cristobal Rojas. Caracas, ya que es de alli donde se sustentan
las bases de la formacion educativa del individuo de manera integral adaptados a la
sociedad tecnologia.

Las conclusiones derivadas de esta investigacion de acuerdo a los objetivos son

las siguientes:

1. Identificar las estrategias utilizadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje
de las asignaturas de Educacion Acrtistica de 7mo. Grado de Educacion Bésica.
De acuerdo con la informacion suministrada por los estudiantes encuestados en la
presente investigacion, pareciera que la practica docente de aula es poco creativa, por lo
gue se hace inminente un replanteamiento pedagdgico en cuanto al empleo en clase de

metodologias creativas, que facilite el fortalecimiento del aprendizaje.
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Para Campos y otros (2005), en Venezuela la praxis pedagogica en la educacion
universitaria se centra en la clase magistral y en la utilizacion de metodologias
tradicionales, la tiza y el borrador que constituyen las formas y medios expeditas del
docente para transmitir el conocimiento a sus estudiantes; de ahi que, se plantea la
necesidad de aplicar estrategias que contemplen la inventiva e innovacién como
herramientas que redimensionen el aprendizaje. En ese orden de ideas, es pertinente “la
practica de manera creativa de estrategias metodoldgicas que faciliten una atencion mas
personalizada al alumnado, una relacién profesor-alumno mas estrecha y una mayor
interaccion entre el alumnado” (p. 85).

Considerando entonces la problematica indagada y los resultados obtenidos en el
estudio, donde se demuestra la falta de debate e intercambio de ideas, una inadecuada
comunicacion pedagogica, el uso de estrategias de ensefianzas tradicionales y poco
originales que influyen en la concentracion, expresion de palabras e ideas, y el hecho
que la practica de aula debe contribuir con el desarrollo del potencial creativo en los
estudiantes, ha motivado la construccion de una nueva estrategia de ensefianza basada

en el uso de un portal educativo.

2. Determinar los contenidos apropiados para el estudio de movimientos
artisticos venezolanos. Para el estudio de este objetivo se considerd los temas: arte
popular, conocimientos de artistas venezolanos, vida y obra del artista Salvador Valero,

por sus obras, poesias, esculturas, todas dedicadas al Arte Popular.

3. Disefar un portal educativo para la ensefianza y aprendizaje del arte popular
venezolano, destacando al artista venezolano Salvador Valero.

Para lograr este objetivo se toma en cuenta el desarrollo de métodos pedagdgicos
con base en lo innovador que impulsen la adquisicion de saberes, la reflexion
independiente y el trabajo en equipo; esto “en un contexto multicultural que exige la
combinacion del saber tedrico y practico tradicional o local con la ciencia y la

tecnologia de vanguardia” (UNESCO, 2008, p. 10). Es decir, cualquier cambio que se
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quiera promover tiene que considerar el respeto hacia las diferencias individuales,
religiosas, politicas, sociales, historicas, culturales y econdémicas del pais.
Estos propdsitos han de lograrse con la formulacién de programas instruccionales
y la aplicacion de practicas pedagogicas que garanticen calidad académica en los
profesionales de la docencia; asi mismo, la divulgacion de teorias y metodologias de
ensefianza que conlleve la mejora de los procesos cognitivos y afectivos propios del
aprendizaje y la creacion de productos sociales a la luz de las innovaciones y el manejo
de valores educativos (UPEL, 2009). Acciones que requieren de una praxis curricular
orientada hacia el desarrollo de competencias personales y profesionales que permita la
incorporacion en la sociedad de profesores altamente calificados en el quehacer
educativo
Con base a estos planteamientos se ha determinado la necesidad de crear un
portal educativo, como es el portal portal educativo para la ensefianza — aprendizaje
del arte popular venezolano dirigido a estudiantes de educacion bésica de la escuela

de artes visuales Cristobal Rojas. Caracas

4. Medir los resultados, de la aplicacion de un portal educativo disefiado para la
ensefianza y aprendizaje del arte popular venezolano destacando al artista Salvador
Valero. Al respecto se concluye que los resultados fueron altamente satisfactorios, ya

que el 87% considera positiva la efectividad del portal educativo

En consecuencia la investigacion es una propuesta que tiene por objeto brindar
estrategias y técnicas creativas a los docentes que dictan el tema del Arte Popular en
Educacién Basica; por cuanto representa una opcidén para mejorar en la praxis la
ensefianza de los cursos de Arte, de modo que se promueva la optimizacion del
aprendizaje en los estudiantes, lo que constituye una alternativa de respuesta a los
problemas de la preparacion docente y de movilidad y participacion en el desarrollo

sostenible de la sociedad venezolana en su conjunto.
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Recomendaciones

Tomando en consideracion el analisis y las conclusiones del diagnéstico realizado
se proponen las siguientes recomendaciones:
1. Poner en funcionamiento propuesta presentada a fin de contribuir con la
optimizacion del aprendizaje en los cursos de Artes de Educacion Basica.
2. Elaborar y aplicar planes de evaluacion que permitan la revision continda del
portal educativo disefiado con la finalidad de actualizarlo y optimizarlo en funcion de
los objetivos planteados, los resultados esperados y las necesidades de los estudiantes.
3. Proponer estas estrategias a otras asignaturas que manifiesten la necesidad de
mejorar el proceso de aprendizaje mediante el uso de estrategias innovadoras.
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ANEXO A

CUESTIONARIO APLICADO A LOS DOCENTES
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION

ESCUELA DE EDUCACION

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Estimado Profesor

El presente cuestionario forma parte de una investigacion académica que se
realiza a fin de conocer su opinién sobre el Portal Educativo — Artistico dirigido a
los estudiantes de Educacion Basica relacionado con el arte popular venezolano
representado por el artista ingenuo Salvador Valero. Caso: Estudiantes de

Educacion Basica de la escuela de artes visuales Cristobal Rojas. Caracas

Para ello se solicita su colaboracion y honestidad al dar las respuestas.

Instrucciones:

Lea detenidamente las preguntas antes de responder.

Tome el tiempo que crea conveniente para dar sus respuestas.
Selecciones la alternativa que crea conveniente

Se le agradece no dejar preguntas sin responder.

Si se presenta alguna confusion pregunte al encuestador.

Recuerde que la informacion suministrada por usted es confidencial.
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Muchas Gracias por su colaboracion...

items

Interrogantes

Si

NO

¢Utiliza el docente otros recursos en el aula que
faciliten al alumno el aprendizaje del Arte Popular?

2 ¢Utiliza el docente recursos tecnoldgicos al impartir
los conocimientos de los objetivos previstos en la
asignatura de Educacion Artistica de 7mo afio?

3 ¢ Considera usted importante el estudio del Arte
Popular como contenido del curso de Educacién
Artistica de 7mo afio?

4 ¢Esta de acuerdo en estudiar la vida y obra de
Salvador Valero como representante del arte popular
venezolano?

5 ¢ Considera necesario estudiar las caracteristicas de
las pinturas de Salvador Valero?

6 ¢Lavida y obra de Salvador Valero puede ser
estudiada a través de un portal educativo?

7 ¢Un portal educativo puede ayudar al estudiante a
fijar los conceptos?

8 ¢ Considera que un estudiante requiere de preparacion
previa para utilizar un portal educativo?

9 ¢ Es factible usar un portal educativo en la Escuela
Cristébal Rojas para la ensefianza del Arte Popular?

10 ¢ El docente debe participar en la elaboracion del

disefio instruccional del curso?
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Parte Il.

Cuestionario Post-test.

items Interrogantes Si NO

11 El portal educativo es facil de usar

12 Las imagenes son faciles de comprender

13 La informacién de contenido se presenta en forma
organizada

14 El contenido mantiene atento al usuario

15 El contenido se presenta de una manera creativa

16 La presentacion de las pantallas tiene una secuencia
I6gica

17 Las ideas se presentan de una manera comprensible y
con un vocabulario sencillo

18 El usuario navega libremente por el portal educativo

19 Los colores utilizados son adecuados al ambiente en
que se desarrolla el portal educativo

20 El disefio gréfico es agradable al usuario
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ANEXO
DE
CD DIGITAL DE TESISY EL PROTOTIPO DEL
PORTAL EDUCATIVO.
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