UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION

DISERO Y VALIDACION DE UNA GUIA DIDACTICA PARA
LA ENSENANZA DE LA LECTURA Y LA ESCRITURA
EN EDUCACION INICIAL

Tutora: Prof. Zoraida Flores Autoras:
Dorante Naibert C.1.16.386.205
Velasquez Maithe C.I. 11.056.430

Caracas, Enero 2013



UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
NUCLEO REGION CENTRO OCCIDENTAL

DISENO Y VALIDACION DE UNA GUIA DIDACTICA PARA
LA ENSENANZA DE LA LECTURA Y LA ESCRITURA
EN EDUCACION INICIAL

Trabajo de Grado presentado ante la Universidad Central de Venezuela como
requisito parcial para optar al titulo de Licenciados en Educacién

Caracas, Enero de 2013



UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
Facultad de Humanidades y Educacion
Escuela de Educacion
Coordinacién Académica

VEREDICTO

Quienes suscriben, miembros del jurado designado por el Consejo de la Escuela de Educacion en su
sesion 1485 de fecha 28-11-2012 para evaluar el Trabajo de Licenciatura presentado por NAIBERT
DORANTE C.I. 16.386.205, MAITHE VELASQUEZ C.I. 11.056.430, bajo el Titulo: DISENO Y VALIDACION
DE UNA GUIA DIDACTICA PARA LA ENSENANZA DE LA LECTURA Y LA ESCRITURA EN EDUCACION
INICIAL, para optar el Titufo de LICENCIADO EN EDUCACION, dejan constancia de lo siguiente:

1. Hoy 2/~ [=22(3 nos reunimos en la sede de la Escuela de Educacion para que su(s) autor(es)
lo defendiera(n) en forma publica.
2. Culminada la Defensa Publica del referido Trabajo de Licenciatura, conforme a lo dispuesto en el Art.

14 del “Reglamento de Trabajos de Licenciatura de las escuelas de la Facultad de Humanidades y

Educacion” adoptando como criterios para otorgar la calificacion: rigurosidad en el razonamiento,

coherencia en la exposicion, claridad y pertinencia en los procesos metodologicos empleados,

adecuacion del sustento teorico, asi como la calidad de la exposicion oral y de las respuestas dadas

a las preguntas formuladas por el jurado, acordamos calificarlo como:

apLazapo O APROBADO @ otorgandole la mencion:
suricieNTE O pisTinguibo @ soeresaLIENTE O

3. las razones que Just|f|can la calificacion otorgada son las siguientes: El | Nfoﬂm (122/
T STICA cioRn f”“”" o _coheermcia  outre \as

pantes gue lo conloaman., Se pRosen Ta ONH PLOPUCSTA

didBeriaa om?),nal Gue puede cowsTTUIR VN cpoate pAn4

ConTRibvip G MeTo pAR la onsegnwzn do la locro- escpum &
Teavés dal \]‘)uﬁg en el bve] de EdUCAL_(O Tl esa)

Prc}é. GLARYS MADRIZ @%

Tutora. %ORAIDA FL




APROBACION DEL TUTOR

En mi caracter de Tutora del Trabajo de Grado titulado: DISENO Y
VALIDACION DE UNA GUIA DIDACTICA PARA LA ENSENANZA DE LA
LECTURA Y LA ESCRITURA EN EDUCACION INICIAL, A TRAVES DE JUEGOS,
presentado por las ciudadanas: Naibert Dorante, C.1.16.386.205; Maithe
Velasquez, C.l. 11.056.430, para optar al Grado de Licenciadas en Educacion,
considero que dicho trabajo reune los requisitos y méritos suficientes para ser

sometido a la presentacién publica y evaluacién por parte del jurado examinador
que se asigne. i

En la ciudad de Caracas, a los 21 dias del mes de Enero de 2013.

-

e Oy N = T

Zoraida Flores

C.l.



DEDICATORIA

A Dios primeramente por permitir un logro mas en mi vida, gracias

A mis padres Victor y Arcadia, que los amo inmensamente que con Su
ayuda, apoyo y amor, me han indicado el mejor camino a seguir y a quienes debo

todo lo que soy, gracias padres mios.

A mi hijo Carlos, por siempre saber esperar y quien fue mi inspiracion para

realizar mi logro profesional y los que vendran.

A mis hermanos, por estar alli a mi lado dandome aliento y fuerzas para

seqguir.

A mi Esposo Juan Carlos, por acompafiarme siempre en los momentos de

dificultad y darme su mano, comprension y amor, te amo infinitamente.
A mi suegra Nazaria y mi cufiada Josbeidy por su ayuda brindada.

A mis Comparieros de clases Jesus Gémez, Arianny Leal, quienes me
brindaron su amistad.

A mi amiga y comparfiera de Trabajo de Licenciatura Maithe por compartir
momentos buenos y dificiles, Gracias!!

A mis amigas de la infancia Amarilis, Janeth, Gisela, por estar alli siempre

presente.

A mis Profesores Zoraida Flores, Maria Rios, por sus consejos Yy
orientaciones en los momentos de desanimo.

A todas mis compafieras de estudio que me acompafaron en este proceso
formativo..

A todos Dios los Bendiga.

Naibert



DEDICATORIA
A Jehova.

Con amor y carifio infinito, mi creador celestial por darme la oportunidad de
vivir guiada por su bondad, al darme fuerza, salud para lograr este objetivo
académico.

A mis Padres, Con amor y carifio por darme la vida junto a ellos, y por no
desmayar nunca de repetirme estudia hija, preparese. Aunque ya papa no esté
conmigo sino en compafia de Jehova. Nunca lo olvide, ante los dificiles momentos

siempre.

A mis hijos Bellos mis mas valiosos tesoro, por apoyar su futuro avanzo y

avanzare cada dia.

A mi Hermana Tania, primas y amigas valiosas entre ellas Maria Rojas,
Emilia Reyes, Yarilis Figueredo y Borga Torres. Gracias por creer en mi y brindarme

Ssu apoyo.

A ti Drony Torres Aunque no estés en este hogar, logre el esfuerzo que me

propuse sin dejar de ser madre, pues en mi familia siempre pensé.

A mis maestros y profesores desde la etapa primaria y Universitaria, entre
ellos Prof. Dasha Querales, Guido Silva, José Marin, Maria Rios y a nuestra tutora
Prof. Zoraida.

A mis Compafieros (as) Universitarios, al centro de estudiante su lider Lic.
Mario Crespo por invitarme a la lucha universitaria por una mejor Patria. Y por ultimo
y muy especialmente a mi comparfera de tesis Naibert Dorante por compartir este

valioso trabajo.
Nada es casual, era necesarios ustedes en mi vida para lograr este objetivo.

Filipenses 4:6: Por nada estéis afanosos, sino sean conocidas vuestras
peticiones delante de Dios oracidén y ruego, con accion de gracias. oh Jehova a ti
realice mi peticién de ella conociste no fue facil pero asi la valoro mas.

Mil veces Gracias a todos....Maithe



AGRADECIMIENTO

Primeramente a Dios por permitirme llegar a lograr uno de mis logros.

A mis queridos padres porque fueron mi apoyo incondicional en todo

momento.

A mis hermanos quien me brindaron su apoyo incondicional y su mano

amiga
A mi hijo Carlos por saber esperarme en todo momento.

A Mi Esposo, por su ayuda incondicional, y gracias por creer siempre en
gue si podia llegar donde llegue.

A la Universidad Central de Venezuela, nuestra casa de estudios.

A los profesores de la UCV, que aportaron sus conocimientos para

contribuir en mi formacién profesional.
A nuestra tutora, Zoraida Flores, por su apoyo y profesionalismo.
A todas las personas que contribuyeron con nuestro logro.

Al Centro de Educacion Inicial “Don Simén Rodriguez”

NAIBERT YASBELIS DORANTE DORANTE



AGRADECIMIENTO

Agradecimiento al CEIS "Don Simén Rodriguez" y EPB "PROF
EXEARIO SOSA LUJAN" POR PERMITIRME ADQUIRIR Y A SU VEZ
APLICAR LOS CONOCIMIENTO QUE ESTA FORMACION DOCENTE
REQUIERE”

MAITHE VELASQUEZ



UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
NUCLEO REGION CENTROCCIDENTAL

DISENO Y VALIDACION DE UNA GUIA DIDACTICA PARA
LA ENSENANZA DE LA LECTURA Y LA ESCRITURA
EN EDUCACION INICIAL

Tutora: Prof. Zoraida Flores Autoras:
Dorante Naibert C.1.16.386.205
Velasquez Maithe C.I. 11.056.430

RESUMEN

La investigacidon que se presenta tuvo como objetivo disefiar guia didactica
para la ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion Inicial, dirigida a
los docentes en el Centro de Educacion Inicial Simoncito “Don Simén
Rodriguez”, ubicado en el Municipio Iribarren del estado Lara. La misma
estuvo enmarcada en una investigacion de campo a nivel descriptivo, en la
cual se consider6 una poblacion conformada por veinte (20) docentes y
veinte (20) auxiliares. Para la recoleccién de datos se utilizé la técnica de la
encuesta y como instrumento un cuestionario, que fue validado a travées de la
técnica de juicio de expertos, y su confiabilidad se determind mediante el
Alpha de Cronbach, dando como resultado 0,90. Del analisis e interpretacion
de resultados se concluyd que existen fortalezas en cuanto a planificacién,
actividades de lectura y escritura, pero no todos se encuentran familiarizados
con la aplicacion del juego en este ambito, aunque consideran su
importancia para desarrollar las capacidades sensoriales, adquirir destreza y
agilidad, entre otros aspectos. Por ello, se recomendd, presentar los
resultados en la institucion para su consideracion, incorporar en la jornada
diaria espacios para fortalecer la ensefianza de la lectura y escritura por
medio del juego, generar proyectos, establecer la actualizaciéon de los
docentes y gestionar los recursos para el desarrollo de estas actividades en
el aula de Educacion Inicial.

Descriptores: Guia didactica, lectura, escritura, juegos, Educacién Inicial.
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ABSTRACT

The research presented aimed to design teaching guide for the teaching of
reading and writing in early education, through games, aimed at teachers in
the Early Childhood Education Center Little Simon "Don Simon Rodriguez”,
located in the Municipality Iribarren of Lara. It was framed in a field
investigation at the descriptive level, which was considered a population
consisting of twenty (20) teachers and twenty (20) auxiliary. For data
collection technique was used as an instrument survey and a questionnaire,
which was validated through expert opinion technique, and its reliability was
determined by Cronbach's alpha, resulting in 0.90. The analysis and
interpretation of results it was concluded that there are strengths in planning,
reading and writing activities, but not all are familiar with the game application
in this area, although they consider their importance to develop sensory skills,
acquire skills and agility, among others. Therefore, it is recommended to
present the results in the institution for consideration, to incorporate into the
daily spaces to strengthen the teaching of reading and writing through play,
create projects, set the updating of teachers and resources to manage the
development of these activities in the early education classroom.

Descriptors: Tutorial, reading, writing, games, preschool education
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INTRODUCCION

En la actualidad, dado los cambios que se han generado en todos los
ambitos de la sociedad, la accidén pedagdgica ha tenido una transformacion
en la cual la calidad debe ser su fundamento primordial, requiriendo que se
haga pertinente como un auténtico instrumento de transformacion social.
Desde este punto de vista, la preocupacion que tiene la sociedad por este
concepto en educacion, se ve reflejada en la concepcién del papel del
docente para lograr el cumplimiento de los objetivos, en base a la formacién
de ciudadanos criticos, honrados y responsables, lo cual debe ser una
premisa desde la etapa de Educacion Inicial.

Cabe sefialar que en este nivel inicial, la lectura y escritura se sustenta
en la ejercitacion de habilidades consideradas prerrequisitos para su
aprendizaje, con las cuales el nifio 0 nifia adquieren madurez en estas areas
antes de iniciarlo en la ensefianza formal de la lengua escrita. Asimismo, la
adquisicion de la lectura y la escritura dependera de las estrategias de
enseflanza utlizadas por los docentes para estimular y favorecer el
descubrimiento de las funciones sociales de la lectura y escritura.

Como una de las estrategias que en este nivel de Educacion Inicial se
pueden utilizar para fortalecer la ensefianza de la lectura y escritura, se
considera el juego, por ser una actividad que permite a los nifios y nifias
expresar sus sentimientos, emociones e ideas; con ello se muestra su vision
del mundo exterior de manera creativa, armoniosa y que le permite adquirir
ciertas destrezas y relacionarse con su medio.

En este sentido, la presente investigacibn se encuentra dirigida a
disefiar una guia didactica para la ensefianza de la lectura y la escritura en
Educacion Inicial, en el Centro de Educacién Inicial Simoncito “Don Simoén
Rodriguez”, ubicado en el Municipio Iribarren del estado Lara. La misma se

encuentra estructurada de la siguiente manera:
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En el capitulo I, se encuentra el planteamiento del problema, los
objetivos generales y especificos, asi como la justificacion e importancia,
donde se describe el propésito y la relevancia de la investigacion.

En el capitulo Il, se muestra el marco tedrico referencial que incluye los
antecedentes de la investigacion, bases tedricas y legales, que guardan
correspondencia con el estudio desarrollado.

En el capitulo Ill, destacan el tipo y nivel de investigacion, poblacion y
muestra, técnica e instrumentos de recoleccion de datos, validez del
instrumento, confiabilidad del instrumento y técnica de analisis de datos, asi
como el sistema de variables.

En el capitulo IV, se desarrolla el analisis e interpretacion de resultados
obtenidos de la aplicacion del instrumento de recoleccion de datos.

El Capitulo V, comprende Ilas principales conclusiones vy
recomendaciones que surgen de la investigacion.

En el Capitulo VI se presenta la propuesta de la guia didactica para la
ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion Inicial, finalizando con

las referencias y anexos correspondientes.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

La educacion es uno de los procesos mas importantes en el ser
humano, siendo el Unico que asegura su permanencia en el contexto general
de las naciones; por su intermedio, se trata de formar al individuo ideal, al
alcanzar el maximo de su desarrollo, capaz de generar los cambios que
representan el mejoramiento en la calidad de vida de la sociedad.

En este sentido, Juarez (2009) sefala que en el proceso de ensefanza,
cualquier actividad que amerite el interactuar es esencial para lograr la
participacion de los alumnos en su propio proceso de aprendizaje. Por ello,
se deben centrar estrategias dirigidas a prestar atencion a las relaciones que
se establecen entre ellos, basado en la cooperacidbn y comunicacion
reciproca como via para promover la educacion de todos y el entendimiento
mutuo.

En el caso de la Educacion Inicial, los principios teéricos conceptuales
establecidos por el Ministerio de Educacion (1985), en la Guia Practica para
Nifios Preescolares, refiere la necesidad de asumir una dinamica de trabajo,
organizacion del aula y de los recursos pertinentes a las inquietudes,
necesidades intereses, sentimientos, ideas, emociones y desarrollo de
habilidades y destrezas en el nifio. En esta dinamica, debe predominar como
criterio de organizacion, las areas de trabajo libre, también las areas de
aprendizaje o areas de juego, denominados ambientes parciales, ubicados
dentro o fuera del aula.

Estos espacios requieren ser disefiados y concebidos para que el nifio

3



interactle con determinados materiales y personas que le permitan satisfacer
sus necesidades e intereses; planificar y desarrollar sus actividades y lograr
determinadas experiencias significativas. Es fundamental destacar lo
planteado por Capizzano (2005):

Para el nifio, el trabajo y el juego no son dimensiones separadas;
el juego es el concepto, el medio mediante el cual el nifio
aprende, la situaciéon ideal para aprender es aquella en que la
actividad es tan agradable que el que aprende lo considere a la
vez trabajo y juego. (p.10).

De acuerdo con lo sefialado, los nifios y nifias son felices jugando,
afirmacion que justificaria la inclusion del juego en las actividades diarias de
aula, aprovechando su papel relevante, como instrumento esencial en el
desarrollo y potenciacion de las diferentes capacidades infantiles, que es el
objeto dltimo de la intervencion educativa.

Cabe sefalar que con la recreacion y la actividad fisica que se pueda
generar en el nivel de Educacion Inicial, el nifio logra conjugar destrezas y
habilidades para formular con ellas sus propias respuestas. Al crear un
ambiente ladico y grupal, se da una vivencia con diferentes situaciones
ideales o no, que le permiten dar mucho de si mismo, descubriendo con ello
sus propias potencialidades y, en consecuencia, hacerlo mas participativo,
creativo y feliz.

A través del juego, el nifio explora sus posibilidades fisicas e
imaginativas, asumiendo roles que recreen su fantasia. Para el nifio, este es
el medio que le proporciona una experiencia altamente formativa de
exploracion y descubrimiento, mediante el cual se favorece el proceso de
socializacion que le transformara en un ser independiente, seguro de si
mismo, adaptado a la familia y a la comunidad a la que pertenece; asimismo,
le permite desarrollarse como individuo.

Sobre estas consideraciones, Bravo (2006) senala que “el juego

4



representa una instancia para el desarrollo social, emocional, cognitivo y del
lenguaje, y puede ser utilizado como una metodologia para planificar
experiencias de aprendizajes en la educacion inicial” (p.52). Aunque los
momentos para el juego son mas comunes en la educacién parvularia, existe
un minimo porcentaje de este tiempo que es planificado por los docentes, por
lo que no es conocido su potencial educativo. Es necesario estar conscientes
de su importancia favoreciendo su uso al momento de planificar experiencias
de aprendizaje significativas para los nifios pequenos.

En otro orden de ideas, resalta el papel que desempeia la lectura y la
escritura como un quehacer que, junto con el juego, se convierten en areas
esenciales para el desarrollo integral del nifio. Telleria (2006) plantea que
“‘Los estudios sobre la adquisicion y desarrollo de la lengua escrita se
consideran de gran importancia puesto que, representan las bases
fundamentales que nos permiten conocer con mayor precision como procede
el nifio al construir la lengua escrita” (p.17).

De igual manera, el nifio construye espontaneamente la lengua escrita
de una manera activa y siguiendo la misma secuencia de desarrollo que le
permite ir adquiriendo otros conocimientos. Esta construccion tiene caracter
interactivo, en la cual el nifio que esta en proceso de aprendizaje se apropia
de caodigos, signos y simbolos de una manera espontanea, al entrar en
contacto con la variedad de elementos que lo rodean e interactian con ellos.

De acuerdo con el autor citado, la Educacion Inicial es la puerta de
acceso al mundo de los juegos organizados y planificados que exige una
diversidad de estrategias, éstas a su vez le permitan a los nifios explorar,
curiosear, innovar, crear, compartir ideas, sentimientos, emociones; como
también es una puerta directa para el proceso de formacion de lectores y
escritores.

El proceso de lectura y escritura implica que el pensamiento y el
lenguaje estén permanentemente involucrados y establecen transacciones

continuas entre si, es decir, recurrir a los saberes previos a situaciones
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conocidas para relacionarlas con las nuevas. Estos tipos de situaciones
conocidas y nuevas producen placer, centran la atencién de los pequefios;
desarrollan su imaginacion, creatividad, sentimiento critico, condicion
esencial para la formacion de futuros lectores y escritores.

No obstante el reconocimiento del papel que desempefia el juego en
conjuncién con otras actividades interesantes que introduzcan a los nifios en
el aprendizaje de la lengua escrita, Capizzano (ob.cit) expresa la existencia
de evidencias que los docentes poseen limitados recursos de apoyo con una
variedad de estrategias de juegos, para facilitar experiencias de lectura y de
escritura al nifio preescolar en las areas de trabajo, lo cual puede limitar su
creatividad, motivacion y autodescubrimiento.

En el caso especifico del Centro de Educacién Inicial Simoncito “Don
Simén Rodriguez”, ubicado en el Municipio Iribarren del estado Lara, de
acuerdo con las conversaciones efectuadas con docentes de Educacion
Inicial, se han evidenciado debilidades en cuanto a las estrategias para iniciar
al nifio en el mundo de la lectura y la escritura, de acuerdo con sus
caracteristicas, realidades e intereses, informacion que surge de los
diagnosticos en el aula.

Asimismo, algunos de ellos manifestaron que las limitaciones presentes
en el desarrollo de técnicas que fortalezcan la lectura y escritura, se ve
afectado porque no cuentan con actividades de actualizacion docente para
estar a la par de las exigencias en Educacion Inicial; algunas iniciativas son
de modo particular, en cuanto a la participacién en talleres, cursos y otros.
De alli que en ocasiones persista la ensefianza basada en la decodificacion
del alfabeto, formando palabras, sin aprovechar otras alternativas como:
canciones, adivinanzas, trabalenguas, poemas y otros que a diario se
encuentran en el entorno del nifio.

Otro de los aspectos sefialados por los docentes es la falta de material
didactico, que en oportunidades afecta el que se promueva el desarrollo del

aprendizaje significativo, lo cual limita al nifio a despertar su imaginacién,
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motivarlos y mantenerlos atentos a las actividades desarrolladas. Y en otros
casos, el material didactico existe pero pareciera que es subutilizado, porque
algunos docentes persisten en las mismas estrategias de ensefianza de la
lectura y escritura.

Segun Bravo (ob.cit), las limitaciones en el proceso de ensefianza en
Educacion Inicial se ve reflejado en la actuacion de los nifios en los primeros
grados de Educacion Basica y por ello “deberian tener bases teoéricas
comunes, sobre todo en el desarrollo psicolinglistico, para lograr que las
estructuras cognitivas de los nifios estén preparadas para el aprendizaje de
la lectura’(p.166), es decir, que exista integracion en el trabajo docente, de
modo que se puedan asumir modelos metodoldgicos convergentes, que
faciliten el paso de los nifios de un nivel a otro.

En este orden de ideas, se infiere la necesidad de contar con
instrumentos, estrategias o medios orientadores de las actividades de lectura
y de escritura, a través del juego, dirigidos en torno al propdsito de contribuir
con la integridad del sujeto en formacion. Y tomando en cuenta que el juego
permite estimular la creatividad y fantasia al establecer vinculos sociales con
otros, ademas de desarrollar estructuras cognitivas y metacognitivas como
motor simbolico del desarrollo intelectual del nifio, se considera un elemento
importante para este fortalecimiento de la lectura y escritura en la Educacion
Inicial.

De alli surge la inquietud de disefiar una guia didactica para la
enseflanza de la lectura y la escritura en Educacion Inicial, a través de
juegos, para dar respuesta a las siguientes interrogantes:

¢, Qué tan necesaria es una guia didactica para la ensefianza de la
lectura y la escritura en Educacion Inicial, dirigida a los docentes?

¢,Cudl seria la estructura de la guia didactica para la ensefianza de la
lectura y la escritura en Educacion Inicial?

¢, Qué tan valida seria la guia didactica para la ensefianza de la lectura y

la escritura en Educacion Inicial?



Justificacion e Importancia de la Investigacion

La presente investigacién, fundamentada en el juego como estrategia
para los docentes dirigida a estimular la lectura y escritura en los nifios y
nifias del Centro de Educacién Inicial Simoncito “Don Simén Rodriguez”,
ubicado en el Municipio Iribarren del estado Lara, es importante porque la
actividades como el juego, desempefian un papel esencial en la facilitacion
de su desarrollo integral, ya que el infante posee una inteligencia, un cuerpo
y un espiritu en proceso de construccion y evolucion; el juego pues, ocupa
dentro de los medios de expresion del nifio un lugar privilegiado en este
proceso, por cuanto permite el aprendizaje de sus potencialidades, desarrolla
su personalidad y encuentra un lugar en el grupo.

El propésito fundamental es lograr que los nifios y niflas se apropien de
la lengua hablada y escrita a través del juego, de una manera agradable,
segura y natural, ademas de proporcionarles un espacio para su aprendizaje
con materiales significativos y situaciones donde tengan la oportunidad de
comunicarse, confrontarse, ayudarse, compartir, divertirse y sobre todo,
disfrutar de dicho aprendizaje.

Desde el punto de vista del interés de las investigadoras, este proyecto
busca centrar el interés en el juego para el nifio en edad preescolar, lo tenga
como un referente de su desarrollo cognoscitivo y lo impulse a estructurarse
desde los primeros afios escolares en cuanto al manejo de la lengua escrita.

Por ello, los resultados que se esperan obtener en esta investigacion
apuntan a que los nifios y nifias del Centro de Educacion Inicial Simoncito
“‘Don Simén Rodriguez” tengan un desarrollo del lenguaje acorde a su edad
mental y cronoldgica, que les estimule el deseo por la lectura y tengan en el
juego un punto de referencia para adquirir las destrezas en la escritura,
acorde a su edad escolar, siendo significativo en su vida escolar futura.

El impacto que generara esta investigacion se centra en el desarrollo

gue adquirirdn los nifios y niflas en su proceso de aprendizaje, ya que al
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tener bien desarrolladas estas variables, por obvias razones, su rendimiento
académico debe mejorar ostensiblemente, al igual que su desempefio
laboral, social y personal futuro.

Esta investigacion permitird a los docentes de Educacion Inicial la
actualizacion en cuanto al proceso interactivo al desarrollar competencias en
los estudiantes sobre la lectura y escritura, medio para orientar su éxito
escolar, ademas de mantener una puerta de acceso al aprendizaje en el nivel
de Educacion Bésica.

Como aporte metodoldgico, la investigacion que se presenta servira de
antecedentes a otros investigadores que desarrollen estudios en torno al
proceso de ensefianza-aprendizaje y la calidad del proceso educativo,
tomando en cuenta los elementos de la lectura y escritura y el juego en el
nivel de Educacion Inicial.

Lo anterior se encuentra enmarcado dentro de lo que plantea las
politicas educativas venezolanas, considerando la educacibn como un
continuo humano mediante la cual se desarrollan las habilidades de lectura y
escritura en un nifio, con la finalidad de garantizar adultos seguros, capaces
de tomar las mejores decisiones en el momento oportuno, puesto que la
motricidad gruesa conlleva a mejorar el pensamiento critico, pilar
fundamental en las acciones de un ser humano.

Por los planteamientos antes expuestos, se justifica la utilizacién de la
guia didactica para la ensefianza de la lectura y la escritura en el Centro de
Educacion Inicial Simoncito “Don Simén Rodriguez”, que incida en la calidad
del proceso educativo, convirtiéndose en una propuesta creativa e

innovadora que es valido para otras instituciones educativas.



Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Disefiar una guia did4ctica para la ensefianza de la lectura y la escritura
en Educacioén Inicial, en el Centro de Educacién Inicial Simoncito “Don Simén

Rodriguez”, ubicado en el Municipio Iribarren del estado Lara.

Objetivos Especificos

1) Determinar la necesidad de la aplicacion de una guia didactica para
la ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion Inicial.

2) Elaborar la guia didactica para la enseflanza de la lectura y la
escritura en Educacion Inicial.

3) Validar por juicio de expertos, la guia didactica para la ensefianza de

la lectura y la escritura en Educacion Inicial.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO REFERENCIAL

Antecedentes de la Investigacion

En esta seccion se presentan estudios previos que permiten
comprender como el juego constituye una actividad de aprendizaje que
contribuye a iniciar al nifio en el mundo de la lectura y la escritura.

En tal sentido, Pereira (2011), propuso una investigacion sobre: El
Juego como Estrategia Metodologica en la Prevencion de Dificultades de
Aprendizaje de la Lectura y Escritura en el Nivel de Educacion Inicial,
sustentado en una investigacion de campo, nivel descriptivo con base
documental. La técnica de recoleccion de datos fue la observacion
participante y una encuesta dirigida a una muestra de treinta (30) docentes
de la Unidad Educativa “Simén Bolivar” de Bucaramanga, Colombia.

De los resultados, se expresa que las dificultades presentes en la
lectura y escritura en este nivel educativo, se manifiestan a través de la
actitud de algunos docentes en torno a la forma de ensefianza, desestimando
gue el nifio llega a la escuela con importantes prenociones lectorescriturarias,
producto de la interacciéon con el medio que le rodea; entonces, es un
desacierto plantearle las mismas exigencias a los nifios, que tienen
experiencias sociales distintas.

Asimismo, se determind que el juego se constituye en un vehiculo de
expresion corporal que le permite al nifio y nifia tener un contacto con sus
emociones y el medio que le rodea, por lo que se recomendd registrar
experiencias previas del nifio sobre el proceso lector, implementar el juego

como estrategia innovadora para el aprendizaje significativo, propiciar
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eventos de lectura y escritura de acuerdo con la realidad, proveerles
suficiente y variado material de lectura y escritura.

Esta investigacion tiene una relevancia, por cuanto se plantea una
estrategia que integra el juego con la lectura y escritura, con el fin de
adaptarlo a la realidad de los nifios y nifias, en pro del aprendizaje
significativo y calidad educativa.

De igual manera, Ortiz (2010) realizé un estudio titulado: Principios
Didécticos para la Ensefianza de la Lectura durante la Alfabetizacion Inicial,
el cual tuvo como objetivo formular principios didacticos para la ensefianza
de la lectura durante la alfabetizacion inicial, concibiendo la lectura como un
proceso activo de construccion del sentido de un texto y no una simple
actividad de decodificacion. Para ello, se considero una revision documental
sobre el desarrollo de la comprension lectora en estudiantes de Educacion
Inicial y primera etapa de Educacion Basica en Maracay, estado Aragua, a
través de situaciones de aprendizaje de la lectura desarrolladas con nifios
cursantes de primer grado.

De acuerdo con los resultados, el autor concluyé que en la practica
educativa, los docentes de Educacion Inicial y Primer Grado consideran que
no se puede aprender a leer en textos reales, sino en oraciones, palabras o
silabas aisladas; sin embargo, en las situaciones de aprendizaje planteadas
con estudiantes no alfabetizados de ler grado y en la revision documental
realizada, evidenciamos que aunque los nifios no leen convencionalmente,
pueden seleccionar los libros que quieren leer y construir significados de la
lectura apoyandose en sus conocimientos previos y en las pistas que les
proporciona el texto para su comprension.

Por ello, se recomendd fomentar el enriqguecimiento cultural y linguistico
de los nifios, promocionar la lectura y la escritura, propiciar el desarrollo de
las estrategias cognitivas de lectura, asi como la reflexion sobre el lenguaje
escrito.

Este trabajo de investigacion, sirve de apoyo por cuanto se plantea la
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necesidad de perfeccionamiento en las practicas y aplicacion de técnicas
relacionadas con la lectura en el nivel de Educacién Inicial, constituyéndose
en un elemento de la guia didactica para la ensefianza de la lectura y la
escritura en Educacion Inicial.

Correa (2010) propuso el Disefio de estrategias dirigidas a los
docentes, para fortalecer el rol de mediadores de aprendizaje en la
construccién de la lectura y escritura en los nifios y nifias del Jardin de
Infancia “Carlos Hernandez Baez” San José de Barlovento, Estado Miranda,
cuyo objetivo fue disefar estrategias dirigidas a los docentes para fortalecer
el rol de mediadores de aprendizaje. Se utiliz6 un modelo investigacion no
experimental, nivel descriptivo y de campo, con una muestra de veintidos
(22) docentes de aula, trece (13) asistentes de preescolar y tres (3)
especialistas. Las técnicas seleccionadas fueron la observacion participativa
y la entrevista.

Del andlisis se concluyé que en el Jardin de Infancia “Carlos Hernandez
Baez” se aborda la lectura y escritura en los términos convencionales, al
tratar de ensefiar a leer y a escribir, sin propiciar un ambiente de aprendizaje
con materiales impresos, asi como el desarrollo de estrategias didacticas que
la conviertan en una actividad placentera. Por ello, se consideré la
actualizacion de los docentes, sobre estrategias didacticas, para fortalecer la
construccion de la lengua oral y escrita y propiciar situaciones de
aprendizajes que inviten a los nifios y nifias a explorar y plantearse hipétesis
en un ambiente agradable, por medio de estrategias como el cuento, la
fabula, mapas mentales y otros.

En esta investigacion se plantean estrategias que permiten fortalecer el
papel de los docentes en la lectura y escritura del nivel de Educacion Inicial,
lo cual es pertinente para el estudio que se desarrolla.

Por su parte, Armas (2009), realizé una investigacion titulada: El Juego
como Estrategia Didactica para el Inicio del Proceso de Lectoescritura en el

Tercer Grupo de Educacién Inicial de la UEP Don Bernabé Planas, en
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Sanare, estado Lara, cuyo objetivo fue analizar el uso del juego como
estrategia para fortalecer la lectoescritura en el nivel de Educacion Inicial,
concebido como un estudio de campo descriptivo, en el cual se consider6
una muestra de ocho (8) docentes, a quinees se aplicé un cuestionario.

Del andlisis e interpretacion de resultados se pudo concluir que las
estrategias utilizadas por los docentes se basan en la repeticion y
memorizacién, las cuales aparte de dificultar el acercamiento afectivo
docente-alumno, no logran mantener la atencion del nifio, impidiendo el
aprendizaje significativo del mismo. Asimismo, se determind que uno de los
elementos fundamentales para los nifios es el juego, como medio de
intercambio e interaccion social en el aula. De alli que surgid, como
recomendacion, la consideracion de diferentes tipos de juegos, de acuerdo
con un diagnostico previo, que permitan consolidar el proceso de
lectoescritura.

Este trabajo se relaciona con la presente investigacion, en el sentido
gue instan a realizar actividades especificas fundamentadas en el juego
como estrategia para la lectoescritura en la Educacion Inicial, ademas de

partir de las necesidades existentes en los nifios.

Bases Teobricas

A continuacion se presentan una serie de fundamentos tedricos, que
son de gran importancia para la realizacién de esta investigacion, con el fin
de estudiar y analizar las condiciones para proponer una guia didactica para
la ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion Inicial, a través del
juego, en el Centro de Educacion Inicial Simoncito “Don Simén Rodriguez”,

ubicado en el Municipio Iribarren del estado Lara.
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Teoria de los Procesos Psicologicos Superiores de Lev Vygotsky

Esta teoria parte de la premisa que el desarrollo del ser humano
depende del aprendizaje, en las cuales las funciones mentales o psicolégicas
son sociales y se clasifican en: inferiores y superiores.

Segun Vygotsky (1979), las funciones psicologicas inferiores son las
biologicas o genéticamente formadas (involuntarias), y las funciones
psicoldgicas superiores son las socialmente formadas por medio de procesos
educativos. Las herramientas cognitivas que hacen posibles éstas ultimas
son los instrumentos y los signos.

Las nociones tedricas sobre las que descansan las elaboraciones
efectuadas remiten a tres (03) problemas:

1. Los diferentes niveles del habla interior, el habla interna y el
pensamiento son generados a partir de la experiencia social, las
caracteristicas del habla interna misma, y las transformaciones, en la
direccion opuesta, por las cuales el pensamiento privado y el habla para uno
mismo advienen escritura comunicable publicamente.

El habla interna debe ser comprendida no sélo como un fenbmeno de
internalizacion, sino también como la intencion de la internalizacion del
pensamiento, como un embrién de novedades aun no desplegadas en el
exterior de la cultura. El habla interior no resulta de mera interiorizacion de
las relaciones sociales sino, también, su transformacion radical en ella.

2. La nocion de Zona de Desarrollo Proximo y la concepcion de
andamiaje. El problema de las unidades de analisis en la investigacion
psicologica, sefalando el riesgo de perder el sentido de los procesos
abordados por su descomposicion en elementos que no pueden dar cuenta
al conjunto a explicar.

3. Las relaciones entre desarrollo e instruccion, a propésito de los
procesos de escritura. En el pensamiento y lenguaje, Vygotsky (ob.cit)

enfatiza las diferencias entre los procesos de adquisicién del habla y la
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escritura. De algin modo quedan emparentados el desarrollo espontaneo y
el habla, los procesos de instruccion el desarrollo de conceptos cientificos y
la escritura. Plantea la escritura versus el habla, y a su vez, se la recorta
como una actividad cultural especifica y discriminable, cuyas metas y sentido
es necesario capturar en su desarrollo.

En estos planteamientos destaca que la instruccion comienza no sélo
en la edad escolar, sino en la edad preescolar, en la cual surgen los
conceptos espontaneos del nifio, mientras que los conceptos cientificos lo
son de la intrusion escolar.

Uno de los aportes mas significativos de la obra de Vygotsky es la
relacion que establece entre el pensamiento y el lenguaje; sefiala que en el
desarrollo ontogenético ambos provienen de distintas raices genéticas, en el
desarrollo del habla se puede establecer con certeza una etapa preintelectual
y en su desarrollo intelectual una etapa prelingiistica; hasta un cierto punto
en el tiempo, las dos siguen lineas separadas, independientemente una de la
otra. En un momento determinado estas lineas se encuentran y entonces el
pensamiento se torna verbal y el lenguaje racional.

El autor sefiala que la transmision racional e intencional de la
experiencia y el pensamiento a los demas, requiere un sistema mediatizador
y el prototipo de éste es el lenguaje humano. Ademas indica que la unidad
del pensamiento verbal se encuentra en el aspecto interno de la palabra, en
su significado.

En la presente investigacion, se considera a Vygotsky, cuya teoria gira
en torno a los conocimientos que el nifio adquiere de la sociedad y la
finalidad de esta adquisicion es simplemente la de conseguir una integracion

del nifo en la sociedad.

Piaget y la Naturaleza Cognitiva del Juego

En el afio 1946, Piaget desarrolla su teoria de la funcién simbdlica. De
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acuerdo con Palmera (2005), en ella se define el juego como una conducta
de “orientacion”, como una actividad que encuentra su fin en si misma;
asimismo, es considerado una actividad auto-orientada hacia si misma.
Durante el periodo sensorio-motor, el juego no se diferencia del resto del
comportamiento mas que por una orientacion ludica que el nifio da a ciertas
reacciones circulares, las cuales vienen dadas por la relajacién infantil hacia
el equilibramiento de los esquemas sensorio-motores.

Para Piaget (1946), el juego es siempre mas egocéntrico y solo perdera
este caracter en el Ultimo escalon del proceso evolutivo, esto es, en el
penultimo estadio del juego reglado, con la incorporacién de la conciencia
moral sobre la naturaleza de las reglas. Asimismo, la espontaneidad es la
segunda caracteristica del juego, exponiendo que tanto la conducta
indagatoria, como la conducta cientifica, tienen caracteristicas de conducta
espontanea frente a la conducta obligada socialmente.

El tercer criterio o del placer, es analizado pro Piaget en términos de
contraposicion a la conducta seria, la cual busca habitualmente una meta.
Para él, el placer es la cara efectiva del autotelismo.

El cuarto criterio es la falta de organizacion del juego, la carencia de
estructura organizada por oposicion a la tendencia al orden logico del
pensamiento. De nuevo, Piaget (ob.cit) parece renunciar al principio
establecido por él mismo de la organizacion constructivista y adaptativa de
toda accion y proceso psicologico, y anuncia su idea de la falta de
organizacion interna del pensamiento simbdlico frente a la organizacion y
desarrollo del pensamiento como representacion simbdlica de la realidad o
pensamiento logico.

Un quinto criterio sobre la naturaleza del juego es el ser “resolucién de
conflictos personales”, por cuanto en el juego se ignoran los conflictos
cognitivos o evidencias de incoherencia interna de lo pensado, o si los
encuentra es para liberar al yo mediante una resoluciéon de compensacién o

de liquidacion, mientras que la actividad seria se debate en conflictos
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insolubles cuya resolucion obliga a cambiar ideas y a abandonar el

egocentrismo.

Teoria del Aprendizaje por Medio del Juego

La teoria del aprendizaje por descubrimiento, fue concebida por Bruner
(1990), orientada en funcién de la participacion activa del estudiante durante
el proceso de ensefianza-aprendizaje, a partir de la consideracién de que un
aprendizaje efectivo depende de alguna situacion considerada como reto
para la inteligencia del estudiante, motivandolo a enfrentar su solucion, y aun
ir mas alla, hasta el fin primordial del aprendizaje que consiste en su
transferencia.

De acuerdo con Bruner (ob.cit), el desarrollo intelectual del estudiante
depende directamente de que éste domine ciertas técnicas, acoplado en dos
(2) factores: la maduracion y la integracién; en cuanto a la maduracion, sirve
al estudiante para representar el mundo de estimulos desde tres (3)
dimensiones: accion, imagen Yy lenguaje simbdlico. Asimismo, la integracion
se basa en el uso de su informacién para la resolucién de problemas.

En esta teoria, se plantean habilidades intelectuales del sujeto, con el
fin de que obtenga el maximo conocimiento, en las siguientes formas:

1. La forma enativa: consiste en realizar la representacion de sucesos
pasados, por medio de la respuesta motriz, a través del contacto del nifio con
los objetos y los problemas que el entorno le proporciona y ante los cuales
debe actuar.

2. La forma iconica: depende tanto de respuestas motrices y el
desarrollo de imagenes representativas, secuenciadas de una determinada
habilidad. Esto indica que se puede usar imagenes mentales para
representar objetos, poniendo énfasis en la reflexion y el individuo.

3. La forma simbdlica: Tiene en el lenguaje, su expresién mas objetiva,

como un medio para representar y transformar la experiencia del mundo. En
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esta forma de representacion simbdlica, los objetos no necesitan estar
presentes en el campo perceptivo del nifio, ni ofrecer un orden determinado,
sino que surge de una forma cognoscible, basada en motivaciones e
impulsos interiores.

En este orden de ideas, se concibe que en la ensefianza, los
contenidos deban ser percibidos por el estudiante como un aprendizaje
importante y significativo. Asimismo, Bruner (ob.cit) afirma que el
descubrimiento realizado por un nifio es semejante al encontrado en un
laboratorio, por un cientifico.

Mencionando la existencia de cuatro grandes ventajas en la manera

heuristica e hipotética de presentar el material de ensefianza:

1. En la potencia intelectual: guarda relacion con el
descubrir, resolver problemas por parte del alumno, habilita su
capacidad de construccidon y organizacion racional de los
elementos de un problema.

2. Motivaciones intrinseca y extrinseca, se dan cuando el
alumno se recompensa con los efectos de sus propios
descubrimientos.

3. Aprendizaje y la heuristica del descubrimiento, aqui sélo
se aprende realmente a través de la solucion de problemas y el
interés-esfuerzo por descubrir.

4. Memoria, dada cuando el alumno retiene con mayor
facilidad lo aprendido, si él mismo organiza sus materiales y

procesos respectivos

Por otra parte destaca que el nifio, en sus interacciones, genera una
especie de rutinas en las que incorpora expectativas sobre los actos de
quienes le rodean y aprende a responder a ellas, situaciones que reciben el

nombre de formatos. Entre estos se encuentra el juego, por cuanto Bruner
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(ob.cit) sefiala que permite aprender habilidades sociales necesarias para la

comunicacion, aun antes de que exista lenguaje.

Educacion Inicial

La educacion debe ser vista como uno de los pilares que sustentan y
aseguran el desarrollo de un pais, por lo que tiene que estar dirigida a
fomentar la convivencia ciudadana, a fortalecer la soberania del pueblo, a
través de un proceso formativo, profundo y reflexivo y propiciar el desarrollo
de una pedagogia participativa, es decir potenciar la razon de los nifilos como
fuente principal para establecer apropiadamente su propio desarrollo y para
determinar la accion normativa en su comportamiento social e individual.

Reflexionando las ideas expuestas, se infiere que cada nifio y nifia tiene
su propio ritmo, estilo de desarrollo y aprendizaje caracterizandose por su
curiosidad, sensibilidad, espontaneidad, para actuar en su entorno; es de alli
donde copia formas de comportamiento (actitudes, lenguaje), a traves de las
actividades de su vida diaria. Por naturaleza, la vida de los nifios y nifias
transcurren en un mundo ludico, siendo el juego el medio de su interaccion
en los diferentes espacios (hogar, centros de educacién inicial maternal y/o
preescolar y de cuidado infantil, parques, reuniones familiares o infantiles).
Son las experiencias vividas que les permitiran integrarse progresivamente
como miembros de una familia, escuela y /o colectividad en particular.

En este paradigma, Rodriguez (2010) considera que la Educacién Inicial
se inserta en un enfoque educativo integral globalizado que la vincula con la
Educaciéon Basica para darle continuidad y afianzamiento en ésta dltima, a
los vinculos afectivos béasicos para la socializacion y construccion del
conocimiento. Asimismo, se considera que este nivel privilegia a la familia
como el primer escenario de socializacion, pues asegura la formacién de la
personalidad, sus valores y hasta de la ciudadania

En el mismo orden de ideas, el Ministerio del Poder Popular para la
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Educacion (MPPE, 2007), sefiala que la Educacion Inicial es un subsistema
de atencion integral al nifio y la nifia desde su gestacion hasta cumplir los 6
afos, con la participacion de la familia y la comunidad. Comprende dos
niveles: maternal y preescolar en concordancia con el articulo 103 de la
Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999) establece: “La
educacion es obligatoria en todos sus niveles, desde el maternal...” (p.13).

Asimismo, hace énfasis en la atencion pedagdgica como un proceso
continuo dirigido al desarrollo y al aprendizaje. Igualmente, en el Disefio
Curricular se considera que en el nivel preescolar se sientan las bases para
la formacion de capacidades para la convivencia y la tolerancia, dentro de un
principio de diversidad social y cultural.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion y Deportes (2005), la
Educacion Inicial, en los niveles maternal y preescolar, se ofrece a traves de:
(a) atencion convencional, institucionalizada en: maternales, preescolares,
centros de educacion inicial y otros; (b) atencion no convencional que se
desarrolla en locales y espacios diversos que incluyen ambientes
comunitarios, familiares, ludotecas, centros comunitarios de atencion integral
y hogares espontaneos de cuidado infantil.

La Educaciéon Inicial como el resto de las etapas educativas, tiene
finalidades y objetivos que apuntan hacia el deber ser de una formacion
integral sustentada por ejes integradores entre los que se encuentran los
valores y pilares del conocimiento caracterizadores de los aprendizajes
esperados para cada pilar del conocimiento: Aprender conocer, hacer,
convivir y ser. Segun el Curriculo Basico de Educacion Inicial (2007), el
ambiente de aprendizaje se divide en los siguientes espacios:

1. Espacio para armar, desarmar y construir: En él, el nifio y la nifia
tienen oportunidades para: explorar, armar, separar, rodar, manipular,
observar, juntar, poner una escena, mantener el equilibrio de los objetos,
establecer semejanza y diferencias, agrupar otros. El mismo requiere de un

espacio fisico amplio que permita realizar sus construcciones y jugar sin
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entorpecer las demas actividades, asi como también facilitar la oportunidad
de permanencia de las construcciones no concluidas.

2. Espacio para representar e imitar: Facilita realizacion y eleccion de
juegos simbdlicos, de imitacion, creativos y fantasia debe ser un lugar para
gue el nifio y la nifia representen las experiencias que poseen de su medio
ambiente, ademas, les brinda la oportunidad de identificar y reproducir
diferentes roles de personajes de cuentos e historias que han visto o vivido
en situaciones familiares y comunitarias que sean significativas para ellos. El
juego simbdlico comienza con frecuencia en el espacio de representar e
imitar en el cual encuentran juguetes, materiales, vestuarios y accesorios
para apoyarlos.

3. Espacio para experimentar y descubrir: Este espacio esta disefiado
para satisfacer la necesidad que tienen los nifios y nifias del nivel inicial de
sentir, tocar, oler, probar, experimentar, explorar, manipular, formular,
hipétesis, comprobar, predecir, descubrir, comprobar, predecir, descubrir,
comparar, entre otros, los cuales pueden servir para crear juegos.

4. Espacios para expresar y crear: en este espacio se presentan los
recursos que promuevan el desarrollo de todos los medios de expresion, el
lenguaje oral y el lenguaje gréfico plasticos que abarcan la escritura la
pintura, el dibujo y el modelado, este espacio debe ser rico en material para
crear, para expresarse musicalmente y para escribir y leer, vistas no solo
como construccién de conocimientos sino como generadores de placeres
estéticos, de valores culturales y morales contextualizados dentro de la
realidad social, familiar y educativo.

5. Espacio para jugar al aire libre: se refiere al ambiente exterior
disefiado para el juego al aire libre, al disfrute y esparcimiento, para estar en
contacto con la naturaleza, al mismo tiempo que los nifios y nifias se mueven
descubren y aprenden. Es por ello que los elementos se incorporan deben
estimular el conocimiento y eficacia, diversas posibilidades para el desarrollo

y el aprendizaje, en los cuales el juego puede constituir una alternativa para
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lograr estos objetivos.

6. Espacio para satisfacer las necesidades vitales: pretende satisfacer
las necesidades en la vida del nifio y niflas como son: la alimentacion, el
descanso y el suefio, la seguridad, confort y la higiene personal, el ambiente
de aprendizaje de la educacién inicial debe dar respuestas a esta
necesidades disponiendo de zonas adecuadas en el centro de educacién
inicial propicias para tal fin.

Es por ello, que se debe tener en cuenta el ambiente de aprendizaje
tanto la fase maternal como preescolar, para de esta manera aplicar
estrategias que ayuden al nifio a desarrollarse en las areas de desarrollo

socioemocional, cognitivo, psicomotor, lenguaje, fisica, entre otros.

Funciones en la Educacion Inicial

La Educacion Inicial es el primer nivel educativo, cuyo fin es promover
el desarrollo integral de la nifiez. Para Moreno (2000), existen tres (3) areas
muy importantes que se deben tratar en la educacion inicial:

1. Motriz: coordinacion motriz gruesa y fina.

2. Socioafectiva: integracion del medio social, afirmacion del yo,
independencia, formacion de sentimientos y expresion de éstos.

3. Cognoscitiva: percepcion y discriminacion visual, auditiva, tactil,
gustativa y desarrollo del lenguaje.

Segun Pereira (ob.cit), la funcién pedagdgica es la mas importante en
este nivel, pues se ocupa de optimizar el desarrollo integral del infante, ya
gue considera los aspecto socioafectivo, psicomotor, cognoscitivo Yy
nutricional, tomando como punto de partida la familia, primer agente
educativo del contexto sociocultural que rodea al nifio.

Por su parte, Denies (1999) indica que a esta funciéon se le ha
adjudicado, tradicionalmente, la tarea de preparar al parvulo para la escuela

primaria, de ahi el nombre que se le ha dado a este nivel: educacién
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preescolar. Desde esta perspectiva tradicional, muchas veces se trabaja
intensamente el aprestamiento, sin tomar en cuenta que el sujeto construye
el conocimiento a partir de la interaccion con las personas, los objetos, la
creacion de hipétesis y su esfuerzo por comprender el mundo que lo rodea.
Por otra parte, la funcion pedagdgica del nivel inicial es mas amplia.

De acuerdo con el autor citado, la funcién pedagdgica incluye, ademas,
una dimension socializadora que contribuye con la construccién del ser social
del péarvulo, una dimension preventiva que se encarga de evitar los efectos
negativos (deficiencias 0 carencias afectivas, intelectuales, motrices,
organicas) que sufren los nifios y las nifias como consecuencia de la
marginacion socioeconomica o de otras causas; y la funcidon recuperatoria,
encargada de detectar alteraciones funcionales u organicas que afecten el
aprendizaje. Todo esto, con el fin de iniciar un proceso de intervencién que
ayude a superar problemas que puedan incidir negativamente en el
desarrollo integral del infante.

Por su parte, el Ministerio de Educacion y Deportes (ob.cit) considera
gue en el nivel de Educacion Inicial, se plantean las areas de formacion
personal y social, relacion con el ambiente, comunicacion y representacion.
En esta ultima, se articulan la comprension, uso del lenguaje y las otras
formas de representacion, para canalizar los sentimientos y emociones, con
el propdsito de convertirlo en una fuente de disfrute y placer, asi como
también propicia aprender a comunicarse en contextos multiples, para
establecer relaciones sociales progresivamente complejas.

En este orden de ideas, se consideran siete (7) categorias de funciones
linglisticas que se desarrollan en el contexto social en el cual esta inserto el
nifo, y se aplican tanto al lenguaje oral como escrito, como bien sefala
Halliday (1986):

1. Instrumental: Es el lenguaje que se utliza para satisfacer
necesidades.

2. Regulatoria: Es el que se usa para controlar la conducta de otros
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3. Interaccional: Se refiere al lenguaje para mantener y establecer
relaciones sociales.

4. Personal: Es aquel que permite expresar opiniones personales

5. Imaginativa: Permite expresar o que imaginamos y creamos

6. Lenguaje heuristico: Nos permite crear informacion y respuestas
acerca de diferentes cosas que se desean conocer.

7. Lenguaje informativo: Es el que permite comunicar informacion

En cada una de estas areas es importante conocer el contexto
sociocultural del nifio o nifia, como fuente de informacion para adecuar los
meétodos y estrategias.

Es importante destacar que el Ministerio de Educacion y Deportes
(2005), en su libro Educacion Inicial: Evaluacion y Planificacion, expresa que
la lectura y escritura permiten la exploracion, disfrute, anticipacion,
apropiacion y aprendizaje como practica social, cuyo objetivo es reconocer
su uso en la informacion y comunicacion.

Asimismo, el Ministerio de Educacion y Deportes (ob.cit) expresa que el
lenguaje oral y escrito permite al nifio y nifia expresar sus sentimientos,
explicar sus reacciones a los demas, conocer distintos puntos de vista,
aprender valores y normas. Es decir, se viven experiencias con el lenguaje
oral y escrito, se expresan a través de la musica y la plastica; aprecian
experiencias sensoriales gratas que contribuyen con su desarrollo. Los nifios
y nifias escuchan, hablan, imitan sonidos, aprenden vocabulario, escriben,

dibujan y se comunican.

Lectura en Educacion Inicial

En este sentido, se consideran como aprendizajes esperados en la
lectura, los siguientes:
1. Identificar simbolos y signos en afiches, vallas, envases, revistas.

2. ldentificar acciones y situaciones en narraciones de cuentos,
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canciones, poesias, adivinanzas y rimas.

3. Anticipar lecturas mediante ilustraciones, fotografias, cuentos,
revistas, otros.

4. ldentificar que la escritura sirve para comunicarse.

5. Anticipar lectura a través de imagenes en cualquier texto de uso
cotidiano.

6. Recordar, producir y recrearse con textos de tradicion oral mostrando
su valoracién, disfrute e interés hacia ellos.

7. Relacionar sus experiencias con lo escuchado y leido en texto que lo
son familiares.

8. ldentificar y comentar sobre los diferentes tipos de textos o mensajes
tales como: cartas, recibos, periddicos, revistas, fotografias, documentales

de television.

Escritura en Educacion Inicial

De acuerdo con Gomez y Ferreiro (2008), en la escritura se consideran
como aprendizajes esperados:

1. Escribir en forma libre: rayas, garabatos, bolitas palitos y otros.

2. Valorar el lenguaje escrito como medio de disfrute y como
instrumento para transmitir informacién y comunicar deseos y emociones.

3. Comunicarse con sus pares y adultos a través de la escritura
convencional y no convencional.

4. Reconocer su nombre, el de compafieros y familiares cercanos en un
contexto.

5. Utilizar un indice que puede ser una letra o imagen para anticipar una
palabra escrita.

6. Copiar en forma libre, tomando como modelo escrituras impresas en
el ambiente que lo rodea.

7. Producir textos acercandose a las formas convencionales de
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escritura.

8. Apreciar sus producciones escritas y las de sus compafieros(as)

9. Identificar, comentar y escribir hechos, relatos y situaciones en textos
simples relacionados con la comunidad, familia y vivencias del quehacer

diario.

Tendencias Pedagodgicas de los Procesos Iniciales de Lectoescritura

En los procesos iniciales de lectoescritura, Pereira (ob.cit), considera
los siguientes métodos:

« Método Montessori: impulsa principios educativos como la libertad, la
actividad y la autonomia; le da gran importancia a la autoeducacion y al
docente como guia del proceso de ensefianza y aprendizaje, y propone
material didactico autocorrector que contribuye a lograr una "educacion
sensorial completa y graduada”; para Montessori (1870-1952), citado por
Pereira (ob.cit), los materiales educan los sentidos del nifio y la nifia, puesto
gue estos son la base del juicio y del raciocinio.

En cuanto al ensefiar a escribir, Montessori plantea que el punto
esencial radica en la preparacion indirecta de las habilidades motoras del
sujeto, las cuales pueden ser reforzadas con ejercicios. Se impulsa una
concepcion activa del aprendizaje, ademas, se asume que la experiencia
sensorial es la fuente de los conocimientos y todo saber se fundamenta en la
experiencia.

« Método de Decroly: Método global o ideovisual, se propone una
metodologia de integracidon de ideas asociadas a partir de los intereses y de
la realidad que rodea al nifio y la nifia. Donde lo necesario es reconocer
globalmente las palabras u oraciones, para luego analizar las partes que las
componen; Se le da gran importancia a la afectividad en el desarrollo de la
personalidad y al trabajo en grupo.

« Método ecléctico: (utilizado en Chile), involucra diferentes aspectos de
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los métodos analiticos y sintéticos. Se comienza de un diagndstico previo y
se toman en cuenta las diferencias individuales, con el fin de iniciar el
aprestamiento dirigido a "crear en cada nifilo un gran deseo de aprender”, y a
la vez, propiciar el desarrollo de las destrezas necesarias para iniciar con

éxito el proceso de aprendizaje formal de la escritura y la lectura.

El Juego

El juego se considera el primer acto creativo del ser humano, que
comienza cuando el nifio es bebé, a través del vinculo que se establece con
la realidad exterior y las fantasias, necesidades y deseos que va adquiriendo.
Cuando un nifilo toma un objeto cualquiera y lo hace volar, esta creando un
momento Unico e irrepetible que es absolutamente suyo. Segun Lépez Martin
(2005), es un ejercicio preparatorio que constituye un procedimiento instintivo
de adquisicion de comportamientos adaptados a las situaciones que el adulto
tendra que afrontar posteriormente. Surge de considerar a esta actividad
como una conducta adaptativa, partiendo de 3 ideas:

1) El juego sirve para desarrollar instintos utiles para la vida.

2) Permite un desarrollo de los 6rganos y sus funciones.

3) Los instintos se deben a una seleccion natural.

Esta teoria, de naturaleza biolGgica sirve para explicar algunos juegos
elementales que realiza el nifio, pero deja de lado aspectos subjetivos en
diversas modalidades de juegos como los simbdlicos y los sociales. Por otra
parte, no considera la actualidad del juego para el propio nifio, como forma
de expresion de su momento histérico y vital como forma de interpretar la
realidad en que vive.

Popularmente, se identifica el juego con diversién, satisfaccion y ocio,
con la actividad contraria a la actividad laboral, que normalmente es evaluada
positivamente por quien la realiza. Pero su trascendencia es mucho mayor,

ya que a través del juego las culturas transmiten valores, normas de
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conducta, resuelven conflictos, educan a sus miembros jévenes y desarrollan
multiples facetas de su personalidad.

De acuerdo a lo que expresa Lazaro (2007), la actividad Iudica posee
una naturaleza y unas funciones lo suficientemente complejas, como para
gue en la actualidad no sea posible una Unica explicacion teérica sobre la
misma; considerando que se aborda desde diferentes marcos teéricos y que
los autores se centran en distintos aspectos de su realidad. Lo cierto es que
a través de la historia aparecen muy diversas explicaciones sobre la
naturaleza del juego y el papel que ha desempefiado y puede seguir
desempeiiando en la vida humana.

En este orden de ideas, Piaget (citado por Lazaro, ob.cit), destaca la
importancia del juego en los procesos de desarrollo; para ello relaciona el
desarrollo de los estadios cognitivos con el desarrollo de la actividad ludica:
las diversas formas de juego que surgen a lo largo del desarrollo infantil son
consecuencia directa de las transformaciones que sufren paralelamente las
estructuras cognitivas del nifio. De los dos componentes que presupone toda
adaptacion inteligente a la realidad (asimilacion y acomodacion) y el paso de
una estructura cognitiva a otra, el juego es paradigma de la asimilacion en
cuanto que es la accion infantil por antonomasia, la actividad imprescindible
mediante la que el nifio interacciona con una realidad que le desborda.

Segun lo expresan Berger y Thompson (2005), los educadores, influidos
por la teoria de Piaget revisada, llegan a la conclusién de que la clase tiene
gue ser un lugar activo, en el que la curiosidad de los nifios sea satisfecha
con materiales adecuados para explorar, discutir y debatir. Ademas, Piaget
también fundamenta sus investigaciones sobre el desarrollo moral en el
estudio del desarrollo del concepto de norma dentro de los juegos. La forma
de relacionarse y entender las normas de los juegos es indicativo del modo
cémo evoluciona el concepto de norma social en el nifio.

Por su parte, Ortega (2000), considera que mediante el juego los nifios

tienen la oportunidad de ejercitar las formas de conducta y los sentimientos
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gue corresponden a la cultura en que viven. El entorno ofrece al nifio las
posibilidades de desarrollar sus capacidades individuales mediante el juego,
mediante el “como si”, que permite que cualquier actividad se convierta en
juego.

Pero no sélo es importante el papel del juego porque desarrolla la
capacidad intelectual, sino también porque potencia otros valores humanos
como son la afectividad, sociabilidad, motricidad entre otros. EI conocimiento
no puede adquirirse realmente si no es a partir de una vivencia global en la
gue se comprometa toda la personalidad del que aprende.

A través del juego el nifio ird descubriendo y conociendo el placer de
hacer cosas y estar con otros. Es uno de los medios mas importantes que
tiene para expresar sus mas variados sentimientos, intereses y aficiones (No
olvidemos que el juego es uno de los primeros lenguajes del nifio, una de sus
formas de expresibn mas natural). Estd vinculado a la creatividad, la
solucion de problemas, al desarrollo del lenguaje o de papeles sociales; es
decir, con numerosos fendbmenos cognoscitivos y sociales.

En este sentido, Lazaro (ob.cit), expresa que el juego tiene, entre otras,
una clara funcién educativa, en cuanto que ayuda al nifio a desarrollar sus
capacidades motoras, mentales, sociales, afectivas y emocionales; ademas
de estimular su interés y su espiritu de observacion y exploracion para
conocer lo que le rodea. El juego se convierte en un proceso de
descubrimiento de la realidad exterior a través del cual el nifio va formando y
reestructurando progresivamente sus conceptos sobre el mundo. Ademas le
ayuda a descubrirse a si mismo, a conocerse y formar su personalidad

Mediante el juego y el empleo de juguetes, se puede explicar el
desarrollo de cinco pardmetros de la personalidad, todos ellos intimamente
unidos entre si, que de acuerdo Leén y Moreno (2002), son los siguientes:

1) La afectividad: El desarrollo de la afectividad se explicita en la
etapa infantii en forma de confianza, autonomia, iniciativa, trabajo e

identidad; el juego favorece el desarrollo afectivo o emocional, en cuanto que
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es una actividad que proporciona placer, entretenimiento y alegria de vivir,
permite expresarse libremente, encauzar las energias positivamente y
descargar tensiones.

2) La motricidad: El desarrollo motor del nifio/a es determinante para su
evolucion general. La actividad psicomotriz proporciona al nifio sensaciones
corporales agradables, ademas de contribuir al proceso de maduracion,
separacion e independizacion motriz. Mediante esta actividad va conociendo
su esquema corporal, desarrollando e integrando aspectos neuromusculares
como la coordinacion y el equilibrio, desarrollando sus capacidades
sensoriales, y adquiriendo destreza y agilidad.

3) La inteligencia: Inicialmente el desarrollo de las capacidades
intelectuales esta unido al desarrollo sensorio-motor. EI modo de adquirir
esas capacidades dependera tanto de las potencialidades genéticas, como
de los recursos y medios que el entorno le ofrezca.

Casi todos los comportamientos intelectuales, segun Piaget (citado por
Lazaro, ob.cit), son susceptibles de convertirse en juego en cuanto se repiten
por pura asimilacion. Los esquemas aprendidos se ejercitan, asi, por el
juego. El nifio, a través del juego, hace el gran descubrimiento intelectual de
sentirse “causa”. Manipulando los materiales, los resortes de los juguetes o la
ficcion de los juegos simbalicos, el nifio se siente autor, capaz de modificar el
curso de los acontecimientos.

4) La creatividad: Nifios y nifias tienen la necesidad de expresarse, de
dar curso a su fantasia y dotes creativas. Podria decirse que el juego
conduce de modo natural a la creatividad porque, en todos los niveles
ludicos, los nifios se ven obligados a emplear destrezas y procesos que les
proporcionan oportunidades de ser creativos en la expresion, la produccién y
la invencion.

5) La sociabilidad: En la medida en que los juegos favorecen la
comunicacion y el intercambio, ayudan al nifio a relacionarse con los otros, a

comunicarse con ellos y les prepara para su integracion social.
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En este sentido, el juego es un camino natural para que la persona
pueda integrarse en la sociedad; en concreto, el desarrollo infantil esta
directa y plenamente vinculado con el juego, ya que ademas de ser una
actividad natural y espontdnea a la que el nifio le dedica todo el tiempo
posible, también permite desarrollar su personalidad y habilidades sociales,
estimula el desarrollo de sus capacidades intelectuales y psicomotoras, asi
como proporciona al nifio experiencias que le ensefian a vivir en sociedad, a
conocer sus posibilidades y limitaciones, crecer, madurar.

Bandura (1973), afirma que cualquier capacidad del nifio se desarrolla
mas eficazmente en el juego que fuera de él. No hay diferencia entre jugar y
aprender, porque cualquier juego que presente nuevas exigencias al nifio se
ha de considerar como una oportunidad de aprendizaje; es mas, en el juego
aprende con una facilidad notable porque estan especialmente predispuestos
para recibir lo que les ofrece la actividad ludica a la cual se dedican con
placer. Ademas, la atencion, la memoria y el ingenio se agudizan en el juego,
y todos estos aprendizajes, que el nifio realiza cuando juega, seran
transferidos posteriormente a las situaciones no ludicas.

En resumen, la etapa infantil, fundamental en la construccion del
individuo, viene en gran parte definida por la actividad ludica, de forma que el
juego aparece como algo inherente al nifio. Ello impulsa a establecer su
importancia de cara a su utilizacion en el medio escolar. Aunque conviene
aclarar que todas las afirmaciones precedentes no excluyen a otro tipo de
aportaciones didacticas y que el juego no suplanta otras formas de

ensefanza.

Tipos de Juegos

De acuerdo con Ortega (ob.cit), al considera las teorias de Piaget, se
pueden clasificar los juegos como sigue:

1. El juego motor: los nifios pequeios, antes de empezar a hablar,
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juegan con las cosas y las personas que tienen delante. Golpean un objeto
contra otro, exploran y al descubrir algo, lo repiten por un tiempo.

2. El juego simbdlico: en esto se considera el juego de “pretender”
situaciones y personajes “como si” estuvieran presentes. Al fingir, en solitario
0 colectivo, se encuentra un modo de relacionarse con la realidad. Una
aportaciéon fundamental de este tipo de juegos es descubrir que los objetos
no sirven solo para aquello que fueron hechos, sino que pueden utilizarse
para otras actividades mas interesantes. Un simple palo se transforma en
caballo, en espada o en puerta de una casa, entre otros.

3. Juegos de reglas: Su inicio depende, en buena medida, del medio en
el que se mueve el nifio, de los posibles modelos que tenga a su disposicion.
En este, se sabe de antemano lo que “tienen que hacer” los compafieros y
los contrarios. Son obligaciones aceptadas voluntariamente y, por eso, la
competicion tiene lugar dentro de un acuerdo, que son las propias reglas.

4. Juegos de construccion: este tipo de juego esta presente en
cualquier edad. Desde el primer afio de la vida del nifio existen actividades
gue cabria clasificar en esta categoria: los cubos de plastico que se insertan
0 se superponen, los blogues de madera con los que se hacen torres, entre
otros.

En resumen, el juego es importante en el desarrollo del nifio porque le
permite el placer de hacer cosas, de imaginarlas distintas a como aparecen,
de llegar a cambiarlas en colaboracién con los demas, descubriendo en la

cooperacion el fundamento mismo de su vida social.

Juegos para el aprendizaje de la lectura y la escritura en Educacién
Inicial

Espinosa (1998), alega que “La preparacion del nifilo pequefio para la
lectoescritura comienza en el Nivel Inicial (el jardin de infantes o el primer
grado), con una etapa que se denomina Iniciacion a la lectoescritura, en la

cual se pretende que el chico(a) se prepare fisica y psicolégicamente para
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aprender a leer y a escribir’. (p. 4). Asi, las estrategias que propongan
deberan promover el aprendizaje inicial de ambas acciones, es decir, tanto la
lectura como la escritura simultdneamente.

De lo anterior se desprenden las siguientes dimensiones para
promover dicho aprendizaje en nifios y nifias de Educacion Inicial.

Vengur (1996), afirma que la Socializacion es el interés de
interaccionarse con otros nifios para jugar. Por lo tanto como estrategia para
desarrollar la socializacion entre los nifios el juego en la lectura y escritura es
resaltar los siguientes juegos:

Piaget citado por Vielma concibe los Juegos de la siguiente manera:

Juegos de Presentacion: permite que los nifios(as) ante un encuentro
poder conocerse.

Juegos de Reglas: permite que los nifios(as) se adapten o respeten
marco de la interaccion social basada en las reglas.

Juegos de Integracion: permite que los nifilos(as) se encuentren

Juegos de Agrupacion: permite que los niflos(as) puedan acercarse y
agrupar en ellos objetos.

Segun Vigostski (1998), la Internalizacion

Es el desarrollo intelectual del individuo no puede entenderse como
independiente del medio social en la que esta inmersa la persona, es decir el
desarrollo de las funciones psicologicas superiores se da primero en el plano
social y después en el nivel intelectual. Propiciando la apropiacién de
contenidos o informacién por parte de los nifios y nifias. Piaget también
compartia esta posicion.

Juegos de Afirmacion: permite que los nifios(as) desarrollen la
seguridad en si mismo. Facilitando el reconocimiento de las necesidades y
poderla expresar de forma verbal y no verbal.

Juegos de Asociacion: permite que los nifios(as) mirar, asociar y
aprender, permitiendo estimular la capacidad de relacionar imagenes con

contenidos conceptuales y situaciones de la vida cotidiana, reforzando asi la
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comprensién sobre un tema o situacion determinada.

Desarrollo de la percepcion audio-visual: La percepcion es un proceso
cognitivo primario anterior al lenguaje y que ha formado parte de nuestra
evolucion.

Segun Montes A.(1996), hay algunas investigaciones que constatan
gue hay un mayor desarrollo neurolégico cuando se produce un
adiestramiento y estimulos debidamente adoptados para cada situacion y
sujeto. Por lo tanto mejora la asimilacion de la informacion sensorial que se
les ofrece optimizando su relacion con el entorno y sus aprendizajes. Segun
Fuster (2010), las memorias y objetos mentales de conocimientos estan
constituidos por amplias redes de neuronas, llamadas cognitivas, que se van
asociando entre si con la experiencia ambiental y educativa del individuo
para, de este modo, formar redes mas amplias.

Juegos de Distincion: basado en estrategias que permite a los
nifos(as) tenga clara distincion entre objetos, y personas diferentes.

Juegos de Adivinanzas: basado en estrategias que permite a los
nifos(as) formular la creatividad de la imaginacion y la curiosidad en su
entorno.

Juegos de Reconocimiento Visual: basado en estrategias con
ejercicios que permite a los nifios(as) desarrollar habilidad sensorial y
ejercitacion visual.

Juegos Fonéticos: basado en estrategias que permite a los nifios(as)
con ejercicios la secuencia auditiva desarrollando la discriminacion fonética.

Juegos de Visualizacion: basado en estrategias que permite a los
nifos(as) la facil y perfeccion de la acciéon visual, durante la actividad

ejecutada.

Desarrollo emocional:

Segun Rene Spita; Henri Wallon (2000); Es el equilibrio afectivo
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esencial para el correcto desarrollo del aprendizaje y el juego favorece el
desarrollo afectivo o emocional, en cuanto que es una actividad que
proporciona plan, entretenimiento permitiendo expresiones libremente.

Por lo tanto la afectividad proporciona, confianza, autonomia, iniciativa
e identidad.

Juegos de Sensibilizacion: son aquellos juegos que promueven
actitudes de cooperacién, comunicacion y solidaridad como también se utiliza
para eliminar o disminuir los “malos habitos”.

Desarrollo psicomotor: Para Vigotski (1987); EI movimiento humano
depende ampliamente del medio sociocultural donde se desarrolle. Para el
autor, el origen del movimiento y de toda accion voluntaria, no yace ni dentro
del organismo, ni en la experiencia pasada, sino en la historia social del
hombre. Segun Palacios, Jesus y Mora Joaquin (1991) es el control del
propio cuerpo hasta ser capaz sacar de él todas las posibilidades de accién
y expresion que a cada uno le sean posibles.

Juegos de Expresion: Es un conjunto de técnicas que permite a los
nifos(as) al utilizar el cuerpo como elemento de expresion y comunicacion.
Actividades de imitacion, dramatizacion, y danza. Nuestro cuerpo no solo
sirve para correr, saltar también lo sirve para expresar lo que sentimos.

Desarrollo cognitivo: Segun Jean Piaget(1979), En el campo de la
psicologia del conocimiento solo se conocen los objetos actuando sobre ellos
y produciendo en ellos algunas transformaciones. Por lo tanto solo es el
resultado de un proceso evolutivo de reconstruccion y restructuracion activa
del sujeto a través de la interrelacion con los objetos de conocimiento se dara
la construccion.

Juegos Cognitivos: son aquellos juegos que se basan en realizar
destrezas intelectuales como la memoria, las operaciones béasicas y el
lenguaje para solucionar diferentes situaciones. En estos juegos basicamente
se siguen reglas complicadas o extensas y generalmente requieren de

tableros, fichas o instrumentos de escritura.
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Juegos Perceptivos: son aquellos juegos que busca a estimular las
capacidades visuales y auditivos en este caso.
Juegos de Seleccién: son aquellos juegos que desarrollan la
personalidad del nifio al usar su criterio mostrando el ingenio.
Juegos Silabicos con el nombre: son aquellos juegos bajo estrategia y
recursos Vvistosos que aumenta su interés y placer por la lectura.
Rompenombre: son aquellos juegos que como herramienta educativa
ofrece la construccién de nombres o palabras.
Juegos de Escritura: son aquellos juegos que les permite reconocer

las letras para formar palabras.

Guia Didactica

La guia didactica constituye un instrumento que apoya al alumno en el
estudio independiente. Para Garcia (2007), ésta es “el documento que
orienta el estudio, acercando a los procesos cognitivos del alumno el material
didactico, con el fin de que pueda trabajarlos de manera auténoma” (p.221).
Este autor destaca que entre los aspectos que caracterizan la guia didactica
esta el presentar informacién acerca del contenido, orientar en relacién a la
metodologia establecida y enfoque del curso, indicaciones generales y
actividades que apoyen el estudio independiente.

De acuerdo con Contreras (2003), las caracteristicas deseables de
una guia didactica son las siguientes:

1. Ofrecer informacion acerca del contenido y su relacion con el
programa de estudio para el cual fue elaborado

2. Presentar orientaciones en relacion a la metodologia y enfoque del
curso

3. Presentar indicaciones acerca de cémo lograr el desarrollo de las
habilidades, destrezas y aptitudes del educando

4. Definir los objetivos especificos y las actividades de estudio
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independiente para orientar la planificacion de las lecciones, informar al

alumno de lo que ha de lograr a fin de orientar al evaluacion

Funciones Basica de una Guia Didactica

Las funciones, segun Contreras (ob.cit), son establecidas de acuerdo a
los siguientes aspectos:

|. Orientacién: esta se encuentra basada en los siguientes aspectos:

a. Establecer las recomendaciones oportunas para conducir y orientar
el trabajo del estudiante.

b. Aclarar en su desarrollo dudas que previsiblemente puedan
obstaculizar el progreso en el aprendizaje.

c. Especificar en su contenido la forma fisica y metodolégica en que el
alumno debera presentar sus productos.

[I. Promocién del aprendizaje auto sugestivo.

a. Sugiere problemas y cuestiona a través de interrogantes que
obliguen al analisis y reflexion.

b. Propicia la transferencia y aplicacion de lo aprendido.

c. Contiene previsiones que permiten al estudiante desarrollar
habilidades de pensamiento l6gico que impliquen diferentes interacciones
para lograr su aprendizaje.

[ll. Auto evaluacion del aprendizaje

a. Establece actividades integradas de aprendizaje en que el alumno
hace evidente su aprendizaje.

b. Propone estrategias de monitoreo para que el estudiante evalle su
progreso y lo motive a compensar sus deficiencias.

Usualmente consiste en una evaluacion mediante un conjunto de
preguntas y respuestas disefiadas para este fin. Esta es una funcion que
representa provocar una reflexion por parte del estudiante sobre su propio

aprendizaje.
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Es importante sefialar que no existen modelos Unicos ni determinantes.
La estructura de la guia didactica obedece a las condiciones institucionales
en que se determina su produccién y uso, no es asi, sus caracteristicas y
funciones bésicas que son en materias escritas la traduccion de una
metodologia de ensefianza propia del docente que promueve aprendizajes

significativos.

Componentes de una Guia Didactica

Los componentes basicos para una guia didactica son expresados por
Hill (2005) como sigue:

indice: En él debe consignarse todos los titulos ya sean de 1°, 2° o 3°
nivel, y su correspondiente pagina para que, como cualquier texto, el
destinatario pueda ubicarlos rapidamente.

Presentacion: Antecede al cuerpo del texto y permite al autor exponer el
propésito general de su obra, orientar la lectura y hacer consideraciones
previas utiles para la comprension de los contenidos del material de lectura.

Objetivos generales: Permiten al participante identificar los
requerimientos conceptuales, procedimentales y actitudinales basicos, los
cuales permiten orientar el aprendizaje. Son la mejor guia para reconocer
gué se espera de su trabajo, cuales son los aspectos fundamentales a los
cuales debe prestar atencion en las lecturas, ademas de identificar los
criterios de evaluacién del aprendizaje.

La definicibn de los objetivos debe hacerse en términos de
conocimientos, destrezas o habilidades, actitudes y conducta futura de los
estudiantes.

Esquema resumen de contenidos: Presenta en forma esquematica y
resumida al alumno todos los puntos fundamentales de que consta el tema
correspondiente, facilitando asi su acceso o bien su reforzamiento.

Desarrollo de contenidos: Aqui se hace una presentacién general de la
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tematica, ubicdndola en su campo de estudio, en el contexto del curso
general y destacando el valor y la utilidad que tendrd para el futuro de la
labor profesional o dentro de la organizacion.

Tematica de estudio: Los contenidos basicos se presentan a manera de
sumario o bien de esquema segun sea el caso, con la intencion de exponer
de manera sucinta y representativa, los temas y subtemas correspondientes
a las lecturas.

Actividades para el aprendizaje: Es indispensable incluir actividades
para que el estudiante trabaje y actle sobre los contenidos presentados, a fin
de desarrollar las competencias o capacidades planteadas en los objetivos
generales o especificos. Son tareas, ejercicios, practicas o actividades
diversas que el autor pide al estudiante para que se apropie del contenido y
refuerce o amplie uno o varios puntos del desarrollo del tema. Esto fomenta
la transferencia de los aprendizajes mediante la realizacién de practicas en
las que el alumno aplique los conocimientos a situaciones nuevas.

Se deben evitar las actividades que sean simplemente una repeticion o
memorizacion de lo estudiado y presentar actividades que orienten la
comprension lectora, promuevan la aplicacion de lo aprendido y generen su
analisis critico.

Ejercicios de auto evaluacion: Tienen como propésito ayudar al alumno
a que se evalle por si mismo, en lo que respecta a la comprension y
transferencia del contenido del tema. Incluye ejercicios de auto evaluacién,
cuestionarios de relacion de columnas, falsa y verdadera, complementacion,
preguntas de ensayo y de repaso, analisis de casos y, por supuesto,
respuestas a los ejercicios y cuestionarios.

Es aconsejable que los materiales de estudio ofrezcan la posibilidad de
retroalimentacion al estudiante, por lo que se le sugiere la inclusion de
respuestas o soluciones explicativas a todos los ejercicios; desarrollo paso a
paso de los ejercicios; resumenes 0 instrucciones claras para la resolucién

de modelos de ejercicios.
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Bibliografia de apoyo: No se debe olvidar la pertinencia de proponer
bibliografia tanto basica como complementaria, en el cual el destinatario
pueda encontrar, en caso de necesitarlo, otras explicaciones sobre lo que se
estad estudiando. Se puede incluir informacion de bibliografia adicional,
videos, visitas para la consulta y ampliacion de los temas a sugerencia del

asesor.

Bases Legales

El Estado moderno en sus politicas, que involucran al colectivo de la
sociedad para el logro de sus objetivos, requiere partir de una base legal que
sustente sus propositos. Venezuela como pais soberano ajusta sus metas y
objetivos a un marco legal. Por ende, se fundamenta en los instrumentos
juridicos que especifican el Deber Ser y el Derecho a la Educacion, a través
de los cuerpos normativos y dispositivos mas relevantes tales como:

En la Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999), el
Articulo 102 expresa que la educacion es un servicio publico y esta
fundamentada en el respeto a todas las corrientes del pensamiento, con la
finalidad de desarrollar el potencial creativo de cada ser humano y el pleno
ejercicio de su personalidad en una sociedad democratica basada en la
valoracion ética del trabajo y en la participacion activa, consciente y solidaria
en los procesos de transformacion social consustanciados con los valores de
la identidad nacional, y con una vision latinoamericana y universal.

Por otra parte, en el Articulo 111 expresa que todas las personas tienen
derecho al deporte y a la recreacion como actividades que benefician la
calidad de vida individual y colectiva. El Estado asumird el deporte y la
recreacion como politica de educacién, asi como de salud publica, por lo que
debe garantizar los recursos para su promocion.

Asimismo, en la Ley Organica de Educacion (2009), el Articulo 14

considera que la didactica esta centrada en los procesos que tienen como eje
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la investigacion, la creatividad y la innovacion, lo cual permite adecuar las
estrategias, los recursos y la organizaciéon del aula, a partir de la diversidad
de intereses y necesidades de los y las estudiantes.

En la Ley Organica de Proteccion del Nifio, Nifia y Adolescente
(LOPNA, 2001), el Articulo 63 expresa el derecho que tienen al descanso,
recreacion, esparcimiento, deporte y juego todos los nifios, nifias y
adolescentes. De igual manera, el Estado debe garantizar programas de
recreacion, esparcimiento, y juegos deportivos, ajustados a las necesidades
e intereses y fomentar los juguetes y juegos tradicionales vinculados con la
cultura nacional, asi como otros que sean creativos o pedagogicos.

En el articulo 64, la LOPNA postula que el Estado debe garantizar la
creacion y conservacion de espacios e instalaciones publicas, dirigidos a la
recreacion, esparcimiento, deporte, juego y descanso, en forma gratuita.

De igual manera, el Articulo 68 establece que los nifios, nifias y
adolescentes tienen derecho a recibir, buscar y utilizar todo tipo de
informacion que sea acorde con su desarrollo y a seleccionar libremente el
medio y la informacién a recibir.

Por su parte, el Ministerio de Educacién y Deportes (ob.cit), en las
Bases Curriculares de Educacion Inicial, la definen como una etapa de
atencion integral al nifio y la nifia desde su gestacion hasta cumplir los 6
afos, en los niveles maternal y preescolar, en forma obligatoria.

El nivel maternal se enmarca desde la gestacion hasta cumplir los 3
afios de edad, en la cual la familia y especialmente la madre, cumplen un
papel fundamental para la socializacion del ser humano. Este nivel incluye
su atencion por la via no convencional, a través de orientaciones directas a la
familia, medios de comunicacion masiva y alternativa, sobre salud,
alimentaciéon y estrategias para favorecer el desarrollo de manera que al
nacer el niio y la nifla cuenten con potencialidades que les permitan avanzar
en su desarrollo integral.

El nivel preescolar se orienta a nifios y nifas desde los 3 afios hasta
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cumplir los 6 afios 0 hasta su ingreso a primer grado de Educacion Basica,
se ofrece atencion en instituciones educativas, en la familia y en la
comunidad, fortaleciendo el area pedagdgica, experiencias de aprendizaje
qgue faciliten el desarrollo pleno sus potencialidades, para que puedan

encarar con éxito la escolarizacion de la Educacién Basica.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

Naturaleza de la Investigacién

El presente estudio se encuentra dirigido a disefiar una guia didactica
para la ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion Inicial, en el
Centro de Educacion Inicial Simoncito “Don Simén Rodriguez”, ubicado en el
Municipio Iribarren del estado Lara; la misma se enmarcara dentro del
paradigma cuantitativo, el cual segun Merriam (2006), se basa en la
descripcion de situaciones e interpretaciones de las acciones sociales
propias de una situacion que se pretende explicar, estudiar y, en
consecuencia conocer, al determinar el comportamiento de los sujetos
implicados en un proceso determinado.

Asimismo, Hernandez, Fernandez y Baptista (2006), asumen que “los
planteamientos a investigar son especificos y delimitados desde el inicio y la
recoleccion de los datos se fundamenta en la medicion y el analisis en
procedimientos estadisticos” (p.4), es decir, se orienta a buscar las razones o
causas que provocan ciertas acciones en un contexto especifico.

En este orden de ideas, el disefio respondi6 a la intencién real de
recabar informacion valida sobre la necesidad de aplicar la guia didactica en
el nivel de Educacién Inicial, que permita la iniciacion del nifio y la nifia en el
mundo del lenguaje oral y escrito. Para ello, se consideraron elementos de la
investigacion cuantitativa, como el trabajo con valores numeéricos
expresados en porcentajes y presentado en tablas, con el respectivo analisis
l6gico y conclusiones del instrumento aplicado a los miembros de la muestra

seleccionada.
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De igual manera, se considera que el presente estudio se ubicoé dentro
del paradigma positivista, bajo la modalidad de proyecto especial. Para la
Universidad Pedagodgica Experimental Libertador (2006), establece que estos
proyectos por su caracter innovador pueden “producir conocimiento y deben
ser utilizados como solucién a una necesidad e intereses de tipo cultural”
(p-22).

En cuanto a lo positivista, Dobles, Zufiga y Garcia (2001) suponen que
“la realidad esta dada y que puede ser conocida de manera absoluta por el
sujeto cognoscente asume la realidad y propone el uso de dicho método

como garantia de verdad y legitimidad para el conocimiento” (p.41).

Tipo de investigacion

El presente trabajo se enmarcara dentro de la tipologia de una
investigacion con disefio de campo, el cual consiste segun Ramirez (citado
por Palella y Martins (2006): “en la recoleccién de datos directo de la realidad
donde ocurren los hechos, sin manipular o controlar variables”. (p. 97).Esto
implica, que la informacion de interés fue recopilado directamente del
contexto donde acontecen los eventos, en este caso, el Centro de
Educacion Inicial Simoncito “Don Simén Rodriguez”, ubicado en el Municipio

Iribarren del estado Lara.

Nivel de Investigacion

Tomando en consideracion el caso objeto de estudio, el nivel de
investigacion que se utilizara es la descriptiva, la cual Palella y Martins
(ob.cit) sefialan: “El propdsito de este nivel es el de interpretar realidades de
hecho, incluye descripcidn, registro, analisis e interpretacion de la naturaleza
actual, composicion o procesos de los fendmenos”. (p.102). De acuerdo a lo

anteriormente sefialado, lo que se busco6 es elaborar una descripcién de la
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realidad, por cuanto se analizaran, describirdn e interpretardn las
informaciones obtenidas con respecto a la realidad en estudio, en el Centro
de Educacion Inicial Simoncito “Don Simén Rodriguez”.

El presente estudio se abordd a través de tres (3) fases del proyecto
especial, las cuales con establecidas por la Universidad Pedagogica
Experimental Libertador (2010), como son: diagndstico, disefio y validacion.

Fase I: Diagnéstico de la necesidad de una guia didactica para la
ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion Inicial, a través de
juegos, en el Centro de Educacién Inicial Simoncito “Don Simén Rodriguez”,
ubicado en el Municipio Iribarren del estado Lara. Esto se desarrollo a través
de la aplicacion de técnica e instrumento de recoleccion de datos dirigido al
personal docente de la institucion.

Fase Il: Disefio de la Propuesta, luego de presentada la informacion
resultante de la aplicacion del instrumento, se procedio al disefio de la guia
didactica, tomando en cuenta el tipo de juego, recursos, desarrollo, propuesta
evaluativa, bondades y plan diario sugerido.

Fase lll: Validacion de la Guia Didactica: consiste en la revision
tematica y de forma a cargo de expertos y docentes, quienes la aplicaran. En
este sentido, se realizé la validacion técnica y de campo, a través de un
instrumento dirigido a los expertos, quienes determinaron la importancia del

disefio de la guia ilustrada, asi como su respectiva ejecucion.

Poblaciény Muestra

Poblacion

La poblacion es la totalidad de sujetos o elementos que sirven como
objeto de estudio en una investigacién. A tal efecto, Palella y Martins (ob.cit)
la definen como: “conjunto finito o infinito de elementos, personas o cosas

pertinentes a una investigacion y que generalmente suele ser accesible”.
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(p.115). Esto significa, que la poblacion es un conjunto de personas con
caracteristicas similares; en este caso, docentes convencionales en el Centro
de Educacién Inicial Simoncito “Don Simon Rodriguez”, ubicado en el

Municipio Iribarren del estado Lara.

Cuadro 1
Distribucion de la Poblacion
Descripcion Cantidad de Docentes
Maternal 2
Preescolar 11
Auxiliares de Preescolar 7
TOTAL 20

Fuente: Autoras (2012)

Muestra

La muestra en una fraccion de la poblacion, la cual debe ser
representativa de la misma, por cuanto se convierte en un reflejo de los
fendbmenos que ocurren. A la luz de este planteamiento, Palella y Martins
(ob.cit) sefalan que la muestra:’"Representa un subconjunto de la poblacion,
accesible y limitado, sobre el que realizamos las mediciones o el experimento
con la idea de obtener conclusiones generalizables a la poblacién”. (P- 116)

Segun los autores citados”....se puede abarcar la totalidad de la
poblacién, lo que significa hacer un censo o un estudio censal....”. (p.116).
En el caso del Centro de Educacion Inicial Simoncito “Don Simén Rodriguez”,
se asumio el total de la poblacién de docentes y auxiliares que laboran en la
institucion, por lo que se habla de una muestra censal. La cual segun
Ramirez (Ob.cit), es aquella donde todas las unidades de investigacion son
consideradas como muestra, en este caso la totalidad de veinte (20)
docentes, que incluyen convencionales con los respectivos auxiliares antes

seflalados.
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Técnicas e Instrumentos para la Recoleccion de Datos

La recoleccibn de datos tiene por finalidad obtener informacién
mediante diversos métodos y procedimientos cientificos, que permiten no
s6lo examinar las fuentes donde se encuentran los hechos y referencias
objeto de estudio, sino también para lograr el registro de éstos.

A este respecto, Arias (2003), sefala que “las técnicas de recoleccion
de datos son las distintas formas o maneras de obtener informacion.” (p.55),
es decir son formas particulares de obtener datos o informacion.

En esta investigacion, fue utilizada como técnica la encuesta, que
segun Hernandez, Fernandez y Baptista (ob.cit) “...consiste en un conjunto
de preguntas respecto a una o mas variables a medir’ (p.285), a fin de
obtener opinion de los docentes sobre la tematica en estudio.

Para Palella y Martins (ob.cit), la encuesta esta conformada de un
grupo de preguntas que se dirigen a un segmento de personas especificas
gue permitirAn conocer sus opiniones, inquietudes, gustos y preferencias
entre otras cosas.

En cuanto al instrumento, constituye cualquier elemento que permite
sistematizar toda la informacion; para Hurtado (2006), el cuestionario se
aplica a través del establecimiento de una serie de preguntas, “orientadas a
obtener datos que sirvan de base al analisis de las variables en estudio en
una investigacion” (p.72).

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (ob.cit) el escalamiento tipo
Likert “consiste en un conjunto de items presentados en forma de afirmacion
0 juicios, ante los cuales se pide la reaccion de los sujetos” (p 63). En el caso
del presente estudio dicho cometido se llevé a cabo con el disefio, validacion
y calculo de confiabilidad de un instrumento dirigido a los docentes,

conformado por veintiséis (26) items. Ver (Anexo A).
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Validez del Instrumento

La validez segun Balestrini (2003), se refiere “al grado con el que un
instrumento mide la variable que se pretenda medir’ (p. 49). En lo que
respecta a la validacion del cuestionario, se realizara través de un juicio de
expertos: dos (2) especialistas en el area de Educacion Inicial y un (1)
experto en Metodologia, quienes opinaran sobre contenido, estructura,
pertinencia, coherencia, redaccién y numero de items del cuestionario,
expresados en un formato predefinido.

Un juicio de expertos, segun Hurtado (ob.cit) consiste en la seleccidon de
dos o tres personas que conozcan a fondo la situacibn o problema a
investigar para emitir un veredicto que le permita al investigador continuar o
reformular su trabajo. Para esta autora, los expertos son personas que
adoptan decisiones o resuelve problemas de un determinado campo, como
las finanzas o la medicina, utilizando los conocimientos y las reglas analiticas
utilizando una combinacién de conocimientos basados en hechos y en su
capacidad de razonamiento. De alli que el juicio de expertos aportara
informacion sobre los procedimientos, estrategias y elementos que

conforman un conjunto de partes de manera objetiva y sustentada.

Confiabilidad del Instrumento

Se considera la confiabilidad como la técnica que determina la utilidad
de los resultados de un instrumento de medicién. Segun Hurtado (ob.cit), es
‘el grado en el que la aplicacién repetida del instrumento a las mismas
unidades de estudio, en idénticas condiciones, produce iguales
resultados...la confiabilidad se refiere a la exactitud de la medicién” (p. 420).

Para establecer la confiabilidad, se aplicé una prueba piloto a diez (10)
docentes diferentes a la muestra, pero con caracteristicas afines, a quienes
se aplicé el cuestionario y sus resultados se sometieron al Coeficiente Alfa
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Cronbach, que posibilita la medicion de la homogeneidad y estabilidad de
algunas preguntas de un instrumento, a través del paquete estadistico SPSS

V.12. El mismo tiene como féormula;

tt = K 1 L¢
ko SZ
rtt =Coeficiente de confiabilidad
Sz = Varianza Total al Cuadrado

> S? = Sumatoria de la varianza de cada item

K = NUmero de items.

En el caso de la investigacion que se presenta, el resultado de la
aplicacion del Coeficiente Alpha de Cronbach fue de 0,91 para el instrumento

de los docentes, lo cual demuestra alta confiabilidad (Anexo C).

Técnicas para el Analisis de Datos

Como técnica de andlisis de los datos obtenidos del instrumento aplicado,
se considerara la estadistica descriptiva; que segun Balestrini (ob.cit) se
fundamenta en la distribucién de frecuencias simples, de acuerdo a las
variables del estudio, ilustrandose los mismos a través de tablas y graficos.

En este sentido, los resultados se presentaran en graficos que muestran
rétulos porcentuales, asi como la diferencia de las categorias por color, para
luego ser estudiadas e interpretadas mediante un analisis reflexivo y directo
considerando los valores obtenidos, asi como también la situacion de

estudio, los objetivos y las bases tedricas.
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Sistema de Variables

Una variable se considera como un elemento que no cambia. En este
sentido, Balestrini (ob.cit), plantean que es “un aspecto o dimension de un
fendmeno que tiene como caracteristica la capacidad de asumir distintos
valores, ya sea cuantitativo o cualitativamente” (p.114). Asimismo, la autora
considera la definicién operacional de las variables como “el desglosamiento
de la misma y se agrupan bajo las denominaciones; dimension e indicadores
si se considera necesario” (p. 112).

En este sentido, la variable objeto de estudio es la Necesidad de una
Guia Didactica para la ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion
Inicial, a través del juego, relacionada con las competencias que debe
mostrar el docente en cuanto al manejo y aplicacion de estrategias tendentes
a fomentar la participaciéon de los nifios y nifias en juegos didacticos, asi
como su capacidad para la enseflanza, necesaria para administrar
eficientemente los contenidos comunes de la especialidad y especificos del

nivel de inicial.
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Cuadro 2

Operacionalizacion de Variable

Variable Dimensiones Indicadores items Técnica Instrumento | Fuente
Socializacién Juegos de Presentacién 1
Juegos de Reglas 13
Juegos de Integracion 13
Juegos de Agrupacion 14
Internalizacion Juegos de Afirmacion 2 "
Juegos de Asociacién 5 %
Necesidad de =
una Guia Desarrollo de la Juegos de Distincidn 3 a
Didactica para | percepcion audio- Juegos de Adivinanzas 4 o >
la Ensefianza de | visual Juegos de Reconocimiento Visual 6 o = %E
lalecturay la Juegos Fonéticos 10 0 s o
escritura en Juegos de Visualizacion 11 é g §
Educacién = 3 2
Inicial Juegos de Sensibilizacién 7 S
Desarrollo emocional g
g
Desarrollo psicomotor | Juegos de Expresién 8 S
Desarrollo cognitivo
Juegos Cognitivos 9
Juegos Perceptivos 12
Juegos de Seleccién 15
Juegos Silabicos con el nombre 16
Rompenombre 17
Juegos de Escritura 18

Fuente: Autoras (2013)
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

En este capitulo se presentan los resultados del cuestionario aplicado

a los veinte (20) docentes, que incluyen convencionales con sus respectivos

auxiliares, pertenecientes al Centro de Educaciéon Inicial Simoncito “Don

Simén Rodriguez”. Se presentan tablas y graficos por cada una de las

dimensiones de la variable. En cada uno de ellas se presenta, igualmente, el

analisis correspondiente en funcién de la necesidad de una guia didactica

para la ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion Inicial.

Fase I. Diagnostico

Dimension: Socializacion

Cuadro 3
Distribucion de frecuencias la dimension Socializacion
. s Siempre ‘Ca5| A Veces Casi Nunca
Item | Descripcion Siempre Nunca
Fr % Fr % Fr % Fr % Fr %
Actividades que
permitan a nifias y nifios
1 relacionarse unos con 20 100 | O 0 0 0 0 0 0 0
otros.
13 | Actividades de| 18 | 90 2 10 0 0 0 0 0 0
socializacion
14 | Juegos que inviten al 18 | 90 2 10 0 0 0 0 0 0
reconocimiento del uso
del lenguaje escrito con
instrumentos de
informaciény
comunicacion
n=20
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M Juegos de Socializacion
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Siempre Casi

Nunca

Nunca

Grafico 1. Distribucion porcentual en la dimension Socializacion

En el cuadro 3, grafico 1, se observan las respuestas de los docentes
y auxiliares en cuanto a la dimension socializacion. En el item 1, un 100% de
respuestas se ubicé en la categoria siempre, mientras que los itemes 2y 3,
respondieron un 90% en la opcion siempre, y un 10% casi siempre. En
consecuencia, en una Guia Didactica para la ensefianza de la lectura y la
escritura en Educacion Inicial deben estar presentes actividades ludicas que
promuevan la socializacion, en tanto que este proceso del lenguaje se
caracteriza por promover en el nifio su actitud de descubridor de un mundo
dotado de significado, tal como afirma Corsaro (1985) “Desde esta

perspectiva, el nifio comienza su vida como ser social dentro de una red

social ya definida y, al mismo tiempo en que va desarrollando su

comunicacion y su lenguaje, a través de su interaccién con otros, construye
un mundo social” (p. 72).
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Dimensioén: Internalizacién

Cuadro 4
Distribucion de frecuencias la dimensién Internalizaciénén
Casi Casi
. .. Siempre . A Veces Nunca
Item | Descripcion Siempre Nunca

Fr % Fr % Fr % Fr % Fr

%

Juegos de reafirmacion
> |y reconocimiento de

20 |100| O 0 0 0 0 0 0
vocales y numeros

5 | Actividades que| 18 | 90 2 10 0 0 0 0 0
permitan a las nifias y
nifios asociar
contenidos apoyandose
en la memoria auditiva
y la producciéon de
sonidos

n=20

100%
80%
60%

40% M Juegos de Afirmacion

20% M Juegos de Asociacion

0%

Siempre :
. Casi Aveces Casi
Siempre asl

Nunca

Nunca

Grafico 2. Distribucién porcentual en la Dimensidn Internalizacion
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De acuerdo a los resultados del cuadro 4 y el grafico 2, es necesario

incluir actividades o juegos de afirmacién y de asociacion para la ensefianza

de la lectura y la escritura en Educacion Inicial.

Ello, a juicio de Piaget (1946), tiene gran importancia para optimizar la

apropiacion de contenidos y significados nuevos para los nifios y nifias. Es

asi como la memorizacion, la audicion y la visualizacién juegan un rol

significativo para el aprendizaje de la lectoescritura.

Cuadro 5
Distribucion de frecuencias en la dimension Desarrollo de la Percepcién
Audiovisual
p ., Siempre 'Ca5| A Veces Casi Nunca
Item | Descripcion Siempre Nunca
Fr % Fr % Fr % Fr % Fr %
3 | Juegos de distincién y
reconocimiento fonético| 20 | 100 | O 0 0 0 0 0 0 0
y visual
4 | Juegos de adivinanza 18 | 90 2 10 0 0 0 0 0 0
asociadas con imagenes
6 |Ejercitacion de silabasy
palabras a través de
juegos de mesa 20 |100| O 0 0 0 0 0 0 0
10 |Juegos que promuevan
la practica de diccidn
para reconocimiento 20 100 | O 0 0 0 0 0 0 0
fonético de palabras
11 | Actividades que 18 | 90 2 10 0 0 0 0 0 0
promuevan la
visualizacién de cuentos
orales a través de la
realizacion de dibujos.
n=20
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90%
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40%
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20%
10%

0%

M Juegos de distinciony
reconocimiento fonético y
visual

M Juegos de adivinanza asociadas
conimagenes

Ejercitacion de silabas y

palabras a través de juegos de
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M Juegos que promuevan la
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reconocimiento fonético de
palabras

M Actividades que promuevan la
visualizacién de cuentos orales
através de la realizacion de
dibujos.

Grafico 3. Distribucidn porcentual en la dimension Desarrollo de la

Percepcion Audiovisual

En el cuadro 5, grafico 3, especificamente en los itemes 3, 6 y 10, las

respuestas fueron siempre en un 100%, mientras que en los itemes 4 y 11

las respuestas se ubicaron en un 90% en la categoria siempre y un 10% en

casi siempre.

En este orden de ideas, el desarrollo de la percepcion audiovisual es

altamente favorable para el aprendizaje de la lectura y la escritura. Dichos
desarrollo es importante para el aprendizaje, ya que por medio de ella el
aprendiz aplica lo que conoce previamente y aplica su capacidad auditiva,
asi como también su capacidad visual y de movimiento corporal, para el

entendimiento del mensaje y adquisicién de nuevos conocimientos.

Segun (Gonzalez, 1981), tanto la percepcion visual como la auditiva son



“factores que inciden en el rendimiento académico y las actividades de

aprestamiento le ayudan al nifio/a a desarrollarlas al maximo (p. 43).

Dimensién: Desarrollo Emocional

Cuadro 6
Distribucion de frecuencias en la Dimension Emocional
Casi i
. L Siempre . A Veces Casi Nunca
Item | Descripcion Siempre Nunca
Fr % Fr % Fr % Fr % Fr %
Actividades para el
reconocimiento visual
7 ] o 20 |100 | O 0 0 0 0 0 0 0
bajo una asociacidn
grafica - fonema
n=20

100%

100%
80%
60%
40%
20%

0%

Grafico 4. Distribucién porcentual en el indicador actividades

M Actividades para el
reconocimiento visual
bajo una asociacién
grafica- fonema

Las respuestas en la Dimension Desarrollo Emocional dan cuenta que

un 100% de los encuestados estan de acuerdo con la incorporacién de

actividades de reconocimiento visual bajo una asociacién gréafica-fonema
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para el aprendizaje de la lectura y escritura en Educacién Inicial. De esta
forma un desarrollo emocional equilibrado es altamente beneficioso para
desarrollar actividades de aprendizaje que se relacionen con la apropiacion

de sonidos y escrituras, y, por ende, de significantes y significantes.
Rodriguez (2010).

Dimension: Desarrollo Psicomotor

Cuadro 7

Distribucion de frecuencias en el indicador desarrollo psicomotor

. e, Siempre 'Ca5| A Veces Casi Nunca
Item | Descripcion Siempre Nunca

Fr % Fr % Fr % Fr % Fr %

Actividades que inviten
al aprendiz a dar vida
8 con su propio cuerpo a| 20 (100 | O 0 0 0 0 0 0 0
contenidos de lecturas
especificas

n=20

100%

100%
80%
60%
40%
20%

0%

B Actividades que inviten al
aprendiza dar vida con su
propio cuerpo a
contenidos de lecturas
especificas

Grafico 5. Distribucién porcentual en la Dimension Desarrollo
Psicomotor
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Las respuestas en la Dimension Desarrollo Psicomotor, el 100% de los
docentes encuestados afirmé que es conveniente que Siempre se
promuevan actividades que inviten a los nifios a aprender con su propio
cuerpo a contenidos de lecturas especificas. Este tipo de desarrollo se
vincula con el aprendizaje de la lectura y escritura en nifias y nifios de
Educacion Inicial, en donde prevalece la capacidad para mantener la
atencion, la coordinaciéon visomotora y la orientacion espacial. Piaget
(Ob.Cit).

Dimensién: Desarrollo Cognitivo

Cuadro 8

Distribucion de frecuencias en el Desarrollo Cognitivo

. e, Siempre 'Ca5| A Veces Casi Nunca
Item | Descripcion Siempre Nunca

Fr % Fr % Fr % Fr % Fr %

Aplica los juegos como
estrategia de ensefianza

. 20 ({100 | O 0 0 0 0 0 0 0
de la escritura

Utiliza el juego como
una  actividad que
12 | proporciona disfrute y| 20 [100 | O 0 0 0 0 0 0 0
entretenimiento a los
nifos y ninas

Juegos que promuevan

el reconocimiento
15 | grafolegico de al 0 601 0| 0o [ 0| 0|00 |00
palabra con la
anticipacion y
descripcion.
Incorporar actividades
que promuevan la
16 20 (100 | O 0 0 0 0 0 0 0

psicomotricidad
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Casi Casi

item | Descripcién Siempre Siempre A Veces Nunca Nunca
Fr % Fr % Fr % Fr % Fr %
Juegos que se
relacionen con la

17 |construccion de su| 20 [100 | O 0 0 0 0 0 0 0
nombre corto a largo

tiempo
Juegos que incluyan Ia
transcripcion de
18 palabras conocidas 20 |100 | O 0 0 0 0 0 0 0
n=20
B Actividades que permitan el
100% enriquecimiento del vocabulario
através del lenguaje oral
90%
M Juegos que permiten al nifio
80% desarrollar su percepcién
70% muItise.nSL')riaI parael .
aprendizaje de la lectoescritura
60% B Juegos que promuevan el
reconocimiento grafoldgico de
50% la palabra con la anticipacidény
descripcion.
40% B Incorporar actividades que
promuevan la psicomotricidad
30%
20% .
M Juegos que se relacionencon la
10% construccion de su nombre
cortoa largo tiempo
0%

M Juegos que incluyan la
& 2 transcripcién de palabras
S e > conocidas

Grafico 6. Distribucion porcentual en el Desarrollo Cognitivo
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El desarrollo Cognitivo, tal como afirma Piaget (Ob.cit), es una parte
trascendental del éxito en el aprendizaje de la lectura y escritura,
especialmente en la Educacion de los primeros afios.

En los nifios y nifias a edad muy temprana se desarrollan algunos
procesos cognitivos que son determinantes para el aprendizaje de la lectura
inicial, para el fortalecimiento de la grafia, la diccion, la psicomotricidad y el

conocimiento de si mismo y del mundo que le rodea.

Resultados de la Validacion de Expertos a la Guia Didéactica para la
enseflanza de la lectura y la escritura en Educacién Inicial.

Fase Ill. Validacion de la Guia Didactica

En este apartado se presentan las apreciaciones de los 3 expertos
consultados para validar la guia didactica disefiada.

La validacion de la guia didactica para la ensefianza de la lectura y la
escritura en Educacion Inicial, a través de juegos se llevo a cabo mediante la
aplicacion de un instrumento en el cual se especifica la opinidon de expertos y
docentes sobre sus aspectos estructurales y funcionales, ademas de la

pertinencia de contenidos, presentacion y otros.

Cuadro 9
Instrumento para la validacion de la Guia llustrada

Alternativas De
Items Respuesta

N° — TP
De acuerdo con su opinion, en la guia diddctica para la

ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion Inicial: Sl NO

1 | Se presentan los objetivos

Se especifican los recursos

Se presenta el contenido de una manera creativa

El contenido se encuentra organizado de acuerdo a un
criterio
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Alternativas De

Items Respuesta

N°

De acuerdo con su opinidn, en la guia diddctica para la

ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion Inicial: Sl NO
5 Es pertinente al tema de estudio la informacion del material

didactico

Se compagina la teoria y la practica para la ensefianza de los
° temas
. Se presentan los temas de una forma actualizada e

innovadora
8 | Contemplan actividades de evaluacién de los contenidos

Las actividades fortalecen el proceso de ensefianza-
? aprendizaje de la lectura y escritura

Al ser consultados, el 100% de los expertos coincidio en afirmar que
en la guia se presentan los objetivos de forma adecuada. Se especifican los
recursos; Se presenta el contenido de una manera creativa; El contenido se
encuentra organizado de acuerdo a un criterio.

Ademas, es pertinente con el tema de estudio la informacion del
material didactico; Se compagina la teoria y la practica para la ensefianza de
los temas; Se presentan los temas de una forma actualizada e innovadora;
Contemplan actividades de evaluacion de los contenidos; Las actividades
fortalecen el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectura y escritura.

De igual forma, los expertos coincidieron en sugerir que la guia sea
sometida a una prueba piloto para ser utilizada al menos por 10 docentes de
Educacioén Inicial, para asi incorporar los ajustes que se desprendan de la

experiencia.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Con base a los resultados del instrumento aplicado a los docentes para
determinar la necesidad de la aplicacion de una guia didactica para la
enseflanza de la lectura y la escritura en Educacion Inicial, a través de
juegos, surgen las siguientes conclusiones:

La necesidad de la guia didactica se respalda con la anuencia de los
docentes encuestados en considerar diversos tipos de actividades que
favorezcan: la socializacion, internalizacion, el desarrollo perceptivo,
desarrollo emocional, desarrollo psicomotor y desarrollo cognitivo en los
nifos y nifas.

De esa forma, se incluyen en la guia didactica actividades apoyadas en
juegos: Presentacion, Afirmacion, Distension, Adivinanzas, Asociacion,
Reconocer Visualmente, Sensibilizacion, Expresion, Cognitivos, Fonético, de
Visualizacion, Perceptivos, de Integracion, de Reglas, de Agrupacion, de
Seleccion, Siladbicos con el Nombre, de Rompenombres o Rompecabezas de
Nombres, Juego de Escritura.

Los expertos consultados, por su parte, validaron la guia desde el punto
de vista estético y pedagdgico; todos sugirieron aplicarla posteriormente con
al menos 10 docentes para su validacion a través de una prueba piloto.
Siendo asi la guia es altamente recomendable para su consulta y aplicacion,

luego de ser validada y hacer los ajustes correspondientes a que diere lugar.
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Recomendaciones

En esta seccidon se presentan algunas recomendaciones relacionadas
con el estudio dirigido a disefiar y validar una guia didactica para la
ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion Inicial:

1. Presentar los resultados de esta investigacion en el Centro de
Educacion Inicial Simoncito “Don Simdén Rodriguez”, ubicado en el Municipio
Iribarren del estado Lara, con el fin de dar a conocer la situacion detectada,
la propuesta y las recomendaciones surgidas en el proceso investigativo.

2. Los docentes requieren incorporar en el desarrollo de la jornada diaria
un espacio para fortalecer la ensefianza de la lectura y escritura de los nifios
y nifias a través de juegos que sirvan para motivar, estimular su
participacion, asi como la socializacion con el resto.

3. De igual manera, se considera importante generar proyectos
sustentados en diagndésticos previos realizados a los nifios y nifias, con el fin
de determinar su realidad y tomar decisiones acertadas en cuanto a las
estrategias, actividades y recursos fundamentados en el uso de los juegos.

4. Sensibilizar a los docentes sobre la importancia de la actualizacion
permanente en el uso de estrategias para el proceso ensefanza y
aprendizaje en Educacion Inicial, sobre la tematica de lectura y escritura en
este nivel, ademas de estrategias como los juegos y otros que se consideren
convenientes de acuerdo con la realidad del aula de clases.

6. Establecer espacios para los docentes, en los cuales se compartan
experiencias, conocimientos, propuestas sobre la tematica de los juegos para
la ensefianza de la lectura y escritura, los cuales seran un sustento para la
aplicacion de la guia didactica surgida de esta investigacion.

7. Gestionar ante las instancias correspondientes, la dotacién de

recursos para el acondicionamiento de los espacios que sirvan al desarrollo
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de actividades fundamentadas en el uso de los juegos para la ensefianza de

la lectura y escritura en Educacion Inicial.
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

Fase Il. Disefio de la Guia Didactica

Fundamentacidén Tedrica

La Educacion Preescolar debe crear un ambiente propicio hacia la
lectura y la escritura, donde el nifio tenga la oportunidad de estar en contacto
permanente con todo tipo de material escrito que tenga sentido para él, que
sea funcional y donde se valorice de manera constante la lengua escrita
como un medio que permite comunicarse con las personas que estan lejos,
como una manera de evitar que se olviden las cosas y como una fuente de
informacion; es decir que se revalorice la funcion social de la lectura y la

escritura.

Juego

Desde que nace hasta que tiene uso de razon, el juego ha sido y es el
eje que mueve las expectativas de los seres humanos para buscar un rato de
descanso y esparcimiento. De alli que a los nifios no debe privarseles del
juego porque con él desarrollan y fortalecen su campo experiencial, sus
expectativas se mantienen y sus intereses se centran en el aprendizaje
significativo.

El juego en el aula sirve para fortalecer los valores: honradez, lealtad,
fidelidad, cooperacién, solidaridad con los amigos y con el grupo, respeto por

los demas y por sus ideas, amor, tolerancia y, propicia rasgos como el
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dominio de si mismo, la seguridad, la atencion - debe estar atento para
entender las reglas y no estropearlas, la reflexion, la busqueda de
alternativas o salidas que favorezcan una posicion, la curiosidad, la iniciativa,
la imaginacion, el sentido comun, porque todos estos valores facilitan la

incorporacion en la vida ciudadana.

Lectura

La lectura es una de las actividades mas importantes y utiles que el ser
humano realiza a lo largo de su vida. Esta, al igual que todas las restantes
actividades intelectuales, es una actividad exclusiva de los seres humanos,
unicos seres vivos que han podido desarrollar un sistema intelectual y
racional de avanzada; la misma, comienza a adquirirse muy lentamente
desde temprana edad y se mantiene de por vida, es decir que no se pierde
con el tiempo.

La lectura para Decroly tiene como fin relacionar las palabras con la
vida real, es decir que las palabras san como una conexion con la realidad.
Esta ensefianza, sera para el nifio una herramienta para su conocimiento y
para el dominio de cualquier contenido que sea de su interés.

La edad para aprende a leer, para muchos es un factor importante y
gue entre mas rapido aprende a leer serd mejor para el nifio, respecto a esto
Decroly dice que: no era importante la edad para aprender a leer porque es
posible que se pueda aprender a leer a temprana edad incluso desde los tres
afios, pero con tal anticipacién el nifio se entusiasmaria pero después
perderia el interés por ella y desistiria.

Por consiguiente, la lectura es un medio sumamente poderoso de la
educacion y que debe de darse en un periodo mas o menos largo de
preparacién, y considero que a los seis afios, ya haya logrado esta
preparacion.
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Escritura

La escritura es un proceso mecanico, una destreza psicomotriz
mediante la cual se aprende a escribir palabras y oraciones y, justamente, de
ese ejercicio sistematico y progresivo, depende su soltura y legibilidad.

La comprension y el dominio del lenguaje escrito es la clave del acceso
al conocimiento. Los variados recursos creados por la tecnologia moderna
para la informacion constituyen importantes complementos pero no
sustituyen de ningiin modo la escritura como medio de cultura.

La escritura surge en el nifio a través de la imitacion y la motivacion por
comunicarse de otra forma que no sea la oral, escribir su nombre o hacer que
escriben es un paso mas en su evolucion.

La copia de letras mayusculas o de imprenta, es una actividad que la
mayoria de los nifios hacen intuitivamente, es relativamente sencillo escribir
con mayusculas, son palos y curvas que se pueden reproducir casi sin
ninguna dificultad porque no estan enlazadas.

La mayoria de los preescolares juegan con las letras y son capaces de
reproducirlas; estos aprenden sobre la escritura cuando ven que las
personas mayores usan la escritura todos los dias.

A partir de los procesos madurativos del nifio, la escritura va tomando
forma. Para ello, la intervencion de los maestros es clave y puede hacerse
desde diferentes métodos de aprendizaje.

Aprender a escribir es algo que siempre ilusiona a un nifio pequefo,
pero también es algo muy dificil que pueda llegar a resultar muy frustrante.

Por ello se requiere de mucha paciencia 'y amor en la tarea.
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Introduccidén

En la actualidad, el objetivo primero y ultimo de la educacién es el
desarrollo fisico, psiquico y social infantil, con lo cual se busca aprender mas
y de mejor manera, con contenidos trascendentes para el ser humano en una
concepcién dinamica del aprendizaje, en el que intervengan factores internos
y externos a partir de un potencial, el deber ser.

Nadie dudaria, a estas alturas, que los nifios y niflas son felices
jugando, sélo esta afirmacién justificaria la inclusion del juego en las
actividades diarias de aula, aprovechando su papel relevante, como
instrumento esencial en el desarrollo y potenciacion de las diferentes
capacidades infantiles, que es el objeto ultimo de la intervencion educativa.

De acuerdo a lo sefalado, Lopez Martin (2000), indica que en el
enfoque de educacion integral y globalizada, los componentes psicoldgicos
van estrechamente vinculados a los componentes emocionales y afectivos,
especialmente el factor espontaneidad, creatividad y proyeccion de la
autonomia personal, en los cuales el juego funciona en un espacio de
desarrollo y aprendizaje en el que se funden los factores cognoscitivos,
motivacionales y afectivos- sociales que se convierten en estimulo de la
actividad, el pensamiento y la comunicacion.

Segun Garvey (2000), el juego reviste una importancia por cuanto incide
en el proceso de socializacion de nifios y nifias, ademas de que fortalece la
adquisicion de habitos y buenos modales, por medio de la interaccidon con
otros nifios en la escuela, docentes y personas adultas.

Por lo dicho anteriormente, los juegos son estrategias que sirven para
moldear el proceso de aprendizaje en la Educacion Inicial, con el fin de
internalizar buenos habitos y orientarlos en las diferentes actividades, entre

ellas, la lectura y escritura.

Por ello, la presente propuesta se fundamenta en una guia didactica




para Ta ensefianza de Ta lTectura y Ta escritura en Educacion Inicial, a través
de juegos, en el Centro de Educacion Inicial Simoncito “Don Simoén

Rodriguez”, ubicado en el Municipio Iribarren del estado Lara.
Objetivos de la Guia Didactica

General

Afianzar el uso de los juegos
como estrategia didactica, por
parte de los docentes, para el
fortalecimiento de la ensefianza
de la lectura y la escritura en
Educacion |Inicial, a través de

juegos. =7

) G

Especificos

1. Sensibilizar a los docentes en cuanto a la aplicacion de la guia

didactica para la ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion

Inicial.




2. Desarrollar procedimientos teoricos y  practicos sobre la
fundamentacion del juego como estrategia de ensefianza.

3. Motivar a los docentes en cuanto a la generacion de
estrategias de fortalecimiento de la lectura y escritura, por medio de
juegos en diversos espacios escolares.

3. Presentar actividades practicas que permitan desarrollar el

juego como estrategias para el fortalecimiento del aprendizaje de la

lectura y escritura.
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PRESENTACION
Estimada(o) docente.

La presente Guia Diddctica contiene diversas actividades
apoyadas en el juego para la ensefianza de la lectura y la
escritura en Educacion Inicial.

Es importante destacar que cada actividad se estructura de la
siguiente manera: a) Objetivo diddctico, b) Recursos, c)
Desarrollo, d) Propuesta Evaluativa; vy, e) Plan diario
sugerido.

EL Objetivo diddctico, se corresponde con el aprendizaje
esperado en la actividad o bien, con el propdsito del mismo;
mientras que los Recursos son los agentes humanos Y
materiales necesarios para el desarrollo de la misma;
Desarrollo; Propuesta y Plan Diario sugeridos (son solo ideas
de como pudiera evaluarse y planificarse la actividad)

Esperamos que este material les sea de gran utilidad!

Atentamente,

Las Autoras




ACTIVIDAD 1

Juegos de
Presentacidon

EL TREN DE LOS NOMBRES

Objetivo Didactico: identificar los nombres de los compaiieros

con la inicial del mismo.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Carteles.

Desarrollo:

Se realiza un circulo entre todos los participantes. Se pregunta con qué
letra comienza el nombre de cada uno de los nifios (as) y se pide a uno de
ellos que tome el cartel de la letra que corresponda y seguidamente cada
nifo o nifla cuyo nombre comience con la inicial se colocard en forma de

tren, hasta formar el tren de los nombres, donde cada vagén pasara a ser

cada uno de los participantes.




Se saludaran entre si los vagones de cada tren, reconociendo el
nombre del comparfero, que al igual que €l o ella, comienza por la misma

letra. Luego se saludaran los trenes entre si.

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido Identifica letras Identifica la
del abecedario | inicial de cada
nombre
Si No Si No

Bondades de la estrategia: esta actividad permitird que el nifio o

nifia desarrollen una interaccion social, como aprender a conocerse también

un desarrollo inicial a una asociacion interactiva entre la escritura y la lectura




Anexo
Actividad 1

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Recibimiento o Recibir a los nifios y nifias con el juego El tren de
bienvenida. los Nombres, con la ayuda de la primera letra del
nombre de sus compaferos, a través de un cartel

identificado con las letras.




ACTIVIDAD 2

Globo al Aire

Objetivo Didactico: desarrollar la distension y la tension.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Globos

Desarrollo:

Se prepara un circulo de amplio diametro entre los nifios y nifias. En el
centro del circulo, quedara un jugador con el globo. Este lo lanzard hacia
arriba y llamard a otro jugador, que saldra del circulo a tomar un globo segun
la letra y el nombre que haya dictado el anterior jugador, el cual tendra que
repetir.

Quien haya sido llamado no debe dejar caer el globo al suelo y asi

llamarda al préximo jugador. Se valorard con un aplauso al que tanto

reconozca el llamado, como bien pronuncie la letra y el nombre.



http://www.google.co.ve/imgres?q=globos+de+colores&start=132&num=10&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=NJndq3Xj4zB-4M:&imgrefurl=http://www.padresonones.es/noticias/ampliar/417/guerras-de-globos&docid=47ohe9WdIv80oM&imgurl=http://www.padresonones.es/userfiles/image/qu%C3%A9 divertido/ni%C3%B1os globos.jpg&w=470&h=366&ei=uDS2UOmkF62M0QHWoYG4Ag&zoom=1&iact=hc&vpx=787&vpy=447&dur=1338&hovh=198&hovw=254&tx=124&ty=160&sig=100350877559470547359&page=4&tbnh=132&tbnw=169&ndsp=49&ved=1t:429,r:57,s:100,i:175

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido Esté atento a la Identifica el
voz de mando nombre al ser
llamado
Si No Si No

Bondades de la estrategia:

Esta actividad permitira la clara distincion entre objetos y personas

diferentes.El desarrollo inicial a una interaccion social entre los jugadores y

una asociacion interactiva entre el lenguaje oral.




/ /

‘ Anexo
Actividad 2

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Recibimiento o Recibir a los nifios y nifias con el juego Globo al
bienvenida. Aire, a través del llamado realizado de la letra 'y
nombre de su compariero, con el uso de globos de

colores.
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ACTIVIDAD 3

Jueqo de Afirmacion
El Tunel

Objetivo Didactico. incrementar las habilidades en el
conocimiento de las silabas.
Recursos:

Humanos:

Nifios y nifias.
Docentes
Material:

Carteles
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http://www.google.co.ve/imgres?q=globos+de+colores&start=231&num=10&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=J4ETe3AQVgAT6M:&imgrefurl=http://www.sorpresas.com.mx/globos.html&docid=pt4etDMX70NlPM&imgurl=http://www.sorpresas.com.mx/globos de latex 12.jpg&w=300&h=300&ei=1zS2UK_8JqvI0AHj2oCIDw&zoom=1&iact=hc&vpx=1126&vpy=421&dur=846&hovh=225&hovw=225&tx=129&ty=150&sig=100350877559470547359&page=6&tbnh=132&tbnw=131&ndsp=50&ved=1t:429,r:69,s:200,i:211

Desarrollo:

Se forman dos filas con 5 participantes, que al separar cada uno de
ellos las piernas, simulen un tanel. Delante de ellos habra varios carteles,
frente con una silaba, colocados frente a una mesa. Detrds de ellos, un
espacio donde ubicarlos.

Un jugador buscara un cartel, pasara por el tunel, llegando al otro
extremo colocando la silaba y volvera a la fila. El que sigue repetira la
operacion.

Deben pegarse las silabas en forma vertical para formar palabras por
ellos mismos. El equipo que termine primero, debe leer cada una de las
palabras, al igual que el otro equipo.

Al culminar, pueden interactuar con las palabras del equipo contrario.

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido Pronuncia las Construye
palabras que nuevas
forma palabras

Si No Si No




Bondades de la estrategia.

Esta estrategia brindara el desarrollo de la seguridad en si mismo con

el refuerzo, la interaccién social y una asociacion interactiva. Reconociendo y

expreséandola de forma verbal y no verbal.




Anexo
Actividad 3

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la

Jornada

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Actividades de lectura

en pequefios grupos.

Proporcionar carteles a los nifios y nifias, para que

armen palabras de dos silabas y las lean.




ACTIVIDAD 4

Juego de Afirmacion

Te diré quién eres
Objetivo Didactico. Comprender, comunicar, expresar
sentimientos a través del lenguaje oral, obtener el reconocimiento fonético.
Recursos:
Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Pafuelo




Desarrollo:

Un jugador, con los ojos tapados se sitla delante de una columna de

nifias y nifos. Estos se van acercando y le expresan un sentimiento positivo

en forma verbal.

El nifo o nifia debe reconocer la voz de su compafiero y decir su

nombre.

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo
Nombre y Apellido Identifica a su Identifica al
compafero por | compafero por
la voz el sexo.
Si No Si No

Bondades de la estrategia:

Esta actividad proporciona un desarrollo de la seguridad en si mismo

potenciando el reconocimiento fonético y el disfrute de una interaccion social

expresandolo verbalmente.




Anexo
Actividad 4

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Espacio exterior Invitar a jugar Te diré quién eres, como una
estrategia para escuchar al compafero, logrando

identificar la voz y pronunciar su nombre.




ACTIVIDAD 5

Juego de Distension
Te Reconozco

Objetivo Didactico: adquirir conocimiento sobre su cuerpo,

utilizando las letras del abecedario.
Recursos:

El cuerpo humano
Humanos:

Nifios y nifias.

Docentes

Material:

Desarrollo:

Todos los jugadores realizaran un circulo después de contar hasta 3.
Luego a cada parte de su cuerpo la identificaran con algunas letras del
abecedario.

Un jugador se ubicara en el centro y dira una letra, la cual identificara

con una parte de su cuerpo.

Al acertar todos, se ofrecera un aplauso fuerte y diran “Te reconozco”.



http://www.google.co.ve/imgres?q=silabas+con+el+cuerpo+humano&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=D6X4fV7dcFDYVM:&imgrefurl=http://leticialorenzo.wordpress.com/&docid=yBvxjfFlG8_SPM&imgurl=http://leticialorenzo.files.wordpress.com/2012/09/el-cuerpo-humano.jpg&w=1402&h=306&ei=nkG2ULu0IoXi0gHlh4DIBg&zoom=1&iact=hc&vpx=677&vpy=502&dur=576&hovh=105&hovw=481&tx=217&ty=60&sig=100350877559470547359&page=1&tbnh=51&tbnw=204&start=0&ndsp=33&ved=1t:429,r:20,s:0,i:142

Propuesta Evaluativa: Lista de

Cotejo

Nombre y Apellido

Reconoce las
partes de su

Reconoce las
letras
mencionadas

cuerpo
Si No

Si No

Bondades de la estrategia:

Esta actividad permitira que los jugadores tenga clara distincion entre

diferentes elementos y asi

identifiquen las letras a travées de un

reconocimiento fonético-visual, proporcionando un aprendizaje significativo.




Actividad 5

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Planificar Presentar a los nifios y nifias el juego Te
Reconozco, para obtener una distincion entre una
Espacio exterior letra y otra.

Recuento



http://www.google.co.ve/imgres?q=silabas+con+el+cuerpo+humano&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=lSwdHiXmBj-q6M:&imgrefurl=http://mimochila.wordpress.com/2010/04/16/el-cuerpo-humano-2/&docid=-My5yJ-tEVPO-M&imgurl=http://mimochila.files.wordpress.com/2010/03/el-cuerpo-humano-educastur.jpg?w=600&w=400&h=225&ei=nkG2ULu0IoXi0gHlh4DIBg&zoom=1&iact=hc&vpx=659&vpy=363&dur=915&hovh=168&hovw=300&tx=158&ty=120&sig=100350877559470547359&page=2&tbnh=142&tbnw=254&start=33&ndsp=39&ved=1t:429,r:60,s:0,i:262

ACTIVIDAD 6

Juego de Adivinanzas

Adivina Adivinador

Objetivo Didactico: reconocer el uso de la lectura y la escritura

como instrumentos de informacién y comunicacion.

2
Recursos: Q.

Humanos:

Nifios y nifias.
Docentes

Material:



http://www.google.co.ve/imgres?q=silabas&start=227&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=jDDmrx_3qEbcLM:&imgrefurl=http://www.valleabierto.edu.ve/index.php?view=detail&id=337&option=com_joomgallery&Itemid=302&docid=YQMvIvEb4VNfaM&imgurl=http://www.valleabierto.edu.ve/images/joomgallery/originals/el_juego_de_las_silabas__16/el_juego_de_las_silabas_9_20110404_1613465968.jpg&w=800&h=1067&ei=I0K2UKmuL4uG0QHF8ICABg&zoom=1&iact=hc&vpx=224&vpy=102&dur=533&hovh=259&hovw=194&tx=129&ty=137&sig=100350877559470547359&page=6&tbnh=154&tbnw=101&ndsp=51&ved=1t:429,r:38,s:200,i:118
http://www.google.co.ve/imgres?q=adivinanzas&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=YMk0TR5GHMZXBM:&imgrefurl=http://adivinaadivinanzas.com/&docid=wfhG2es10MS90M&imgurl=http://adivinaadivinanzas.com/wp-content/uploads/2012/10/riddles.jpg&w=260&h=240&ei=b0K2UMbXMe3G0AHhroGQDQ&zoom=1&iact=hc&vpx=101&vpy=155&dur=636&hovh=192&hovw=208&tx=159&ty=133&sig=100350877559470547359&page=1&tbnh=143&tbnw=155&start=0&ndsp=38&ved=1t:429,r:10,s:0,i:175

Desarrollo:

Antes de presentar el nifio o nifia alguna carta, se debe crear un
ambiente de expectativa y curiosidad, con una o dos pistas que le anticipa la
imagen que va a observar y la palabra que debe identificar.

Por ejemplo:

Vamos a ver...se encuentra en el agua del mar (la imagen es un pez).

Propuesta Evaluativa: Registro

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacion Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Propiciar en el nifio y nifia la reaccidn de la elaboracion de sus propias
respuestas, asociandolas con las experiencias compartidas en familia. Se
busca la comprension y la motivacion del nifio o nifia, a medida que se

familiarice con el material, obteniendo un reconocimiento visual, una

asociacién grafica. Mejorando la asimilacién de la informacién sensorial.




Actividad 6

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la

Jornada

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Planificar

Recuento

Espacio para armar y

construir.

Espacio expresar y

crear.

Identificar con el juego Adivina Adivinador
imagenes y palabras que se encuentran en una

ficha.



http://www.google.co.ve/imgres?q=adivinanzas&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=gjB8ZWrXnCYJpM:&imgrefurl=http://www.tebytib.com/gest_web/proto_Seccion.pl?rfID=6&docid=vpH5-sJxm6EfuM&imgurl=http://www.tebytib.com/webgest/extfiles/TEBYTIB41-758985.jpg&w=200&h=250&ei=b0K2UMbXMe3G0AHhroGQDQ&zoom=1&iact=hc&vpx=827&vpy=334&dur=69&hovh=200&hovw=160&tx=120&ty=101&sig=100350877559470547359&page=1&tbnh=143&tbnw=111&start=0&ndsp=38&ved=1t:429,r:14,s:0,i:187

ACTIVIDAD 7

Juego de Asociacion
Dila y Canta

Objetivo Didactico: reconocer el uso de la lectura y la escritura

a través de la memoria auditiva y la produccion de sonidos.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Silabario

Libro de lectura inicial




Desarrollo:

Se muestra a un pequefio grupo de nifios y nifias la pagina del silabario;
se lee el texto corto que corresponde al grafema o palabra clave en el Libro
de lectura inicial, se dice un verso que rime con la palabra clave.

Se propone un trabalenguas que contenga la palabra clave, como
también una cancion que contenga esta palabra y asi el nifio la evoca en el

momento que desee.

Ejemplo: “Con real y medio”, esta cancion la repite en varias

oportunidades, la palabra real y medio.

Propuesta Evaluativa: observacion focalizada

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacién Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad le proporciona el desarrollo inicial del nifio o nifia a un

potencial creador, a través de la presentacion sonora de ciertas palabras,




logrando una asociacion interactiva entre Tas mismas. Estimulando Ta
capacidad de relacionar imagenes con contenidos conceptuales, reforzando

la compresién sobre una situacion

Proporcionan una construccion de palabras que agregan nuevas

experiencias significativas.




ﬁisp'cr'le Americano

Anexo
Actividad 7

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la

Jornada

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Bienvenida

Espacio expresar y

crear.

Actividades de
literatura en pequefios

grupos.

Propiciar a los nifios y nifias el juego Dila y Canta,

a través de la lectura inicial.



http://www.google.co.ve/imgres?q=silabario&num=10&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=n9_aKJmWRpib-M:&imgrefurl=http://textosescolaresdelmmi.blogspot.com/2009/08/nuestros-textos-para-pre-primaria.html&docid=G_ZeGrNgHPLrfM&imgurl=http://2.bp.blogspot.com/_GyNBHk4jWx4/SoEUtFI-1vI/AAAAAAAAABM/8GWCNNfE5-Q/s400/delmmi+silabario.jpg&w=400&h=290&ei=FLW3UKXRJq6r0AGa1YHwBg&zoom=1&iact=hc&vpx=534&vpy=203&dur=2562&hovh=191&hovw=264&tx=202&ty=119&sig=100350877559470547359&page=2&tbnh=133&tbnw=184&start=47&ndsp=57&ved=1t:429,r:75,s:0,i:351

ACTIVIDAD 8

Juego de Asociacion

Disfruta de una Historia

Objetivo Didactico: involucra al nifio o nifia en la secuencia

estructural del cuento libremente, practicando la imaginacion.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Cuento, cartas.

Desarrollo:

Ante la previa lectura de una historia, a un pequefio grupo de nifios y
nifas se les hace entrega de las cartas con imagenes y donde ellos
proporcionan la construccion de su propia historia, con el apoyo de las

imagenes facilitadas.

Ejemplo: la vida de Simén Bolivar.




Propuesta Evaluativa: Lista de cotejo

Nombre y Apellido Lleva la Utiliza su
secuencia del imaginacion al
cuento narrar
Si No Si No

Bondades de la estrategia:

Los nifios y nifias descifran una historia, a partir del dibujo y prepararlo
para la lectura recreativa individual con temas muy sencillos y faciles de
recrear, llenos de colores, despertandole el gusto por la palabra escrita.

Por lo tanto, se obtendrd un potencial creador, desarrollar la
construccion de la historia con una anticipacion por el docente como
mediador.

La actividad promueve el intercambio social, la comunicacion y el

trabajo cooperativo.
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Anexo
Actividad 8

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la

Jornada

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Actividades en
pequefos grupos.

(literatura)

Espacio expresar y

crear.

Proporcionar carteles con imagenes coloridas para
involucrar a los nifios y nifias en el juego Disfruta
de una Historia, con la construccién de su propia

historia o cuento.
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ACTIVIDAD 9

Juego de Reconocer Visualmente

Sopa de Letras

Objetivo Didactico: reconocer palabras escritas con el uso de la

lectura, con un juego de mesa donde ejercite las silabas y las palabras.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Material:

Cartones

102



Desarrollo:

Elaborar unos cartones con silabas y palabras que encontrara en ellas.
Primero, deben sefalar con una X la silaba dictada y luego buscar la palabra
de forma vertical u horizontal.

Buscar el cuadro de palabras como: bota, vaca, perro, beca, zorro y

palo.

Propuesta Evaluativa: Registro focalizado
Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacion Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad ofrece el reconocimiento fonético, bajo el desarrollo del

ejercicio y la adquisicion de la autonomia en el nifio y nifia.

103



Anexo
Actividad 9

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la

Jornada

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Actividades en
pequefos grupos.

(aprestol/literatura)

Espacio expresar y

crear.

Presentarle al nifio o nifia el juego Sopa de Letras,
para obtener el reconocimiento de silabas-

palabras, con el uso de cartones predisefiados.
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ACTIVIDAD 10

Juego de Sensibilizacion

Mi Libro es un Tesoro

Objetivo Didactico. sensibilizar al nifio o nifia con respecto a la

lectura y a los libros, de una forma creativa, comunicando su particular

importancia.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Material:
Libro, fichas.
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Desarrollo:

Con la poesia Mi Libro es un Tesoro, se describird el manejo de su
contenido. Ella dice asi:

Mi libro es un .... Tesoro

Tiene un mundo de....cositas

Tan grandiosa y tan... bonita

Que vale mas que el... oro

Esto va acompafado con la ayuda de un dibujo en fichas que sustituyen

el final de la oracion.

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacién Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Por medio del disfrute y la diversién, los nifios y nifias asimilan la lectura

con su importancia, al proporcionar una interaccidon social, reconocimiento
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visual bajo una asociacion grafica-fonema. Dando como resultado un

desarrollo esperado.

Anexo
Actividad 10

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la

Jornada

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Planificar o recuento

Espacio armar y

construir

Espacio expresar y

crear.

Proporcionar con el juego Mi Libro es un Tesoro, la

interaccion a través de imagenes y escritura.
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ACTIVIDAD 11

Juego de Expresion
Yo me expreso asi

Objetivo Didactico: invitar al nifio o nifia a interpretar diferentes

expresiones, utilizando su cuerpo e interactuando con otras personas.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Material:

Cuentos, vestuario, pintura, hojas, pincel, creyones.
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Desarrollo:

Narrar un cuento a un grupo pequefio de niflos y nifias. Dar vida al
cuento a través del lenguaje del cuerpo. Invitar a los nifios a interpretar los
personajes con cambio de voz.

Después invitar a los nifios a recrear el cuento que escucharon por
medio de:

Expresion gréfica, plastica, dramatizacion y otros.

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacion Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Brindar un ambiente armonico que motive al nifio y a la nifia a la
expresion de sentimientos.
Propicia la cooperacion, la creatividad, la resolucion de conflictos, asi

como el recuento de lo desarrollado y la expresion oral del mismo.

109



Anexo
Actividad 11

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la

Jornada

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Actividades en

pequefos grupos

Presentarle a los nifios y nifias el juego Yo me
Expreso Asi.
Se invita a los nifios a interpretar la narracion

hecha, con el uso de diferentes recursos.
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ACTIVIDAD 12

Juego Cognitivo
El Desconocido

Objetivo Didactico: enriquecer el vocabulario a través del

lenguaje oral.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Carteles, libros.

Desarrollo:

Realizar ante los nifios y niflas la lectura en voz alta de un cuento
breve, adecuado a su edad y a sus intereses.

Al seleccionar el cuento considerar que el mismo contenga palabras,
para asi proporcionar interaccion en nifio-nifia, docentes y se evidencie el
enriquecimiento del vocabulario.

¢ Sabes qué quiere decir...?

Hacer dibujos sencillos que ilustren la palabra y mostrarlas a los nifios y

nifas.
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Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacion Analisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad proporciona en el nifio y nifia el desarrollo,
enriquecimiento de nuevo vocabulario, en el adivinar la palabra ilustrada con

el objetivo de enriquecer su vocabulario.
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Anexo
Actividad 12

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Espacio expresar y Proporcionar con el juego El Desconocido que los

crear nifos y nifias logren enriquecer el vocabulario.
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ACTIVIDAD 13

Juegos Cognitivos

cQuién esta escondido?

Objetivo Didactico. |la manipulacion de materiales para

comunicar su particular vision del cuento.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Material:

Cuentos, cartulina de 6x6 cms.

114


http://www.google.co.ve/imgres?q=cuentos+infantiles&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=8BNSqLBPuvKpBM:&imgrefurl=http://pmstrk.mercadolibre.com.ve/jm/PmsTrk?tool=302973&go=/jm/item?site=MLV$$id=402978284&docid=dLDQVL5q-nrh9M&imgurl=http://bimg2.mlstatic.com/cuentos-infantiles_MLV-F-2746663001_052012.jpg&w=1128&h=945&ei=ivq3UN_2JoaH0QGEo4CABw&zoom=1&iact=hc&vpx=866&vpy=234&dur=1286&hovh=205&hovw=245&tx=155&ty=137&sig=100350877559470547359&page=1&tbnh=143&tbnw=171&start=0&ndsp=39&ved=1t:429,r:35,s:0,i:252

Desarrollo:

Se selecciona un cuento en el que aparecen varios personajes, dibujar
cada uno de ellos en compafia del grupo de nifios y nifias en cartulinas de
6X6 cms.

Se escondera la cartulina en algun lugar del salén sin que los nifios
sepan cudl es el personaje.

Se pregunta: ¢ Quién esta escondido?. Se dan pistas sobre el vestuario,
los sentimientos, el fisico, las acciones de los personajes y otros.

Cuando alguno acierte, se muestra la cartulina.

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacién Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad proporciona al nifio y nifia de una diversidad de

aprendizajes, con sélo su valiosa participacion, mostrando la interaccién de
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diversas herramientas ofrecidas para el aprendizaje significafivo. Una de

ellas es la asociacion con el ambiente, entre otras.

Anexo
Actividad 13

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Espacio representar e | Proporcionar con el juego Quién esta Escondido?

imitar el reconocimiento de los personajes en un cuento.
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ACTIVIDAD 14

Juego Cognitivo

IEscucha y Dime!

Objetivo Didactico.: identificar fonéticamente los instrumentos

con la musica.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Tarjetas, hojas blancas.
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Desarrollo:

Seleccionar una obra musical clésica.

Hacer una serie de tarjetas, tanto como nifios y nifias tenga el grupo.

Se sientan comodamente a los nifios, se toca la musica, se baja el
volumen y reparten las tarjetas. Se pide que identifiquen segun la imagen de
un instrumento musical si se escucha entre la musica (entre la nota).

Se pide que las escriban en una hoja por separado su respuesta (Si-
No). Cuando estén escribiendo, se sube un poco el volumen de la muasica.
Se da un tiempo razonable para que respondan. Al final se les pide que lean

lo que escriben.

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacién Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad busca desarrollar mas el oido y al reconocer cada
instrumento captado y reafirmar al escribir Si 0 No, estan presentes en la

musica clasica.
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Anexo
Actividad 14

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Actividad colectiva Identificar con el juego jEscucha y Dime! El sonido

Musica de algunos instrumentos a través de la musica.
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ACTIVIDAD 15

Juego Cognitivo

La Historia Disparatada

Objetivo Didactico: relacion espacio-temporal y la iniciacion a la

lectura y la escritura, como instrumento de comunicacion.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Cartas
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Desarrollo:

Coloque frente al nifio o nifia en forma desordenada, tres cartas con las
gue esté trabajando e invitelo para que cuente una historia en el orden que
aparecen las laminas.

Cada vez que pueda, cambie el orden e invitelo de nuevo a narrar una
nueva historia.

Reflexiona con él o ella lo que podemos concluir con el buen uso de los

instrumentos (cartas).

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacion Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad proporciona al nifio o nifia la creatividad al construir una
historia bajo su imaginacion.
Instruir al nifio o nifia en el valor de la imagen como instrumento de

comunicacion.
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Actividad 15
PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Espacio Expresar y Relacion espacio-temporal con el juego La Historia
Crear Disparatada, a través de cartas con imagenes de
un relato.
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ACTIVIDAD 16

Juego Cognitivo

Dimelo Tul

Objetivo Didactico. obtenga una memoria inmediata con la

repeticion de oraciones.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Fichas e imagenes.
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Desarrollo:

Muestre al nifio o nifia diferentes fichas relacionadas con el
pensamiento del Libertador o Himno Nacional y pidale que repita la frase que
usted sélo pronunciara una vez. Debe modular bien los labios.

“Gritemos con brio, gritemos con brio

Muera la opresion”

Apolyese con imagenes del tema.

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido Repite la frase Identifica de
con facilidad una manera
rapida las
fichas
Si No Si No

Bondades de la estrategia:

En esta actividad, se logra el reconocimiento fonologico y grafico de una

frase de manera clara y rapida.
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Anexo
Actividad 16

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica
(método, técnica, recurso)

Jornada

Relacionar el lenguaje escrito con el oral, a través

Espacio Armar y
del juego Busca la Pareja, con el uso de carteles.

Construir
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ACTIVIDAD 17

Juego Fonético
El Titere Sabio

Objetivo Didactico: comunicar nuevas palabras a los nifios y

nifias, para que se expresen a través del lenguaje oral.

Recursos:
Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Material:

Titeres.

Desarrollo:

Se realizara un circulo con los participantes. Los nifios y nifias

preguntaran a un titere el significado de las palabras.
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Pedir nombrar [a palabra con claridad y modular la voz, procurando que

el tono no sea otro.

Propuesta Evaluativa: Registro No Focalizado

Fecha:
Nombre:
Edad:

Aprendizajes Esperados

Observacion

Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad ofrecera que los nifios y nifias reconozcan fonéticamente

palabras, reconocer la combinacion de consonantes y vocales, logrando un

desarrollo potencial.
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Anexo
Actividad 17

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la

Jornada

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Planificacion

Invitar con el juego El Titere Sabio a que los nifios

y niflas conozcan nuevas palabras y su

pronunciacion.

Ejemplo: pavor.
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ACTIVIDAD 18

Juegos Fonéticos

[/Dime, Dime!

Objetivo Didactico: que el nifio o nifia de 5 a 6 afios debe

pronunciar correctamente todos los sonidos, excepto lary rr.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Material:

Fichas de letras.
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http://www.google.co.ve/imgres?q=titere&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=5izboLr73yZZUM:&imgrefurl=http://articulo.mercadolibre.com.ve/MLV-404083073-titere-de-goma-espuma-_JM&docid=Zi5AZhu79aDJUM&imgurl=http://img2.mlstatic.com/titere-de-goma-espuma_MLV-O-2943297080_072012.jpg&w=500&h=375&ei=Qfy3ULzxIKyx0QGzuYHYDA&zoom=1&iact=hc&vpx=2&vpy=195&dur=1520&hovh=194&hovw=259&tx=137&ty=144&sig=100350877559470547359&page=2&tbnh=135&tbnw=185&start=43&ndsp=52&ved=1t:429,r:43,s:0,i:276

Desarrollo:

Muestre al nifio cada ficha, una a la vez y pida que le diga cdmo se
llama la letra que se le presentara letras.

Reforzar ubicando otras series de ficha de letras sobre las anteriores ya
reconocidas, pronunciando el sonido de cada una de ellas.

Con la ayuda de un dedo con figuras predisefiadas (caramelos,
carpetas, beso, corazén), invitarle a que lo lance y diga qué premio le toco.

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacion Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad proporcionara tener en cuenta la tensién de los labios, la
postura de la lengua con respecto a los dientes, la emision del aire al

pronunciar cada letra, permitiendo el disfrute en el nifio o nifia.
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Anexo
Actividad 18

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica
Jornada (método, técnica, recurso)
Espacio Armar y La pronunciacion con el juego jDime, dime! de las
Construir. letras con mayor dificultad a través de fichas y
Planificacion. dados.
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http://www.google.co.ve/imgres?q=letra+r&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=DNcIOKRZWg77uM:&imgrefurl=http://es.123rf.com/photo_2033632_feliz-nino-escalada-mas-de-un-gigante-letra-r-aisladas-sobre-blanco--nino-arte-serie.html&docid=qfAPYNug8RqNKM&imgurl=http://us.123rf.com/400wm/400/400/prawny/prawny0711/prawny071100021/2033632-feliz-nino-escalada-mas-de-un-gigante-letra-r-aisladas-sobre-blanco--nino-arte-serie.jpg&w=337&h=400&ei=k1m5ULqlIbDO0QHivIGoAg&zoom=1&iact=hc&vpx=788&vpy=128&dur=552&hovh=245&hovw=206&tx=128&ty=169&sig=100350877559470547359&page=2&tbnh=141&tbnw=119&start=41&ndsp=50&ved=1t:429,r:56,s:0,i:315

ACTIVIDAD 19

Juego de Visualizacion
El Cuento de Papel

Objetivo Didactico: reconocer las escenas plasmadas de sus

compafieros, a través de sus creaciones.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Material:
Libro de cuentos, hojas blancas, colores y lapices.
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http://www.google.co.ve/imgres?q=letra+r&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=rhXtSmE7jOSvgM:&imgrefurl=http://productos.parabebes.com/letra-madera-r-eurekakids_cp210de.html&docid=EOh66iaJMXZ8_M&imgurl=http://media.parabebes.com/productos/0/8/4/l.letra-madera-r_1264084480.jpg&w=600&h=600&ei=AVq5UP7-Gs-p0AHa5ICwDw&zoom=1&iact=hc&vpx=696&vpy=343&dur=426&hovh=225&hovw=225&tx=157&ty=151&sig=100350877559470547359&page=1&tbnh=133&tbnw=126&start=0&ndsp=41&ved=1t:429,r:36,s:0,i:255

Desarrollo:

Se invita a un grupo de nifios y nifias a escuchar un cuento, luego se

les pide que cada uno dibuje lo que mas les gustd del cuento (es decir, una

escena).

Ya realizados los trabajos, se recogen y se colocan pegados en un sitio

visible. Los nifios escogidos pasan al frente y dicen qué pasaje del cuento

recrearon sus compafieros.

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido

Posee memoria
visual

Demuestra
creatividad en
sus trabajos

Si No

Si No

Bondades de la estrategia:

Esta actividad ofrecera que los nifios y nifias demuestren su potencial

creador, al construir una historia por medio de imagenes.
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Anexo
Actividad 19

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Actividades en Proporcionar con el juego ElI Cuento de Papel el
pequefios grupos. poder reconocer escenas plasmadas en laminas

por los nifios y nifias.
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ACTIVIDAD 20

Juego Perceptivo

E/ Patito Juan

Objetivo Didactico. mantener y reforzar las inquietudes e

intereses nacidos en la fase anterior. Propiciar la comprensiéon de la lectura
para valorarla y gozarla. Iniciar a los nifios y nifias en la expresion oral y

escrita.

Recursos:

Humanos:

Nifios y nifas.
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Docentes
Material:
Cuento.

Desarrollo:
Con un ambiente alegre, libre y divertido se hace la lectura del cuento
El Patito Juan y luego mencionar las cualidades del personaje del cuento,

para que ellos relacionen a quién pertenece.
Se invita a la representacion de cada personaje.

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacion Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad proporciona al nifio y nifia la oportunidad de describir el

personaje del género animal, donde se menciona su habitat, textura, colores,

clasificacion, entre otros.
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Anexo
Actividad 20

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Espacio experimentar | Reconocer con el juego El Patito Juan valorar el

y descubrir disfrute de una lectura y su contenido.
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ACTIVIDAD 21

Juego Perceptivo

Tu lo Sabes

Objetivo Didactico: adquiera la relacion entre lo que se indica y

sefiala su cuerpo humano.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Carpetas blancas del maletin y listado de preguntas.
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http://www.google.co.ve/imgres?q=partes+del+cuerpo+humano+para+ni%C3%B1os&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=gtPWyTIE-ReeCM:&imgrefurl=http://aprendicesdelmundo.blogspot.com/2012/11/el-cuerpo-y-la-alimentacion.html&docid=GCTi2_GTTFBGPM&imgurl=http://2.bp.blogspot.com/-oayMIY5bMOA/UJ1M_EUzEmI/AAAAAAAAAD0/6rHhkq6P0-c/s1600/cuerpo.gif&w=846&h=622&ei=4FS5UNv5M-yN0QG7uoDIBg&zoom=1&iact=hc&vpx=169&vpy=395&dur=502&hovh=192&hovw=262&tx=200&ty=132&sig=100350877559470547359&page=2&tbnh=131&tbnw=179&start=41&ndsp=47&ved=1t:429,r:62,s:0,i:333

Desarrollo:

Indique las partes del cuerpo del nifilo o nifia que se proponen,
preguntandole cémo se llaman.

Muestre al niflo las fichas correspondientes al cuerpo humano (pie,
dedo, ceja), identificando con él las partes en su propio cuerpo y sus

nombres escritos, junto con la representacion grafica.

Cabeza cara 0j0Ss pie
Nariz oreja boca
Brazo dedo pierna

En un pliego de cartulina o papel, haga que el nifio o la nifia se
acuesten sobre él y con un lapiz dibujen el contorno del cuerpo del pequefio.

Complete el esquema y haga que el pequefio ubique las partes del
cuerpo propuestas. Sobre el mismo esquema coloque los carteles en el
lugar que les corresponda; pregunte al pequefio para qué sirve cada una de
las partes del cuerpo, siguiendo el mismo orden o cambiandolo.

Ejemplo: ¢para qué sirve la cabeza? ¢Tu lo sabes?

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido Reconoce Comunica para
partes de su gué sirve cada
cuerpo parte del
cuerpo
Si No Si No
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Bondades de lIa estrategia.

Esta actividad pretende que el nifilo o nifia alcance un conocimiento

sobre su propio cuerpo. .

Anexo
Actividad 21

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica
Jornada (método, técnica, recurso)
Actividad colectiva Relaciona con el juego Tu Lo Sabes las partes de
Psicomotricidad Su cuerpo, representandola en forma gréficay
escrita.
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ACTIVIDAD 22

Juego de Integracion
El Correo Llego

Objetivo Didactico: que los nifios y nifias reconozcan las letras,

permitiendo crear libremente una diversidad de mensajes.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Material:
Hojas blancas, revistas, lapiz, tijera'y pega.
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Desarrollo:

Se pide a los nifios y nifias que reconozcan las letras que trae el correo
y luego, liboremente, formar una palabra en grupos.
Pegar lo seleccionado junto a una imagen relacionada con la palabra

gue se ha recortado de una revista.

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido Reconoce la Relaciona
mayor cantidad imagen y
de letras del palabra
abecedario
Si No Si No

Bondades de la estrategia:

Esta actividad desarrolla una forma libre de interaccion entre el material

y sus compafieros de clases.

142



oC CC

gt

W
6@%&1&1

o Ch ch Ch GLD dD . E eF
Anexo
Actividad 22

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Espacio experimentar | Reconocer con el juego El Correo Llego las letras

y descubrir del abecedario y crear palabras con recortes de las

revistas.
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ACTIVIDAD 23

|
4

3

)‘L
-

r )
E o

Juego de Integracion

Te lo digo con mi Cuerpo

Te lo digo con mis Gestos

Objetivo Didactico. avanzar progresivamente en el juego de

roles, utilizando la imaginacion, la fantasia y la interaccion entre personas.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Un libro de cuentos.
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http://www.google.co.ve/imgres?q=abecedario&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=c6FnSTzct3ueTM:&imgrefurl=http://www.maestrasilvia.com/maestros-infantil-primaria/ultimas/tarjetas-del-abecedario-y-vocales/&docid=m_YaYxPUxHFXMM&imgurl=http://www.maestrasilvia.com/wp-content/themes/wipi/timthumb.php?src=http://www.maestrasilvia.com/wp-content/uploads/2010/08/abecedario.jpg&h=600&w=1260&zc=1&w=1260&h=600&ei=Fki5UPb3AYng0gGmzIDYDg&zoom=1&iact=hc&vpx=120&vpy=327&dur=576&hovh=155&hovw=326&tx=147&ty=89&sig=100350877559470547359&page=2&tbnh=126&tbnw=264&start=39&ndsp=49&ved=1t:429,r:40,s:0,i:280

Desarrollo:

Se lee en voz alta a un grupo de nifios y nifias tres cuentos breves.

Se divide al grupo en equipos de cuatro (4) nifios o nifias, segun la
matricula. Cada equipo escoge uno de los cuentos y se preparar para
representarlo por medio de gestos y expresion corporal.

Cuando estan listos, cada equipo pasa a representar su cuento y los
expectadores deben adivinar de cudél cuento se trata.

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacion Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad desarrolla una forma libre de interaccion, la imaginacion y

la fantasia al representar un cuento.
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Anexo
Actividad 23

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada

(método, técnica, recurso)

Actividad colectiva

Dramatizacion

Interpretar con el juego Te lo Digo con mi Cuerpo,

Te lo Digo con mis Gestos un personaje de un
cuento.
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http://www.google.co.ve/imgres?q=dramatizacion+de+un+cuento+por+los+ni%C3%B1os&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=N3cihjKH3M_6uM:&imgrefurl=http://blogs.educared.org/red-pronino/aftjustosierra/category/curso-de-formacion/&docid=jY1kZ7LIZL4-nM&imgurl=http://blogs.educared.org/red-pronino/aftjustosierra/files/2009/10/cuentos1.jpg&w=448&h=283&ei=NUq5UOP3EK2M0QHZooC4Aw&zoom=1&iact=hc&vpx=381&vpy=267&dur=569&hovh=178&hovw=283&tx=179&ty=133&sig=100350877559470547359&page=2&tbnh=140&tbnw=223&start=33&ndsp=41&ved=1t:429,r:43,s:0,i:210

ACTIVIDAD 24

Juego de Integracion

IA,B,C,D esta carta ya me la sé/

Objetivo Didactico: identifique las letras mayusculas de las

minusculas.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Material:

Carteles.
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http://www.google.co.ve/imgres?q=dramatizacion+de+un+cuento+por+los+ni%C3%B1os&start=74&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=8AahQNtvr-4kxM:&imgrefurl=http://cuentosparadormir.com/content/edublog/8-trucos-para-generar-ideas-creativas-y-divertidas-en-un-cuento&docid=p4g_vgKISuDRXM&imgurl=http://cuentosparadormir.com/files/cuentos_divertidos.jpg&w=400&h=212&ei=fUq5UIqkI-610AHf_4CgBA&zoom=1&iact=hc&vpx=732&vpy=455&dur=482&hovh=163&hovw=309&tx=181&ty=108&sig=100350877559470547359&page=3&tbnh=140&tbnw=267&ndsp=41&ved=1t:429,r:3,s:100,i:13

Desarrollo:

Construya un alfabeto junto con un pequefio grupo de nifios y nifias en
fichas de cartulina.

Deje que los nifios y niflas copien los trazos de las letras del
abecedario, trate de que copien las mayusculas y las mindasculas, pero si no
lo puede hacer, no intervenga en la ejecucion.

Ponga el trabajo realizado por ellos en un lugar visible e invitelos a

reconocer cada uno de ellos.

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido Reconoce las | Necesita ayuda
mayusculas de | para reconocer
las minuUsculas entre las

mayusculas y
las minusculas
Si No Si No

Bondades de la estrategia:

Esta actividad proporciona al nifio o nifia el reconocer y distinguir entre

letras mayusculas y minusculas.
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Anexo
Actividad 24

PLAN DIARIO SUGERIDO

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Actividad pequefio

grupo
Lectura y escritura

(Apresto)

Identificacion de letras mayusculas y mindsculas
con el juego jA,B,C,D esta carta ya me la sé! Con

el uso de cartas predisefiadas.
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ACTIVIDAD 25

Juego de Integracion

Busca la Pareja

Objetivo Didactico.: establece la relacion del lenguaje escrito en

letra e imagen

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Carteles.

150


http://www.google.co.ve/imgres?q=letras+mayusculas+y+minusculas&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=TPlRo-dMmU5iWM:&imgrefurl=http://www.maestrasilvia.com/maestros-infantil-primaria/tag/mayusculas/&docid=1pEEJ1P7TwfPSM&imgurl=http://www.maestrasilvia.com/wp-content/themes/wipi/timthumb.php?src=http://www.maestrasilvia.com/wp-content/uploads/2010/09/abecedario2.jpg&h=540&w=880&zc=1&w=880&h=540&ei=gF-5UJCUNY_h0wGVqICQDA&zoom=1&iact=hc&vpx=884&vpy=356&dur=539&hovh=176&hovw=287&tx=202&ty=144&sig=100350877559470547359&page=2&tbnh=133&tbnw=217&start=36&ndsp=46&ved=1t:429,r:78,s:0,i:368

Desarrollo:

Este es un juego de adquisicion de habilidades. Con los cartones con
figuras que estdn dispuestos de manera desorganizada, el nifio o nifia
encontrara y formara las parejas entre las palabras escritas de una y dos

silabas y los dibujos que las representan.

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido Realiza la Identifica de
relacion entre el una manera
lenguaje escrito rapida las

en letra e imagenes
imagen
Si No Si No

Bondades de la estrategia:

En esta actividad, la asociacion interactiva es el desarrollo inicial de un
aprendizaje significativo. El reconocimiento fonoldgico y grafico de cada

palabra de una manera clara y rapida.
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Anexo
Actividad 25

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Espacio Armar y Relacionar el lenguaje escrito con el oral, a través

Construir del juego Busca la Pareja, con el uso de carteles.
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http://www.google.co.ve/imgres?q=letras+mayusculas+y+minusculas&start=82&hl=es-419&tbo=d&biw=1600&bih=760&tbm=isch&tbnid=FM0nkaipGoKAdM:&imgrefurl=http://tibisaylira.blogspot.com/2011/06/amiguitos-hoy-vamos-conocer-las-vocales.html&docid=JWqQzvI1w_aFZM&imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-Je5cmTPV9o0/Tgij8utGtaI/AAAAAAAAACU/34zMJBJqRR0/s1600/letras3.jpg&w=300&h=267&ei=vV-5UPncDM3p0QGg9oGABQ&zoom=1&iact=hc&vpx=706&vpy=264&dur=558&hovh=212&hovw=238&tx=174&ty=166&sig=100350877559470547359&page=3&tbnh=139&tbnw=156&ndsp=48&ved=1t:429,r:16,s:100,i:52

ACTIVIDAD 26

Juego de Reglas
El Avion

Objetivo Didactico. el reconocimiento del sonido de las letras

del abecedario.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Papel contac.
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Desarrollo:

Se escoge al azar a un nifio 0 nifa. Este debe identificar las letras
plasmadas en el avion que se encuentra dibujado en el piso.

La maestra le indica qué letra debe pisar.

Se le dara el tiempo a seleccionar o relacionar.

Luego, si no llegase a reconocer o identificar una de las mencionadas
por la maestra, toma asiento y sigue otro. El debe observar que el juego
continua hasta que termine de saltar sobre un pie sobre la letra cada vez que
acierta cada una de ellas.

Cuando estan listos, cada equipo pasa a representar su cuento y los

espectadores deben adivinar de cual cuento se trata.

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacién Andlisis del Registro
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Bondades de la estrategia.

Esta actividad proporciona al nifio o nifia el sonido natural que emiten
las cuerdas vocales al pronunciar cada una de las letras, segin cémo
modulen nuestros labios y la forma de nuestra boca.

Por ejemplo, la a es mas abierta, lo percibira correctamente y las

relacionara con la escritura en el piso.

Anexo
Actividad 26

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Actividad colectiva Reconocer con el juego El Avién cada letra del

Juegos tradicionales. | abecedario plasmado como se dé el sonido.
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ACTIVIDAD 27

Juegos de Regla

Colocalo y Juega

Objetivo Didactico: asocien cada una de las cartas segln la

imagen.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Cartas con imagenes y otras escritas.
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Desarrollo:

Cuando los nifios y nifias ya tengan un dominio y conocimiento de un
namero significativo de palabras, se les reparten las cartas; la mitad de ellas
con las palabras escritas y la otra mitad con los significantes graficos de las
mismas.

El docente tendra el mismo namero de cartas con igual condicién que
las de los niflos. Entonces, se inicia el turno y desde cualquier punto
alfabético el juego, con el que el jugador busca la carta complementaria
hasta lograr deshacerse de la totalidad de cartas, poniéndolas sobre la mesa

en los respectivos turnos.

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido Asocia las Pide ayuda
imagenes para la
construccién de
palabras
Si No Si No

Bondades de la estrategia:

Esta actividad reforzara los conocimientos adquiridos durante el
aprendizaje significativo diario, ya que sera con palabras conocidas o

aprendidas anteriormente.
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Periodo de la

Jornada

Lectura de silabas y palabras 1

Anexo
Actividad 27

PLAN DIARIO SUGERIDO

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Espacio Armar y
Construir
Planificar

Recuento

Asociacion de imagenes con el juego Coldcala y
Colorea, a través de cartas con imagenes o

escritas.
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AZUL CAFE
ROSA VERDE BLANCO

BLANCO NARANJA
AMARILLO VERDE

ACTIVIDAD 28

Juego de Reglas

E/ Pin de Letras

Objetivo Didactico: reconocimiento de letras a derribar.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Materiales:
Frasco de refrescos, pelotas, fichas de letras.

Desarrollo:

Previamente, realice con el grupo de nifios y nifias unos pin con frasco
de refrescos. Coloréalos segun su gusto e identifiquelo con una letra.
El juego consiste a un extremo de los frascos (pin) que elabore y al otro

lado con una linea que delimita a los jugadores.
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Por turnos, un jugador debe Tanzar una pelota y debe pegar o derribar
un pin que estara identificado con una letra. Este jugador debe reconocer la
letra, derribandola.

Se elaborard una tabla de participantes en la pared y en su casilla
pegara la ficha de la letra que derribd, letra que sera colocada en una mesa

para su seleccion.

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido Reconoce las Presenta
letras dificultad al
derribadas lanzar la pelota
Si No Si No

Bondades de la estrategia:

Esta actividad proporcionara la participacion, motricidad fina y gruesa,

asi como la interaccién entre los elementos del espacio.
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Anexo
Actividad 28

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la

Jornada

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Espacio exterior

Planificacion

Reconoce con el juego El Pin de las Letras, las
letras derribadas y hace relacion con otras, a través

de la pelota.
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ACTIVIDAD 29

Juego de Regla

La Pesca Milagrosa

Objetivo Didactico: adquirir experiencia con el reforzamiento de

palabras conocidas.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes

Material:

Tarjetas, iman, cuerda.
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Desarrollo:

Coloque un clip a las tarjetas, depositelas en un recipiente y con una
cuerda de 1 metro de largo aproximadamente, amarre en un extremo un
iman y el otro a una vara o una carta e invite a los nifios y nifias a “pescar”
tarjetas.

Para ganar la pieza pescada, el nifio o nifia debera decir otra palabra
gue comience o termine con el mismo sonido que la extraida o leer la tarjeta
y hacer una rima con la palabra que haya salido.

Esto depende del nivel de desarrollo en que se encuentren los nifios y

nifas.

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado
Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacién Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad es el desarrollo del refuerzo con la recolecciéon de

palabras comerciales conocidas.
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Actividad 29

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la

Jornada

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Espacio Experimentar

y Descubrir

Adquirir experiencias con palabras conocidas con
el juego La Pesca Milagrosa, a través del clip, hilo 'y

tarjeta.
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ACTIVIDAD 30

Juego de Agrupacion

Los Veloces

Objetivo Didactico:. el reconocimiento del uso del lenguaje

escrito con instrumentos de informacidén y comunicacion.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Material:

Fichas, canastas, cajas. Cartulinas.
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Desarrollo:

Se divide al grupo en dos equipos, se colocan unas fichas en canastas
0 cajas y se colocan en el suelo, en un extremo del salén.

A cada una de las otras dos canastas, se les pegan las cartulinas con
los titulos de los cuentos y se coloca también en el suelo, en el otro extremo
del salon.

Se pide a ambos equipos que formen una fila cada uno frente a la
canasta con las fichas. A la voz de “arranquen”, los nifios que encabezan
cada fila toman una ficha de la canasta y dicen a qué cuento pertenece.

Caminan lo mas rapido posible, sin correr hacia las canastas de los
cuentos, para poner las fichas en la que piensan que corresponde.
Regresan sin correr y tocan la mano del compariero que espera a la cabeza
de la fila, quien hara lo mismo que el anterior.

El equipo que termine primero sera declarado Los Veloces.

Al terminar los relevos, se sientan alrededor de las canastas de cuentos
y van sacando una por una, las fichas y declaran si pertenecen o no al

cuento.

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido Reconoce Realiza la
figuras con actividad sin
relacion al dificultad

cuento
Si No Si No
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Bondades de la estrategia.

Esta actividad proporciona elementos psicomotrices que favorecen la
decodificacion, como también la interaccién social, cooperacion y otros

valores.

Anexo
Actividad 30

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Actividad colectiva Reconocer con el juego Los Veloces el uso del
Espacio exterior lenguaje escrito para relacionar con el contenido de
un cuento.
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ACTIVIDAD 31

Juegos de Seleccion

De Margarita Viene un Barco Cargado

Objetivo Didactico:. reconocimiento grafoloégico de la palabra

con la anticipacion y descripcion.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Material:

Cartas
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Desarrollo:

Esta actividad tiene por objeto el reconocimiento grafolégico de las
palabras.

El adulto dard una pista de lo que desee que venga cargado el barco.

Ejemplo: asi dira:

De Margarita viene un barco cargado de.... (es un vehiculo de dos
ruedas)

Se pregunta: ¢ Qué palabra serd?

El nifio o nifla debera escoger entre todas las cartas que se encuentren
sobre una mesa extendida en desorden, la carta con el dibujo de la bicicleta

o la carta donde dice bicicleta.

Propuesta Evaluativa: Lista de Cotejo

Nombre y Apellido Relaciona la Se da tiempo
descripcién de | para relacionar

imagenes. ante lo escrito

Si No Si No

Bondades de la estrategia:

Esta actividad bajo la propuesta de la anticipacion, ofrecerd la
familiarizaciéon de ciertas imagenes, la interaccion y asociacion estan

inmersas en este proceso.

169



Actividad 31

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica
Jornada (método, técnica, recurso)
Espacio Armar y Reconocimiento grafolégico de la palabra con el
Construir juego De Margarita Viene un Barco Cargado, a
Expresar y crear través de cartas.
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ACTIVIDAD 32

Juegos Sildbico con el Nombre

Ritmicamente Aprendo

Objetivo Didactico: asocien cada una de las cartas segun la

imagen.

Recursos:
Humanos:
Nifios y nifias.

Docentes
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Desarrollo:

El nombre del nifio o nifia se pronunciara varias veces, fragmentandolo
en silabas. Cada vez que se diga una de las silabas, se acompafiara con una
palma o aplausos, haciendo un juego sonoro apoyado con las fichas, silabas
de cada valor fonologico.

En este juego debe quedar muy claro el orden adecuado de las silabas,
haciéndolo como una cancion.

Los niflos y niflas llevaran ritmicamente el orden y encontrardn

satisfaccion en la repeticion de su propio nombre.

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacion Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad presenta al nifilo el sonido de cada silaba,
reproduciéndolo con palmadas, repitiendo el ejercicio a velocidades distintas,

permitiendo el desarrollo esperado al diferenciar cada sonido.
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Anexo
Actividad 32

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la

Jornada

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Espacio expresar y
crear
Actividades colectivas

Musica

Proporcionar el valor fonético con el juego

Ritmicamente Aprendo con el Uso de sus palmas.
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ACTIVIDAD 33

Juegos Rompenombres o
Rompecabezas del Nombre

Reordena y Descubre

Objetivo Didactico: la construccion de su nombre corto a largo

tiempo.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Materiales:

La caja magica con letras.
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Desarrollo:

Se le ofrece al nifio 0 nifia una caja llamada Caja Magica de las Letras.
En ella habra una cantidad de consonantes y vocales.

Se les invita a que construyan su nombre a través de cada una de ellas.
Se les facilitard su nombre predisefiado y tendran de dénde apoyarse.

Luego de armado, volvera a desarmarlo hasta que lo haga en el tiempo

mas corto.

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacion Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad le proporcionara un desarrollo inicial hacia la lectura, con
la comprension de un texto escrito.

La estimulacién es un factor importante en esta iniciacion, reconociendo
visualmente lo escrito y ofreciendo un momento de anticipacion ante la

interaccion del nifio y el docente.
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Anexo
Actividad 33

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la

Jornada

Estrategia didactica

(método, técnica, recurso)

Espacio expresar y

crear

La construccién de su nombre en corto o largo
tiempo con el juego Reordena y Descubre, con el

uso de la caja magica.
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ACTIVIDAD 34

Juego

Escritura Espontanea

Objetivo Didactico: transcripcion de palabras conocidas.

Recursos:

Humanos:
Nifios y nifias.
Docentes
Materiales:

Pizarra, tiza y lista de palabras cortas.
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Desarrollo:

Se invita a los nifios y nifias a reproducir las palabras con tizas sobre
una pizarra o con lapices grasos sobre un papel amplio y resistente.

No le pida que realice los trazos de las palabras con precision
caligréfica (tan solo se debe pedir que trate de hacerla y usted reconozca el

valor fonolégico y el esmero que ponga en hacerlo.

Propuesta Evaluativa: Registro Focalizado

Fecha: Aprendizajes Esperados
Nombre:
Edad:

Observacion Andlisis del Registro

Bondades de la estrategia:

Esta actividad induce a la expresién escrita y a desarrollar un potencial
presente en el nifio y nifla. Los trazos libremente llevaran al nifio o nifia a

comunicarse.

178




SelSnds

Anexo
Actividad 34

PLAN DIARIO SUGERIDO

Periodo de la Estrategia didactica

Jornada (método, técnica, recurso)

Espacio experimentar | Realiza la transcripcion con el juego Escritura

y descubrir Espontanea de palabras conocidas en la pizarra.

Expresar y crear
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Fase lll. Validacion de la Guia Didactica

La validacién de la guia didactica para la enseflanza de la lectura y la
escritura en Educacion Inicial, a través de juegos se concibe mediante la aplicacion
de un instrumento en el cual se especifica la opinion de expertos y docentes sobre
sus aspectos estructurales y funcionales, ademas de la pertinencia de contenidos,

presentacion y otros.

Cuadro 10

Instrumento para la validacion de la Guia llustrada

Alternativas De

items
Respuesta
N° — —
De acuerdo con su opinion, en la guia didactica para la
ensefianza de la lectura y la escritura en Educacion s o
I N

Inicial:

1 | Se presentan los objetivos

2 | Se especifican los recursos

3 | Se presenta el contenido de una manera creativa

El contenido se encuentra organizado de acuerdo a un
criterio

5 | Es pertinente al tema de estudio la informacion del
material didactico

Se compagina la teoria y la practica para la ensefianza
de los temas

Se presentan los temas de una forma actualizada e
innovadora

8 | Contemplan actividades de evaluacién de los contenidos

Las actividades fortalecen el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la lectura y escritura
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ANEXO A
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
NUCLEO REGION CENTRO OCCIDENTAL

Respetado Docente:

Usted, ha sido seleccionado para responder el siguiente cuestionario,
referente al proyecto titulado: DISENO Y VALIDACION DE UNA GUIA DIDACTICA
PARA LA ENSENANZA DE LA LECTURA Y LA ESCRITURA EN EDUCACION
INICIAL, A TRAVES DE JUEGOS.

Se agradece responder de manera obijetiva, por cuanto la informacién que
suministre tiene caracter confidencial, demostrando completa sinceridad al

responder cada uno de los planteamientos.

Gracias por su valiosa colaboracion.
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
NUCLEO REGION CENTRO OCCIDENTAL

INSTRUCCIONES GENERALES

e Lea cada enunciado detenidamente antes de responder.
e Coloque, en la columna correspondiente una equis (X) segun la eleccion,
gue mas se ajusta a su criterio:

e Por favor responda todos los items.
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
NUCLEO REGION CENTRO OCCIDENTAL

N° | En su experiencia en Educacion | Siempre Casi A Casi | Nunca
Inicial ¢Qué tan necesario cree Siempre | veces | Nunca
usted la inclusion de este tipo de
actividades para el aprendizaje de
lalecturay la escritura?

1 Actividades que permitan a nifias y
nifios relacionarse unos con otros.

2 Juegos de reafirmacion y
reconocimiento de vocales vy
nameros

3 Juegos de distincion y
reconocimiento fonético y visual

4 Juegos de adivinanza asociadas con
imagenes

5 Actividades que permitan a las nifias
y ninos asociar contenidos
apoyandose en la memoria auditiva
y la produccion de sonidos

6 Ejercitacion de silabas y palabras a
través de juegos de mesa

7 Actividades para el reconocimiento
visual bajo una asociacion grafica —
fonema

8 Actividades que inviten al aprendiz a
dar vida con su propio cuerpo a
contenidos de lecturas especificas

9 Actividades que permitan el
enriquecimiento del vocabulario a
través del lenguaje oral

10 | Juegos que promuevan la practica
de diccibn para reconocimiento
fonético de palabras

11 | Actividades que promuevan la
visualizacibn de cuentos orales a
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NO

En su experiencia en Educacién
Inicial ¢ Qué tan necesario cree
usted la inclusion de este tipo de
actividades para el aprendizaje de
la lecturay la escritura?

Siempre

Casi
Siempre

veces

Casi
Nunca

Nunca

través de la realizacion de dibujos.

12

Juegos que permiten al nifio
desarrollar su percepcion
multisensorial para el aprendizaje
de la lectoescritura.

13

Actividades de socializacion

14

Juegos que inviten al
reconocimiento del uso del lenguaje
escrito con instrumentos de
informacion y comunicacion

15

Juegos  que promuevan el
reconocimiento grafolégico de la
palabra con la anticipacion vy
descripcion.

16

Incorporar actividades que
promuevan la psicomotricidad

17

Juegos que se relacionen con la
construccion de su nombre corto a
largo tiempo

18

Juegos que incluyan la transcripcion
de palabras conocidas
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ANEXO B
FORMATO PARA LA VALIDEZ
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UNIVERSIDAD CENTRAL DE VENEZUELA
FACULTAD DE HUMANIDADES Y EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
ESTUDIOS UNIVERSITARIOS SUPERVISADOS
NUCLEO REGION CENTRO OCCIDENTAL

FORMATO PARA LA VALIDEZ

Profesor:

Por medio de la presente nos dirigimos a usted para solicitar su colaboracion
en la validacion del cuestionario para recolectar informacién del trabajo de
investigacion titulado: DISENO Y VALIDACION DE UNA GUIA DIDACTICA PARA
LA ENSENANZA DE LA LECTURA Y LA ESCRITURA EN EDUCACION INICIAL.

En este sentido, se le pide que como experto, evalle cada item del
cuestionario acuerdo con:

¢ Pertinencia: grado de adecuacion de las preguntas con los objetivos de la
investigacion y la relacion con los indicadores e items.

e Congruencia: Légica interna del item; es decir, la conexion o ilacion de ideas
y/o palabras.

¢ Claridad: Formulacion adecuada de los items, en cuanto a entendimiento y
redaccion.

Para la evaluacién de los items, se requiere que marque con una equis (X)
en la casilla correspondiente de la hoja de evaluacion, asi como cualquier

observacién que considere pertinente.

Gracias por su colaboracion.

Las Autoras
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Nombre y Apellido:

FORMATO DE VALIDACION
Identificacién del Experto

Nivel de Instruccion:

Lugar de Trabajo:
Area de Desempefio:

ITEM

ASPECTOS A EVALUAR

NO

Redaccién

Claridad

Congruencia

Pertinencia

OBSERVACIONES

O 0| N| O g &~ W| N|

=
o

=
=

=
N

=
w

H
N

=
(631

=
(o2}

=
\I

=
(oe]

Sefiale las observaciones generales del cuestionario en funcién de los

criterios:

Pertinencia:
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Congruencia:

Claridad:

Firma: Fecha:
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ANEXO C
CONFIABILIDAD

197



CALCULO DE CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO
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Prueba a 10 docentes
. ITEMES
Sujetos
T2 3] &) 5|6 T8 9|0 (12131415 16 [ 7| 182021 |22)23|24|25|26 | Total
1 Sl S S| 5| 55| 5|55 |55 5|55 5|5 | 5|5 |5|5 55|55 N0
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9 | 313322 31432455 445228339
0] 3 (3202 3 a2 2455 44425133
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X | Coeficiente de Alfa de Cronbach
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