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RESUMEN

Este documento reune parte del trabajo literario de ficcion y algunas de las
herramientas utilizadas para la realizacion del cortometraje de animacién 2D cuadro por
cuadro titulado “El rey de Bananalandia”, para el que se emplearon técnicas de animacion
tradicional sobre papel y medios digitales para la aplicacién del color y la edicion del video.
Incluye el guion literario y los pasos fundamentales para su escritura como el Storyline y la
sinopsis, asi como las imagenes del Storyboard y los disefios de personajes, herramientas

empleadas durante todo el proceso de animacion.

Palabras claves: cortometraje, ficcion, animacion, 2D, tradicional, cuadro por cuadro, dibujo,

realizacion, cine, pelicula.



INDICE

1) SHOrYIING .o e 5
) 1 [110] o] PP 6
3) GUION TIEEIATIO .. ev ettt e e e 7
4) STONYDO0AIT ... s 18
5) Propuestat@CniCa ........c.ouririie i 46
6) Primeros disefios 0 PersONaies .........eueeriirineit ettt et 50
7) Disenos finales de PErSONAJES ......cuviuiirit it 51
8) Plandetrabajo iniCial ...........c.oouiiiii 54
9) PresupuestoiniCial ...........ooviniini 56
10) Plan de financiamiento inicial .............c.oooiriiiiiiiii e 58
11) Ficha técnica y artistica final ...............cooiiiiiiiii e 60
12) Informe final ... 61



STORYLINE

Un gorila de peluche abandonado en un basurero espera ser rescatado por alguna
persona, pero todas las que abren el basurero recogen a los otros peluches abandonados en
lugar de a él. Cuando el gorila esta solo en el basurero, una nifia que iba a botar la basura
queda encantada con él y decide llevarselo a su casa donde lo limpia, lo cose y lo deja junto a
sus peluches consentidos. Sin embargo, el gorila rechaza a los demas peluches y establece un
gobierno de terror en la casa. Finalmente, un peluche derrota al gorila en una rebelién y la

nifia, al ver lo ocurrido, se lleva al gorila y lo usa de reemplazo para su limpia pocetas roto.



SINOPSIS

PLATANOTE (30), un gorila de peluche abandonado en un basurero de la calle, con
un agujero en la barriga y sin nada mas que un platano de peluche en la mano izquierda, espera
ser rescatado por alguna persona, pero las personas que abren el basurero deciden recoger los
otros peluches abandonados en lugar de a él. Cuando el gorila queda solo en el basurero, una
nifia que iba a botar la basura lo ve y decide llevarselo a su casa donde lo limpia, lo cose y lo

deja en su cama junto a sus peluches consentidos.

Cuando la nifia abandona la casa para ir a la escuela sus peluches comienzan a jugar
por toda la cama e intenta incorporar al gorila. Sin embargo, al gorila le disgustan la forma de
actuar despreocupada y la comoda vida de los peluches de la casa, que aprovechan su gran
tamafo para usarlo de entretenimiento para los nifios, y utiliza su fuerza para someterlos al
robarle la corona a su rey en medio de un juego. El gorila pone a los peluches a hacer colas
para recibir pequefias porciones de comida, a entrenarse como soldados y a trabajar
forzosamente fabricando numerosos platanos de peluche usando el algodon y la tela de la

almohada de la nifia.

Finalmente, un peluche comienza una rebelion para evitar los abusos de un secuaz del
gorila, y todos los peluches enfrentan al gorila usando los platanos que fabricaron como armas.
El gorila recibe un golpe que abre de nuevo el agujero en su estdmago y la nifia, al encontrar
su habitacion llena de platanos de peluche como el de él y ver a sus peluches desordenados y

golpeados, decide, para no botarlo, usarlo de reemplazo para su limpia pocetas roto.



GUION LITERARIO

“EL REY DE BANANALANDIA”

INT.EXT. BASURERO - DIA

PLATANOTE (30), un gorila de peluche desnudo, sucio, con
un agujero en la barriga y un platano de peluche en su
mano izgquierda, permanece acostado sobre las pilas de
basura dentro de un basurero en la calle mirando
perdidamente hacia arriba.

Una cucaracha se acerca por un lado del gorila y se
detiene frente al agujero de su barriga. El gorila la
espanta con la mano y la cucaracha huye entre la basura.

Regados al otro lado del basurero, una osa de peluche (30)
con un osito, un peluche de perro (20) y uno de gato (30)
visten trajes y complementos como sombreros y corbatas de
lazo.

El gorila ve de reojo como el peluche de gato se sacude el
traje con sombrero de copa, mientras el de perro se peina
frente a un vidrio roto y la osa de peluche le acomoda un
laso en la cabeza al osito.

El gorila voltea hacia el plédtano en su mano izquierda vy
le sacude el polvo. Un oso de peluche (30) acostado a su
lado lo ve de reojo y se acomoda una corbata de lazo que
tiene puesta torcida hacia un lado. SUENAN los pasos de un
hombre acercéndose al basurero.

La tapa del basurero se abre y la luz del exterior ilumina
la cara del gorila, que comienza a abrir los ojos cada vez
mas.

Un hombre se asoma al interior del basurero sosteniendo la
tapa con una mano y una bolsa de basura con la otra. Mete
la bolsa de basura en el basurero y saca al oso de peluche
del basurero. Lo ve detenidamente unos momentos y sonrie.
Cierra el basurero y se va caminando por la acera con el
0so en la mano.



INT.EXT. BASURERO - DIA

El gorila, junto a la bolsa de basura que dejdé el hombre,
ve de reojo a los demas peluches del basurero.

La tapa del basurero se abre y el peluche de gato es
sacado por la mano de una persona desde arriba.

DISOLVENCIA A:

INT.EXT. BASURERO - DIA

La tapa del basurero se abre y la mano de otra persona
saca a la osa y al osito de peluche.

DISOLVENCIA A:

INT.EXT. BASURERO - DIA

La tapa del basurero se abre, otra persona saca al peluche
de perro y cierra el basurero.

El gorila ve perdidamente hacia arriba con la boca
temblorosa, rodeado de bolsas de basura.

La cucaracha se acerca de nuevo al gorila, se sube a él y
se para en el borde del agujero en su barriga. Acerca sus
antenas al relleno moviéndolas en circulos, pero
repentinamente se voltea, baja del gorila y se esconde en
la basura de nuevo.

Al gorila le tiemblan la boca y los ojos como a punto de
llorar. SUENAN los pasos de una NINA (10) y su voz
tarareando una cancidn mientras se acerca al basurero.

EXT. CALLE - DIia

La nifia camina hacia el basurero dando pequefios saltos al
caminar.
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INT.EXT. BASURERO - DIA

La tapa del basurero se abre y la cara del gorila se
ilumina de nuevo.

La nifia se asoma hacia el interior y ve boquiabierta al
gorila. Sostiene una bolsa de basura con la punta de un
limpia pocetas roto en una mano. Deja caer al suelo la
bolsa de basura, saca al gorila del basurero y lo ve
detenidamente inclinando la cabeza.

La nifia le sonrie al gorila, cierra la tapa del basurero y
se va por la acera dando pequefios saltos mientras camina,
balanceando al gorila en una mano y tarareando una
cancién.

INT. BANO - DIAa

La nifia entra al bafio y deja al gorila encima del
lavamanos. Se para frente a la poceta, sonrie y toma una
esponja y un champt de entre varios productos de limpieza
colocados sobre el tanque. El gorila la mira de reojo.

INT. BANO - DIA

La nifia bafia al gorila usando el lavamanos como si fuera
una bafiera mientras tararea una cancidédn. E1l agua esta
llena de burbujas de jabdén. El gorila mantiene el rostro
rigido mientras la nifia le pasa una esponja de arriba a
abajo.

INT. BANO - DIA

La nifia seca al gorila con una secadora mientras 1lo
sostiene en el aire.

INT. SALA - DIA

La nifia, sentada en un sofd con un costurero al lado,
sostiene al gorila en sus piernas y cose el agujero en su

barriga mientras tararea. El gorila comienza a sonreir
poco a poco.
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INT. HABITACION - Dfa

La nifia coloca delicadamente al gorila cerca de una
esquina de su cama, llena de peluches hasta la otra
esquina. El gorila sonrie de un lado al otro de su cara.

La nifia toma distancia, sonrie y Jjunta las manos en su
boca al ver al gorila.

SUENA la alarma de un relo]j sobre una mesa de noche que
marca la una de la tarde. La nifia pega un brinco
sobresaltada y sale apresurada de la habitacidén hacia el
bafio. SUENAN objetos cayendo y golpeandose entre ellos.

El gorila ve de reojo al resto de los peluches colocados
en la cama.

La nifla regresa a la habitacidén con uniforme de primaria,
toma un bolsito a un lado de la cama y nuevamente sale
apresurada de la habitacién. SUENA la puerta de entrada de
la casa abriéndose y cerrandose.

INT. HABITACION - DIA

El reloj de la mesa de noche marca las dos de la tarde. El
gorila mantiene la misma sonrisa en su rostro, sentado en
el mismo lugar de la cama.

Comienzan a SONAR voces alegres y ruidos de pasos desde el
otro lado de la cama cada vez con mads intensidad. El
gorila mira de reojo hacia ese lado manteniendo su
sonrisa.

Alli, los demés peluches de la cama, limpios y con
trajecitos y accesorios simpaticos, conversan y rien
amistosamente, bailan tomados de las manos, juegan en
familia sobre la cama como si fuera un parque y comen
dulces elegantes sobre manteles. El gorila acerca hacia si
el pldtano en su brazo izquierdo como abrazandolo. Su
sonrisa comienza a temblar.

Un ROEDOR de peluche (20) con la ropa parchada le ofrece

un ramo de flores a una CONEJITA de peluche (20) con un
vestido blanco, pero esta le da la espalda.

10
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El gorila baja la mirada hacia el frente con la boca
temblorosa. Varios peluches pequefios se paran frente a él
miradndolo con la boca abierta y dejando caer un rastro de
baba.

INT. HABITACION (CAMA) - DIa

SUENAN voces infantiles riendo con fuerza. Varios peluches
a lo largo de la cama, entre ellos un peluche de LEON (40)
con una corona en la cabeza, voltean la mirada en
direccidén al gorila.

Los peluches pequefios juegan con el gorila deslizéandose
por sus brazos como si fuera un tobogan. El gorila frunce
el cerio.

INT. HABITACION (CAMA) - DIa

Los peluches pequefios juegan con el gorila uséandolo de
fortaleza. Se disparan entre ellos colocando sus manos en
forma de pistola y haciendo ruidos con la boca mientras se
cubren tras las extremidades del Gorila. El gorila
permanece acostado en el suelo de lado con una mano en el
cachete.

INT. HABITACION (CAMA) - DIA

Los peluches pequefios juegan con el gorila saltando en su
barriga como si fuera un trampolin. El gorila permanece
acostado en el suelo con los brazos estirados hacia los
lados.

INT. HABITACION (CAMA) - DIA

La conejita de peluche voltea hacia el gorila, sonrie
juntando las manos y empieza a caminar en esa direccién
dédndole la espalda al roedor. El roedor queda boquiabierto

y deja caer los brazos mientras la sigue con la mirada.

Varios peluches, entre ellos el peluche de ledn y la
conejita, se acercan aplaudiendo al gorila.
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Sentados en sus piernas y hombros, los peluches pequefios
abrazan al gorila, rien y le jalan las orejas. El gorila
frunce més el cefio y baja la mirada hacia los peluches que
le aplauden.

INT. HABITACION (CAMA) - DIa

Todos los peluches almuerzan sentados alrededor de un
mantel rectangular de gran tamafio. El1 gorila estd sentado
en uno de los lados privilegiados junto al peluche de
ledn. A su izquierda estd sentada la conejita y a su
derecha el roedor de peluche.

El gorila mantiene el cefio fruncido, mira de reojo a los
peluches que comen carne y conversan amistosamente frente
a él.

La conejita se levanta de su puesto, se acerca al gorila y
le acerca una cesta de frutas, pero el gorila continta
viendo en otra direccidn.

El roedor mira de reojo a la conejita y luego al gorila
con una mano en el cachete. Ve la costura en la barriga
del gorila, se quita la mano del cachete y la acerca
lentamente a la costura intentando tocarla.

El gorila le da rapidamente un golpe en la cabeza al
roedor con el platano de su mano izquierda, dejandolo
tendido en el suelo.

La conejita deja caer la cesta de frutas y los demés
peluches hacen silencio y quedan boquiabiertos.

El gorila mira a su alrededor apretando los dientes.
Ridpidamente levanta al roedor aturdido y posa junto a él
sonriendo y mostrando los musculos de su brazo al resto de
los peluches como si todo fuera un espectéaculo. Los
peluches que lo observan comienzan a reir primero
débilmente y luego con fuerza.

El gorila deja caer al roedor, se levanta dando saltos,
toma la cesta de frutas de la conejita y se traga todas
las frutas al mismo tiempo estirando su boca. Los peluches
contintian riendo con méas fuerza.

12
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El peluche de ledbn comienza a reir también. El gorila se
le acerca, le quita la corona que lleva en la cabeza, la
levanta en el aire y el ledn comienza a saltar una y otra
vez intentando alcanzarla. Los deméds peluches rien a
carcajadas y la conejita se aleja lentamente del gorila
boquiabierta.

El gorila se pone la corona en la cabeza mientras el ledn
continta saltando. El roedor se levanta del suelo
aturdido, sube la mirada hacia el gorila y frunce el cefio.
Se acerca al gorila con los pufios cerrados mientras la
conejita lo observa con las manos en la boca. El gorila ve
de reojo al roedor y voltea erguido hacia é1 cubriéndolo
con su sombra. El roedor empieza a temblar cada vez mas,
sonrie con rigidez y se aleja corriendo.

El ledn suda, jadea exhausto y deja caer sus brazos. Saca
sus garras y se acerca al gorila, pero este le da varios
golpes con el pldtano de su brazo izquierdo y lo deja
tendido en el suelo.

Los demas peluches dejan de reir. El gorila voltea hacia
ellos y camina cubriéndolos con su sombra. Los peluches
retroceden temblorosos.

FUNDE A NEGRO.

INT. HABITACION (CAMA) - DIA

El gorila estd sentado sonriente, con una corbata de lazo,
sobre un peluche que hace de silla. Otros dos peluches,
arrodillados a los lados, lo abanican con trozos de tela.
Un enorme platano de peluche rodea por detréds el espacio
donde se encuentra el gorila.

Un peluche de gato saca con sus garras el algoddn del
interior de una almohada y lo coloca en una carretilla
sostenida por un oso de peluche. Otro gato encima de la
almohada corta un trozo de la tela exterior, lo enrolla y
lo hace rodar hasta que cae en la carretilla. Un peluche
de SAPO (40), con un disfraz de mono puesto y un platano
de peluche que sostiene como si fuera un fusil, los
observa sonriente mientras trabajan.

El oso de peluche se lleva la carretilla llena y descarga
el contenido al lado de la conejita de peluche, que teje

13
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un platano usando algoddédn y tela de la almohada. E1
vestido de la conejita estd sucio y con varios parches. La
conejita termina de tejer el pléatano y lo deja sobre la
sadbana a un lado.

Un peluche de perro toma el pldtano y lo sube al lomo de
un peluche de burro, que tiene otros dos platanos encima.
Ambos se alejan hasta llegar a una enorme montafia hecha
con platanos de peluche uno encima del otro. El perro toma
los platanos que carga el burro y los arroja a la montafia.

INT. HABITACION (CAMA) - DIa

Varios peluches viejos, incluyendo el peluche de lebdn,
hacen una larga fila para recibir una pequefia porcidén de
puré en sus platos. El1 ledn de peluche pasa al primer
lugar de la fila, colocan en su plato una porcidén de puré
aun mas pequefia que la del peluche anterior y pela los
ojos.

INT. HABITACION (CAMA) - DIA

Varios peluches pequefios, parados en fila uno al lado del
otro, practican golpeando al aire con pléatanos de peluche
como si fueran espadas.

INT. HABITACION (CAMA) - DIA

El roedor de peluche se tambalea mientras camina hacia la
conejita cargando en los brazos un montdén de bolas de
hilo.

Se tropieza, cae al suelo y las bolas de hilo se van
rodando a su alrededor. La conejita voltea la mirada hacia
él.

El peluche de sapo disfrazado como mono voltea hacia el
roedor, se acerca a él y comienza a golpearlo con su
plédtano de peluche. La conejita pega un grito y deja caer
su aguja de coser. El sapo deja al roedor tirado en el
suelo y comienza a caminar hacia la conejita.

El roedor ve boquiabierto al sapo. Se levanta rapidamente
apretando los dientes, le quita el platano al sapo y le

14
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cae a platanazos hasta tumbarlo. La conejita lo ve
tapandose la boca con las manos.

El roedor voltea hacia el resto de los peluches, que 1lo
ven de vuelta boquiabiertos y dejan caer sus materiales de
trabajo.

INT. HABITACION (CAMA) - DIa

Uno tras otro, los peluches agarran los platanos apilados
en la montarfa.

INT. HABITACION (CAMA) - DIa

Los peluches sostienen los platanos como si fueran espadas
o fusiles. El peluche de sapo estd sentado entre ellos con
los brazos amarrados y mirando hacia abajo.

El gorila se para frente a ellos frunciendo el cefio y
clava su pléatano de peluche en la sédbana. Se quita la
corbata de lazo de su cuello.

El peluche de ledn apunta su platano de peluche al gorila,
corre hacia él y los demas peluches lo siguen.

El gorila tumba a los peluches que se le acercan uno tras
otro golpedndolos con su platano de peluche.

El roedor de peluche se le acerca, bloquea un par de
ataques del gorila con su platano hasta que recibe un
golpe que lo saca volando hacia atréds y lo deja tirado
boca abajo.

El gorila se acerca caminando lentamente al roedor. El
roedor ve con la boca abierta la aguja de la conejita
tirada al frente suyo, la toma rédpidamente y la clava en
la punta de su plétano.

El gorila se para justo al lado del roedor y se prepara
para golpearlo, pero este se levanta de golpe y lo apufiala
con la aguja en la costura de su barriga. El gorila
comienza a retroceder tambaledndose y dando vueltas
mientras la costura se va deshaciendo. Llega al borde de
la cama y se cae de ella de espaldas.

15
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El gorila ve desde el suelo con los ojos medio cerrados
hacia la cima de la cama.

Alli, el roedor y la conejita se asoman hacia él apretando
los dientes. El gorila cierra los ojos.

FUNDE A NEGRO.

INT. HABITACION - Dfa

El gorila abre los ojos de golpe tirado en el suelo,
aprieta los labios y mira hacia un lado y otro. El reloj
de la mesa de noche marca las 6:30 p.m. SUENA la puerta de
la casa abriéndose, los pasos y la voz de la nifia
tarareando.

La nifia entra a la habitacidén y queda boquiabierta al ver
su cama llena de platanos de peluche regados y a sus
peluches golpeados y vendados.

Levanta al gorila apretando los dientes. El gorila la ve
de vuelta sudando y apretando los labios.

La nifia suspira sin &nimo y se rasca la cabeza. Se levanta
y se lleva al gorila de la habitacién.

INT. BANO - DIA

La nifia entra al bafio y deja al gorila encima del
lavamanos. Se para frente a la poceta. Toma un frasco de
limpiador de pocetas colocado sobre el tanque y el palo de
un limpia pocetas roto.

Agarra al gorila y lo ve inclinando la cabeza mientras
sostiene el palo del limpia pocetas en la otra mano.
Sonrie y le clava el palo en el agujero de su barriga.
La nifia acerca al gorila a la poceta y le echa encima
liquido del limpiador de pocetas. La boca del gorila

empieza a temblar.

FUNDE A NEGRO.

16



26 INT. BANO - Dfa

La nifila limpia la poceta con el gorila mientras pasan los
créditos finales.

FIN
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La tapa del basurero se abre y |a luz del
exterior ilumina la cara del gonila, que ¢
omienza a abrir los ojos cada vez mas.

1 -8 - { 8 3 %) 00:00:03 00:00:45
Calle Basurero Dia Interior/Exterior
Un hombre se asoma al interior del basu

rero.
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PLL del hombre frente al basurero.

oy (i) A
Wcp ML) A
i o 7 -K\ \_ /J
‘ 4 ) i \

PP del hombre y PM del oso.

PLL del hombre frente al basurero.

PLL del gorila con ZOOM IN.

1 3 owzonie 1 oir. Fof

]

8 =9 = ( 9 )[ 1]
Calle Basurero
El hombre mete la bolsa de basura en el

basurero y saca al oso de peluche del b
asurero.

; -10 ' ( 101 1]
Calle Basurero

El hombre ve detenidamente al 0so uno

s momentos y sonrie.

1 s = { M3 V1
Calle Basurero

El hombre cierra el basurero y se va ca
minando por la aceraconelosoenlam
ano.

2 -2 - ()N
Calle Basurero

El gorila permanece acostado al lado de
Ia bolsa que dejé el hombre en el basur
ero.
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L B Dir Sonido| | oir. Fof.
2 -13 - { 13) 1)
_L,\\ﬁ Calle Basurero
( ',"; "‘7__“'4 } El gorila ve de reojo hacia la izquierda.
\ 2 2 f
L | /~
PPP del gorila.
2 -14 - ( 14 ) 1]
c Calle Basurero
Crﬁ Cx., La tapa del basurero se abre y el peluch
M‘QJ‘\ ( ,‘,,) e de gato es sacado por la mano de una
3@ il persona desde amiba.
G575
PG del basurero.
3 -15 - ( 151 1]
TN La tapa del basurero se abre y la mano
( A4 de ofra persona saca a la osa y al osito
) de peluche.
PG del basurero
4 -16 - ( 18 )] 1)
La tapa del basurero se abre y otra pers
ona saca al peluche de perro.
PG del basurero.
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PLL del gorila rodeado de bolsas de basura.

= ¥ 7

s

. 7_4/'{.A .
PD de la cucaracha.

PPP del gorila.

PAde lanfa.

| 5 owsonide | oir. Fof

1

4 w7 - (17 1])

Calle Basurero
El gorila ve perdidamente hacia arnba ¢
on la boca temblorosa, sin ningln otro p

eluche a su alrededor.
4 18 = ( 18 )1 1]
Calle Basurero

La cucaracha se acerca de nuevo al gor
ila, 2 sube a él y se para en el borde de
| agujero en su bamiga. Acerca sus ante
nas al relleno moviéndolas en circulos,
pero repentinamente se voltea, baja del

gorila y se esconde en |a basura.
4 -19 - ( 19 ) 1]
Calle Basurero

Al gorila le tiemblan |a boca y los ojos co
mo a punto de llorar. SUENAN los paso
s de una NINA (10) y su voz tarareando
una cancion mientras se acerca al basur
ero.

5 -20 - ( 20)[ 1)
Calle Calle

La nifa camina hacia el basurero dando
pequenos saltos al caminar.
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6 -21 - f 21 )1 1.1 00:00:04 00:01:48
) Calle Basurero Dia Interior/Exterior
La tapa del basurero se abre y la cara d
el gorila se ilumina de nuevo.

PPP del gorila.
6 -22 - { 231 1]} 00:00:05 00:01:53
s 4 Calle Basurero Dia Interior/Exterior
{ y )l La nifia se asoma hacia el interior y ve b
& oquiabierta al gorila.
PP de lanfia.
6 -23 - ( 2)I 1) 00:00:10 00:02:03
Calle Basurero Dia Exterior

3 La niia esta parada en una caja y sosti
| ene una bolsa de basura con la punta d
& un limpia pocetas roto en una mano. D
V' =N eja caer al suelo |a bolsa de basura, sac
a al gorila del basurero y lo ve detenida

mente inclinando la cabeza.

PLL de la nifa y el basurero.
6 -24 - ( 24 )[ 1] 00:00:05 00:02:08
= Calle Basurero Dia Exterior
{ . ™ \n La nina le sonrie al gorila.
C(',‘lf)‘ ]

) 1 .
e ;
4 /g

PP de la nifia y PM del gorila.
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6 .25 5 ( 25 )[ 1] 00:00:10 00:02:18
Calle Basurero Dia Exterior

La nifa cierra la tapa del basurero y se

va por la acera dando pequefios saltos

: mientras camina, balanceando al gorila
= — en una Mano y tarareando una cancion.

PLL de la nifia y el basurero.

! -26 - ( 26 )1 1) 00:00:04 00:02:22
Casadelanifa Bafo Dia Interior
3 3 La nifia entra al bafo y deja al gorila en

cima del lavamanos.
(

PLL del gorila.
T -27 - ( 27 )1 1] 00:00:02 00:02:24
= Casade lanifia Bafo Dia Interior
cbh La nifa se para frente a la poocsta.
: /
PA de lanfia.
, ’ 7 -28 - ( 28)[ 1] 00:00:05 00:02:29
[/,'" e Casadelanifna Bafo Dia Interior
\ I\ — La nfa sonrie y toma una esponja y un
), v )\ |7 champ( de entre varios productos de i
. \ | mpieza colocados sobre el tanque.
AN i
MPP de la nfa.
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g .29 . ( 20 )[ 1] 00:00:03 00:02:32
Casadelanifia Bafo Dia Interior
Jl—)/) El gorila mira de reojo a la nifia.
&
5
i S T,
PM del gorila.
e - > 8 -30 - ( 30 ) 1) 00:00:04 00:02:36
/ = Casade lanifa Bafo Dia Interior
(—";‘ ey La nifia bafa al gorila usando el lavama
$O0) 3. nos como si fuera una bafiera mientras t
| ?’ ( ) ararea una cancion. El agua esta llena d
\ = e burbujas de jabon. El gorila mantiene
oW el rostro rigido mientras la nifa le pasa
una esponja de arriba a abajo.
PLL del gorila.
- 9 -31 s ( 3131 1] 00:00:04 00:02:40
\| / : ) Casade lanifa Bafo Dia Interior
\ \""":f,r i e La nifa seca al gorila con una secadora
\ 7\ A mientras lo sostiene en el aire.
==
N /725
PLL del gorila.
10 -32 - ( 32 )[ 1] 00:00:04 00:02:44
— { Casadelanifa Sala Dia Interior
e if La nfia, sentada en un sofa con un cost
| Sl ?f | urero al lado, sostiene al gorila en sus pi
i ;i:__ ’ emas y cose el agujero en su barriga mi
| = entras tararea.
’r ‘[:é'.fgu
PLL de la nifia.
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PM del gorila.
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PP de la nfa.
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PD del reloj.
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10 -33 5 ( 38 )[ 1] 00:00:08 00:02:50
Casadelanina Sala Dia Interior
El gorila comienza a sonreir poco a poc
o.
1" -34 - ( 34 ) 1) 00:00:05 00:02:55
Casade lanifa Habitacion Dia Interior

La nifa coloca delicadamente al gorila ¢
erca de una esquina de su cama. El gori
la sonrie de un lado al otro de su cara.

1" -35 - ( 38)H)[ 1] 00:00:04 00-02:59
Casade lanifia Habitacion Dia Interior
La nifia toma distancia. sonrie y junta la

S manos en su boca al ver al gonla.

" -36 - ( 3 )[ 1] 00:00:02 00:03:01
Casadelanifa Habitacién Dia Interior
SUENA la alarma de un reloj sobre una

mesa de noche que marca launadelat

arde.
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110 ox sonigo

PG de la habitacion.

PG de la cama.

PG de la habitacion.

1 -37 -

Casade lanina Habitacion

La nifa pega un brinco sobresaltaday s
ale apresurada de la habitacion hacia el
bafio. SUENAN objetos cayendo y golpe

andose entre ellos.

1" -38 -

Casade lanifia Habitacion
El gorila ve de reojo hacia la izquierda.

1" -39 -

Casade lanifna Habitacion
Varios peluches recostados a lo largo d

e lacama.

1" -40 -

Casade lanina Habitacion

La nifa regresa a la habitacion con unif
orme de primaria, toma un bolsito a un |
ado de la cama y nuevamente sale apre
surada de la habitacion. SUENA la puert
a de entrada de la casa abriéndose y o=

randose.
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00:00:12 00:03:13
Dia Interi

00:00:03 00:03:16
Dia Interior

00:00:-05 00:03:21
Dia Interior
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Dia Interi
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PD del reloj.

MPP del gorila.

PG de la cama.

MPP del gorila.

12 -41 - { 41 ) 1.} 00:00:03 00:03:34
Casadelanifia Habitacion Dia Interior
El reloj de la mesa de noche marca las

dos de |a tarde.

12 -42 - ( 42 ) 1] 00:00:12 00:03:46
Casadelanifia Habitacion Dia Interior
El gorila mantiene |a misma sonrisaen s

u rostro, sentado en el mismo lugar de |

a cama. Comienzan a SONAR voces al

egres y ruidos de pasos desde el otro la

do de la cama cada vez con mas intensi

dad. El gorila mira de reojo hacia ese la

do manteniendo su sonrisa.

12 -43 - ( 48 )1 1] 00:00:06 00:03:52
Casade lanifia Habitacion Dia Interior
Alli, los demas peluches de la cama, lim

pios y con trajecitos y acoesorios simpat

icos, conversan y rien amistosamente, b

ailan tomados de las manos, juegan en f

amilia sobre la cama como si fuera un p

arque y comen dulces elegantes sobre

manteles.

12 -4 " ( 44)[ 1] 00:00:03 00:03:55
Casade lanina Habitacion Dia Interior
El gorila acerca hacia si el platano en su

brazo izquierdo como abrazandolo. Su

sonrisa comienza a temblar.
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PLL de los peluches.

MPP del gorila.

PG de la cama.

12 -45 - ( 45 )[ 1) 00:00:10 00:04:05
Casade lanifa Habitacion Dia Interior
Un ROEDOR de peluche (20) con la rop
a parchada le ofrece un ramo de flores a
una CONEJITA de peluche (20) con un
vestido blanco, pero esta le da la espald

¥

12 -46 - ( 46 ) 1] 00:00:04 00:04:00
Casade lanifa Habitacidn Dia Interior
El gorila baja la mirada hacia el frente ¢

on la boca temblorosa.

12 -47 - ( 47 ) 1] 00:00:04 00:04:13
Casade lanifa Habitacion Dia Interior

Varios peluches pequefios se paran fren
te a &l mirandolo con la boca abiertay d

ejando caer un rastro de baba.
13 -48 - ( 48 )[ 1] 00:00:05 00:04:18
Casadelanifia Habitacion Dia Interior

SUENAN vooes infantiles riendo con fue
rza. Varios peluches a lo largo de la ca
ma, entre ellos un peluche de LEON (50
) con una corona en |a cabeza, voltean |
a mirada en direccion al gorila.
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PLL del gorila.

PLL de los peluches.
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1

13 -4 - ( 40 )[ 1)

Casade lanifna Habitacion

Los peluches pequenos juegan con el g
orila deslizandose por sus brazos como
si fuera un tobogan. El gorila frunce el ¢
efio.

14 -50 - ( 80 ) 1]

Casade lanifa Habitacion

Los peluches pequefios juegan con el g
orila usandolo de fortaleza. Se disparan
entre ellos colocando sus manos en for
ma de pistolas y haciendo ruidos con la
boca mientras se cubren tras las extremi
dades del Gonila. El gorila permanece a
costado en el suelo de lado con una ma
no en el cachete.

15 -51 - ( 511 1]

Casadelanifa Habitacion

Los peluches pequenos juegan con el g
orila saltando en su barriga como si fuer
a un trampolin. El gorila permanece aco
stado en el suelo con los brazos estirad
os hacia los lados.

16 -5 . ( 82)[ 11

Casade lanina Habitacion

La conejita de peluche voitea hacia el g
orila, sonrie juntando las manos y empie
Za a caminar en esa direccion dandole |
a espalda al roedor. El roedor queda bo
quiabierto y deja caer los brazos mientra
s |a sigue con la mirada.
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16 -53 = ( 63 )[ 1] 00:00:07 00:04:50
B e b Casadelanifia Habitacion Dia Interior

Ve (3 SO (% Varios peluches, entre ellos el peluche d

(t%=) 13 € ledn y la conejita, se acercan aplaudie

e il ndo al gorila.
PLL de los peluches.

\ 16 -54 - ( 5401 1) 00:00:05 00:04:55
@G220 Casadelanifia Habitacion Dia Interior

Sentados en sus piernas y hombros, los
peluches pequefios abrazan al gorila, ri
/ en y le jalan las orejas. El gorila frunce
| | & mas el cefio y baja la mirada hacia los p
i ¢ I eluches que le aplauden.

MPP del gorila.

17 -55 - ( 8 ) 1] 00:00:05 00:05:00

" Casadelanifa Habitacion Dia Interior
a | Todos los peluches almuerzan sentados
el | alrededor de un mantel rectangular de
a gran tamano. El gorila esta sentado enu
no de los lados privilegiados junto al pel
uche de ledn. A su izquierda esta senta
da la conejita y a su derecha el roedor d

e peluche.

PG de la cama.

. 17  -56 = ( 58 )[ 1] 00:00:03 00:05:03

4 Casadelanifia Habitacion Dia Interior
L[ i .} El gorila mantiene el cefio fruncido, mira
"f &< viv= de reojo a los peluches que comen car

1 I ne y conversan amistosamente frente a

.‘ 7 ! ] él.

\ J
PPP del gorila.
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MPP de los peluches.

PLL del roedor.

115 0w 2onie | oir. Fof 1

17 -57 - ( 57 )[ 1) 00:00:06 00:05:00
Casade lanifa Habitacién Dia Interior
Varios peluches comen came y convers

an amistosamente frente a el gorila.

17 -58 - ( 88 )1 1] 00:00:05 00:05:14
Casade lanifa Habitacidn Dia Interior
La conejita se levanta de su puesto, se

acerca al gonla y le acerca una cesta de

frutas.

17 -59 - ( 5 ) 1] 00:00:03 00:05:17
Casade lanifa Habitacion Dia Interior
El gorila contin(ia viendo en la misma dir

eccion.

17 -60 . ( 60 )[ 11 00:00:20 00:05:37
Casade lanifa Habitacion Dia Interior

El roedor mira de reojo a la conejita y lu
ego al gorila con una mano en el cachet
e. Ve |a costura en la barriga del gorila,
se quita la mano del cachete y la acerca
lentamente a la costura intentando toca
ra. El gorila le da rapidamente un golpe
en la cabeza al roedor con el platano de
su mano izquierda, dejandolo tendido e
n el suelo.
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MPP de los peluches.

PLL del gorila.
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17 -61 - ( 61 )[ 1] 00:00-02 00:05:38
Casadelanifia Habitacion Dia Interior
El gorila mira a su alrededor.
17 -62 - { 823 1] 00:00:02 00:05:41
Casade lanifa Habitacion Dia Interior
La conejita deja caer la cesta de frutas.
17 -63 - ( 63 ) 1] 00:00:02 00:05:43
Casadelanifia Habitacion Dia Interior
Los demas peluches hacen silencio y qu
edan boquiabiertos.
17 -64 - ( 64 )[ 1] 00:00:10 00:05:53
Casadelanifia Habitacion Dia Interior

Rapidamente el gorila levanta al roedor
aturdido y posa junto a él sonriendo y m
ostrando los misculos de su brazo al re
sto de los peluches como si todo fuera u
n espectaculo.
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- 17 -65 H (81 11 00:00:05 00-05:58
] A Casadelanifa Habitacién Dia Interior
™~ *F M (=] Los peluches que ko observan comienza
\ b vy n a reir pimero débilmente y luego con f
: verza.

MPP de los peluches.

) 17 -66 . ( 88 ) 1] 00:00:15 00:06:13
G Casadelanifia Habitacién Dia Interior
N El gorila deja caer al roedor, se levanta
& e dando saltos, toma la cesta de frutas de

I la conejita y se traga todas las frutas al
'1 ’ ol mismo tiempo estirando su boca. Los pe
S ¥ luches contin(ian riendo con mas fuerza.

El peluche de ledn comienza a reir tam
bién. £l gorila se le acerca, le quita la co
rona que lleva en la cabeza, la levanta e
n el aire y el ledn comienza a saltar una
y otra vez intentando alcanzarla.

PLL del gorila.

- 17 -67 - i 973 11 00:00:03 00:06:18
| . Casadelanifia Habitacion Dia Interior
= AN ) Los demas peluches rien a carcajadas.

L8 \ A’
-~ [ | /
> J /
4 L
MPP de los peluches.
v 17 -e8 - ( 8 )[ 11 00:00:03 00:06:10
A ' Casadelanifia Habitacién Dia Interior
"\ A La conejta se aleja lentamente del gonil
i / a boquiabierta.
: {
PLL de la conejita.
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PLL del gorila.

PLL del roedor.

PLL del roedor.
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17 -69 - ( 69 )[ 1] 00:00:08 00:08:25
Casade lanifia Habitacion Dia Interior

El gorila se pone la corona en |a cabeza
mientras el ledn continGa saltando.

17 -70 - ( 70 )I 1] 00:00:10 00:06:35
Casade lanifna Habitacion Dia Interior
El roedor se levanta del suelo aturdido,
sube |la mirada hacia el gorila y frunce el
cefio. Se acerca al gorila con los pufics

o=rrados.
17 -7 - { 78 )1 1] 00:00:03 00:06:38
Casade lanifia Habitacion Dia Interior
La conejita observa al roedor con las ma
nos en |a boca.
17 -72 - ( 72 )[ 1] 00:00:07 00:06:45
Casadelanifia Habitacion Dia Interior

El gorila ve de recjo al roedor y voltea er
guido hacia él cubriéndolo con su sombr
a. El roedor empieza a temblar cada vez
mas, sonrie con rigidez y se aleja corrie
ndo.
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PLL del gorila.

MPP de los peluches.

PLL de los peluches.
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17 .73 = ( 73)[ 1]

Casade lanina Habitacion

El ledn suda, jadea exhausto y deja caer
sus brazos. Saca sus garras y se acerc
a al gorila, pero este le da varios golpes
con el platano de su brazo izquierdo y lo
deja tendido en el suelo.

17 -74 - { 74 )1 1}

Casade lanifa Habitacion

Los demas peluches dejan de reir. El go
rila voltea hacia ellos y camina cubriénd
olos con su sombra. Los peluches se re
cogen hacia el suelo y retroceden.

18 -75 - ( 78 )1
Casade lanifa Habitacion

El gorila esta sentado sonriente, con un
a corbata de lazo, sobre un peluche que
hace de silla. Otros dos peluches, arrod
illados a los lados, lo abanican con trozo
s de tela. Un enome platano de peluch
e rodea por detras el espacio donde se
encuentra el gorila.

18 -76 - ( 78 )[
Casade lanina Habitacion

Un peluche de gato saca con sus gamras
el algodon del interior de una almohada
y lo coloca en una carretilla sostenida p
or un 0so de peluche. Otro gato encima
de la almohada corta un trozo de la tela
exterior, lo enrolla y lo hace rodar hasta
que cae en la carretilla. Un peluche de S
APOQ, con un disfraz de mono puesto y u
n platano de peluche en la mano que so
stiene como si fuera un fusil, los observ
a sonniente mientras trabajan.
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PLL de la conejita y del perro.

PLL de los peluches.

\

PLL del roedor.

120 ow sonide | Dir. Fof

18 .77 = ( 7)1 1]

Casade lanina Habitacion

El 050 de peluche se lleva |a carretilla lle
na y descarga el contenido al lado de la
conejita de peluche, que teje un platano
usando algodon y tela de la almohada.
El vestido de |a conejita esta sucio y con
varios parches. La conejita termina de t
ejer el platano y lo deja sobre la sabana
a un lado. Un peluche de perro toma el
platano y lo sube al lomo de un peluche
de burro, que tiene otros dos platancs e
ncima. Ambos se alejan hasta llegarau
na enorme montana hecha con platanos
de peluche uno encima del otro. El perr
o toma los platanos que carga el bumo y
los arroia a la montana.

19 -78 . ( 781 1)

Casadelanifia Habitacion

Varios peluches viejos, incluyendo el pel
uche de ledn, hacen una larga fila parar
ecibir una pequefia porcion de puréen s
us platos. El ledn de peluche pasa al pri
mer lugar de la fila, colocan en su plato
una porcion de puré ain mas pequena
que la del peluche anterior y pela los ojo
s.

20 -79 - ( 791
Casade lanifa Habitacion

Varios peluches pequefios, parados en f
ila uno al lado del otro, practican golpea
ndo al aire con platanos de peluche com
o si fueran espadas.

21 -80 - ( 8 )[
Casade lanina Habitacion

El roedor de peluche se tambalea mientr
as camina hacia la conejita cargando en
los brazos un monton de bolas de hilo.
Se tropieza, cae al suelo y las bolas de
hilo se van rodando a su alrededor.
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21 -81 - ( 81 )[ 1] 00:00:02 00:07:52
Casade lanifia Habitacion Dia Interior

La conejita voltea la mirada hacia él.

PLL de la conejita.
(1 1A I At S 21 -82 - ( 82 )1 1] 00:00:03 00:07:55
/ ol Casadelanifia Habitacion Dia Interior
 £4PNT, El peluche de sapo disfrazado como mo
e p no voltea hacia el roedor.
e
3./
9
L
PLL de los peluches.
21 -83 - ( 8 )1 1] 00:00:06 00:08:01
Casade lanifia Habitacion Dia Interior
% --/,. El sapo se acerca al roedor y comienza
ot 4"; a golpeario con un platano de peluche.
' )
< A
PLL del roedor y del sapo.
21 -84 " ( 84 )[ 1] 00:00:02 00:08:03
A=l Casadelanifia Habitacién Dia Interior
N '_‘1 % La conejita pega un grito y deja caer su
N = aguja de coser.
N
PP de la conejita.
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{ ] d 122 o sonidel | Dir. Fof ]
N i IS e 2 -85 - ( 8 )[ 1] 00:00:10 00:08:13
X2 Q‘ ~ .~ Casadelaniia Habitacion Dia Interior
. U= @;AJ)'. / & El sapo deja al roador tirado en el suelo
& ¥y % \";A’ 2=,  ycomienza a caminar hacia la conejita.
{ El roedor ve boquiabierto al sapo. Se lev
J 1 anta rapidamente apretando los dientes,
e ( le quita el platano al sapo y le cae a pla
tanazos hasta tumbario. La conejta lo v
e tapandose la boca con las manos.

PLL del roedor y del sapo.

21 -86 - ( 8 )I 1] 00:00:03 00:08:16
( ) Casade lanifa Habitacion Dia Interior

i ) El roedor voltea hacia el resto de los pel
P

PP del roedor.

21 -87 - ( 87 )I 1) 00:00:04 00:08:20
p Casade lanifa Habitacion Dia Interior

§ >R Los peluches lo ven de vuelta boquiabie
i 3 & ros y dejan caer sus materiales de trab
v A & ajo con cara de disgusto.

2 -88 - ( 8 )[ 1]
Casade lanina Habitacion

Uno tras otro, los peluches agarran los p
|

00:00:04 00:08:24
Dia Interior

latanos apilados en la montania.

PD de las manos de los peluches.
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PG de los peluches.

AN
'S\

// \

[ \ /3

LA )

PM del gorila.

PLL del gorila.

Casade lanifa Habitacion

Los peluches sostienen los platanos co
mo si fueran espadas o fusiles. El peluc
he de sapo esta sentado entre ellos con
los brazos amarrados y mirando hacia a
bajo. El gorila se para frente a ellos frun
ciendo el cefio y clavando su platano de
peluche en la sabana.

2 - - ( 80 ) 1]

Casade lanifa Habitacion
Se quita la corbata de lazo de su cuello.

23 -9 2 ( 9131 1)

Casade lanifa Habitacion

El peluche de ledn apunta su platano de
peluche al gorila, corre hacia él y los de
mas peluches ko siguen.

z -92 - ( 82 )[ 1]
Casade lanifa Habitacion

El gorila tumba a los peluches que se le
acercan uno tras otro golpeandolos con

su platano de peluche. El roedor de pelu
che se le acerca, bloquea un par de ata
ques del gorila con su platano hasta que
recibe un golpe que lo saca volando ha
cia atras y lo deja tirado boca abajo.
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00:00:07 00:08:31
e o

00:00:04 00:08:35
Dia Nkeis

00:00:01 00:08:38
Dia Interi

00:00:12 00:08:48
Dia Interi



Proyeoto | | Productor| 0

PLL del gorila.

PLL de la cima de la cama con el roedor y la conejita.

|24 ox sonide ) | oir. Fof
2z -93 = (8)[ 1]
Casade lanifa Habitacion

El gorila se acerca caminando lentamen
te al roedor. El roedor ve con la boca abi
erta la aguja de la conejita tirada al frent

e suyo, la toma rapidamente y la clava e

n la punta de su platano.

23 -94 - ( 84 )1 1]
Casade lanifa Habitacion

El gorila se para justo al lado del roedor

y este se levanta de golpe y lo apunala
con |a aguja en costura de su barriga. El
gorila comienza a retroceder tambalean
dose y dando vueltas mientras la costur

a se va deshaciendo. Liega al borde de |
acama y se cae de ella de espaldas.

23 -95 - ( 8 )1 1]
Casade lanifa Habitacion

El gorila ve desde el suelo con los ojos
medio cerrados hacia la cima de la cam
a

23 -96 - ( 98 )[ 1]
Casade lanina Habitacion

Alli, el roedor y la conejita se asoman ha
cia &l apretando los dientes. El gorila cie
rra los ojos.
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Dia Inters

00:00:07 00:09:01
Dia Interi

00:00:03 00:09:04
Dia Interi
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Dia Interi



{ ] i 125 0w sonidef | oir. Fof ]

: 24 -97 = ( 87 )[ 1] 00:00:04 00:09:15
) Casade lanifia Habitacion Dia Interior
El gorila abre los ojos de golpe tirado en
el suelo, aprieta los labios y mira hacia

un lado y otro.
PPP del gorila.
24 -98 - ( e )1 1] 00:00:03 00:09:18
;\\ 2 Casade lanifia Habitacion Dia Interior
(A 5 El reloj de la mesa de noche marca las
b e A Y 6:30pm. SUENA la puerta de la casa ab
7 = | B | riéndose, los pasos y la voz de la nifia ta
- A < '\\. rareando.
PD del reloj.
) i el 24 -99 - ( ¢ I 1] 00:00:06 00:09:24
[} | | Casadelanifia Habitacion Dia Interior
i A ‘.SI ] La nifia entra a la habitacion y se detien
| ,, ' e.
7 !
J /71
(A V%]
PM de la nifa.
. 24 -100 - ( 100 )[ 1] 00:00:03 00:09:27
/ N\ Casadelanifa Habitacion Dia Interior
ir:/ - @) Queda boquiabierta de repente.

PPP de la nifia.
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Proyeoto | { ] o 126 owsonidel ) | Dir. Fof |
; 24 -101 - ( 101 )[ 1] 00:00:04 00:08:31
Casade lanifa Habitacion Dia Interior
Y , Su cama llena de plitanos de peluche r
T A : egados y a sus peluches golpeados y v
_,L' 3 w3 J ¥ endados.
il
PG del cuarto.
\ \. 24 -102 - ( 102)[ 1) 00:00:04 00:09:35
niNna  Habitacion
AL Casa de la nifi 5 Dia Interior
Y we »
WP = La nina levanta al gonla.
A pri
?
-("")
PLL del gorila.
= e 24 -103 - ( 103)[ 1) 00:00:08 00:09:43
]/ Casade lanifia Habitacion Dia Interior
{ ,'/; / o La nifia ve al gorila apretando los diente
=1 <. El gorila la ve de vuelta sudando y apr
| !) s etando los labios. La nifia suspira sin ani
'\| e \\ mo y se rasca la cabeza. Se levantay s
\ & / e lleva al gorila de 1a habitacién.
PPP de la nina y PM del gorila.
25 -104 - ( 104 )[ 1] 00:00:03 00:09:48
Casade lanifa Bafo Dia Interior
3 5 La nina entra al bano y deja al gorila en
o cima del lavamanos.
PLL del gorila.
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Proyeoto | ] { ] o 127 o sonide] | Dir. Fof 1
, . 25 -105 5 (105 )[ 1] 00:00:10 00:08:56
=, Casadelanifia Bafo Dia Interior
/‘ 1\ Se para frente a la poceta. Toma un fras
§ \ [= co de limpiador de pocetas colocado so
N ‘ | bre el tanque y el palo de un limpia poce
f } | tas roto.
¢ "\' | |
MPP de la nfa.
25 -106 - ( 108 ) 1] 00:00:03 00:09:59
Casade lanina Bafo Dia Interior
3 < La nifia agarra al gorila jalandolo hacia |
. g a zquierda.
| -
PLL del gorila.
=) 25 -107 - ( 107 ) 1] 00:00:08 00:10:07
XL} Casadelanifia Bafo Dia Interior
/ ,v'//' / 8 La niia ve al gorila inclinando la cabeza
/ (e ) mientras sostiene el palo del limpia poc
| )> o etas en la otra mano. Sonrie y le clava e
\. y \‘ | palo en el agujero descosido de su bar
el / nga.
PP de la niia y PA del gorila.
25 -108 - (108 )[ 1] 00:00:12 00:10:19
/ Casadelanifa Bafo Dia Interior
/ '4};, La nifa acerca al gorila a la poceta y le
/ [ & / echa encima liquido del limpiador de po
K \ \ o=tas. La boca del gorila empieza a tem
\ j ‘ blar.
. _ARA
PLL del gorila.
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128 o sonidd]

| Dir. Fof ]
26 -109 = ( 100)[ 11 00:00:30 00:10:49
Casade lanifa Bafo Dia Interior
La nina limpia la poceta con el gorila mi

entras pasan los créditos finales.
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PROPUESTA TECNICA

Realizacion de un cortometraje animado haciendo uso de técnicas de animacién 2D
tradicional. Los movimientos de los personajes se dibujan “cuadro por cuadro” sobre papel.
Un animador se encarga de dibujar individualmente todos los dibujos extremos (que marcan
el comienzo, el final o los cambios de direccion de un movimiento) e intermedios (que dan
fluidez entre los extremos) necesarios para la animacién de cada plano. Los dibujos son
escaneados, pintados digitalmente y finalmente puestos en video haciendo uso de programas
como Photoshop (edicion de imégenes), Anime Studio Pro (composicién y animacion de

elementos) y Sony Vegas Pro (edicion de audio y video).

Tomando en cuenta varias caracteristicas del cortometraje, como lo caricaturesco y
simpatico de sus personajes (animales mas o menos humanizados, con rasgos suaves y baja
estatura) o la inocencia con la que es presentada la historia (en realidad compleja y dolorosa,
pues se trata del ascenso y la caida de un tirano), que permiten clasificarlo como de género
infantil, se opt6 por emplear una estética visual en la animacion que recuerde a las imagenes
de un libro ilustrado para nifios. El resultado de la técnica desarrollada con este fin es como el

de la siguiente imagen:
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Las lineas de contorno tanto de los personajes como de la escenografia son de lapiz de
color negro, estan valorizadas y tienen algunas aberturas que permiten que los colores de
relleno de los personajes estén en contacto con los de la escenografia y viceversa. Esto a
diferencia de las lineas de contorno delgadas, de grosor uniforme y completamente cerradas
para cada figura que suelen emplearse en industrias de la animacion como la japonesa o la

estadounidense.

Para lograr este efecto en un dibujo hecho a lapiz, fue necesario transferirlo a otra hoja
usando un marcador delgado o rapidograph, procurando cerrar las lineas de todas las areas de
la figura, y luego hacer una segunda transferencia a una tercera hoja usando un lapiz de color

negro, usando lineas variables y abiertas, de la siguiente manera:

Posteriormente se tomd el dibujo con las lineas de tinta (el segundo de la imagen
anterior), y una vez escaneado se pinté digitalmente aprovechando que las lineas cerradas y

uniformes facilitan la aplicacion del color a las distintas areas de la figura. Una vez pintado,
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se eliminaron las lineas de contorno mediante un filtro de Photoshop llamado “Pinceladas”,

obteniendo un dibujo compuesto solo de manchas de color como se ve a continuacion:

Finalmente se coloco el dibujo de las lineas de lapiz negro sobre las manchas de color,
y el resultado se usé en la composicion de la imagen final junto a otros elementos, como la
escenografia, que pasaron por el mismo proceso. Encima de toda la imagen se coloco la textura

de una cartulina para acuarela, obtenida al escanear una cartulina de ese tipo:

e

i

/-
\
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Este procedimiento se aplico a cada uno de los aproximadamente 1200 dibujos que

necesitd la animacion del cortometraje, por lo que se usaron unas 3600 hojas de papel. El
trabajo del delineado de los dibujos en tinta y en creyé estuvo casi en su totalidad a cargo de
Carlos Machado.
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PRIMEROS DISENOS DE PERSONAJES
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DISENOS FINALES DE PERSONAJES

Gorila Platanote
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Roedor (chiguire) y conejita

o8

Ledn y sapo
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Peluches de la nifia
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Animacion:

PLAN DE TRABAJO INICIAL

SEMANA PLANOS PARA
ANIMAR

27 de abril al 3 de mayo lab

4 al 10 de mayo 6al0

11 al 17 de mayo 11a15

18 al 24 de mayo 16 a 20

25 al 31 de mayo 21a25

1 al 7 de junio 26 a 30

8 al 14 de junio 3la35

15 al 21 de junio 36 a40

22 al 28 de junio 41 a45

29 de junio al 5 de julio 46 a 50

6 de julio al 12 de julio 51 a55

13 de julio al 19 de julio 56 a 60

20 de julio al 26 de julio 61 a 65

27 de julio a 2 de agosto 66 a 70

3 al 9 de agosto 71a75

10 al 16 de agosto 76 a 80

17 al 23 de agosto 81a85

24 al 30 de agosto 86 a 90
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31 de agosto al 6 de 91a9%5

septiembre

7 al 13 de septiembre 96 a 100
14 al 20 de septiembre 101 a 105
21 al 27 de septiembre 106 a 109
28 de septiembre al 4 de Revisiones
octubre

5 al 11 de octubre Revisiones

Grabacion de sonidos y posproduccion: 12 al 31 de octubre.
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PRESUPUESTO INICIAL

(Febrero de 2015)

RECURSO HUMANQO:

Director: Bs. 15000 mensual, Bs. 105000 total (7 meses).

Productor: Bs. 15000 mensual, Bs. 105000 total (7 meses).

1 animador 2D: Bs. 30000 mensual, Bs. 180000 total (6 meses).

1 entintador/editor de iméagenes en digital: BS. 10000 mensual, Bs. 60000 total (6
meses).

1 tecnico de sonido: Bs 500 por hora, Bs. 12000 total (24 horas).

1 editor de video para animacion 2D: Bs 500 por hora, Bs. 12000 total (24 horas).
1 musico compositor: Bs. 20000 mensual (1 mes).

1 actriz de voz: varios personajes sin dialogos, Bs. 4000 total (1 hora).

2 actores de voz: varios personajes sin didlogos, Bs. 4000 cada uno, Bs. 8000 total (1
hora).

TOTAL: Bs. 506000

MATERIAL:

1 habitacién u oficina bien iluminada: Bs. 25000 mensual, Bs. 150000 total (6
meses).

4000 hojas de papel tamafio carta (8 resmas): Bs. 500 cada una, Bs. 4000 total.
15 lapices HB: Bs. 10 cada uno, Bs. 150 total.

8 lapices 4H: Bs. 10 cada uno, Bs. 80 total.

6 gomas de borrar: Bs. 10 cada una, Bs. 60 total.

20 lapices de color negro: Bs. 15 cada uno, Bs. 300 total.

6 sacapuntas metalicos: Bs 30 cada uno, Bs. 180 total.

2 tirros: Bs. 50 cada uno, Bs. 100 total.

2 juegos de reglas: Bs. 500 cada uno, Bs. 1000 total.

2 mesas de luz: Bs 4500 cada una, Bs 9000 total

2 lamparas de cuarto pequefias: Bs. 1200 cada una, Bs. 2400 total.

Dos cajas de clips: Bs. 50 cada una, Bs. 100 total.

3 sillas cémodas: Bs. 5000 cada una, Bs. 15000 total.

Impresora multifuncional: Bs. 30000.
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e Sistema continuo de tinta lleno o0 3 juegos de cartuchos de tinta de impresora: Bs.
8000.

e 2 computadoras con 8GB de memoria cada una y monitores de al menos 19
pulgadas: Bs. 180000 cada una, Bs. 360000 total.

e Audifonos de alta fidelidad: Bs. 6000.

e 1 camara fotografica con soporte de video: Bs. 6000.

e 1 tripode: Bs. 2500.

e 1 tarjeta de memoria SD de al menos 4 GB: Bs. 600.

e 1 disco duro externo de al menos 1 TB: Bs. 16000.

e 1 tableta digitalizadora: Bs 20000.

e 2 alfombrillas de raton ergonémicas: Bs. 700 cada una, Bs. 1400 total.

TOTAL: Bs. 632870

GRAN TOTAL.: Bs. 1138870.
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PLAN DE FINANCIAMIENTO INICIAL

Los siguientes recursos seran aportados por el estudiante o por colaboradores y en un principio
no requeriran inversiones en la produccién del cortometraje:

HUMANO:

e Director: cargo ocupado por el estudiante.

e Productor: cargo ocupado por el estudiante.

e 1 animador 2D: cargo ocupado por el estudiante.

e 1 entintador/editor de imagenes en digital: trabajo aportado por un colaborador.
e 1 técnico de sonido: cargo ocupado por el estudiante.

e 1 editor de video para animacion 2D: cargo ocupado por el estudiante.

e 1 musico compositor: trabajo aportado por un colaborador

REDUCCION DEL TOTAL: Bs. 494000

MATERIAL:

e 1 habitacion u oficina bien iluminada: aporte del estudiante.

e 2 tirros: aporte del estudiante.

e 2 juegos de reglas: aporte del estudiante.

e 2 mesas de luz: aporte del estudiante.

e 2 lamparas de cuarto pequefias: aporte del estudiante.

e 3sillas comodas: aporte del estudiante.

e Impresora multifuncional: aporte del estudiante.

e Sistema continuo de tinta lleno o 3 juegos de cartuchos de tinta de impresora: aporte
del estudiante.

e 2 computadoras con 8GB de memoria cada una y monitores de al menos 19
pulgadas: aporte del estudiante.

e Audifonos de alta fidelidad: aporte del estudiante.

e 1 cédmara fotogréfica con soporte de video: aporte del estudiante.

e 1 tripode: aporte del estudiante.

o 1 tarjeta de memoria SD de al menos 4 GB: aporte del estudiante.

e 1 disco duro externo de al menos 1 TB: aporte del estudiante.

o 1 tableta digitalizadora: aporte del estudiante.

58



e 2 alfombrillas de raton ergonémicas: aporte del estudiante.

REDUCCION DEL TOTAL: Bs. 628300

TOTAL FINAL: Bs. 16570.

59



FICHA TECNICA Y ARTISTICA FINAL

Guion: Santiago Astor

Direccidon: Santiago Astor

Produccién: Santiago Astor

Musica original: Miguel Astor

Disefos: Santiago Astor

Animacion: Santiago Astor

Entintado y delineado: Carlos Machado
Limpieza y color: José Daniel Fuino, Santiago Astor
Dibujo de escenografias: Santiago Astor
Montaje: Santiago Astor

Edicion de audio y video: Santiago Astor
Grabacion de sonidos: Ender Pérez

Voces femeninas: Niobe Rojas

Voces masculinas: Ender Pérez, Santiago Astor

Disefio Grafico: José Daniel Fuino
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INFORME FINAL

El cortometraje fue producido por un equipo técnico de apenas tres personas. No solo
estuve a cargo de los trabajos de direccién y produccion, asi como de la escritura del guion
segun me correspondia como aspirante a la Licenciatura en Artes, sino también de la totalidad
de los trabajos de disefio de personajes, animacidn (tanto en papel como en digital), dibujo de
fondos, montaje, edicién de audio y video y cualquier otra cosa de la que no hubiera quién se
ocupara. Apenas contaba con dinero suficiente para cubrir el costo de los materiales segln
aparecen en el presupuesto que, para el momento de la culminacion de este trabajo, seria al

menos del 300 % de lo previsto.

Carlos Machado, uno de mis comparieros de estudio desde que entré a la universidad,
se encargd de entintar con rapidograph y luego delinear con lapiz de color negro los
aproximadamente 1300 dibujos de la animacion (excluyo solo una minima parte que hice yo
antes de que él se incorporara al equipo, que corresponde a los primeros dos planos, y los que
hice para explicarle la técnica a utilizar). Este bien podria haber sido el trabajo de dos personas,
por lo que la colaboracion de Carlos, que ofrecio su trabajo de calidad durante ocho meses de
la produccion sin ningun compromiso de remuneracion, fue fundamental para la culminacion
del cortometraje. El disefiador grafico José Daniel Fuino, tercer miembro del equipo, se
incorporo en la mitad de la produccion y se encarg6 de la limpieza y el coloreado digital de
los dibujos. Hasta ese momento yo me habia ocupado también de esos trabajos, y al admitir
la imposibilidad de terminar el cortometraje en un tiempo razonable la llegada de José Daniel,
quién aport6 un trabajo de gran calidad y mantuvo la puntualidad necesaria, fue un verdadero

salvavidas. Ademas, José Daniel se encargo de la elaboracion del poster de la pelicula.

La masica original del cortometraje fue un aporte de mi padre, que utilizé Gnicamente
sonidos digitales. Como vivimos en el mismo apartamento el trabajo fluyé perfectamente.
Pude sentarme con él durante gran parte del proceso de composicion, explicar las veces
necesarias los detalles de la relacion entre la musica y la imagen, que en este caso es sobre
todo descriptiva, y considerar cada idea que él aportaba. En cuanto al sonido, debo agradecer
a Ender Pérez el haberme ayudado con los efectos de sonido y las voces del cortometraje

usando sus equipos de grabacién (un micréfono unidireccional marca Rode y una grabadora
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Zoom H4N), una mafiana en su oficina antes del horario de trabajo. Niobe Rojas aport6 su
actuacion para las voces femeninas del cortometraje y el mismo Ender hizo conmigo las voces

masculinas.

Resulté imposible culminar el cortometraje segun el cronograma inicial de seis meses,
y no solo por la gran cantidad de trabajo y la imposibilidad monetaria para incorporar a un
mayor nimero de personas al equipo. Debido a la falta de una oficina comin para trabajar
(que alquilar por un mes habria costado la totalidad de lo gastado durante los 9 meses de
trabajo), las reuniones para intercambiar los dibujos terminados y materiales de trabajo entre
uno y otro miembro del equipo tuvieron lugar en estaciones de autobus o del metro de Caracas,
lo que implico sobrevivir a uno que otro intento de robo. A esto se suma un paro universitario,
numerosas y esporadicas suspensiones de actividades y constantes paros de empleados y
obreros que dificultaron por varios meses las reuniones en la universidad, las consultas
académicas y la incorporacion de otros estudiantes al proyecto. En varias ocasiones fue
necesario adaptar escenas para emplear movimientos mas simples y reducir el trabajo de la
animacion (un caso particular es el baile del gorila de la escena 17, que fue completamente
eliminado). EIl presupuesto total con el que realmente se cont6 para el cortometraje fue de
36000 bolivares, que para el momento de la culminacion de este trabajo equivalen a unos 36
dolares. Aunque la cifra en bolivares es mucho mayor a la planteada inicialmente en el plan
de financiamiento, apenas logra cubrir el alza de precios producto de la inflacion de
aproximadamente 300 % que tuvo el pais durante el 2015. Sin embargo, a pesar de todas las
dificultades, en trabajo se culminé satisfactoriamente y todos en el equipo estamos orgullosos

de ello.
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