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Resumen

Dentro de la Coordinacion de Extension de la Facultad de Ciencias de la Universidad
Central de Venezuela el proceso de gestion de las actividades académicas de Extension es
manejado de forma manual, lo cual consume demasiado tiempo, provoca errores, fallas en
la comunicacién entre los entes involucrados, problemas de coordinacion, entre otros.
Tomando en cuenta esta situacion, el objetivo del presente Trabajo Especial de Grado es
desarrollar un sistema basado en tecnologia web que permita optimizar el proceso que se
lleva a cabo, como solucion a las problematicas planteadas. Para su desarrollo se
emplearon frameworks, aplicaciones y tecnologias libres, dentro de las cuales podemos
mencionar Postgresgl como Sistema Manejador de Bases de Datos, Jidaframework como
framework de desarrollo para PHP, JQuery, como framework de Javascript para la
programacion del lado del cliente, APACHE, como servidor de aplicaciones, Bootstrap
como framework para crear interfaces y disefios web responsive basados en HTML5 y
CSS3, entre otros. EI método &gil de desarrollo utilizado para la construccion de esta
aplicacion fue una adaptacion de la Programacion Extrema (XP, por sus siglas en inglés),
la cual permiti6 guiar la parte practica del presente trabajo de investigacion. Siguiendo los
principios y actividades de esta metodologia, se dividié la elaboracién en varias
iteraciones, durante las cuales se ponian en produccion pequefias secciones del sistema, las
cuales eran sometidas a un conjunto de pruebas, haciendo que los resultados obtenidos

fueran altamente satisfactorios.

Palabras Claves: Extension, Actividades Académicas, Sistema Web, Metodologia XP.
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Introduccion

Las Tecnologias de Informacion y Comunicaciones (TIC), han tenido en Venezuela
una gran relevancia, ya que el uso de las mismas ha generado avances significativos en los
sectores de la educacion, la salud, entre otros. Toda organizacion exitosa, se ha
concientizado de la importancia del manejo de las tecnologias de informacion (TI), y es
que han rebasado el papel inicial que tuvieron asignado, pasando de ser simples
herramientas que facilitaban la operacion en las empresas, a establecerse como factores
estratégicos y criticos de éxito para una organizacion.

Por otro lado la necesidad de informacién veraz y oportuna ha sido una de las
mayores razones para que las empresas se preocupen mas por la organizacion y el
procesamiento de dicha informacion. De alli, el auge que en conjunto con las TIC, han
tenido los Sistemas de Informacion, especialmente en el &mbito Web en donde ademas los
usuarios disponen de una interfaz de uso mas intuitivo y rico, igual a la que utilizan

cotidianamente en las aplicaciones de uso personal que consumen.

Esta preocupacién permanente de las organizaciones por mejoras ha conducido a la
rapida adopcién de sistemas capaces de facilitar tareas mecanicas y rutinarias, evitar
errores, disminuir costos en espacio fisico y mejorar el control de usuarios con el
incremento consiguiente de la calidad, entre otros. En este sentido se considerd necesario y
favorable integrar las TIC en la Coordinacion de Extension de la Facultad de Ciencias de la
Universidad Central de Venezuela, teniendo como objetivo principal de este Trabajo
Especial de Grado, el desarrollo de un sistema web para la gestion de actividades
académicas de Extension, proceso que se habia estado implementando manualmente y traia

consigo consecuencias desfavorables.

Este trabajo se encuentra estructurado en cuatro (4) capitulos, cada uno contiene lo

siguiente:

= Capitulo I: Problema de Investigacion. Describe de forma detallada el contexto de
investigacion, planteamiento del problema, justificacion, objetivo general, objetivos

especificos, alcance y metodologia de desarrollo utilizada.


http://www.monografias.com/trabajos11/adopca/adopca.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/conge/conge.shtml

= Capitulo II: Marco Conceptual. Describe conceptos basicos, referencias y
definiciones referentes a los Sistemas de Informacion, asi como la descripcion de las
herramientas tecnoldgicas que se utilizaron para el desarrollo del sistema, como el
framework Jidaframework, el patron Modelo Vista Controlador (MCV), el sistema
manejador de bases de datos Postgresql, entre otras tecnologias web, profundizando en las

mas utilizadas en la actualidad y en la realizacion de este TEG.

= Capitulo I1l: Marco Aplicativo. Detalla cada una de las tareas y actividades
implicadas durante el proceso de desarrollo, asi como las iteraciones realizadas siguiendo

la metodologia de desarrollo utilizada.

= Capitulo 1V: Resultados. Muestra los resultados obtenidos una vez finalizado el
Trabajo Especial de Grado, describiendo cada una de las funcionalidades e interfaces del

sistema.



CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

Capitulo 1. Problema de Investigacion

En este capitulo se describe la situacion identificada en referente a la gestion actual
de las actividades académicas de Extension de la Facultad de Ciencias de la UCV, los
planteamientos que justificaron la importancia de detectar el problema y el alcance de este
TEG. Ademéas se muestran los objetivos generales y especificos, que fueron llevados a
cabo mediante la adaptacion de una metodologia de desarrollo adecuada para la

implementacién del sistema.

1.1. Contexto de Investigacion

La Coordinacion de Extension de la Facultad de Ciencias es una entidad de la UCV
que ofrece actividades de orden extracurricular orientadas al &mbito académico, como
diplomados, cursos Yy talleres en sus modalidades presencial, a distancia o mixtas, con una
amplia oferta de posibilidades de participacion estableciendo como Misién:

Contribuir a la solucién de los problemas mas sentidos de la sociedad
venezolana y a la formacion integral, principios éticos y desarrollo de la capacidad
de servicio de los futuros profesionales y cientificos de la Facultad de Ciencias de la
UCV, asumiendo su lealtad a la Universidad y al pais, a sus valores y a sus

tradiciones, entendidos como patrimonio colectivo. (CEFC, 2013).

Y como Vision:

Convertir a la Facultad de Ciencias en una institucion lider por excelencia en
la promocidn, desarrollo y ejecucidn de la extension universitaria, contribuyendo a la
formacion de ciudadanos sensibilizados con los problemas de la sociedad venezolana
que afectan su desarrollo como pais y preparados para abordar su solucién. (CEFC,
2013).

1.2. Planteamiento del Problema

Inicialmente, cuando un docente de la Facultad de Ciencias deseaba postular una
actividad académica promovida dentro de la Coordinacion de Extension, debia rellenar una
planilla, la cual era requerida via correo electrénico a la CE y debia contener los datos del
docente postulante, los datos de la actividad, incluyendo contenidos y cronograma de

3



CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

gjecucion, y la estructura de costos planteada. Luego esta planilla , junto a otros requisitos,
debian ser llevados por el docente personalmente ante la Comision de Extension de su
Escuela, la cual se encargaba de llevar los recaudos al Consejo de Escuela, en donde eran
evaluados, avalados y enviados ante el Consejo de Extension.

En caso de tratarse de un curso o taller, este ultimo era el encargado de estudiar la
propuesta y aprobarla. En caso de tratarse de un diplomado, el Consejo de Extension se
encargaba de avalar y llevar la propuesta ante el Consejo de Facultad en donde finalmente

se discutia su aprobacion y generaba el aval de aprobacion.

Por ultimo, cuando las actividades eran aprobadas, el Coordinador de Extension era
el encargado de informar sobre el status final del mismo, tanto al docente postulante, como
al organismo encargado de la administracion de los recursos economicos, la Fundacién

Amigos de la Facultad de Ciencias (Fundaciens).

Llevar a cabo todas las actividades inherentes a este proceso de forma manual,
generaba ciertos inconvenientes durante la gestion y tramite las mismas, tales como:

e Los docentes postulantes y el Presidente de Fundaciens carecian de informacion en
tiempo real sobre el estatus de la solicitud y solo eran informados al finalizar el
proceso..

e Los tiempos de respuestas entre la Coordinacion de Extension y Fundaciens eran
muy lentos.

e Se producian demoras por parte de los docentes interesados en la entrega de
recaudos pertinentes para la postulacion de alguna actividad de extension, por no
comprender claramente cuales eran los mismos.

e Falta de organizacién durante la entrega de recaudos.

e Documentos fisicos extraviados producian pérdidas de tiempo durante el proceso.

e La informacion sobre el estatus de la solicitud se encontraba dispersa, lo que
generaba retardos de comunicacion entre los entes involucrados en la gestion de la
misma.

e Los docentes postulantes no conocian las reglas de los espacios para impartir las
actividades y al final del proceso se perdia tiempo en buscar los avales para los

mismos.
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A continuacion se detalla el proceso anteriormente descrito en la figura 1.

Proceso Manual de Postulacion y Aprobacion de una Actividad de Extension

Docente

CE por Estuela

Consejo de Escuela

Coordinacion de Extension

Consejo de Facultad

Fundaciens

Recaudos y
Postulacion

Recibe
informacion
acerca del

rechazo de su
postulacion

Retibe a
postulacion

[<]

B

Recibe Recaudos

Recaudos y
Postulacion

Postulacion, y
discute su aval

y

Recibe Recaudos
—¥ v Postulacion, y

13

Recibe Recaudos y

discute su aval

iAvala
postulacion
7

su Postulacion no

avalada

Indica al Docente que

fue

JAvala

postulacion
7

Indica al Docente
que su Postulacion
no fue avalada

JEsun
Diplomado?

Recibe
informacion de la
aprobacion de su

postulacion

x

Indica al Docente
que su Postulacion

Recaudosy
Postulacion

fue aprobada

Recaudosy
Postulacion

7]

Recibe Aval de la
aprobacion de la
actividad Postulada

Postulacion, y discute
su aval

Apruena
postulacion
3

B

Indica al Docente que
su Postulacion no fue
avalada

Recibe informacion
de la aprobacion
de unanueva
actividad

Aval de

Aprohacion

g informa al
Docentey a

Fundaciens

Figura 1. Flujo del proceso manual de postulacion y aprobacién de las actividades.
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Con base a lo anterior, se planteé como pregunta de investigacion: ¢ De qué forma
se pueden gestionar las actividades académicas promovidas por la Coordinacion de
Extension de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de Venezuela,

incorporando las Tecnologias de Informacion y Comunicacion al proceso?

1.3. Justificacion

La importancia en la creacion de un sistema web para la gestion de actividades de
Extension frente a un proceso que era manejado manualmente, se baso en primer lugar en
la absoluta disponibilidad de la herramienta para su uso en cualquier computador o sistema
operativo sin costos agregados, lo cual produjo una mejora significativa en los tiempos de
atencion a las postulaciones de los docentes de la Facultad de Ciencias. Ademas posibilito
el acceso rapido a la informacion sobre el estatus de las solicitudes las veinticuatro (24)
horas del dia y los trescientos sesenta y cinco (365) dias del afio, tanto para los docentes

postulantes, como para las entidades implicadas en el proceso de gestion de las mismas.

Asimismo, el orden en el que se tratan las fases del proceso y la organizacion en el
manejo de archivos que provee Sigadex, le permitira a todos los entes que gestionan las
postulaciones y a los docentes que las postulan, llevar un mejor control de la informacién
que se maneja en la misma y responder rapidamente ante el estatus de devolucién o

rechazo de una solicitud.

De igual forma, con este sistema se solucionaron a gran escala, los problemas por
falta de comunicacion entre los diferentes entes que participan directa e indirectamente en
el proceso, debido a que la generacién de nuevas dindmicas utilizando medios informaticos
como las notificaciones instantaneas por correo electronico hacen mas efectiva la

comunicacion a nivel directivo y con los docentes postulantes.

Por otro lado, se generaron ahorros significativos en espacio fisico para el
almacenamiento de documentos, y en los derivados al uso del papel, lo que ademas
aumentd la productividad con la liberacion de tiempos de busqueda y generacion de
informacion repetida, debido al acceso directo a la base de datos del sistema para recopilar
y compartir informacidn que se requiera necesaria de forma inmediata, tanto en el proceso

de solicitud de actividades como en el de aprobacion de las mismas.
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1.4. Objetivos
e 1.4.1. Objetivo General

Desarrollar un sistema basado en tecnologia web para la gestion de las actividades
académicas de Extension de la Facultad de Ciencias de la Universidad Central de
Venezuela (Sigadex).

e 1.4.2. Objetivos Especificos
1. Definir los requerimientos funcionales y no funcionales que proveera el
sistema segun las necesidades de cada usuario participante.
Definir la arquitectura de Sigadex.
Desarrollar la interfaz de Sigadex.

Implementar los modelos l6gico y fisico de la base de datos.

o & N

Adaptar la metodologia XP para que se adecUe a las caracteristicas propias del
proyecto.

6. Aplicar pruebas de usabilidad y funcionalidad.

7. Integrar el sistema al servidor del Centro de Computacion de la Facultad de
Ciencias de la U/CV.

1.5. Alcance

El alcance del presente TEG abarcé el desarrollo del sistema SIGADEX, desde el
cual se maneja el proceso de gestion de las actividades académicas que se promueven en la
Coordinacion de Extension de la Facultad de Ciencias de la UCV como son los
diplomados, cursos Y talleres coordinados por los docentes de la Facultad de Ciencias en

sus modalidades presencial, a distancia o mixtas.

1.6 Metodologia

Para el desarrollo del presente TEG se utilizdé una adaptacion de la metodologia de
desarrollo agil llamada Programacion Extrema (XP, por sus siglas en inglés), con el fin de
desarrollar un sistema usable, robusto y accesible mediante una programacion organizada

y con capacidad de respuesta inmediata a cambios en requerimientos durante el proceso de
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desarrollo, ya que provee mecanismos de productividad altamente eficientes que se

adaptan perfectamente al proyecto. Se consideraron las siguientes cuatro (4) fases:

1.6.1. Fase 1: Planificacion.
En esta fase se tuvieron en cuenta varios elementos:

Historias de Usuario: son los requerimientos funcionales que se establecieron
con el Coordinador de Extension. Cada historia contiene un ndmero de
identificacion, el nombre del requerimiento y su detalle, constando de 3 6 4
lineas escritas en un lenguaje no técnico sin hacer mucho hincapié en los
detalles. Estas se usaron para estimar tiempos de desarrollo del sistema vy el
tiempo de desarrollo ideal para una o varias historias de usuario seguin la
Metodologia XP, dependiendo de su dificultad, es entre 1 y 3 semanas.
Requerimientos No Funcionales: puntualiza las propiedades emergentes del
sistema que de forma alternativa, definen las restricciones del mismo segun la
necesidad del cliente.

Division de Iteraciones: representa la division de todo el sistema segun las
historias de usuario antes planteadas, en iteraciones de aproximadamente 1 a
3 semanas de duracion.

Plan de Entregas: plantea la planificacion en donde se establecieron los
tiempos de implementacion ideales para las historias de usuario, tomando en
cuenta fechas de inicio y fin por cada iteracion. se control6 que todas las

tareas se desarrollaran en el tiempo del que se disponia para cada iteracion.

1.6.2. Fase 2: Disefo. Iteracion 0

En esta fase la metodologia XP sugiere que hay que conseguir disefios

simples y sencillos, procurando realizar todo lo menos complicado posible para

conseguir un disefio facilmente entendible e implementarle, que a la larga costara

menos tiempo y esfuerzo desarrollar. A partir de esta premisa, se desarrollaron los

siguientes puntos:

Arquitectura del Sistema: detalla la arquitectura seleccionada para desarrollar
el sistema.
Anélisis Global para la Creacion de la Interfaz Gréfica: en este punto se

tomaron en cuenta:
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v'Paleta de Colores: define las combinaciones de colores que se utilizaron en
el sistema.

v'Parametros del Texto: define el tipo de letra y tamafio que se utilizd en el
sistema.

v'Prototipo en Papel: prototipo inicial del logo y el disefio de algunas vistas
del sistema.

e Funcionalidades de los Perfiles de Usuario: describe detalladamente las
funcionalidades que tiene cada usuario dentro del sistema.

e Flujos internos del Sistema: detalla a través de diagramas de flujo los
procesos de postulacion y aprobacién de las actividades de Extension.

e Modelos de la Base de Datos: detalla el disefio de los modelos légico y fisico
de la base de datos del sistema, mediante la elaboracion del Modelo Ldgico
Relacional y el Esquema Fisico respectivamente.

e Especificaciones Técnicas: especifica las tecnologias bajo las cuales se
implemento el disefio y desarrollo del sistema.

1.6.3. Fase 3: Codificacion
En esta fase se implement6 la solucion disefiada segin el plan de

iteraciones, sujeto a proceso incremental de constante validacion por los usuarios
mediante reuniones frecuentes y pruebas de aceptacidn por cada historia de usuario

en cada iteracion propuesta.

1.6.4. Fase 4: Pruebas
En esta fase se procedi6 a la realizacion de pruebas de usabilidad basadas en

las historias de usuario para verificar el cumplimiento de las mismas.

Seguidamente se detallan, en el Capitulo II, las bases conceptuales de las
aplicaciones, tecnologias, frameworks y licencias que permitieron el desarrollo de este
TEG.
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Capitulo I1. Marco Conceptual

En el presente capitulo se describen las bases conceptuales de la investigacion
concerniente a este Trabajo Especial de Grado, fundamentales para el desarrollo del

mismo.

2.1. Sistemas de Informacion basado en Tecnologia Web

Mosquera (2000) define un Sistema de Informacion basado en Tecnologia Web,
también llamado Sistema de Informacion Web (SIW), como aquel que utiliza una
arquitectura web para proporcionar informacion (datos) y funcionalidad (servicios) a
usuarios finales a través de una interfaz de usuario basada en presentacion e interaccion

sobre dispositivos con capacidad de trabajar en la web

Al igual que los Sl tradicionales, mas alla que una infraestructura para la entrega
de informacién (en tiempo de ejecucion), los SIW deben proporcionar una
infraestructura de desarrollo y mantenimiento que permita manejar e interpretar los
datos y que proporcione funcionalidades a los usuarios finales para capturar, almacenar,

procesar y mostrar la informacion, dando solucion a sus necesidades.

Los SIW son disefiados, desarrollados y mantenidos con el propdsito de alcanzar
objetivos especificos de los usuarios finales. Estos objetivos, deben constituir la base

del proyecto de desarrollo de todo SIW.

2.1.1. Arquitectura de un Sistema Web

La arquitectura de un sistema web es la vista conceptual de la estructura del
mismo, la cual contiene cddigo de presentacion, codigo de procesamiento de datos y
codigo de almacenamiento de datos. Las arquitecturas difieren segun como esta

distribuido este cédigo.

La arquitectura mas utilizada en este contexto es la arquitectura Cliente-Servidor
la cual segun el Instituto Nacional de Estadistica e informética (1997) se puede definir

como un modelo para el desarrollo de aplicaciones de software en el que las
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transacciones se dividen en procesos independientes que cooperan entre si para

intercambiar informacién, servicios o recursos.

2.1.1.1. Arquitectura de tres capas

Segun Salazar (2010) una de las arquitecturas mas avanzadas de tipo Cliente-

Servidor es la llamada arquitectura de tres capas. Los componentes de una arquitectura

de tres capas, son los siguientes:

Presentacién: Es la capa con la que interactia el usuario. En este caso, esta
formada por los formularios, los controles que se encuentran en los formularios,
informes, etc. codificados en lenguajes como html con hojas de estilo css,

JavaScript, entre otros.

Légica de negocio: Esta capa esta formada por las entidades empresariales, que
representan objetos que van a ser manejados o consumidos por toda la
aplicacion. Es el puente de comunicacion entre la capa de datos y la capa de
presentacion, aqui se verifica la informacion enviada por la capa anterior. En
esta capa se incluyen las reglas de negocio, validaciones, calculos, flujos y
procesos. Constituye la codificacion en el lenguaje de programacion PHP (las

clases con codigo PHP).

Datos: Aqui la informacion es grabada en una base de datos, por medio de clases
que interactlan con estas y que realizan todas las operaciones con la base de
datos de forma transparente para la capa de negocio. (funciones como insertar
tabla y datos, eliminar, etc.) estan basadas en lenguaje SQL. Esta capa incluye
las bases de datos, las tablas, los procedimientos almacenados y los
componentes de datos. En la figura 2 se puede apreciar graficamente en que

consiste una arquitectura en tres capas.
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Navegador -
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Figura 2. Arquitectura en tres capas

Fuente: Salazar, (2011).

2.1.2. Ejemplos de Sistemas Web

A continuacion se muestran algunos sistemas web desarrollados en Venezuela:

1. Centro Nacional de Comercio Exterior (CENCOEX)

Es un sistema Web creado para optimizar el Sistema Cambiario de
Venezuela, como una institucion con carécter de ente descentralizado, adscrita a
la Vicepresidencia de la Republica, cuyo objeto es desarrollar e instrumentar la
Politica Nacional de Administracion de Divisas, la Politica Nacional de
Exportaciones, la Politica Nacional de Importaciones, la Politica Nacional de

Inversiones Extranjeras, y la Politica Nacional de Inversiones en el Exterior.

En la figura 3 se muestra la pantalla de inicio de sesion en la cual se
muestra un formulario para ingresar al sistema, y adyacente a este la
informacion correspondiente a las solicitudes que se gestionan dentro del
sistema CENCOEX

12
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CENCOEX

g de C .

Tipo de usuario

® Natural © Juridica 6 Inicio de Sesion

Documento de identidad 2
Estimado usuano(a)

A través del Sistema de Administracion de Divisas, usted podra realizar a soficitud correspondiente a los siguientes

Elemeio: V-2000000,£.0000000,9.0000000 imies

Importaciones

Exporiaciones.

Deuda exierna privada.

Seguros y reaseguros.

Lineas aéreas

Telecomunicaciones

Consulados y embagadas

Remesas a familiares.

Jubiiados y pensionndos

9. Pagos de exceso por consumos de taneta de crédito en el extenior entre los afios 2008 al 2009
10. Actuslizacion de Datos Personales ( pasaporte, estado civil, direccidn y teléfonos)

Correo electronico

Contrasefia

0000 = SN B N e

Ademds podra consultar of estatus de sus solicitudes. asi como los consumos efectuados por los diferentes conceplos
ml; regg - antes MeNcoNados; ¥ realizar sugarencias, quems o reciamos a través del Modulo de Incidencias.
- 4

Recuerde leer cuidadosamente la Providencia vigente segin el tipo de trémide a realizar y los instructives
correspondientes, los cuales estan disponibles en nuestro portal electronico www.cencoex gob.ve.

ingrese los caracteres co o magen Si desea actuaizar sus datos como perscna juridica, solicitar la renovacidn de AAD o dewistic do una solicitud haga dlick
aqui

Sistema Realzado para Rasolucion 1024x768 - www.cancoex gob.ve

Figura 3. Inicio de Sesién en CENCOEX

Fuente: CENCOEX, (2014).

En la figura 4 se observa la pantalla de inicio al ingresar a CENCOEX en
donde se le informa al usuario en sesion el objetivo y las ventajas de utilizar este

sistema en linea.

o M St

CENCOEX

Cortrd Nacsonat 3o Comarcas Eirenos
L) /)

R ————
Bienvenidos al Sistema Automatizado de CENCOEX

Asistencia al Usuario
3 El Sistema Automatizado de CENCOEX ofrece un alto grado de confiabilidad y contribuye a que el usuario tenga un mayor control y
evaluacii¢ Van del recorrido de cada una de sus solicitudes. Entre las ventajas que esta plataforma ofrece se encuentran:

- El usuario puede conocer el status de su solicitud en el momento que lo desee, asi¢V: como las causas de una posible suspensiic Van de su
tramitaciic Yan.

Persona Natural

Opcionas Persona Natural - El usuario puede modificar y/o actualizar sus datos personales en el momento que lo requiera.

NOTA IMPORTANTE:

Usuario Internet Si su importacion contempla embarques parciales, solicite la habllitacién de cada uno de los enelr que se a

procesar la(s) Factura(s) finai{es) de su proximo embarque. Envienos un email a la direccion de correo electrénico

El correo deberd contener la sigulente informacién:
Asunto : Nro de solicitud y Nro dei Préximo embarque.
Ejem : 350941 , Embarque Nro 3 (Tercer embarque)

Cuerpo del correo : Breve descripcién de Ia razon del embarque

Figura 4. Pagina de Inicio en CENCOEX

Fuente: CENCOEX, (2014).
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2. Venezuela Productiva Automotriz

Es un sistema Web que le permite a los usuarios de nacionalidad
Venezolana realizar solicitudes para la adquisicion de vehiculos comercializados
y ensamblados en la Republica Bolivariana de Venezuela, ademas de tramitar

ante la banca publica el financiamiento.

En las figuras 5 se muestra la primera parte del formulario que debe
completar el usuario en sesion en Venezuela Productiva Automotriz para

realizar una nueva solicitud.

ﬂ‘- Bolwamno[ ‘ Y eorardn
b Venezueld Pasrn

| Venezuela

Vehiculos ensamblados

P n b A“T“M“Tnlz ‘ y distribuidos en Venezuela para el pueblo,
rn uc va a través de empresas mixtas v del Gobjerno Bolivaniana!

Figura 5. Primera Parte del Formulario en Venezuela Productiva Automotriz.

Fuente: Venezuela Productiva Automotriz, (2013).

14



CAPITULO II
MARCO CONCEPTUAL

En la figura 6 se detalla la segunda parte del formulario a completar.

= - - > ]

€ C | woesslecrodxtimsdonons mps st w s &
sctserrn Bolivariano ) corazon

[ il | e Qo

a trovés de e

Venezuela ‘

Producd va AUTOMOTRIZ

Figura 6. Segunda Parte del Formulario en Venezuela Productiva Automotriz

Fuente: Venezuela Productiva Automotriz, (2013).

Por otro lado en la figura 7 se observa el ingreso a la pagina de Inicio de
Venezuela Productiva Automotriz para un usuario que ya ha sido registrado y ha
realizado una solicitud. En la informacion indican que luego de haber realizado
la solicitud, el sistema le notificara al usuario mediante un correo electrénico su
aprobacion o rechazo, y debajo se muestra la opcién ver detalle de la solicitud,

en donde el usuario puede hacerle seguimiento al mismo.

Gobiemno Bolivariano el PR P =
de Venezuela e R 11 AKIRABLE

\/ene zZue Za ‘ jVehiculos ensamblados

Produc va AUTOMOTRIZ

y distribuidos en Venezuela para el pueblo,
a través de empresas mixtas y del Gobierno Bolivariano!

ILVANY CASTILLO, Rif. V197344349

Le damos la Bienvenida a

0] El Sistema Venezuela Productiva Automotriz es un sistema que brind
el Gobierno Bolivariano a precios justos. eliminando 1os interme
b informara cuando fue aprobado. el centro de distribucion y la fe

a poblacion Venezolana un enlace directo para la adquisicion de vehiculos comercializados y producidos por
cturas proformas. A través de este sistema podra tramitar ante la banca publica el financiamiento y se le
el vehiculo.

Automéviles

Cadigo de solicitud de automovil: 131003000599541

Ver detalle

Figura 7. Pagina de Inicio en Venezuela Productiva Automotriz

Fuente: Venezuela Productiva Automotriz, (2013).
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2.2. Tecnologias de Desarrollo Web

En base a Morales (2011), las tecnologias web son aquellas que proporcionan al
desarrollador un conjunto de herramientas que facilitan el desarrollo web. Se dividen en
tecnologias del lado del cliente (lenguajes procesados por el navegador web sin ningdn
tratamiento previo) y del servidor (lenguajes reconocidos, ejecutados e interpretados

del lado del servidor y enviados al cliente en un formato comprensible para él).

Es importante mencionar que tanto los lenguajes del cliente como los del
servidor son independientes, lo cual permite que la pagina pueda ser alojada en
cualquier sitio. Y a su vez, un lenguaje de lado servidor es independiente del navegador
utilizado, por lo que no necesitara algun plug-in para visualizar correctamente cualquier

pagina.

La tecnologia web permite el desarrollo de aplicaciones basadas en el modelo
cliente/servidor. Los sistemas basados en tecnologia web ofrecen ventajas enormes en
cuanto a eficiencia, ya que son flexibles y rapidos. Ademas puede evitar instalaciones
complicadas en sus sistemas informaticos y los requisitos para el hardware necesario
son limitados. Actualmente existen una gran variedad de tecnologias que se pueden
utilizar en el desarrollo de una sistema web, donde una de sus principales diferencias

viene en funcion de si se ejecutan en el servidor o en el cliente.

2.2.1. Lenguajes del Lado del Cliente

Torre (2006) afirma que los lenguajes del lado cliente (entre los cuales no s6lo
se encuentra HTML sino también Java, JavaScript y CSS que son lenguajes incluidos en
el cédigo HTML) son aquellos que pueden ser directamente "digeridos" por el

navegador y no necesitan un pre tratamiento.

Gonzélez (2007) expone que un lenguaje del lado del cliente es totalmente
independiente del servidor, lo cual permite que la pagina pueda ser albergada en
cualquier sitio. A pesar de esto el producto final no se vera bien si el ordenador del
cliente no tiene los complementos adecuados El cddigo tanto del hipertexto como de los

scripts, son accesibles por cualquiera y eso puede afectar la seguridad. Matos expone
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que el codigo necesario para crear los efectos y funcionalidades se incluye dentro del
mismo archivo HTML y generalmente son scripts o plugins. Cuando una pagina HTML
contiene alguna de las tecnologias de cliente, el navegador se encarga de interpretarlas y
ejecutarlas para realizar los efectos y funcionalidades.

Las paginas del cliente son muy dependientes del sistema donde se estan
ejecutando y esa es su principal desventaja, ya que cada navegador tiene sus propias
caracteristicas, incluso cada version, y lo que puede funcionar en un navegador puede
no funcionar en otro. Como ventaja se puede decir que estas paginas descargan al
servidor algunos trabajos, ofrecen respuestas inmediatas a las acciones del usuario y

permiten la utilizacion de algunos recursos de la méaquina local.

2.2.1.1. Lenguaje de Marcado de Hipertexto
Segun Eguiluz (2008) el Lenguaje de Marcado de Hipertexto o HTML, por sus

siglas en inglés HyperText Markup Language, se define como el lenguaje que se utiliza

para crear todas las paginas web de Internet.

El organismo sin &nimo de lucro Ilamado World Wide Web Consortium (2012)
define HTML como un lenguaje reconocido universalmente y que permite publicar
informacion de forma global. En base a Vega(2008) las principales caracteristicas de
HTML son:

e Puede ser creado y editado con cualquier editor de texto basico.

o Utiliza etiquetas o0 marcas, que consisten en breves instrucciones de comienzo y
final, mediante las cuales se determina la forma en la que debe aparecer en el
navegador el texto, asi como también las imagenes y los demas elementos, en la

pantalla del ordenador.

e Cada elemento de un documento HTML consta de una etiqueta de comienzo, un
bloque de texto y una etiqueta de fin.
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Aunque HTML es un lenguaje que utilizan los ordenadores y los programas de
disefio, es muy facil de aprender y escribir por parte de las personas. Definitivamente es
un estandar reconocido en todo el mundo, y como se trata de un estandar reconocido por
todas las empresas relacionadas con el mundo de Internet, una misma pagina HTML
actualmente se visualiza de forma muy similar en cualquier navegador de cualquier

sistema operativo.

El autor Alvarez (2001) plantea que HTML se cred en un principio con objetivos
divulgativos de informacion con texto y algunas imagenes. No se pensé que llegaria a
ser utilizado para crear area de ocio y consulta con caracter multimedia (lo que es
actualmente la web), de modo que, el HTML se cre6 sin dar respuesta a todos los
posibles usos que se le iba a dar y a todos los colectivos de gente que lo utilizarian en un
futuro. Sin embargo, pese a esta deficiente planificacion, si que se han ido incorporando
modificaciones con el tiempo, estos son los estandares del HTML.. Los estandares
oficiales HTML son el HTML 2.0, el HTML 3.2, el HTML 4.0, el HTML 4.01 y
actualmente ya se trabaja en el HTML 5.

Crespo (2014) expone que esta Ultima versidon trae consigo mejoras en la
estructuracion de los documentos y en los formularios, y que incluso fueron afiadidas
nuevas funcionalidades. Actualmente todos los navegadores son compatibles con esta
nueva version del lenguaje, por lo que no existe ningn problema a la hora de mostrar
nuevos elementos o funcionalidades contenidos en este. Imagen (2012) sefiala que si
bien representa una gran cantidad de mejoras, respecto a su version anterior, éstas son

las mas importantes:

o Simplificacién. EI nuevo codigo ofrece nuevas formas, mas sencillas, de
especificar algunos parametros y piezas de codigo.

o Contenido multimedia. Reproduccion de audio y video sin necesidad de plug-
ins.

e Animaciones. HTMLS5 tendrd soporte nativo para una tecnologia similar a
Flash.
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Almacenamiento de datos del lado del cliente. Una diferencia fundamental entre
las aplicaciones de escritorio y web era la necesidad, de éstas ultimas, de
procesar la informacion y consultas en bases de datos siempre en un servidor,
haciendo que las aplicaciones sean mas lentas y siempre requeridas de una
conexion a Internet constante. HTML5 permitird almacenar y procesar
informacion en el cliente, convirtiendo a una aplicacion web a una aplicacion
mucho mas parecida a una de escritorio.

Efectos y nueva version de hojas de estilo CSS. La nueva version de HTML
acompafia a la nueva version de las hojas de estilo CSS, el CSS3. Se trata de
nuevas posibilidades de formato, como por ejemplo la implementacion de
sombras, bordes redondeados, etc. Esto no solo se traduce en una mejora de la
velocidad y performance de un sitio, sino también en nuevas e ilimitadas
opciones de disefio.

Tipografias no estandar. con la nueva version ya no es imposible utilizar
tipografias no-estandar en sitios web ya que se estaban limitados a aquellas que
fueron impuestas por los navegadores principales, como Arial, Times New

Roman, Verdana, Tahoma, etc.

2.2.1.2. Hoja de Estilo en Cascada

De acuerdo al autor Eguiluz (2005) Hoja de Estilo en Cascada o CSS, por sus

siglas en inglés Cascading Style Sheet, se define como un lenguaje de hojas de estilos
creado para controlar el aspecto o presentacion de los documentos electrénicos
definidos con HTML o XML. CSS es la mejor forma de separar los contenidos y su

presentacion y es imprescindible para crear contenido web.

Otra definicion por parte de Sierra (2009) afirma que CSS un lenguaje utilizado

en la presentacion de documentos HTML y que es principalmente utilizado por parte de
los navegadores web de internet y por los programadores web informaticos para elegir

multitud de opciones de presentacion como colores, tipos y tamarios de letra, etc.
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Sierra comenta que tras la aparicion del lenguaje CSS surgio la necesidad de
estandarizar su uso para todos los navegadores y los desarrolladores de software, ya que
existian muchas formas de escribir cédigo CSS. Ademas, los navegadores interpretaban
algunas definiciones de estilo de distintas maneras y esto hacia mas complicado el
desarrollo web. De hecho, las personas que trabajan en esta rea muchas veces se
enfrentan a que un navegador muestra una pagina web de distinta manera aunque el
codigo sea el mismo, simplemente por la forma en que el este lo interpreta. El
organismo encargado de la estandarizacion al respecto, es el llamado W3C que definid
la primera version CSS1 en 1996. Posteriormente se han desarrollado las revisiones 2,

2.1y 3 que es la més actual.

Segln Ebe (2012) la altima version CSS3, continua definiendo como el codigo
HTML es presentado y/o estilado en los navegadores (ya sean en PC o dispositivos
moviles). Este incluye nuevas caracteristicas que dan soporte a nuevos selectores,
sombras, bordes redondeados, fondos multiples en contenedores, animaciones,

transparencias, entre otros.

Separar la definicién de los contenidos y la de su aspecto presenta numerosas
ventajas, ya que obliga a crear documentos bien definidos y con significado completo
(también Ilamados documentos semanticos). Ademas, mejora la accesibilidad a los
mismos, reduce la complejidad de su mantenimiento y permite ser visualizado en
infinidad de dispositivos diferentes. El lenguaje CSS seguira evolucionando, pero hoy
dia puede decirse que ha sido un éxito al simplificar el mantenimiento de desarrollo
web. HTMLS5 y CSS3 proporcionaran simpleza, més interactividad y mejores resultados
en internet ya que los sitios web poseeran un disefio méas limpio y un codigo mas

simple.

El uso de dispositivos moviles esta creciendo a un ritmo increible, dispositivos
como tablets y smartphones han incrementado sus ventas en los ultimos afios y la
navegacion en Internet mediante estos dispositivos es cada vez mas comun. Ese es el

motivo por el que el disefio web adaptable se ha vuelto tan popular, pues es una técnica
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que proporciona una solucion web que puede manejar la visualizacién web tanto de

escritorio como de dispositivos.

Rigd (2013) comenta que con la dltima version de HTML y CSS se cubren todas
las resoluciones de pantalla, es decir, el sitio web creado estara optimizado para todo
tipo de dispositivos: PCs, tabletas, teléfonos mdviles, etc. Esto mejora la experiencia de
usuario a diferencia de lo que ocurre, por ejemplo, con sitios web de ancho fijo cuando

se acceden desde dispositivos moviles.

2.2.1.3. Bootstrap
En base a Kaplan (2014) Bootstrap es un framework HTML, CSS y JavaScript

que se utiliza como base para crear sitios o aplicaciones web. Fue creado por Mark
Otto y Jacbod Thornton para mejorar las herramientas internas en Twitter. Antes se
utilizaban muchas librerias diferentes y esto hacia el mantenimiento bastante
complicado. En agosto del 2011 Twitter liber6 Bootstrap como codigo abierto (bajo la
licencia MIT) y desde febrero del 2012 se convirtié en el proyecto favorito de Github.

Kaplan (2014) menciona algunos beneficios de utilizar Bootstrap:

o El primer beneficio es el ahorro de tiempo. No se empieza una pagina desde
cero, sino que podemos pararnos sobre el codigo que nos aporta y comenzar a
desarrollar desde ahi.

o Es facil de aprender

o Posee soporte para los preprocesadores Less y Sass.

o Estd pensado con el disefio movil primero, con lo cual un sitio va a escalar
correctamente sin importar la pantalla que esté utilizando el usuario.

e Aporta un estilo base a todos los elementos HTML

o Posee una documentacion muy detallada y abundante.

e Incluye una lista extensa de componentes que incluye: botones, barras de
navegacion, alertas, barras de progreso, etc.

o Actualmente existen muchos plugins de terceros que amplian las caracteristicas

de Bootstrap.

En la figura 8, se muestra un ejemplo de las plantillas para botones que ofrece

Bootstrap.
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Figura 8. Plantilla para botones de Bootstrap.

Fuente: Autreplanete (2013).

Aun con todas las posibilidades para ofrecer que tiene Bootstrap, a la hora de
crear interfaces web, los disefios son simples, limpios e intuitivos, lo que le da a las

aplicaciones agilidad a la hora de cargar y al adaptarse a otros dispositivos.

2.2.1.4. Lenguaje Javascript

Segun el autor Valdés (2007) Javascript (JS) es un lenguaje que puede ser
utilizado por profesionales y para quienes se inician en el desarrollo y disefio web. No
requiere de compilacion ya que el lenguaje funciona del lado del cliente,
los navegadores son los encargados de interpretar estos codigos. JS tiene la ventaja de
ser incorporado en cualquier pagina web y puede ser ejecutado sin la necesidad de
instalar otro programa para ser visualizado. Es un lenguaje es codigo abierto, por lo que

cualquier persona puede utilizarlo sin comprar una licencia.
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El autor expone que Javascript nacid con la necesidad de los desarrolladores web
de crear paginas que permitieran la interaccion con el usuario, ya que necesitaban crear
webs de mayor complejidad y el HTML solo permitia crear paginas estaticas donde se

podia mostrar textos con estilos, pero se necesitaba interactuar con los usuarios.

Con base a Hernandez (2009) las caracteristicas principales de javascript son las

siguiente:

« Lenguaje dindmico. Se dice que Javascript es un lenguaje dindmico ya que posee
objetos dinamicos. Estos son objetos que pueden variar su definicion y
comportamiento en tiempo de ejecucion. Todos los objetos en javascript son
dinamicos.

o Closures. Las closures o cerraduras en javascript son una estructura del lenguaje
que no posee una sintaxis facil de explicar, pero que basicamente nos permite
acceder a variables que fueron declaradas fuera de la funcion que estemos
escribiendo, aln después de que la funcion mayor hubiese terminado su
ejecucion.

o Funciones lambda o andnimas. Javascript permite crear funciones sin nombre
(an6nimas) y poder asignarlas a una variable, ya que las funciones también son
un objetos. Por esta razon podemos pasar funciones como pardmetros a otras
funciones, e inclusive podes devolver funciones como resultado de una funcion.

« Herencia Prototipal. la herencia prototipal es uno de los aspectos mas discutidos
de javascript, y se basa en el hecho de que cada objeto en JS (y
en javascript todo es un objeto) posee un prototipo, como miembro de si mismo.
Por lo tanto, todo objeto(A) que se cree a partir de un objeto(B), heredara todos
los miembros del prototipo de ese objeto(B). Finalmente si se solicita un
miembro m sobre un objeto determinado y este objeto no posee una definicion
de su miembro m, se le solicitara ese miembro m a su prototipo, el cual es

comun a todos los objetos de ese tipo.
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De acuerdo a Duarte (2012) JavaScript es una excelente solucidn para poner en
préctica la validacion de datos de un formulario en el lado del cliente. Si un usuario
omite escribir su nombre en un formulario, una funcién de validacion en JavaScript
puede desplegar en pantalla un mensaje para hacerle saber al usuario acerca de la

omisioén.

Este tipo de funcionalidades son mas ventajosas que tener una rutina de
validacion del lado del servidor para controlar el error, dado que el servidor en éste
caso no tiene que hacer ningun tipo procesamiento de informacion adicional. Una rutina
PHP podria ser escrita para lograr la misma tarea pero un formulario desarrollado en
JavaScript no permitiria que la informacién se enviase a menos que se complete

correctamente el formulario.

Duarte afirma que una de las areas en la que sobresale radicalmente JavaScript
es en la creacion de efectos dinamicos tales como imégenes dindmicas y presentaciones
de diapositivas, donde su uso se ha convertido algo comun hoy en dia. Debido a que
JavaScript se ejecuta dentro del navegador de los clientes, se puede utilizar para
cambiar el aspecto de la pantalla en el dispositivo de los usuarios después que la pagina
ha sido enviada por el servidor. Esto le permite al desarrollador web crear efectos
dinamicos muy impresionantes mejorando asi la experiencia que recibe un usuario

momento de entrar a un sitio web.

2.2.1.5. JQuery

jQuery es una biblioteca JavaScript rapida, pequefia y rica en funciones. Hace
cosas como gestion del documento HTML, manejo de eventos y animacion. (JQuery,
2014, parr. 1).

Otra definicion por parte de Guthrie (2008), indica que este es un recurso de
software libre y ligero, que permite de forma elegante y eficiente manipular elementos
HTML con pocas lineas de codigo. Busca simplificar el desarrollo de scripts del lado
del cliente y agregar dinamismo a las paginas web. JavaScript posee la Licencia MIT

(Instituto de Tecnologia de Massachusetts) de software libre.
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En base a Carmona (2009) JQuery es una combinacion de tecnologias que,
usadas en conjunto, permite una mayor calidad en el desarrollo de paginas web, ya sean

éstas dinamicas o estaticas.

Al igual que otras bibliotecas, JQuery ofrece una serie de funcionalidades
basadas en JavaScript, que de otra manera requeririan mucho mas codigo, es decir, con
las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en menos tiempo y
espacio. En la figura 9, se observa la implementacion de un calendario personalizable

que permite introducir fechas de una manera visual con JQuery.

Fecha: jozoboia
o January 2014 o
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Figura 9. Calendario Manejado con JQuery.

Fuente: Reviblog, (2015).

2.2.2. Lenguajes del lado del Servidor

Segun Torre (2006) los lenguajes de lado servidor son aquellos que son
reconocidos, ejecutados e interpretados por el propio servidor y que se envian al cliente
en un formato comprensible para él. Un lenguaje de lado servidor es independiente del
cliente por lo que es mucho menos rigido respecto al cambio de un navegador a otro o

respecto a las versiones del mismo.

La programacion del lado del servidor es una tecnologia que consiste en el
procesamiento de una peticion de un usuario mediante la interpretacién de un script en
el servidor web para generar paginas HTML dindmicamente como respuesta. Alvarez
(2001) comenta que los lenguajes del lado servidor mas ampliamente utilizados para el

desarrollo de paginas dinamicas son el Preprocesador de Hipertexto (PHP) y Perl.
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2.2.2.1. Servidor Web Apache

Segun los autores Apache es uno de los servidores web mas utilizados,
posiblemente porque ofrece instalaciones sencillas para sitios pequefios y si se requiere

es posible expandirlo hasta el nivel de los mejores productos comerciales.

Conforme a Arredondo et al. las caracteristicas que posee Apache y que la llevo
al éxitoen la insercion y utilizaciobn en ambitos empresariales, tecnoldgicos vy

educativos son las siguientes:

o Fundamentalmente corre sobre una multitud de plataformas y Sistemas

Operativos.
« Ofrece tecnologia libre y de codigo abierto.

e Es un servidor Web configurable y de disefio modular, capaz de extender su
funcionalidad y la calidad de sus servicios.

o Trabaja en conjunto con gran cantidad de lenguajes
de programacion interpretados como PHP, Perl, Java, JSP (Java Server Pages) y
otros lenguajes de script, que son el complemento ideal para los sitios web

dindmicos.

o Es posible configurar y personalizar cada uno de los mensajes de error que se

pueden producir por la utilizacion del servidor.

e Contar con losarchivosLog, en donde registra gran cantidad
de informacion global del sistema, errores producidos en un
determinado tiempo, en la cual estos archivos son de gran importancia para los
administradores de sistemasy pueden influenciar de alguna manera

las politicas de seguridad debido a la gran cantidad de informacion que contiene.

o Otra particularidad propia de Apache, es que al ser tan popular y utilizado, es
posible encontrar gran cantidad de documentos, ejemplos y ayuda en internet en

todos los idiomas.

Tener un servidor bajo apache es una solucién sencilla, eficaz y rapida para tener

sitios web funcionando al 100% sin gastos adicionales. Otra ventaja es que con este
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servidor es muy facil conseguir ayuda o soporte a través de la péagina de
apache software foundation y sin duda es la mejor opcion ya que actualmente lo utilizan
paginas reconocidas mundialmente, como en la pagina principal del buscador de Google
o0 en el de YouTube por mencionar algunas.

2.2.2.2. Lenguaje PHP

De acuerdo a PHP (2013) se concluye que PHP, por sus siglas en inglés
Hypertext Pre-processor, es un lenguaje de programacién de codigo abierto,
interpretado de alto nivel y ejecutado del lado del servidor. Esta disefiado originalmente

para la creacion web de contenido dindmico de una manera rapida y sencilla.

Por su flexibilidad, PHP resulta un lenguaje sencillo de aprender, y ademas es
multiplataforma ya que permite que los programas funcionen igual sobre diferentes
plataformas. PHP es un lenguaje de programacién muy potente, permite crear sitios web
dindmicos. Php se instala en el servidor y funciona con versiones de Apache, Microsoft

Ils, Netscape Enterprise Server y otros.

2.2.2.2.1. Caracteristicas del Lenguaje PHP

En base a Arellano (2011) las principales caracteristicas de PHP son las

siguientes:
e Esun lenguaje multiplataforma.

e Orientado al desarrollo de aplicaciones web dindmicas con acceso a

informacién almacenada en una base de datos.

e EIl cddigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador weby al
cliente ya que es el servidor el que se encarga de ejecutar el cddigo y
enviar su resultado HTML al navegador. Esto hace que la programacion

en PHP sea segura y confiable.

o Capacidad de conexion con la mayoria de los motores de base de datos
que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con
MySQL y PostgreSQL.
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o Capacidad de expandir su potencial utilizando mddulos (llamado sext's o

extensiones).

« Posee una amplia documentacion en su sitio web oficial, entre la cual se
destaca que todas las funciones del sistema, las cuales estan explicadas y

ejemplificadas en un Gnico archivo de ayuda.

o Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para

todos.
« Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.
« Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

e No requiere definicion de tipos de variables aunque sus variables se
pueden evaluar también por el tipo que estén manejando en tiempo de
ejecucion.

o Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).

e Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una determinada
metodologia a la hora de programar (muchos otros lenguajes tampoco lo
hacen), aun haciéndolo, el programador puede aplicar en su trabajo
cualquier técnica de programacion o de desarrollo que le permita escribir
cdédigo ordenado, estructurado y manejable. Un ejemplo de esto son los
desarrollos que en PHP se han hecho del patron de disefio Modelo Vista
Controlador (MVC), que permiten separar el tratamiento y acceso a los
datos, la logica de control y la interfaz de usuario en tres componentes

independientes.

« Como es un lenguaje que se interpreta en ejecucion, para ciertos usos
puede resultar un inconveniente que el codigo fuente no pueda ser
ocultado. La ofuscacion es una técnica que puede dificultar la lectura del
cddigo pero no la impide y, en ciertos casos, representa un costo en

tiempos de ejecucion.

Gonzalez (2009) expresa que Los origenes de PHP estan fechados en torno al
afio 1995. Sin embargo, fue a partir del afio 1999 con la publicacion de PHP 4 cuando
este lenguaje de programacion tomé un verdadero auge. En sus primeros estadios de
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desarrollo, PHP se denominaba también “Zend Engine”, nombre que provenia del
nombre de sus creadores: Zeev Suraski y Andi Gutmans. En el afio 2004 fue lanzada la
version 5 de PHP, la cual ofrecia mejoras para aplicaciones en servidores dedicados
como por ejemplo un mejor soporte para la programacion orientada a objetos y una

extension completamente nueva para el uso de MySQL.

Segln Gonzélez, la version 6 de PHP ha estado en preparacion durante largo
tiempo en formato de borrador, sin llegar a publicarse. Por ello se propuso que la nueva

version de PHP se llamara PHP 7, dejando PHP 6 como una version no publicada.

PHP es un lenguaje de programacion que goza de gran popularidad y difusiéon. A
esta circunstancia hay que afadir el hecho de que paginas web de mucha importancia
como Wikipedia o Yahoo se apoyan en este lenguaje, lo cual demuestra que es un
lenguaje muy potente que puede servir desde para pequefias paginas web hasta para

grandes portales.

2.2.2.3 JidaFramework
Es un framework de PHP que facilita la utilizaciéon de la arquitectura Modelo-

Vista-Controlador (MVC) y fue creado por una comunidad de desarrolladores
venezolanos liderada por Julio Rodriguez. Fue desarrollado principalmente para
aplicaciones Web, proporcionando herramientas para agilizar aplicaciones complejas y

guiar al desarrollador a acostumbrarse al orden y buenas practicas dentro del proyecto.

2.2.2.3.1. Caracteristicas de JidaFramework
A continuacion se presentan las principales caracteristicas de

JidaFramework (Rodriguez, 2014):

e Poco intrusivo: resuelve problemas de seguridad, persistencia de datos,
manejo de formularios, validaciones, plantillas, caché, enrutamiento,
rendimiento, entre otros, pero le da libertad al programador de desarrollar
su proyecto de la forma que quiera.
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Buenas practicas: se basa en las mejores practicas de otros frameworks
tanto de PHP como de otros lenguajes de programacién. Como por
ejemplo Rails, Django, Spring, Java Hibernate, Pyhton, entre otros.
Flexible: en cuando al tipo de archivos de configuracién (PHP, XML o
YAML), en cuanto al motor de plantillas (HTML o PHP), en cuando al
almacenamiento (independientemente del SMBD) y en cuanto al flujo de
trabajo (anotaciones o archivos).

Comunidad: existe una comunidad de programadores que son
colaboradores del framework JidaFramework.

Varios entornos: permite trabajar en dos entornos, el entorno de
desarrollo y el entorno de produccion. El entorno de desarrollo se utiliza
durante la construccion de la aplicacion, y en él se puede visualizar una
traza detallada de los errores, la informacion de la sesion, los tokens,
entren otros. El entorno de produccidn se aplica cuando la aplicacion esta
lista y comienza a ser utilizada por el cliente.

Enrutamiento: esta determinado por el nombre del Controlador y por el
método que se esta ejecutando, lo que permite navegar a través de los

maodulos por medio de los nombres definidos en el cédigo fuente.

2.2.2.3.2. Arquitectura MVC con JidaFramework
La arquitectura MCV implementada por JidaFramework corresponde a la

siguiente: (Rodriguez, 2014).

Modelo: Es el responsable de la conexién a la base de datos y
manipulacion de los datos mismos. Esta capa estd pensada para trabajar
con los datos y obtenerlos, pero no mostrarlos, ya que la capa de
presentacion de datos es la Vista. Todas las clases del Modelo se guardan
en la carpeta “Aplicacion-Modelos” de la aplicacion. Para cambiar de
Sistema Manejador de Bases de Datos solo es necesario acceder al
archivo de configuracion “Aplicacion-Config-BDConfig.php” y definir
el SMBD junto con la respectiva configuracion de la Base de Datos a la
cual se quiere conectar.

Vista: Todo lo que se refiere a la visualizacion de la informacion, disefio,

colores, estilos y estructura visual en si de las paginas de la aplicacion.
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Las vistas se definen en formato PHP, lo cual provee al desarrollador la
opcidn de definir diversas estructuras en este lenguaje de manera sencilla
y directa, también ofrece gran flexibilidad para trabajar con las variables
que son pasadas a la vista desde el controlador. Los formularios se
pueden definir a través de una interfaz que provee el framework, ademas
de establecer la configuracion, acceso, estructura, restricciones,
validaciones y opciones del mismo e incluso de cada campo. Lo cual
facilita el disefio y configuracion de las diferentes paginas que componen
la aplicacion y ademas se evita repetir codigo innecesariamente.

e Controlador: Su responsabilidad es procesar y mostrar los datos
obtenidos por el Modelo. Es decir, este Gltimo trabaja de intermediario
entre los otros dos, encargandose también de la ldgica de negocio. Los
controladores en JidaFramework llevan el mismo nombre de la clase del
Modelo a la cual pertenecen, pero en plural y con el sufijo Controller.
Por ejemplo, el Controlador correspondiente a una clase Ilamada
Persona, debe llamarse PersonasController. La funcion bésica dentro de
un Controlador de JidaFramework es el index, el cual es el método para
el enrutamiento por defecto. Los controladores pueden pasarle a la Vista

cualquier tipo de objeto o estructura para que sea mostrada al usuario.

En la figura 10 se muestra la interaccion que tiene cada uno de los componentes del
patrdn MVC manejado en JidaFramework.

5// Interactua con J/
Controlador Modelo

\

a——

Solicitud: URL, _
ej: http:/mysitio.com/Home/Index Recibe datos
y estado

Envia acciones de
la Ul al controlador

Figura 10. Patrén MVC.

Fuente: Chavez, (2008).
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2.3. Sistema Manejador de Base de Datos
Los profesionales Tl realizan una variedad de tareas que van desde instalar

aplicaciones a disefiar complejas redes de computacion y bases de datos. Algunas de las
tareas de los profesionales Tl incluyen, administracion de datos, redes, ingenieria de
hardware, disefio de programas y bases de datos, asi como la administracion y direccion

de los sistemas completos.

Segun Date (2001) un sistema manejador de base de datos, es un sistema
computacional cuya finalidad general es almacenar informacion y permitir a los
usuarios recuperar y actualizar esa informacién con base en peticiones. La informacién
en cuestion puede ser cualquier cosa que sea de importancia para la empresa u
organizacion; es decir, todo lo que sea necesario como auxiliar en el proceso general de

su administracion.

También se puede definir un Sistema Manejador de Base de Datos (SMBD)
como un conjunto coordinado de programas, procedimientos, lenguajes, etc., que
suministra a los distintos tipos de usuarios los medios necesarios para describir y
manipular los datos almacenados en la base, garantizando su seguridad. (Miguel y
Piattini, 1999).

La figura 11 es una imagen simplificada que muestra como un sistema de base

de datos interactlia con usuarios y aplicaciones que acceden a los datos.

Sistema de administracian
de base de datos (DBMS)

o= Lo

=l B
-
-

Programas de \-‘"“
aplicacion v

Usuarics finales

Figura 11. Sistema de Base de Datos .

Fuente: Date, 2001.
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En sintesis, se puede decir que la finalidad de un SMBD es establecer las
adecuadas interfaces entre ésta y los diferentes tipos de usuarios (disefiadores,

administradores, analistas, programadores y usuarios finales).

De acuerdo a los aportes de Zapata (2012) existen SMBD Comerciales, como
Oracle y SQL Server cuyas compafilas que lo producen cobran dinero por su
distribucion y soporte, y los SMBD Libres o también llamados en inglés Free Software,
que respetan las libertas de los usuarios sobre sus producto adquirido y por tanto, a su
vez, es estudiado, modificado y redistribuido libremente, como PostgreSQL, el cual fue

utilizado para el desarrollo de este TEG.

2.3.1 PostgreSQL
Calle (2012) expone que es un sistema de gestion de base de datos relacional

orientada a objetos de software libre, publicado bajo la licencia Berkeley Software
Distribution (BSD). Como muchos otros proyectos open source, el desarrollo de
PostgreSQL no es manejado por una sola compafiia sino que es dirigido por una
comunidad de desarrolladores y organizaciones comerciales las cuales trabajan en su
desarrollo. Dicha comunidad es denominada el PGDG (PostgreSQL Global
Development Group).

Dentro de las ventajas las méas destacadas son las siguientes:
o Esgratuito.
e Es multiplataforma.
o Hace mas sencillo el anélisis de datos.
« Soporta distintos tipos de datos y permite la creacion de propios.

« Permite la gestion de diferentes usuarios, como también los permisos asignados

a cada uno de ellos.
« Tiene mayor seguridad.
o Disefiado para ambientes de alto volumen.

« Tiene mejor soporte que los demas software comerciales.
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o Alta concurrencia ya que permite que mientras un proceso escribe en una tabla,
otros accedan a la misma tabla sin necesidad de blogueos. Cada usuario obtiene

una vision consistente de lo Gltimo a lo que se le hizo

Dentro de las desventajas se pueden mencionar que:
o Lavelocidad de respuesta es relativamente lenta.

« No tiene consultas en paralelo.

2.4. Licencias

En la web actual la mayoria de los contenidos son elaborados por usuarios y no
por grandes empresas, especialmente en el &mbito educativo. El espiritu de estos
contenidos es permitir a los demas usarlos sin restricciones, pero era necesario un marco
legal que permitiese su uso sin arriesgar tener a futuro problemas con los derechos de la

obra. Para llenar ese vacio legal nacieron las licencias Creative Commons.

De acuerdo a CERLAC (2011), licencia se define como un acuerdo de
voluntades en virtud del cual el autor o el titular de los derechos patrimoniales, autoriza
a otra persona (natural o juridica) la utilizacion de la obra estableciendo las condiciones
de tiempo, modo y lugar, sin desprenderse de ninguno de sus derechos. A continuacién
se describe la licencia utilizada en el desarrollo de este proyecto, Creative Commons

Venezuela.

2.4.1. Creative Commons Venezuela

Creative Commons esta es una organizacién sin fines de lucro creada por
Lawrence Lessig, profesor de derecho en la Universidad de Stanford y autor de
importantes textos sobre ley del ciberespacio, que contribuye con el intercambio
de la creatividad y el conocimiento mediante el uso de herramientas legales
gratuitas. Estas tienen como idea central ofrecer un modelo legal de licencias y
una serie de aplicaciones informaticas que faciliten la distribucion y uso de
contenidos dentro del dominio pablico. (Creative Commons Venezuela, 2013,

parr. 1).
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Creative Commons Venezuela (2013) menciona que las licencias CC no
son una alternativa al copyright. Trabajan junto a los derechos de autor
facilitando la modificacion de los términos de los mismos que mejor se adapte a
sus necesidades. Ademas son facil de usar, a través de ellas los derechos de autor
se proporcionan de una forma sencilla y estandarizada para dar el permiso de
compartir y utilizar su trabajo creativo, bajo las condiciones de su eleccion.
Estas licencias permiten ajustar facilmente la postura extrema de "todos los
derechos reservados” hacia una mas flexible como "algunos derechos

reservados".

Creative Commons disefid seis tipos diferentes de licencias para
garantizar la flexibilidad que no ofrece copyright en el uso de las creaciones,
bienes y conocimiento, asegurando el minimo de restricciones en ellos segun sea
el caso. En la figura 12 se puede observar los tipos de licencias ofrecidos por

Creative Commons Venezuela.

Reconocimiento (BY)

Reconocimiento - NoComercial (BY-NC)

©NOICH

Permite cualquier explotacién de la obra, incluyendo una
finalidad comercial, asi como la creacién y distribucién
de obras derivadas sin ninguna restriccion.

Permite la generacién de obras derivadas sin uso
comercial de la obra original.

Reconocimiento - NoComercial - Compartirigual
(BY-NC-SA)

No se permite uso comercial de la obra original ni de
las posibles obras derivadas, cuya distribucion debe
hacerse con una licencia igual @ la que regula la obra
original.

Reconocimiento - NoComercial - SinObraDerivada
(BY-NC-ND)

Qoco

No se permite un uso comercial de la obra original ni la
generacién de obras derivadas.

Reconocimiento - Compartirigual (BY-SA)

Se permite el uso comercial de lo obra y de las posibles
obras derivadas, cuya distribucién debe hacerse con una
licencia igual a la que regula la obra original.

.

Reconocimiento - SinObraDerivada (BY-ND)

@ 0.

Se permite el uso comercial de la obra pero no la
generacion de obras derivadas.

7

Fuente: Proyecto CECARM

Figura 12. Licencias de Creative Commons.

Fuente: CECARM, (2011).
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Con la evolucién del Internet a nivel mundial, el paradigma de limitar el
acceso al conocimiento ha perdido fuerza, generando asi una serie de cambios
que concurren en el hoy denominado modelo de trabajo colaborativo. Con la
popularidad ganada por este modelo, el intercambio de conocimientos no se ve

obstaculizado por aspectos de tipo legal, de uso ni tampoco creativos.

Para este trabajo especial de grado fue asociada la licencia de
Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual en donde se le atribuye a otros, el
derecho a modificar y ampliar la obra para fines no comerciales, siempre y
cuando se le de crédito a sus autores y la licencia de las nuevas obras creadas a
partir de la original, posean iguales términos y condiciones a la licencia de la

obra original.

A continuacion se procede al Capitulo 11l referente al Marco Aplicativo en
donde se muestran las fases implementadas en el desarrollo de este TEG, en base a un
adaptacion de la metodologia de desarrollo Programacion Extrema (XP, por sus siglas

en inglés) utilizada en el mismo.
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Capitulo I11. Marco Aplicativo

En este capitulo se describe el proceso de creacion del sistema siguiendo la adaptacion de
la metodologia XP descrita en el Capitulo I.

3.1. Fase 1: Planificacién.

En esta primera fase, se realizd un analisis detallado con el fin de levantar los
requerimientos funcionales y no funcionales, y planificar las iteraciones del trabajo en
pareja para el desarrollo de Sigadex como lo sugiere la metodologia XP. A continuacién se

describen los puntos involucrados:

3.1.1. Levantamiento de Requerimientos Funcionales. Historias de usuario

Mediante reuniones con el Coordinador de Extension de la Facultad de Ciencias,
se crearon las historias de usuario que representan, de manera muy sencilla y practica,

todos los requerimientos del sistema.

Una vez recolectadas todas las historias de usuario, se hizo una reunién del
equipo de desarrollo donde se plantearon los tiempos necesarios para su
implementacidn, los cuales resultaron en estimaciones inusualmente aproximadas de los

tiempos de desarrollo en comparacion con los realmente requeridos.

Finalmente desde el punto de vista del nimero de historias de usuario, se obtuvo
un total de veintiuno (21), considerando por un lado la recomendacion de la
metodologia XP de que no sean menos de veinte (20) ni mas de ochenta (80). (Ver
Anexos B).

En la tabla 1 se observa la estructura de la historia de usuario correspondiente a
la seccion de Inicio en donde se detalla su identificador o namero, el nombre del

requerimiento y una breve descripcion del mismo.
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Tabla 1. Historia de Usuario 01.

01

Seccidn Inicio

Debe mostrar una interfaz para la entrada al
sistema mediante el ingreso de un nombre
de usuario y contrasefia, de un usuario
registrado. Al ingresar debe mostrar una
breve explicacion de las funciones que
provee el sistema y proveer un menu en el
cual algunas opciones estardn visible,
dependiendo del usuario. (Perfil)

De igual forma en la tabla 2, se muestra la estructura de la historia de usuario

numero 03 correspondiente a la Seccién Solicitudes.

Tabla 2. Historia de Usuario 03.

03

Seccion Solicitudes

Debe mostrar las siguientes sub-secciones
para el usuario:

1. Mis solicitudes: muestra el listado de las
solicitudes del usuario en sesion.

2. Solicitudes por avalar: muestra el listado
de las solicitudes en curso.

3.1.2. Requerimientos No Funcionales
En base a las reuniones iniciales con el Coordinador de Extension, se

establecieron requerimientos no funcionales, los cuales estan enmarcados en los

siguientes aspectos:

e Disponibilidad
v' La disponibilidad del sistema debe ser continua con un nivel de servicio
para los usuarios de siete (7) dias por veinticuatro (24) horas, a menos que

exista algun posible inconveniente externo a la aplicacion.
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v' Debe contemplar requerimientos de confiabilidad y consistencia de los
componentes de negocio ante recuperaciones, para que en caso de fallas no
halla pérdida de informacion.

Seguridad

v’ El sistema debe reflejar patrones de seguridad teniendo en cuenta la alta
sensibilidad de la informacion que maneja.

v Autenticar a cada usuario que requiera acceso a la aplicacion, debido a que
la informacion de cada uno debe confidencial.

v Contemplar la creacion, modificacion y eliminacion de usuarios.

v Contemplar la creacion, modificacion y eliminacion de perfiles de usuarios.

v El acceso al sistema debe gestionarse utilizando mecanismo de cifrado.

Mantenibilidad

v Se debe estructurar el cédigo de una manera consistente y predecible.

v’ El sistema debe ser construido e implantado de tal manera que un cambio en
los pardmetros de negocio no obligue a la generacion de una nueva versién
del sistema.

v' Ofrecer mantenimiento correctivo y preventivo, para soportar el buen
funcionamiento estacionario e incremental, por el aumento en el nimero de
usuarios.

Escalabilidad

v' Garantizar la reutilizacion y escalabilidad de la plataforma.

Compatibilidad

v El sistema debe ser capaz de visualizarse de la misma forma en los
navegadores mas importantes, como lo son Explorer, Firefox, Opera, Safari
y Mozilla.

Rendimiento

v' El tiempo promedio maximo de respuesta no debe exceder en "0,3"
segundos.
Usabilidad

v Un usuario que nunca haya visualizado la interfaz del sistema, debe ser
capaz de aprender a usarla bien y realizar operaciones basicas.
v’ El sistema debe proveer validaciones en los campos necesarios y evitar

textos largos en los mismos.
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v El usuario debe ser capaz de desarrollar tareas rapidamente, una vez que
se ha aprendido a usar el sistema.

v’ El sistema debe plantear ayudas a los usuarios para apoyarlos cuando
deban enfrentar los errores que cometen al usar el sistema.

v" Los usuarios deberan quedar satisfechos al emplear el sistema, gracias a
la facilidad y simplicidad de uso de sus pantallas.

v' Laresolucion del sistema debe ser 800x600, 6 1024x768.

El sistema debe poseer plantillas de interfaz reutilizable

<

v" Dentro del sistema se deben manejar palabras nemotécnicas orientada al
usuario.

v El idioma utilizado debe ser espafiol.

3.1.3. Division de lteracion

El proyecto fue dividido en tres (3) iteraciones, por consiguiente se obtuvo un
total de tres (3) entregas para las cuales se desarrollaron partes de la aplicacion

completamente funcionales.

3.1.4. Plan de Entregas
En principio se realizaron tres reuniones iniciales. La tarea de escoger las

historias fue realizada por el grupo en conjunto, incluyendo al Coordinador de
Extensién y al Presidente de Fundaciens, lo cual no generd problemas en las entregas de

los médulos funcionales.

La clasificacion de las historias no fue realizada estrictamente por su grado de
importancia en el proyecto. Sélo se optd por desarrollar en principio funciones
generales de los perfiles de usuario, por tratarse de las actividades mas importante en el

flujo del proceso.

Para aproximar el tiempo que demoraria cada iteracion, se tom6 como medida
cuatro (4) semanas para la primera entrega, dos (2) semanas para la segunda y una (1)
para la ultima iteracién, ya que se redujo el cargo de obligaciones externas al proyecto.
Cada semana constaba de seis (6) dias (lunes, martes, miércoles, jueves, viernes y
sébados) en los cuales se trabajaban ocho horas sin distracciones. A continuacion se

muestra la tabla 3 en la cual detalla el plan de entregas.
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Tabla 3. Plan de Entregas
Iteracion Historias de Usuario Duracion Fecha Inicio/Fecha Fin
1 % 02, 03, 04, 05, 08, 09, 10, 18y 4 semanas 04/03/2015-01/04/2015
2 06,07,11,12,20y 21 2 semana 01/04/2015-15/04/2015
3 13,14, 15,16y 17 1 semana 15/04/2015-22/04/2015

3.2. Fase 2: Disefio. Iteracion 0.
En esta segunda fase o iteracion cero (0), se detalla la arquitectura planteada para el

sistema y el proceso de disefio de la interfaz gréfica del mismo, ademas de los flujos de los
procesos de postulacién, aprobacidn, rechazo y devolucion de una actividad académica, las
funcionalidades de cada perfil de usuario, las tecnologias utilizadas en el desarrollo, y el
disefio logico y fisico de la base de datos de Sigadex. A continuacion se describen los

puntos antes mencionados:

3.2.1. Arquitectura del Sistema
Se dispuso desarrollar el sistema bajo una arquitectura cliente-servidor en tres

capas, en el que el objetivo primordial es la separacion de la l6gica de negocios de la de
disefio. Existen siete (7) tipos de perfiles asociados a los usuarios pertenecientes a la
Facultad de Ciencias, dentro de los cuales destaca el Coordinador de Extension, las
Comisiones de Extension por escuela, los docentes postulantes, Directores de escuelas,
el presidente de Fundaciens y el ente representante del Consejo de Facultad. Todos ellos
se conectan al sistema Sigadex en la Capa de Presentacion a través de una interfaz
grafica comun, la cual es accedida mediante una conexion a internet y un navegador
web. Esta capa se comunica con la Capa de Negocio, en la cual se encuentra el Servidor
del Centro de Computacion de la Facultad Ciencias, en donde reside y se ejecuta el
sistema web Sigadex, se reciben las peticiones del usuario y se envian las respuestas tras
el proceso. Esta capa a su vez se comunica tanto con la capa de presentacion, para
recibir las solicitudes y presentar los resultados, como con la capa de datos que es donde
residen la informacion y es la encargada de acceder a la misma, para solicitar al gestor
de base de datos almacenar o recuperar datos de él. A continuacion se detalla en la

figura 13 la arquitectura del sistema Sigadex antes expuesta.
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Arguitectura Sigadex

Capa de Presentacion

Capa de Negocio

Capa de Datos

Administrador

Docente

Director de Escuela

Figura 13. Arquitectura del Sistema Sigadex
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3.2.2. Analisis Global para la Creacion de la Interfaz Gréfica
Tomando en cuenta las consideraciones de la metodologia XP y los lineamientos de

Base de Datos
Sigadex

Disefio Web, la interfaz de Sigadex cuenta con un disefio sencillo e intuitivo, empleando

colores analogos, que son todos aquellos que contienen una matiz comun, con variaciones

de valor o intensidad. En este caso se utilizaron principalmente los colores azul y gris,

respetando la armonia entre los mismos y manteniendo siempre los tonos suaves para

hacerlos frescos y agradables a la vista, semejantes a los utilizados dentro de la pagina

oficial de la Coordinacion de Extension, haciendo alusion a la relacién que existe entre

ambos sitios web. Por otra parte, la interfaz muestra la minima cantidad de elementos

necesarios para interactuar con el sistema, evitando la sobrecarga de informacion y que el

usuario se sienta perdido al momento de usar el portal.

3.2.2.1 Paleta de Colores
La paleta de colores utilizada en el desarrollo de la interfaz del sistema se

describe en la figura 14.
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#000000 £000008

#050505 4130000 :gzgf‘zz
#0APAGA #266008 __
#OFOFOF 4300000 “2;:;51
#141414) £4D0600 geaaccz
#1A1A14 £600000 cocecer
#1F1F1F £730000 .
#242424 #860000 #106473
292929 #9A0000 #127983
#2E2E2E #AD200 #158894
#333333 ) s17978
#474747 #061919 #2EALAD
#5C5C5¢ £003333 $45ACB6
#707678 #034D4D #SDBGBRF
#858585 #D96660 #¥74C1C8
#999299 408080 #8BCBD2
#ADADAD #E69999 #A42D5D8
#2022 #ECB2B2 $BIEGES
#DEDED6 #F2CCCC 4DIEAED
#EBEBEB #FOEGEG HEBF5F6
#FFFFFF #EFFFFE #FFFFEF

Figura 14. Paleta de Colores en Sigadex.

Como color base se tomo el #ffffff (blanco), para el fondo del menu y del
banner inferior se utilizaron variaciones del #474747 (gris), mientras que para los
botones, las secciones del mend y algunos fondos de textos informativos
importantes se utilizaron variaciones del color #1797a4 (azul). En la mayoria del
texto se utilizé el #000000 (negro), para crear el banner superior se utilizaron
todos los colores en hexadecimal antes indicados y para las alertas se seleccion6

el color #C00000 (rojo oscuro).

3.2.2.2 Parametros del Texto del Contenido
Se utiliz6 la fuente "Helvética Neue" en tamafios variables segin cada

vista. El tamafio Standard para el texto es de 14px.

3.2.2.3 Prototipo en Papel
Se elaboraron algunos prototipos en papel para el disefio de la interfaz

grafica con el fin de planificar aspectos de estructura y organizacion de la misma.
Maés adelante, en la fase de desarrollo, se consideraron los parametros de texto y

colores definidos de forma especifica para su implementacion.

En la figura 15 se puede observar el prototipo en papel inicial de la interfaz
disefiada para el requerimiento de Inicio de Sesién, en donde se detalla un banner
superior con los logos de la UCV y Sigadex, un contenedor central con informacion

acerca de los objetivos del sistema y el formulario planteado para que los usuarios
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puedan acceder al mismo. Ademas se maneja un banner inferior con los enlaces
asociados a las paginas de la Facultad de Ciencias, la UCV y la CE junto a su

direccion y la licencia designada.

Infarmacidn del Sistema

Figura 15. Vista del Inicio de Sesién

Por otro lado, la figura 16 detalla el prototipo inicial de la vista disefiada
para el requerimiento de Inicio del Sistema, la cual muestra un mend lateral que
permite acceder a todas las secciones del modulo, y adyacente a este una

informacion breve de las funcionalidades de Sigadex.

Breve introducciones de las funciones dentro del sistema

Figura 16. Vista del Inicio del Sistema
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En el prototipo inicial para la interfaz de las secciones que muestran un
listado de actividades aprobadas, rechazadas, en curso o devueltas, se tuvo en
consideracion un campo que indicara el nombre de la actividad seleccionada y un
motor de busqueda para filtrar la lista por cualquiera de los campos a visualizar

como se observa en la figura 17.

TlPO de Actividad Motor de Bisoueda <

Listado de Actividades (con opciones de modificar, eliminar v
extraer en Pdf segin el Usuario).

Figura 17. Vista del Listado de Actividades

3.2.3. Funcionalidades de los Perfiles de Usuario
Para determinar los perfiles de usuario se tomaron en cuenta las distintas

necesidades de los aquellos que interactdan con Sigadex, y a partir de este punto se
definieron las funcionalidades de cada uno en contraste con los niveles de seguridad que
debe proveer el mismo. En la tabla 4 se muestran los perfiles de usuarios definidos en el

sistema y sus funcionalidades.
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Tabla 4. Funcionalidades de los Perfiles de Usuario

Funcionalidad
del Sistema //

Perfiles de
Usuario
Iniciar Sesion  Si Si No No No No No
Postular Si No No No No No No
Visualizar Solode las  Solo las Solo las Todas las Todas las Todas las No
Listado de actividades actividad actividades actividades actividades actividades
Actividades que hayan  postuladas  postuladas
(Aprobadas, sido por los por los
Rechazadasy  postuladas docentes de docentes de
en Curso) por el su Escuela  su Escuela
mismo
Visualizar Solo de las  Solo las Solo las Todas las Todas las Todas las No
Detalle de actividades actividades actividades actividades actividades actividades
Actividades que hayan  que hayan  que hayan
(Aprobadas, sido sido sido
Rechazadasy  postuladas postuladas  postuladas
en Curso) por el por los por los
mismo docentes de  docentes de
su Escuela  su Escuela
Modificar Solo
Datos cuando le No No No No No No
haya sido
devuelta
una
Postulacién
Recibir Cuando Solo cuando Cuandose Cuandose Nunca Cuandose No
Notificaciones haya haya una postule una  postule una postule una
postulado  nueva actividad de actividad y actividad y
una postulacion suescuela  cuando cuando
actividad y y cuando cambie de cambie de
cuando esta cambie de  estatus estatus
cambie de estatus
estatus
Imprimir Si Si Si Si Si Si No
Reportes en
PDF
Descargar Si Si Si Si Si Si No
Archivos
Cambiar No Si Si Si Si No No
Status
Crear un No No No No No No Si
nuevo perfil
de usuario
Modificar un  No No No No No No Si
perfil de
usuario
Eliminar un No No No No No No Si
perfil de
usuario
Crear Usuario No No No No No No Si
Asociar un
perfil a un No No No No No No Si

nuevo usuario
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3.2.4. Flujos internos del Sistema

En las reuniones iniciales con el Coordinador de Extension, se consiguié un
conocimiento previo del flujo de los procesos que se llevarian a cabo dentro de Sigadex,
para la gestion de actividades académicas de Extension. Esto a su vez permitid
comparar y contrastar el flujo manual del proceso contra el flujo ideal, identificando las

oportunidades de mejora y los responsables del mismo.

En el proceso de postulacion de una nueva solicitud por parte de un docente de
la Facultad de Ciencias dentro de Sigadex, solo interactla este usuario con el sistema,
ingresando a la seccion del mend "Nueva Solicitud" y rellenando cada uno de los
campos visualizados en los formularios, para luego enviar la misma satisfactoriamente.
A continuacion en la figura 18 se muestra la primera fase del proceso antes mencionado,
en el que el docente postulante ingresa al sistema y selecciona la seccién del menu

Nueva Solicitud.

Proceso de Postulacidn de una Actividad en SIGADEX
Sigadex Docente

Inicio

Presenta el

L PP .
inicio de Sesion Ingresa su

“| usuario v clave

Validacion de
Mo usuario y
contrasefia

Elige la opcidn del
Menu "Postular

b

i Pertenece a
la Facultad
de Ciencias
Uo7

Presenta la pantalla de
inicio y su Menu de
opciones

N

Figura 18. Primera Fase del flujo del proceso de postulacion por un docente en Sigadex.
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En la figura 19 se muestra la segunda fase del proceso de postulacion de una
actividad académica en Sigadex, en donde el docente postulante rellena los formularios
indicados por el sistema para realizar la solicitud y luego enviarla.

Procesec de Postulacién de una Actividad en SIGADEX
Sigadex Docente Postulante

Y

Muestra formularios con
datos del coordinador
datos de |os facilitadores

datos de las actividades
datos de los modulos de Llena los
las actividades. estructura [
|| formularios que
de costos y indica el sistema y
observaciones finales presiona "Enviar"

Guardar la solicitud en la lista
de las secciones Mis
Solicitudes (del docente
postulante), Reportes (segln
gl tipo de actividad que sea
En una de las secciones
diplomados, cursos o talleres)
y en Solicitudes por Avalar
{en el nivel Directores segun
la dependencia de |a
actividad)

.

Genera y envia un correo
electronico al docente
postulante y a todos los entes
involucrados en la gestion
indicando que se ha
postulado una nueva
actividad

Figura 19. Segunda Fase del flujo del proceso de postulacion por un docente en Sigadex.

Al finalizar la postulacidn, el sistema genera y envia un correo electrénico a las
cuentas asociadas a los entes involucrados en el proceso de gestion de estas actividades

académicas, indicandoles que se ha generado un nueva solicitud.
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Asi comienza el proceso de aprobacion de una nueva actividad académica de
Extension en Sigadex, en el que participan con potestad para aprobar, avalar, rechazar o
devolver los Directores de Escuelas, cuyo perfil representa el primer nivel de
aprobacion, el Coordinador de Extension como segundo nivel (y dltimo en caso de
tratarse de un curso o taller) y el ente representante del Consejo de Facultad como tercer

y ultimo nivel de aprobacién de una solicitud (en caso de tratarse de un diplomado).

Durante el proceso de aprobacion en el nivel 1, los Directores de Escuelas
deberan seleccionar su decision, agregar observaciones, y de ser necesario, adjuntar los
avales correspondientes al consentimiento del cuerpo docente y al asentimiento de los

espacios para impartir la actividad que se manejen dentro de su Escuela.

Por otro lado, en el segundo nivel, el Coordinador de Extension debera
seleccionar su decision, sus observaciones y en caso de ser requerido, adjuntar los

avales correspondientes a la confirmacion para el uso de espacios dentro de la facultad.

Por altimo, en el tercer nivel, manejado por el ente representante del Consejo de
Facultad, debera encargarse de seleccionar la decision final tomada e ingresar el nUmero

de sesion que indica el aval de aprobacion de esta ultima entidad.

Es importante destacar que en Sigadex, una vez enviada la solicitud por el
docente postulante, su estatus pasara a estar "En Curso", y mientras ninguna entidad lo
rechace o devuelva, antes de llegar al ultimo nivel de aprobacion, se conservara en ese

estatus.

Durante todo este proceso, Sigadex mantendra informados tanto a las entidades
antes mencionadas, como a la Comision de Extensién por escuela, a los docentes
postulantes y al Presidente de Fundaciencs sobre las decisiones tomadas sobre la
actividad, que aunque no participan directamente en la aprobacion, deben estar

notificados sobre la misma para procesos posteriores.

En la figura 20 se muestra el primer nivel del proceso de aprobacion
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Proceso de Aprobacién de una Actividad Académica de Extension. Nivel 1

Sigadex

Director de Escuela

\/

Guarda la desicion
Y SUS
observaciones

iLa

solicitud
fue

avalada?

DEVLELTA

Cambia su

estado a
3 "RECHAZADO" y

genera una
notificacion al
docente
postulante y a
todos los entes

Fin

v

Accesa y analiza la solicitud
para decidir en el Consejo de
Escuela sise avala o no, y
realizar observaciones de ser
necesario

h

Reqistra en
Sigadex 1a
decision tomada y
adjunta avales

Figura 20. Proceso de Aprobacion Nivel 1
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En la figura 21 se muestra el segundo nivel del proceso de aprobacion.

Proceso de Aprobacién de una Actividad Académica de Extensién. Nivel 2
Sigadex Coordinador de Extension

\/ ]

Accesa y analiza la solicitud
) para decidir en el Consejo de
Guarda |a desicion Extension si se avala o no. y

¥ sus realizar observaciones de ser
ohservaciones necesario

r

Reqgistra en
Sigadex la
decision tomada y
adjunta avales

iLa

solicitud
fue

avalada?

AMoEs Un
diplomado?

Cambia su
estado a
"RECHAZADO" y
genera una
notificacion al
docente .
postulante vy a CeasTabéi Sau
todos los entes "APROBADO" y
genera una
notificacion al
docente
postulante v a
todos los entes
Fin

Figura 21. Proceso de Aprobacion Nivel 2
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En la figura 22 se muestra el tercer nivel del proceso de aprobacion.

Proceso de Aprobacidn de una Actividad Académica de Extensién. Nivel 3
Sigadex Representante del CF

\/ ]

Accesa y analiza la solicitud
) para decidir en el Consejo de
Guarda la desicion Facultad si se avala o no. y

Y sus realizar observaciones de ser
observaciones necesario

r

Regisira en
Sigadex la
decision tomada e
ingresa el nimero
de sesion de ser

ila

solicitud
fue

avalada?

r

necesario
Cambia su
estado a
"APROBADO" y
genera una
Cambia su notificacion al
estado a docente
"RECHAZADO" v postulante y a
genera una - todos los entes
notificacion al
docente

postulante v a
todos los entes

Fin

Figura 22. Proceso de Aprobacion Nivel 3

Cuando la solicitud es devuelta, el docente postulante debe ingresar a Sigadex
nuevamente y realizar las modificaciones indicadas por el ente en proceso de evaluacion, y
describir en un campo de observaciones los cambios efectuados. Luego la solicitud es
enviada nuevamente por el coordinador de la actividad académica al ente involucrado en la

devolucién, como se denota en la figura 23.
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Proceso de Devolucién de una Actividad Académica de Extension

Sigadex Docente

i Accesa y modifica
Zenera una segun las

notificacion al l—b observaciones del

docente postulante enie que ha

y a todos los entes devuelto

involucrados

Guarda los datos .

modificados _

cambia el estatus < Indu:a
de |a solicitud a "en observaciones en
curso”, permanece su modificacion y
en el mismo nivel envia nuevamente

la solicitud
r
2-4-5

Figura 23. Proceso de Devolucion

3.2.5. Modelos de la Base de Datos
En este punto se detallan los modelos légico y fisico de la base de datos del sistema

Sigadex, en donde se describe al modelo I6gico orientado a las operaciones mas que a la
descripcion de una realidad, y al modelo fisico como una descripcion de la implementacion
de la base de datos en memoria secundaria la cual se expresa de una manera mas detallada
(atributos, relaciones, etc.). En la figura 24 se detalla el modelo I6gico de la base de datos

de Sigadex
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] modulos_actividad >
1 costos » >1——— O+ ] estructura_costos > = ‘Eh_[ -
]
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| |
' |
|
_] area_conocimiento > I I
T | =
I I !
] modalidad > I I !
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=1 1 : i
- | | | —| objetive_competencia >
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| — —1=< _] solicitudes >
] estatus > —<O-—- NIC 5“: lF sl‘i LI‘C
R — | } I qul 77777777 —0O+ ] niveles Ls
é I | |
| | |
1 m_tipo_actividades > b e 1
o T ! |
| ! |
| ! |
| ! |
| |
| ! *
& I ] usuario >
= del:i;on ~ _ cuerpo_docente > Nﬁ | hF 2|E N|: }F
| I A |
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I
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1 =+ '
— T I ! " perfiles >
I I ! * |
JI_ I JI_ 777777777777777777 | dependencia > |
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|
4

=+
"] grado_academico >

Figura 24. Modelo Légico de la Base de Datos de Sigadex.

Por otro lado, en la figura 25 se muestra el modelo fisico de la base de datos de
Sigadex.
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"~ costos v
id_costo INT{11)
costo INT{11)
descripcion CHAR(100) -
tipo INT(11) |
“2id_estructura_costo INT{11) |
»

_l area_conocimiento ¥
id_area_conocimiento INT{11)
“area_conocimiento CHAR{100)

—— -

) modalidad ¥ T~ 1S

id_modalidad INT{11)

» modalidad CHAR({50)
»

—I<
"l estatus ¥
id_estatus INT{11)
sestatus CHAR(100) | |
> |
|
[R—
_| m_tipo_actividades ¥
id_tipo_actividades INT{11)
7 tipa_actividad VARCHAR(D) 40— —jg
2 pivel INT(11)
>
_ldecision ¥ r——<
‘ id_decision INT{... J
»
—————

"] tipo_espacio ¥
id_ipo_espacio INT(11)
tipo_espacio CHAR(100)

»

I
I
I
I
|
L
T
"] espacio_actividades ¥
id_espacio_actvidad INT(11)
¥ tipo_espacio VARCHAR(D)
s espacio VARCHAR(45)
id_solicitud INT(11)

Sl —a——

-

j estructura_costos ¥
id_estructura_costos INT(11)
matricula INT{11)
num ero_participante INT(11)
ingreso_bruto INT(11)
ingresos_extension INT{11)
ingresos_fundaciens INT(11)
excedentes INT{11)

id_sclicitud INT{11)

Lo

"] solicitudes

T id_solicitud INT{11)

“ tipo_actividad INT(11)
titulo_actividad CHAR{100)

“»area_conocimiento INT{11)

resumen_actividad LONGTEXT

introduccion_actividad LONGTEXT

“»modalidad INT(11)

> objetivo_competencia INT{11)
generales LONGTEXT
especificos LONGTEXT
total_horas INT{11)
fecha_inicio TIME
fecha_culminadion TIME

“> coordinador INT(11)
estatus_actividad INT(11)
estatus_costo INT{11)

“» estatus_docente INT{11)

> estatus INT(11)

< pivel INT{11)
observadiones_coordinador LONGTEXT
observadiones_conssjo_sscuela LONGTEXT
observadones_extension LONGTEXT
observaciones_conssjo_facultad LONGTEXT
aval _espacio_consejo_escuda LONGTEXT
aval_espacio_sxtenson LONGTEXT
session_consejo_facultad LCNGTEXT
id_usuario_creador INT{11)
id_usuario_modificador INT{11)
fecha_creacion TIME
fecha_m cdificacion TIME

I maore

"] espacios ¥
id_espacio INT{11)
espacio CHAR{100)

>

_] modulos_actividad ¥
id_module INT{11)
contenido LONGTEXT

j cuerpo_docente v
id_cuerpo_docente INT{11)
id_sdlicitud INT{11)

tipo_docente INT({11)

actividad LONGTEXT
porcentaje INT(22) id_usuario INT(11)
horas INT(11) id_docente INT(11)
fech TIME
O id_selicitud INT{11) acreacon
o CHAR(100) fecha_m odificacion TIME
modulo
> id_usuario_creader INT{11)
v | id_usuario_modificador INT{11)
j objetivo petendia ¥ id_sdlicitud INT
id_objetivo_competendia INT(11) >
»nombre CHAR{50)
»
I3
| |
| | :
[ _lcategoria ¥
Lo I I " niveles v id_categoria INT(11)
I id_nivel INT{11) » categoria CHAR(100)
| # nombre_nivel CHAR(100) >
| §
—
| o] I
| jp—;
| | | j usuario v
+ }
| I »id_usuario INT{11)
I | “»dependencia YARCHAR(45)
I fm—————— L _yl O cargo VARCHAR (45)
|| I © dedicacion ¥ ARCHAR({45)
I I | © categoria VARCHAR(45)
P l——————— - I I <> grado_academico VARCH...
| ~— = —jg “id_perfil INT(11)
I I I nambre_usuario Y ARCHA. ..
| | |
| | |
| | »
| | |
_____________ 1l Yy v v v
P . u I
' i [
[ | Cor
| i Lo |
| ; o |
Tew
I id_cargo INT(11) ‘ I I j dedicacion ¥
Pl # cargo CHAR(S0) o id_dedicacion INT(11)
e I I dedicacion CHAR(50)
S E
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| | |
fmm e 4=
| |
| | T
| | '
| | '
| | '
| | |
| | |
[ [ l
| | l
| | '
| F I
I " perfiles ¥ |
| idperfiles INT(11) I
# perfil VARCHAR(45) |
j dependencia v L I
id_dependencia INT({11) #

» tipo_dependencia SMALLINT(6)
* dependencia CHAR{100)
codigo INT(11)

Figura 25. Modelo Fisico de la Base de Datos de Sigadex.

_| grado_academico ¥
id_grado_scademico INT{11)

# grado_academ ico CHAR(100)
»
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3.2.6. Especificaciones Técnicas
El sistema fue desarrollado utilizando frameworks, aplicaciones y tecnologias

libres, dentro de las cuales podemos mencionar:

e Postgresql version 9.4 como Sistema Manejador de Bases de Datos.

e PHP version 5.0 como lenguaje del lado del servidor.

o Jidaframework como framework de desarrollo para PHP.

e Javascript version estable, como lenguaje del lado del cliente que provee
dinamismo al sistema.

e JQuery version 2.1, como framework de Javascript para la programacion del
lado del cliente.

e APACHE version 2.4, como servidor de aplicaciones.

e HTMLS5, como lenguaje del lado del cliente para darle estructura al sistema.

e (CSS3, como lenguaje del lado del cliente para darle estilo al sistema.

e Bootstrap version 3.3.4 como framework para crear interfaces y disefios web

responsive basados en HTML5 y CSS3, entre otros.

3.3 Fase 3: Codificacion.
En esta seccion se describird el proceso de desarrollo siguiendo cada una de las

iteraciones de la metodologia XP implementada, segin el plan de iteraciones fijado,
utilizando las tecnologias HTML5, CSS3, JQuery, Bootstrap, Postgress y Jidaframework.

3.3.1 Iteracion 1
Para la primera iteracion se fijo el desarrollo de las historias de usuario 01, 02,

03, 04, 05, 08, 09, 10, 18 y 19, durante 4 semanas, tal como se describe en la tabla 5.

Tabla 5. Planificacion de la Iteracion 1.

Iteracion Historias de Usuario Duracién Fecha Inicio/Fecha Fin
1 01, 02, 03, 04, 05, 08, 09, 4 semanas 04/03/2015-01/04/2015
10, 18 y 19.

Primero, se procedid a desarrollar el requerimiento correspondiente a la historia

de usuario 01 definido como Seccion de Inicio, que contemplo:
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e La creacion de la pagina para el inicio de sesion.

e La creacion de la pagina para el inicio del sistema

Se crearon y configuraron los campos del formulario para iniciar
sesion, y para luego proceder a instanciar la clase Formulario perteneciente al
Jidaframework, que establece la conexion con la base de datos y provee tanto
la informacidn estructurada como el estilo del mismo. Despueés se instanciaron
las clases Validador y Validadorjida, igualmente pertenecientes al
Jidaframework, las cuales hacen uso de expresiones regulares para validar los
formatos de los campos y todas las permisologias de cada usuario dentro del
sistema (Coordinador Docente, Consejo de Extensién por Escuela,
Coordinador de Extension, Presidente de Fundaciens, Directores de Escuelas).

En la figura 26 se puede observar la instancia de estas dos Gltimas clases.

@l UsuariosController.class.php

18
Jxx

* Funcion para el Inicio de Session de SigaDex

*

22 function index(){

24 $form = new Formulario('Login',1,null);

25 $form->action = $this->urlController();

26 $form->valueBotonForm="Iniciar Sesi&oacute;n";

28 if($this->post('btnLogin®)){

29 $validacion = $form->validarFormulario($_POST);

if($validacion===TRUE){

32 if($usuario=4$this->validarInicioSesion($this->post('nombre_usuario®),$this->post(*clave_usuario’))){
3 $this->modelo->buscarPerfil(Session::get('usuario’, 'corren’));

Jelse{
Session::set('__msjForm', Mensajes::mensajeError('Datos Invalidos'));
37 }
38 }
19 }

40 $this->data['Login*] = $form->armarFormulario();

Figura 26. Instancia de clases Formulario, Validador y Validadorjida para el Inicio de Sesion.

Luego, se crearon la plantillas en CSS y HTML asociadas a la interfaz
de la Pagina de Inicio de Sesion, en donde se incluyo el mensaje de error que
pueda generarse al autenticar al usuario, informacién sobre el objetivo del
sistema, un encabezado con los logos del sistema, la UCV, la Facultad de
Ciencias y la Coordinacion de Extension, y un pie de pagina con los links de
las entidades antes mencionadas, la direccion de la Coordinacion de Extension

y las licencias de Creative Commons, como se expresa en la figura 27.
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@l index php *
1= kdiv_class="container—fluid"y
<div class="row">

Z

3 <div class="col-md-6"><br><br><br>

4 <div class="media" style="padding:-5px">

5 <div class="media-body">

6 <hd class="media-heading">

7 <blockquote>

8 <div stylez"line-height:24px;">

9 <p class="text-justify">
10 Sistema Web para la Gestidn de Actividades que se promueven actualmente dentro de la Coordinacidn de Ex
1 A través de este sistema los docentes de la Facultad de Ciencias podrén postular nuevas actividades de |
12 </p>

13 </div> =
14 </blockquote>

15 </hd>

16 </div>

17 </div>

18 </diva><bro<bra<bry<bry>

19 <div class="col-md-6">

20 <div class="panel panel-default" »

21 <section classz"panel-heading" rolez"title">

22 <h2 class="text-center">Inicio de Sesifoacute;n</h2>

23 </section>

24 <section class="panel-body"><?=$dataArray['Login"]?></section>

25 </divy

26 </divy

27 </div> -

——n
« [ »

Figura 27. HTML del Inicio de Sesidn.

Para finalizar, se establecieron las plantillas asociadas a la interfaz del
inicio del sistema, en donde se incluyd el mena dentro de los cuales tenemos:
"Inicio”, "Mi Cuenta”, "Nueva Solicitud", "Solicitudes™ (diplomados, cursos y
talleres), "Reportes” (diplomados, cursos Yy talleres), "Administrador",
"Créditos" y "Cerrar Sesion", y luego se asocid un texto plano que describe las

funcionalidades generales del sistema, como se detalla en la figura 28.

@index.php *

25 <div class="col-md-12">
3 <h2 class="text-left"><font color="1797a4">iBienvenido a SigaDex!</font></h2>

4 <div class="media">

5 «div class="media-body">

6 <blockquote>

7 <div style="line-height:3@px;">

8 <p class="media-heading text-justify">

9 Las actividades académicas de Extensidn son todas aquellas de orden extracurricular como

10 diplomados, cursos cortos y talleres de oficio que permiten hacer

11 accesible a los diversos sectores que lo requieren, el conocimiento que producen.<br>
12 Este sistema le permitira:

13 <oly

<1i>Postular actividades académicas de Extensidn.</1i>

15 <Ii>visualizar actividades en sus diferentes estatus Aprobado, Rechazado, En Curso o Devuelto.</1i»
16 <li>Visualizar informacion especifica acerca de una actividad en particular.</1i>

17 <folx<br>

18 <img sre="/htdocs/img/mural.png" title="Fuente: www.ciens.ucv.ve" class="img-thumbnail">

19 </p>

20 </divy

21 </blockquote>

2 </div>

23 <[divy

24 <[divy

Figura 28.HTML del Inicio del Sistema.
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Posteriormente, se desarroll6 el requerimiento correspondiente a la historia de

usuario 02 definido como Reportes, que contemplo:

e La creacion de una seccion que le permitiera a los directivos visualizar un

listado de las actividades académicas.

Se instancio la clase Vista que establece la conexion con la base de

datos del sistema para consultar campos de informacién a visualizar segin el

usuario en sesion, y generar la vista del listado de actividades académicas de

acuerdo a la actividad académica elegida entre diplomados, cursos o talleres,

en donde ademas se tienen las siguientes opciones: ver detalle e imprimir en

PDF, como se detalla en la figura 29.

@ SolicitudesController.class.php

35

38

1
a
22
a3
a
a5
1%
a7
a8
I
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59

oo

#-Reportes
$query = "select id_solicitud,nombre_actividad \"Nombre Actividad\",nombre_coordinador \"Nombre Coordinador\",
apellido_coordinador \"Apellido Coordinador\",dependencia \"Dependencia Actividad\",
estatus \"Estatus\", nombre_nivel \"Nivel\" from vj_solicitudes
where correo_coordinador <>"".Session::get('usuario’, correo’)." and
tipo_actividad ='$nonbrevista’ and id dependencia = ".$_SESSION['usuario’]['perfilAdmin']['dependencia']."";
¥
$this -> vista = 'index';
$vista = new Vista($query,$GLOBALS[ 'Paginadorlida'], "$nombreVista");
$vista-»acciones=['Exportar a PDF'=>
["href'=>"/actividades/", 'class'=>'btn btn-default’,
‘data-jvista'=>'seleccion’, "data-multiple'=>"true", "data-jvista’=>'modal'], ];
$vista->filaOpciones=
[0=>["a'=>[
‘atributos®=>[ 'class'=>'btn’, title'=>'Ver Detalle’,href'=>"/solicitudes/procesar-solicitud/sol/{clave}"],
html'=>["span’=>['atributos’=>[*class" =>'glyphicon glyphicon-edit']]]]],
1=>['a'=[
‘atributos*=>[ 'class'=>'btn’, title'=>'0bservaciones”, 'href'=>"/solicitudes/observaciones/sol/{clave}"],
html'=>["span’=>['atributos’=>[*class" =>'glyphicon glyphicon-check"]]]]]

I
$vista->setParametrosVista($GLOBALS[ 'configVista']);
$vista->tipoControl=2;
$vista-»seccionBusqueda=TRUE;
$vista->cssBotonBusqueda="btn btn-default";
$vista->camposBusqueda=[ 'nombre_actividad'];
$vista->mensajeError=Mensajes: :mensajeAlerta("<h5»No hay Solicitudes</h5>");
$this->data[ 'vista']=$vista->obtenerVista();

Figura 29. Instancia la Clase Vista para obtener el Listado de Actividades.

Luego, se desarrolld el requerimiento correspondiente a la historia de usuario

03 definido como Solicitudes, que contemplo:

e La creacion de una seccion en donde el docente postulante visualizara sus

solicitudes enviadas.

e La creacion de una seccién en donde los entes involucrados en el proceso de

aprobacion, visualizaran y avalaran las solicitudes que se encuentran en su

nivel.
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Se instancio la clase Vista que establece la conexion con la base de
datos del sistema para consultar campos de informacion a visualizar, y generar
la vista del listado de actividades académicas postuladas por el usuario en
sesion, en donde ademas se tienen las siguientes opciones: ver detalle,

imprimir en PDF y ver observaciones.

Luego se instanci6 la clase Vista para consultar campos de
informacion a visualizar, y generar la vista del listado de actividades
académicas que deben ser avaladas por el usuario en sesion, en donde ademas

se tienen las siguientes opciones: ver detalle, imprimir en PDF y decision.

Después, se desarrolldé el requerimiento correspondiente a la historia de

usuario 04 definido como Seccion Nueva Solicitud, que contemplo:
e La creacion de una seccion de formularios implementados para que los
docentes de la Facultad de Ciencias, postularan una nueva actividad

académica de Extension.

Se crearon y configuraron los campos del formulario para crear una
nueva solicitud dentro de la base de datos del sistema, para luego instanciar la
clase Formulario que provee el estilo de los formularios a completar, en
pestafias que detallan datos del coordinador, cuerpo docente, datos de la
actividad, estructuras de costo y observaciones finales.

Luego, se instancid la Clase Vista y en ella se definié la opcion

“Nueva Solicitud” junto con las configuraciones y datos correspondientes a

aquellas que no han sido completadas, tal y como muestra la figura 30.
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@ SolicitudesController.class.php

72 function missolicitudes(){ =
7 $query = "select id_solicitud,nombre_actividad \"Nombre Actividad\",tipo_actividad \"Tipo Actividad\",
74 estatus \"Estatus\" from vj_solicitudes_sin_postular where correo_coordinador ='*.Session::get(usuario, correo’).""";

$dataArray = array();
$vista = new Vista($query, $GLOBALS['configPaginador'], 'Solicitudes por Completar');

T

78 $vista->setParametrosVista($GLOBALS[ *configVista®]);

79 $vista->tipoControl = 2;

80 $vista->seccionBusqueda=TRUE;

81 $vista->cssBotonBusqueda="btn btn-default";

82 $vista->camposBusqueda=["nombre_actividad®, "estatus'];

84 $vista->acciones = [[Nueva Solicitud=>['href'=>"/solicitudes/pracesar-solicitud/'],

5 'Eliminar Solicitudes <span class="fa fa-trash-o"></span>"=>['href'=>"/solicitudes/eliminar-solicitud",
86 ‘data-jvista'=>'seleccion’, 'data-multiple’=>"true’, "data-jkey'=>"'doc"]

87 1;

$vista -> filaOpciones = array('@" => array('a’ =>array(’atributos' =>array('href'=>'/solicitudes/procesar-solicitud/sol/{clav
"html® => array(’span’ =>array('atributos’ =»array('class® => *glyphicon glyphicon-edi

"1' => array(*a’ =>array(’atributos’ =>array(*href*=>"/solicitudes/eliminar-solicitud/sol/{cla

"html® => array(’span’ =>array('atributos® =»array('class* => *glyphicon glyphicon-min

H
$vista -> actionForm = "/solicitudes/iniciar-solicitud/";
$vista->mensajeError=Mensajes: :mensajeAlerta("<hd>No ha realizado solicitudes, si desea puede

<a href=\"/solicitudes/procesar-solicitud/\">Crear una Solicitud</as<,
$dataArray| "vistaSolicitudes'] = $vista -> obtenerVista();
98 Session::destroy( ' formActive"); -
« i »

Figura 30. Instancia de la Clase Vista para "Nueva Solicitud".

A continuacion, se desarroll6 el requerimiento correspondiente a la historia de
usuario 05 definido como Seccion de Créditos, que contemplo:
e La creacion de una seccion en la que se expusieron los organismos

involucrados con Sigadex, y los desarrolladores y tutores de este TEG.

Se cred un texto plano en HTML5 y CSS3 que detalla los tutores y
desarrolladores que participaron en el desarrollo de este TEG, y el logo de las
entidades con relacion directa al sistema como la Facultad de Ciencias y la
Coordinacion de Extension. En la figura 31 se puede observar lo antes
descrito.

@l index.php
17 <div class="col-md-12">
2 <h2 class="text-left"»<font color="1797a4">Créditos</font></h2>
<div class="media">
4 <p class="text-justify">
5 Este Sistema de Gestion de Actividades de Extensidn fue desarrollado por Ilvany Castillo y Félix Tovar,
6 como parte de su Trabajo Especial de Grado, para optar por el titulo de Licenciado en Computacidn en la
7 Facultad de Ciencias de la Universidad Central de Venezuela, bajo la tutoria de Yosly Hérnandez y| Ernesto Fuenmayor.
8 </p>
9 </div>
10 </div>

Figura 31. HTML de los Créditos.
Luego, se desarrolld el requerimiento correspondiente a la historia de usuario
08 definido como Detalle de Actividad, que contempld:

e Implementar una opcion que le permitiera a los docentes y directivos ver el

detalle de una actividad académica de Extension postulada.
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Se instancio la clase Formulario que establece la conexion con la base
de datos del sistema para consultar los campos a visualizar y generar la vista
de la informacion pertinente a esa actividad en version lectura dependiendo de
su estatus. En la figura 32 se muestra la funcion que instancia los distintos

formularios para visualizar el Detalle de la Actividad.

@ SolicitudesController.class.php

154

155 ¥*

156 * Funcion que verifica si la solicitud es nueva o existente para instanciar los formularios
157 * Datos de la Actividad, Coordinador de la Actividad, Cuerpo Docente y Estructura de Costos
158 * 'y hacer su posterior visualizacion.

159 */

1 function procesarSolicitud(){

101

162 if($this->get(*sol")){

163 Session::set('id_solicitud®, $this->get('sol'));

164 $this->modelo->_ construct($this->get('sol"));

165 Jelse{

166 Session::destroy('id_solicitud');

1 $this->modelo->_ construct();

168 $this-»modelo-restatus=5;

. 1

171 $datahrray[ 'formActividad'] = $this->datosActividad();
172 $datahrray[ 'formCoordinador'] = $this->datosCoordinador();
173 $datahrray[ 'formProf'] = $this->vistaDocentes();

174 $dataArray[ 'formCostos'] = $this->estructuraCostos();

175 $dataArray[ 'formObservaciones'] = $this-vobservaciones();
76 $this->data = $dataArray;

77 }

/1o

Figura 32. Funcion que instancia los distintos formularios para visualizar el Detalle de la
Actividad.

Posteriormente, se desarroll6 el requerimiento correspondiente a la historia de
usuario 09 definido como Modificar Postulacion, que contemplo:
e Implementar una opcién que le permitiera a los docentes modificar una

solicitud cuando esta no ha sido culminada, ni enviada.

Se instancié la clase Formulario que provee el estilo de los
formularios a modificar y detallan datos del coordinador, cuerpo docente,
datos de la actividad, estructuras de costos y un campo para observaciones.
Luego se procedio a instanciar las clases Validador y Validadorjida, las cuales
hacen uso de expresiones regulares para validar los formatos de los campos a

modificar, como indica la figura 33.
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& Validador.class.php *

25 * Arreglo asociativo con validaciones y mensajes de error i

26 * @var array dataValidaciones

27 *

28 protected $dataValidaciDnes:|

29 array(

30 *numerico’ =>array(“expresion” => "/~(2:\+|-)2\d+$/", E

31 "mensaje” => "Debe ser numerico"),

32 ‘obligatorio®  =rarray("expresion" => "/*.*$/",

33 "mensaje" => "Es Obligatorio"),

34 *decimal’ =>array("expresion" => "/*([0-9]1)*[.]12[0-9]%¢/",

35 "mensaje” => "Debe ser decimal y los decimales deben estar separados por coma"),

36 *caracteres’  =darray("expresion” => "/*[A-Zflla-zaéi6GAET00.,\'{1} 1*$/",

37 "mensaje" => "solo puede contener caractares"),

38 *alfanumerico’ =»array(“expresion” => "/~[\dA-Ziifla-zaéi6uAFTO0. ,\"'{1} 1*$/",

39 "mensaje” => "no puede contener caracteres especiales"),

49 'programa’ =>array("expresion" => "/*[\d\/\.A-Za-z_-1*$/",

41 "mensaje” => "Solo puede poseer caracteres alfanumericos,underscore o guion"),

42 *email® =varray("expresion” => "/*[_a-zA-70-9-]+(\.[_a-zA-20-9-]+)*@[a-7A-70-9-]+(\. [a-ZA-70-9-]+) *(\.[a-

43 "mensaje” => "“El formato del email no es valido"),

a4 *telefono’ =>array("expresion" => "/*2[0-9]{9,13}¢/",

45 "mensaje” => "El formato del telefono debe ser 212 4222211"),

16 *celular’ =>array(“expresion” => "/"(412|416|414]424|426)\d{7}$/",

47 "mensaje” => "El formato del celular debe ser 4212 4222211"),

43 *coordenada’ =>array("expresion" => "/*\-?[8-9]{2}\.[0-9]{3,15}/",

49 "mensaje" => "La coordenada debe tener el siguiente formato"),

50 ‘contrasenia’  =>array("expresion" => "",

51 "mensaje” => "Debe cumplir con las especificaciones establecidas."), 2
<4 1} 3

Figura 33. Clase Validador para validar Formularios.

A continuacion, se desarroll6 el requerimiento correspondiente a la historia de
usuario 10 definido como Eliminar las Solicitudes a Postular, que contemplo:
e Implementar una opcion que le permitiera a los docentes postulantes,

eliminar una solicitud que aun no ha sido completada ni enviada.
Se establecio la conexion con la base de datos del sistema para
eliminar el registro, y luego instanciar la clase Vista que retorna los datos

actualizados, detallado en la figura 34.

@ Solicitud.class.php *

75 o =
76 * Elimina una o varias solicitudes seleccionadas
77 * @method eliminarSolicitud
78 * {laccess private
79 *f
80 fprivate function eliminarSolicitud($ids=""){
81 if (is_array($ids)) {
82 $seleccion = $ids;
83 $this-»>_ construct($seleccion);
84 if(lempty($this->id_solicitud)){
85 $doc->eliminar();
86 Vista::msj(Solicitudes’, suceso’, 'Solicitud eliminada');
87
88 Yelse{
89 Vista::msj(*Solicitudes',"error”,"No se ha eliminado la solicitud");
90 }
91
92 ¢this->redireccionar("/solicitudes/procesar-solicitud/act/".Session: :get('id_solicitud"));
93
94 Jelse
95 $docentes=explode(',", $ids);
96 if(is_array($docentes)){
97 $this->eliminar($docentes); =
98
99 } else {
100 throw new Exception("Debe seleccionar una solicitud”, 1);
101 }
} -

Figura 34. Funcidn para eliminacién de Solicitudes a Postular.
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.Luego, se desarrollé el requerimiento correspondiente a la historia de usuario

18 definido como Cambio de Estatus que contemplo:

e Implementar una opcion que le concediera a los entes involucrados en el

proceso de aprobacion, tomar una decision con respecto a una actividad.

Esta decision puede ser:

v

v

Se

Avalar: implementado para los niveles inferiores al Gltimo, con el
que el ente indica que la solicitud ha sido revisada y cumple con
los requisitos necesarios para proseguir al siguiente nivel de
aprobacion.

Rechazar: el ente indica que la solicitud ha sido revisada y no
cumple con los requisitos.

Devolver: el ente indica que la solicitud ha sido revisada, pero el
docente postulante debe realizar ciertas modificaciones (expuestas
por el este en el campo observaciones) para continuar al siguiente
nivel de aprobacién

Aprobar: implementado para el Gltimo nivel de aprobacion, con el
que el ente indica que la nueva actividad académica de Extension

postulada puede ser impartida.

instancio la clase Formulario para capturar la decision ingresada

por el usuario en sesion, entre avalado, rechazado, devuelto y aprobado, como

se denota en la figura 35.

@ *SolicitudesController.class.php

404

25
2
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Figura 35.

if ($this->post('btnObservaciones®)){

$validacion = $form->validarFormulario($_POST);
if($validacion===TRUE){
fwitch ($_POST['decision®]) {
case 'A’:
if($this->modelo->nivel==3){
$this->modelo->estatus=1;
Jelse{
$this->modelo->nivels+;
Threak;
case 'D":
$this->modelo->estatus=4;
break;
case 'R":
$this->modelo->estatus=2;
break;

default:
Session::set(’_msjForm’, Mensajes::mensajeError(’Ha ocurrido un error y no se guardaron los datos, por fa
redireccionar($this->url."procesar-solicitud/sol/".$this->modelo->id_solicitud);
break;

}

$guardado=$this->modelo->salvar($_POST);
if($guardado==1){
$accion="Enviadas";

Captura de Cambio de Estatus.

64



CAPITULO I
MARCO APLICATIVO

Al final de esta iteracion, se desarroll6 el requerimiento correspondiente a la
historia de usuario 19 definido como Motor de Busqueda, que contemplo:
e Implementar una opcién que filtrara la informacién visualizada por los

campos expuestos en el listado de actividades.

Se instancié la clase Vista para filtrar la consulta por los campos de

informacion y se genero la vista, mostrado en la figura 36.

& Vistaclass.php & SolicitudesController.class.php *

36 $query = "select id_solicitud,nombre_actividad \"Nombre Actividad\",nombre_coordinador \"Nombre Coordinador\", .
37 apellido coordinador \"Apellido Coordinador\",dependencia \"Dependencia Actividad\",

38 estatus \"Estatus\", nombre_nivel \"Nivel\" from vj_solicitudes

39 where correo_coordinador <»'".Session::get('usuario®, 'corren’)." and E
49 tipo_actividad ='$nombreVista' and id dependencia = ".$_SESSION['usuario’]['perfilAdmin']['dependencia']."";

41 }

42 $this -» vista = 'index';

43 $vista = new Vista($query,$GLOBALS[ 'Paginadorlida’], "$nombreVista™)

a4 $vista->acciones=['Exportar a PDF'=>

45 ['href'=y"/actividades/',"class'=>"btn btn-default’,

46 'data-jvista'=»'seleccion’, 'data-multiple'=>'true’,'data-jvista'=>'modal'],];

47 $vista-»filaOpciones=

48 [B=>["a"=>[

49 ‘atributos'=>[ 'class'=»'btn','title'=>'Ver Detalle','href'=>"/solicitudes/procesar-solicitud/sol/{clave}"],

50 "html'=>['span'=>["atributos'=>["class' =>'glyphicon glyphicon-edit']]]]],

51 1=>["a"=>[

52 ‘atributos'=>[ 'class'=»'btn','title'=>'Observaciones’, *href'=»"/solicitudes/observaciones/sol/{clave}"]

53 "html'=>['span'=>["atributos'=>["class' =>'glyphicon glyphicon-check']]]]]

54 1;

55 $vista->setParametrosVista($GLOBALS[ 'configVista']);

56 $vista->tipoControl=2;

57 $vista->seccionBusqueda=TRUE;

58 $vista->cssBotonBusqueda="btn btn-default";

59 $vista->camposBusqueda=['nombre_actividad'];

60 $vista->mensajebrror=Mensajes: :mensajeAlerta("<h5>No hay Solicitudes</h5>");

61 $this->data[ 'vista']=$vista-obtenerVista();

62 i

Figura 36. Instancia la Clase Vista para la informacion filtrada del Motor de Busqueda.

Una vez culminada esta iteracion, se procedio a realizar las pruebas de aceptacion
correspondientes para validar los requerimientos especificados en las historias de

usuario, una por una, tal como se muestra a continuacioén en la tabla 6.
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Tabla 6. Pruebas de Aceptacion de Iteracion 1.

N° Opcidn Historia / Resultado Esperado Resultado Obtenido
Caso Caso de
Prueba Prueba
Usuarios  Seccidn de Otorgar acceso al usuario Se otorgé satisfactoriamente
Inicio de registrado y visualizar las acceso al usuario registrado y
01 Sesion opciones del mend segun muestra un menaje de error en
las permisologias del caso de no estar registrado y se
usuario ingresado mostré correctamente las
opciones del ment segun las
permisologias del usuario en
sesion
02  Usuarios Reportes Visualizar las opciones el Se mostr6 correctamente el
listado de las actividades listado de las actividades
académicas y sus académicas segln la escogida
opciones segun las de la seccion de Reportes, y
permisologias del usuario sus opciones segun el usuario
ingresado en sesion
03  Usuarios Solicitudes Visualizar Listado Se mostrd correctamente el
actividades académicas listado actividades académicas
de avaladas y aquellas avaladas y aquellas que faltan
que faltan por avalar por avalar
04  Usuarios Nueva Insercidn de datos Se validé correctamente la
Solicitud correctos y envio de insercién de datos en los
solicitud formularios para una nueva
solicitud y esta pudo ser
enviada con éxito
05  Usuarios Seccion de Visualizar la informacion Se visualizo correctamente la
Créditos de los desarrolladores y informacion de los
los tutores desarrolladores, tutores y
entidades involucradas.
08  Usuarios Detalle de Visualizar informacion de Se visualizo correctamente la
una Actividad una actividad especifica informacién del la actividad
especificada segun el usuario
en sesion
09  Usuarios Modificar Permitir modificaciones Se logré modificar con éxito
Postulacion en el detalle de una una actividad en estatus
actividad especifica (devuelta o sin postular)
segun su estatus(devuelta
0 sin postular)
Eliminar Eliminar una solicitud Se logré eliminar una solicitud
10  Usuarios Solicitud a antes de ser eliminada a postular correctamente.
Postular
Enviar una decision Se logré enviar la decision
18  Usuarios Cambio de (avalar, aprobar, rechazar tomada por el usuario en
Estatus o devolver) sobre una sesion acerca de una actividad
actividad académica académica postulada
postulada
19  Usuarios Motor de Filtrar por los campos del Se logro filtrar por los campos
Busqueda listado de actividades correctamente.

académicas
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3.3.2. lIteracion 2

Para la segunda iteracion se fijo el desarrollo de las historias de usuario 06, 07,

11, 12, 20 y 21, durante 2 semana, tal como se muestra en la tabla 7.

Tabla 7. Planificacion de la Iteracion 2.

Iteracion Historias de Usuario Duracién Fecha Inicio/Fecha Fin

2 06,07, 11,12,20y 21 2 semana 04/03/2015-15/04/2015

En principio, se desarroll6 el requerimiento correspondiente a la historia de
usuario 06 definido como Mi Cuenta, que contemplo:
e La creacion de una seccion en donde el usuario en sesion (docente, directivo
0 administrador) visualizara y modificara su datos personales.
e La creacion de una seccion en donde el usuario en sesion (docente, directivo

o administrador) modificara su clave de ingreso al sistema.

Se instancio la clase Formulario que provee el estilo de la informacion

personal a visualizar por el usuario en sesién, como se demuestra en la figura

‘@ UsuariosController.class.php
48 -
49 function miPerfil(){
50 $tipoForm = 1;
1 $id = "";
52 if(Session::get('usuario’, id usuario’)){
53 $tipoForm=2;
54 $id = Session::get('usuario’,"id_usuario");
5

$dataArray = array();

$form = new Formulario('MiPerfil', $tipoForm, $id);
$form-raction = $this->urlActual();
$dataArray['tituloForm'] = "Modificar Perfil®;

$form->valueBotonForm = “Guardar Datos";
65 if($this->post('btnMiPerfil')){
63 $validacion = $form->validarFormulario($_POST);
64 if($validacion===TRUE){

$this-»modelo-»>_ construct($id_sol);
$guardado = $this-»>modelo->salvar($_POST);
if($guardado){

68 Session::set(’_ msjForm’, Mensajes::mensajeError('Ha ocurrido un error y no se pudo registrar la <strongsinformaciol™

69 Jelse{

70 Session::set('__msjForm®, Mensajes::mensajeError('Ha ocurrido un error y no se pudo registrar la <strong>informaciol

72 }

72 ~
« il »

Figura 37. Instancia la Clase Formulario para Visualizar Informacion Personal.

Ademas se instancié la clase Formulario que provee el estilo de los

campos a visualizar por el usuario en sesién para realizar el cambio de clave.
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Posteriormente, se desarrollo el requerimiento correspondiente a la historia de

usuario 07 definido como Seccion del Administrador, que contemplo:

e La creacion de una seccion en donde el administrador de Sigadex
visualizara a todos los usuarios registrados en el sistema, junto a las
opciones de generar un nuevo usuario o eliminar uno existente.

e La creacion de una seccion en donde el administrador visualizara los

perfiles existentes y crear uno nuevo.

Se instancid la clase Vista para consultar los campos de informacion a
visualizar por el administrador, y generar la vista del listado de los usuarios
registrados por el mismo, teniendo en cuenta las opciones registrar un usuario,

asociarle un perfil y eliminarlo, como se detalla en la figura 38.

& UsersController.class.php
26 by -
27 protected function vistalser($url=null){
28 if(empty(surl)){
$url = $this->url;
}
$query = “"select id_usuario,nombre_usuario \"Nombre Usuario\", fecha_creacion \"Fecha Creaci&oacute;n\",
activo \"Activo\",ultima_session \"&Uacute;ltima Sesifoacute;n\", b.estatus

33 from s_usuarios a
34 join s_estatus b on (a.id_estatus=b.id_estatus)";
35

Tl

$vista = new Vista($query,$GLOBALS["configPaginador®], "Usuarios");
37 $vista->tipoControl=2;
38 $vista->setParametrosVista($GLOBALS[ 'configvista']);
$vista->filaOpciones=[ O=>['a'=>[
*atributos'=s[ 'class'=>'btn’,
‘title'=»>'Asignar perfiles de acceso”,
*href*=>"/jadmin/users/asociar-perfiles/usuario/{clave}"
1,
*html'=>["span'=>["atributos'=>['class" =»'glyphicon glyphicon-edit']1]11]1

B

$vista->acciones=
[*Registrar'=>
["href =>$url."/set-usuario’],
"Modificar®=>
[*href'=>$url."/set-usuario®, 'data-jvista'=>'seleccion’, "data-jkey'=>"u"],
1 '<span class="fa fa-trash-o"></span>'=>
52 [*href'=>$url."/eliminar-usuario’,
-- "data-jvista'=>'seleccion’, i

E R N N N N S N N N ]
ERCE-RSER I Sl el ]

Figura 38. Instancia la Clase Vista para obtener el Listado de Usuarios.

Luego se instancié nuevamente la clase Vista para consultar los
campos de informacion a visualizar por el administrador, y generar la vista del

listado de los perfiles.

Luego, se desarrolld el requerimiento correspondiente a la historia de usuario

11, definido como Notificaciones por correo que contemplo:
e El envio de correos instantaneos a todos los entes y docentes involucrados
en el proceso, con el fin de mantenerlos informados sobre el cambio de

estatus de una solicitud.
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Se definid la clase EmailComponente, la cual permite la conexion y

funcionamiento con la clase PHPMailer, encargada de proveer los servicios

del envio de correo, para luego hacer la definicion de los usuarios

destinatarios, el titulo de la notificacion y la plantilla en formato HTML5

detallado en la figura 39.

# notificacion.html =
P R

255

yier
</head>
<body leftmargin="8" marginwidth="0" topmargin="0" marginheight="0" offset="0">
<center>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" height="100%" width="100%" id="backgroundTable">

<tr>
<td align="center" valign="top" style="padding-top:2@px;">
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="8" width="60@" id="templateContainer"s
<tr>
<td align="center” valign="top" style="border-bottom: 3px solid #c@273c;">

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="8" width="600" id="templateHeader">
<tr>
<td class="headerContent">

<img src="/http: //dev.sigadex.local/htdocs/img/10go.png" style="max-width:600px;" id="headerImage campaign-icon” />

<img src="dev.sigadex.local/htdocs/img/Sigadex.png">
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
<try
<td align="center" valign="top">
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="600" id="templateBody">
<tr>
<td valien="too">

Figura 39. Plantilla de las Notificaciones en Formato HTML5

M

A continuacion, se desarroll6 el requerimiento correspondiente a la historia de

usuario 12 definido como Reportes en PDF, que contemplé:

e La implementacion de una opcion que le permitiera a los usuarios (docentes

y directivos) imprimir la informacién en pantalla en formato PDF.

Se definio la plantilla HTML5 que contiene los estilos del reporte y la

instancia de la clase MPDF, con la plantilla y los datos correspondientes como

se muestra en la figura 40.

&l plantillaReporte.php *
1 <?php

2
3
4

5

include (FRAMEWORK_DIR. " /Helpers/MPDF57/mpdf.php™);

$msj=Session::get('__msg');

6 echo ($ms3);

7
8

Session::destroy("_msg');

9 $html=$dataArray['reporte'];

10

11 $header="<div><img src="/htdocs/img/logo.png"” width="100%" height="50" ></div>";

iF(ghtml1=""){

$marginLeft=20;%$marginRight=20;%marginTop=20;%marginBottom=10;$marginHeader=9;3%marginFooter=9;

$pdf = new mPDF('',"", @, "’',$marginLeft,$marginRight,$marginTop,$marginBottom,$marginHeader, $marginFooter, *L*);

$pdf->SetHTMLHeader ($header);
$pdf->WriteHTML ($html);
$pdf->output(’reporte.pdf', 'D");
exit;

Figura 40. Instancia de la clase MPDF.
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También, se desarrollé el requerimiento correspondiente a la historia de
usuario 20 definido como Modificar Datos Personales que contemplo:

e Implementar la opcién para que los usuarios (docentes, directivos y

administrador) pudieran modificar sus datos personales dentro de la

seccién Perfil en la opcion del mend Mi cuenta.
Se instancié la clase Formularios que provee el estilo del formulario
de datos a modificar, para luego proceder a instanciar las clases Validador y

Validadorjida que validan los campos modificados, como indica la figura 41.

‘@ UsuariosController.class.php

49 function miPerfil(){
50 $tipoForm = 1;
1 $id = "y

if(Session::get('usuario’,'id_usuario’)){
53 $tipoForm=2;
54 $id = Session::get('usuario’, id_usuario’);
¥
$dataArray = array();
$form = new Formulario('MiPerfil®, $tipoForm, $id);
58 $form->action = $this-surlActual();

59 $dataArray['tituloForm®] = 'Modificar Perfil’;

60 $form->valueBotonForm = "Guardar Datos";

62 if($this->post( "btnMiPerfil®}){

63 $validacion = $form->validarFormulario($_POST);

64 if ($validacion===TRUE){

65 $this->modelo->_ construct($id_sol);

66 $guardado = $this->modelo->salvar($_POST);

67 if($guardado){

68 Session::set('__msjForm', Mensajes::mensajeError('Se registro la <strong>informacion</strong>, por favor intente de _
69 Jelse{ T
70 Session::set('__msjForm', Mensajes::mensajeError('Ha ocurride un error y no se pudo registrar la <strong>informaciol
71 }

72 ¥

73 3

74

75 ad

$titulos = array(@=>array("titulo"=>"<span class='glyphicon glyphicon-book'></span> Datos de la Actividad","limite"=>2));
. il »

Figura 41. Instancia las Clases Validador para validar el Formulario a Modificar de Datos

Personales.

Para finalizar, se desarrollé el requerimiento correspondiente a la historia de
usuario 21 definido como Clave Olvidada que contemplé:

e Implementar una opcion en la pagina de Inicio de Sesion ,que le permitiera

al usuario obtener un clave provisional para ingresar al sistema, si ha

olvidado su clave.

Se instancio la clase Formularios que provee que provee el estilo del

formulario para la opcion clave olvidada.
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Seguidamente a la culminacién del desarrollo de esta iteracion, se realizaron

pruebas de aceptacion para certificar los requerimientos especificados en las historias

de usuario, tal como se denota a continuacioén en la tabla 8.

Tabla 8. Pruebas de Aceptacion de lteracion 2.

06 Usuarios Seccién Mi Cuenta Visualizar informacién Se visualizd
de los datos personales correctamente la
del usuario en sesién y informacion del usuario
la sub seccidn cambio en sesion y se logré
de contrasefia cambiar la contrasefia

creada

07 Administrador ~ Seccion del Visualizar las opciones Al administrador

Administrador del Administrador. visualiz6 sus opciones
correctamente

11 Usuarios Notificaciones por Recibir notificaciones Se recibieron las

Correo por correo acerca del notificaciones
estatus de una correctamente
solicitud.

12 Usuarios Reportes en PDF Importar informacion Se import6 en PDF la
de los listados de las informacion solicitada
actividades correctamente
académicas o sus
detalles en PDF

20 Usuarios Modificar Datos Mostrar la opcion para Se modificaron los datos

Personales modificar los datos personales
personales del usuario correctamente.
en sesion.
21 Usuarios Clave Olvidada Enviar un correo con Se recibio6 el correo

una clave provisional
para ingresar en el
sistema

satisfactoriamente

3.3.3. Iteracién 3
Para la tercera iteracion se fijo el desarrollo de las historias de usuario 13, 14,

15, 16 y 17, durante 1 semana, tal como se muestra en la tabla 9.

Tabla 9. Planificacién de la Iteracion 3.

2 13, 14,15, 16y 17 1 semanas 15/03/2015-22/04/2015
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Al comienzo de esta iteracion, se desarrollo el requerimiento correspondiente
a la historia de usuario 13 definido como Adjuntar y Descargar archivos en PDF, que
contemplo:
e Implementar una opcion que le permitiera a los docentes y directivos
adjuntar o descargar archivos necesarios en el proceso de gestién de una
actividad académica de Extension.

Se definid la ruta fisica correspondiente a la carpeta donde fue
almacenado el archivo adjuntado. Luego, para definir la opcion descargar, se
busco este archivo en la carpeta correspondiente segun su nombre. La figura

42 muestra la funcion para verificar la carga de un archivo.

‘@ ArchivoCargado.class.php  |® Archivo.class.php
650 Vi
61 * Instancia valores de un archivo cargado en la variable global $_FILES
62 * @method checkCarga
63 x/

6;l private function checkCarga($file){
6 $this->files = $file;
if(!isset($file) or is_array($file)){

n

68 $this->name = $file['name’];

69 $this->type = $file["type'];

70 $this->tmp_name = $file["tmp_name’];

71 $this->error = $file['error'];

72 $this->size = $file['size'];

73 $this->obtenerExtension();

74 $this->totalArchivosCargados = count($file['tmp_name']);
75 $this->validarCarga();

77 }
78 }//fin checkCarga

Figura 42. Codificacion para Adjuntar Archivos.

Luego, se desarrolld el requerimiento correspondiente a la historia de usuario
14 definido como Registrar Usuarios (opcion del administrador), que contemplo:
e Implementar la opcion que le permitiera al administrador registrar usuarios

internamente.

Se crearon y configuraron los campos del formulario para registrar un
nuevo usuario dentro de la base de datos del sistema, y luego instanciar la

clase Formulario que provee el estilo del mismo a completar.

Luego se instanciaron las clases Validador y Validadorjida las cuales
hacen uso de expresiones regulares para validar los formatos de los campos.
En la figura 43 se demuestra la instancia a la clase Formulario para obtener los

formularios de "Registrar un Usuario".
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@ UsuariosController.class.php  |'@ UsersController.class.php *

68

* @param $urlVista Url de la vista a la cual redireccionar
* @method setUsuario
*/

function setUsuario($url="",%externo="",%$idVista="usuarios",$urlVista=""){

e IR S e e

$urlVista =(empty($urlVista))?$this->url:$urlVista;

$id ="

if(isset($_GET['u']) and $this->getEntero($_GET['u']))
$id = $ GET['u'];

n

$datosForm = $this->formGestionUser($id,$url,$externo);
$form=% $datosForm['form'];
$form->tituloFormulario="GestiRoacute;n de Usuarios";
if(isset($_POST[ btnRegistroUsuarios'])):
$_POST["clave_usuario®]=md5($_POST['clave_usuario']);
if($datosForm[ *guardado’] and $datosForm['guardado’]['ejecutado’ J==1){
$msj = 'El usuario '.$_POST['nombre_usuario’]." ha sido creado exitosamente";

Vista::msj($idVista, 'suceso', $msj,$urlVista);
Jelse{

Session::set(’__msjForm’,Mensajes::crear(*error',"No se ha podido registrar el usuario, vuelva a intentarlo"),false);
}
endif;
$this->data['form'] = $form->armarFormulario();

Figura 43. Instancia a la Clase Formularios para obtener los Formularios de "Registrar

Usuario".

A continuacion, se desarrollo el requerimiento correspondiente a la historia de

usuario 15 definido como Asociar Perfil (opcidn del administrador), que contemplo:

e Implementar la opcion de asociar perfiles existentes a usuarios registrados

para el administrador de Sigadex.

Se instanci6 la clase Formulario que provee el estilo de los campos a

visualizar para asociar perfiles a un usuario existente, y luego proceder a la

captura de los datos ingresados por el administrador, y al almacenamiento de

las modificaciones de los mismos a través de las funciones de la clase

DataModel, detallado en la figura 44.

& SolicitudesController.class.php & PerfilesController.class.php | @ UsersController.class.php *

function asociarPerfilesk){

if($this->getEntero($this->get( usuario’)))}{
$form = new Formulario('PerfilesAUsuario’,2,$this-»>get( usuario'),2);
$user = new User($this->getEntero($this->get('usuario”)));
$form->action=$this->url."asociar-perfiles/usuario/".$this->get('usuario");
$form->valueSubmit="Asignar Perfiles a Objeto";
$form->tituloFormulario="Asignar perfiles al usuario $user->nombre_usuario";

if($this->post(btnPerfilesAUsuario’)){
$validacion = $form->validarFormulario($_POST);
if($validacion===TRUE){
$accion = $user->asociarPerfiles($this-»>post('id_perfil'));
if($accion['ejecutado’ ]==1){
Vista::msj('componentes’, 'suceso',Asignados los perfiles al usuario '.$user->nombre_usuario,$this->urlContro
#redireccionar($this->url);
Jelse{
Formulario: :msj("error',"No se pudieron asignar los perfiles, por favor vuelva a intentarlo");

H E
Jelse{
Formulario::msj("error',"No se han asignado perfiles");
¥
¥
$this->data[ "form'] =$form->armarFormulario();
Yelse{

Vista::msj("usuarios', 'error',"Debe seleccionar un usuario",$this->urlController());

1 >

Figura 44. Captura y almacenamiento de los Perfiles Asociados.
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Posteriormente, se desarrollo el requerimiento correspondiente a la historia de
usuario 16 definido como Modificar Perfil (opcion del administrador), que
contemplo:

e Implementar la opcion modificar perfil en donde el administrador podra

modificar el nombre de un perfil creado.

Se instancio la clase Formulario que provee el estilo del formulario a
modificar en la opcién del mend Usuarios como funcion del Administrador,
para luego instanciar las clases Validador y Validadorjida para validar los

formatos de los campos modificados, como indica la figura 45.

@ PerfilesController.class.php
49 function setPerfiles(){ -
50 $pk="";$tipoForm=1;
1 if(isset($_GET['id"]) and $this->getEntero($_GET['id'])){
$pk=$_GET['id"];$tipoForm=2;

54 $form=new Formulario('Perfiles',$tipoForm,$pk,2);
55 $form->action=¢this->url."set-perfiles/";
$form->tituloFormulario="Gesti&oacute;n de Perfiles";
if(isset($_POST['btnPerfiles'])){
$msj = "No se ha podido registrar el perfil, vuelva a intenarlo';
$validacion = $form->validarFormulario();
if($validacion===TRUE)}{
$perfil = New Perfil($pk);

62 $_POST['clave_perfil'] = String::upperCamelCase($_POST[*perfil*]);
63 #Debug: :mostrarArray ($_POST); L
64 $guardado = $perfil->salvar($_POST); 1
65 if($guardado[ "ejecutado’']){
$msj = "El perfil <strong>$perfil-»perfil</strong> ha sido registrado exitosamente";
Vista::msj('perfiles’, 'suceso®, $msj,'/jadmin/perfiles/");
Jelse{
9 if($guardado[ 'unico’]==1){
70 $msj = "El perfil <strong>$ POST[nombre_perfil]</strong> ya se encuentra registrado";
71 ¥
72 b
73 }
74 Formulario::msj("error’, $msj);
75
$this->data[ ' form®]=$form->armarFormulario(); -

Figura 45. Instancia de las Clases Formulario y Validador para Modificar Perfiles.

Para culminar esta iteracién, se desarroll6 el requerimiento correspondiente a
la historia de usuario 17 definido como Eliminar Perfil (opcién del administrador)
que contemplo:

e Implementar una opcion para que le administrador del sistema pueda

eliminar un usuario con un perfil asociado, existente dentro de Sigadex.
Se establecié una conexion con la base de datos del sistema para

eliminar el usuario con perfil registrado, y se instancia la clase Vista para

retornar los datos actualizados, detallado en la figura 46.
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@ PerfilesController.class.php * ‘

81% function eliminar(){| i
82
83 if($this->get(*perfil*)){
84 $total = explode(”,",$this->get('perfil*));
85 $perfil = new Perfil();
86
872 if(count($total)==1 and $this->get('perfil®)>0){
88 $perfil->eliminarObjeto($this-»>get("perfil®));
89 $msj = "Perfil eliminado exitosamente”;
90 Vista::msj('perfiles', 'error’,$msj,$this->urlController());
91 Jelse{
92 $nolumerico = false;
93 foreach ($total as $key => $value) {
94 if($this->getEntero($value)==0){
95 $noNumerico=TRUE;
96 }
97
98
992 if($noNumericol==true){
100 $perfil->eliminarMultiplesDatos($total, 'id_perfil®);
101 $msj = "Perfiles eliminados exitosamente”;
102 Vista::msj('perfiles', 'error’,$msj,$this->urlController()); £
103e Yelse{
104 $msj = "No se ha logro eliminar el perfil, porfavor wuelva a intentarlo";
105 Vista::msj('perfiles', 'error’,$msj,$this->urlController());
106 }
107 }

Jelse{ N

Figura 46. Funcion Eliminar Perfiles.

Al finalizar, se realizaron pruebas de aceptacion para certificar los requerimientos

especificados en las historias de usuario, tal como se denota a continuacién en la

tabla 10.

Tabla 10. Pruebas de Aceptacidn de lteracion 3.

13 Usuarios Adjuntar y Cargar los archivos Se logré cargar y
Descargar Archivos que se soliciten en descargar archivos
en PDF los formularios o correctamente
descargarlos en el
detalle de los
mismos
14 Administrador Registrar Usuarios Insercidn por parte El administrador
del administrador de ingreso los datos de
los datos de un un nuevo usuario y
nuevo usuario para fue registrado
el inicio de sesion correctamente
15 Administrador Asociar perfil Asociarle un perfil a El administrador
un usuario existente logré asociar un perfil
a un usuario existente
16 Administrador Modificar Perfil Modificar el perfil Se modifico el perfil
de un usuario asociado a u usuario
existente existente
correctamente
17 Administrador Eliminar Perfil Eliminar el perfil de Se elimind con éxito

un usuario existente

el usuario asociado a
un perfil
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3.4. Fase 4: Pruebas.

Para culminar con el desarrollo del sistema fueron aplicadas pruebas de usabilidad
con el objetivo de garantizar que el sistema desarrollado era un producto de software
usable, tolerante a fallas y que cumplia con el funcionamiento esperado para finalmente
ponerlo en produccién. Las pruebas de usabilidad consistieron en un cuestionario donde se
empled la escala de Likert, y en ésta se plantean enunciados positivos y negativos, ante los
cuales el individuo debe mostrar su acuerdo o desacuerdo. Fueron utilizadas cinco
alternativas de respuestas para cada enunciado: totalmente de acuerdo, de acuerdo, ni de
acuerdo ni en desacuerdo y totalmente de acuerdo, en base a una adaptacion del proceso de
evaluacion y usabilidad Web planteada por Fernandez (2009). El cuestionario se realiz6 de

forma escrita y fue aplicado a siete (7) docentes universitarios (ver Anexo C).

3.4.1. Resultado de la Prueba de Usabilidad
Del cuestionario presentado anteriormente, se pudieron obtener los siguientes

resultados:

Como se puede apreciar en el figura 47, en la primera pregunta el 75% de los
usuarios estuvo totalmente de acuerdo con que los titulos, mends y textos de la

aplicacion don legibles, y el 25% restante indico que estaba de acuerdo.

. Lostitulos, menus y textos de la aplicacion son
legibles?

® Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

B N1 de acuerdo ni en

desacuerdo

® En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

Figura 47. Resultados del item: los titulos, mends y textos de la aplicacion son legibles.
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En la segunda pregunta, como se refleja en la figura 48, el 30% de los
usuarios opind que estaba totalmente de acuerdo con que los colores utilizados
contribuyen a la percepcion adecuada del sistema, mientras que el 70% restante
indicd que estaba de acuerdo.

. Loscolores utilizados contribuyen a la percepcion
adecuada del sistema?

B Totalmente de acuerdo
B De acuerdo
B N1 de acuerdo ni en

desacuerdo

B En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

Figura 48. Resultados del item: los colores utilizados contribuyen a la percepcion adecuada del
sistema

En la tercera pregunta, el 65% de los usuarios estuvo totalmente de acuerdo
con que los descriptores del sistema son claros y precisos, y el 35% restante estuvo

de acuerdo. Estos resultados se ven reflejados en la figura 49.

cLos descriptores del sistema son clarosy precisos?

m Totalmente de acuerdo
mDeacuerdo
mNi de acuerdo ni en

desacuerdo

mEn desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

Figura 49. Resultados del item: los descriptores del sistema son claros y precisos.
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En la cuarta pregunta, como se refleja en la figura 50, el 90% de los usuarios
indico que estaba completamente de acuerdo con que se ofrece una organizacion
dentro del sistema que facilita la navegacién, mientras que el 10% restante opin6 que
estaba de acuerdo.

.Se ofrece una organizacion que facilita Ia navegacion ?

B Totalmente de acuerdo

mDeacuerdo

mNi de acuerdo ni en
desacuerdo

mEn desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

Figura 50. Resultados del item: se ofrece una organizacion que facilita la navegacion.

En la quinta pregunta, como se refleja en la figura 51, un 70% de los usuarios
indico que estaba completamente de acuerdo con que el disefio del sistema favorece
su uso, otro 20% indico que estaba de acuerdo y el 10% restante sefial6 que no estaba

ni de acuerdo ni en desacuerdo.

JEl diseno del sistema favorece su uso ?

B Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

B N1 de acuerdo ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

Figura 51. Resultados del item: el disefio del sistema favorece su uso.
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En la sexta pregunta, el 85% de los usuarios indico que estaba completamente de
acuerdo con que el sistema se puede ejecutar de manera intuitiva, mientras que el 15%

restante estuvo de acuerdo. Estos resultados se reflejan en la figura 52.

Elsistema se puede ejecutar de forma intuitiva?

B Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

B N1 de acuerdo ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

Figura 52. Resultados del item: el sistema se puede ejecutar de manera intuitiva.

En la séptima pregunta, como se refleja en la figura 53, el 75% de los
usuarios estuvo completamente de acuerdo con que es un sistema facil de utilizar,

mientras que un 25% indic6 que estaba de acuerdo.

<Esun sistema facil de utilizar?

® Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

B N1 de acuerdo ni en
desacuerdo

B En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

Figura 53. Resultados del item: Es un sistema fécil de utilizar.

En la octava y ultima pregunta, como se refleja en la figura 54, el 70% de los

usuarios estuvo completamente de acuerdo con que los elementos de ayuda disponibles en
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el sistema son utiles, un 20% indico que estaba de acuerdo y el otro 10% restante indico

que no esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.

cLoselementos de ayuda disponibles en el sistema son
utiles?

m Totalmente de acuerdo

m De acuerdo

m N1 de acuerdo ni en
desacuerdo

mEn desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

Figura 54. Resultados del item: los elementos de ayuda disponibles en el sistema son Utiles.

En base a los resultados obtenidos que estan reflejados en los graficos se puede
concluir que el sistema es usable, ya que se obtuvo un nimero significativo de respuestas

favorables y de aceptacion de la aplicacion.

Para culminar, se procede al Capitulo IV referente a los resultados que se

obtuvieron a lo largo del desarrollo de Sigadex.
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Capitulo IV. Resultados

En este capitulo son descritos los resultados en funcion de la interfaz asi como las
funcionalidades de Sigadex, luego de emplear una adaptacion de la metodologia XP. El
sistema cuenta con tres (3) modulos: Modulo Docente, Modulo Directivos y Modulo
Administrativo.

El Modulo Docente cuenta con secciones para modificar datos, cambiar contrasefia,
postular una nueva actividad académica de Extension y visualizar sus solicitudes enviadas.
El Modulo Directivos cuenta con secciones para visualizar todas las actividades postuladas
y para detallar exclusivamente las que deben ser avaladas por ese usuario en sesion, y el
Modulo Administrador cuenta con una seccion para asociar perfiles y para registrar
usuarios o visualizar los mismos .Todos los médulos cuentan con dos secciones generales,
las cuales son "Inicio de Sesion" y "Créditos". A continuacion se describen los médulos

descritos anteriormente:

4.1. Médulo Docente

Corresponde al Modulo de Sigadex que puede ser accedido solo por los docentes
pertenecientes a la Facultad de Ciencias de la UCV. A continuacion se describen cada una
las secciones de este madulo.

4.1.1. Inicio de Sesion

La figura 55 muestra la pagina de inicio de Sigadex, la cual cuenta con una breve
descripcién acerca del sistema, su objetivo y su forma de ingresar, un encabezado, un pie
de péagina, y un formulario adyacente a la informacion para el inicio de sesion y la

recuperacion de la clave.
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Sistema para la gestién de actividades que se promueven dentro de la
Coordinacion de Extension de la Facultad de Ciencias de la Universidad |nicio de Sesidn
Central de Venezuela.

Usuario * e identidad
A través de este sistema los docentes de la Facultad de Ciencias podran R Ingrese suceduia de kentidad

postular actividades de Extension y realizar un seguimiento detallado del Gisves
proceso de aprobacion por parte de los entes correspondientes. i

Por ofro lado servira de apoyo en la informacién y gestion de las

actividades para las entidades involucradas.
¢ Olvido su Clave?

Edificio del Decanato, primer piso. Paseo Los llustres Urb. Valle Abajo. Codigo Postal 1040. Caracas-Venezuela

Figura 55. Pagina de Inicio de Sigadex.

A continuacion se describen detalladamente cada uno de los elementos de la pagina

de Inicio de Sesion

4.1.1.1. Encabezado

En este se encuentran por orden de prioridad, los logos de la UCV, la
Facultad de Ciencias y la Coordinacion de Extension del lado izquierdo, y el de
Sigadex del lado derecho, siendo este Gltimo de mayor tamafio para su mayor

atencion, como se detalla en la figura 56.

Figura 56. Encabezado.

4.1.1.2. Pie de Pagina

En este se muestran los enlaces a los sitios web oficiales de la UCV, la
Facultad de Ciencias y la Coordinacion de Extension, ademas de la direccion de
este Gltimo y las licencias Creative Commons asociadas, como se observa en la

figura 57.

Edificio del Decanato, primer piso. Paseo Los llustres Urb. Valle Abajo. Codigo Postal 1040 Caracas-Venezuela

Figura 57. Pie de pégina.
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4.1.1.3. Licencia de Sigadex
Es una licencia de tipo Creative Commons, la cual se encuentra en la parte
derecha del banner inferior y es definida como :

e Atribucion: el beneficiario de la licencia tiene el derecho de copiar,
distribuir, exhibir y representar la obra y hacer obras derivadas siempre y
cuando reconozca y cite la obra de la forma especificada por el autor o el
licenciante.

e No Comercial: el beneficiario de la licencia tiene el derecho de copiar,
distribuir, exhibir y representar la obra y hacer obras derivadas para fines no
comerciales.

e Compartir igual: el beneficiario de la licencia tiene el derecho de distribuir
obras derivadas bajo una licencia idéntica a la licencia que regula la obra

original.

4.1.1.4. Formulario de Inicio de Sesion

Este se encuentra adyacente a la informacion de Sigadex, y muestra los
campos “Usuario” y “Clave” como obligatorios, y la opcién de “Olvido su Clave”.
Para acceder al sistema a través de este inicio de sesion, los docentes deben haber
sido registrados previamente por el administrador, el cual certifica que pertenecen a

la Facultad de Ciencias. Dicho formulario se observa en la figura 58.

Inicio de Sesién

Usuario *

Clave *

¢ Olvid6 su Clave?

Figura 58. Formulario de Inicio de Sesion.

4.1.2. Inicio del Sistema
La figura 59 detalla la pagina de ingreso a Sigadex del Modulo Docente, en la
cual se observa un mena lateral e informacion breve acerca de las funcionalidades que

provee el mismo.
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iBienvenido a Sigadex!

Las actividades académicas de Extension son todas aquellas de orden extracurricular como diplomados, cursos cortos y talleres
de oficio que permiten hacer accesible a los diversos sectores que lo requieren, el conocimiento que producen.
Este sistema le permitira:

1. Postular actividades académicas de Extension.

2. Visualizar actividades en sus diferentes estatus Aprobado, Rechazado, En Curso o Devuelto.

3. Visualizar informacion especifica acerca de una actividad en particular.

Pagina Anterior

Figura 59. Pagina de Inicio del Sistema del Mddulo Docente.

Seguido a esto, se describe el menu lateral que forma parte del Méddulo Docente.
4.1.2.1. Menu Lateral
Contiene las siguientes opciones y secciones:
e Mi Cuenta: muestra las secciones “Perfil” y “Cambiar Clave”.
¢ Nueva Solicitud: muestra formularios que permiten la postulacién de una
actividad académica de Extension por los docentes de la Facultad de
Ciencias de la UCV.
e Solicitudes: presenta la seccion “Mis Solicitudes”.
e Créditos: contiene los tutores y desarrolladores que formaron parte de
Sigadex.

e Cerrar Sesion: muestra nuevamente la pagina de “Inicio de Sesion”.

4.1.3. Mi Cuenta
Esta opcion se divide en dos secciones: “Mi Perfil” y “Cambiar Clave”. A
continuacion se explican ambas secciones:
4.1.3.1. Mi Perfil
En la figura 60 se muestra la seccion “Mi Perfil”. Aqui se detallan los
datos personales del docente en modo escritura para que puedan ser modificados y

guardados en la opcion “Guardar Datos”.
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Mi Perfil

2 Datos Personales

& Mi Cuenta Cedula * Nombre * Apellido * Correo Institucional *
Mi Perfil 19291058 Felix Tovar felix tovar
cambiar Clave Wl Datos Profesionales
Grado Academico * Dependencia de Adscripcién *
Especialista v Escuela Computacion
Dedicacion * Cargo * Categoria *
Convencional v Ordinario v Instructor

& Datos de Contacto
Direccion *

Esta es la direccion correcta

Celular * Teléfono Fax

04166314664

Guardar Datos

Figura 60. Seccion Perfil.

4.1.3.2. Cambiar Clave
En la figura 61 se detalla la seccion “Cambiar Clave”, la cual muestra un

formulario como campos obligatorios para ingresar "Clave Actual”, "Clave Nueva"

y "Confirmar Nueva Clave".

& Cambio de Clave

Clave Actual Nueva Clave Confirme la Nueva Clave

ndique su clave actual en el sistema ndique su nueva clave Confirme su nueva clave

& Mi Cuenta

Mi Perfil Cambiar Clave

Cambiar Clave

Pagina Anterior

Figura 61. Seccion Cambiar Clave.
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4.1.4. Nueva Solicitud

Como se visualiza en la figura 62, esta seccion muestra informacion acerca de

"Como postular una nueva actividad académica de Extensién", y la opcion "Crear una
Solicitud".

Facaitad de Dencles - LKV

8 ="

¢Como Postular una Actividad Académica de Extension?

Registrar una breve informacién de tus datos profesionales, para postularte como Coordinador de la Actividad

Cargar los Datos del Cuerpo Docente de la Actividad, puedes postular docentes de la Facultad o docentes externos avalados con su respectiva credencial
Ingresa toda la il 6 i ala

Realiza la de dos Admini {} ingresando los montos en cada uno de los campos de la Estructura de Costos

FNNTEN]

Nueva Solicitud

Solicitudes por Completar

No ha realizado solicitudes, si desea puede Crear una Solicitud

Pagina Anterior

Figura 62. Seccion Nueva Solicitud.

La opcion "Crear una Solicitud" muestra los formularios por pestafas
correspondientes a los “Datos de la Actividad”, “Mdédulos de la Actividad”, “Datos del
Coordinador”, “Datos del Cuerpo Docente”, “Estructura de Costo” y “Observaciones
Finales”, y en cada uno se muestra la opcion “Guardar Datos”. El docente postulante
debe llenar todos los campos obligatorios para poder enviar la nueva solicitud. A
continuacién, en la figura 63 se muestra la vista de los formularios pertenecientes a la

seccion “Nueva Solicitud”.
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Datos Del Coordinador Datos de la Actividad Modulos de la Actividad Cuerpo Docente Estructura de Costos Enviar Solicitud

W Datos de la Actividad

Tipo Actividad Titulo Actividad Area Conocimiento

. Taller Diplomado Curso Titulo de la Activida Seleccione
Nueva Solicitud

Introduccidn Actividad Resumen Actividad

Modalidad Numero de Cursos

Presencial @ A Distancia Mixta Names - s0s en el -

Wl Contenido

General(es) Especifico(as)
Objetivo Competencia

B Horas Académicas

Total Horas Fecha Inicio Fecha Culminacién

Q, Informacién Adicional

Figura 63. Formularios de la seccién Nueva Solicitud.

El formulario “Datos del Coordinador” aparecera en modo lectura en caso de
que el docente en sesion haya ingresado estos datos en la seccidn
“Mi perfil”, o realizado una postulacion previa.

4.1.5. Solicitudes
Esta opcion para el Modulo Docente muestra la seccion “Mis Solicitudes” la
cual se estructura de la siguiente manera:
4.1.5.1. Mis Solicitudes
En la figura 64 se muestra la seccion de “Mis Solicitudes™, la cual contiene
una lista paginada de las actividades académicas de Extension postuladas por el
docente en sesion, y por cada una se muestran los siguientes datos: “Titulo”, “Tipo
de Actividad”, “Estatus” y el nivel, reflejado como “En Revision por”.
Adicionalmente, por cada actividad, el docente postulante tiene las opciones de: -
“Ver Detalle”, “Observaciones”, “Avales” y una opcion general para imprimir el
listado en formato PDF. Ademéas se muestra un motor de busqueda en la parte
superior derecha del listado que permite filtrar las actividades académicas

visualizadas por cualquiera de los datos mostrados.
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— »/gaDex
Mis Solicitudes
Buscar
Titulo Tipo Actividad Estado En revision por

Solicitudes v Disefio de Redes Diplomado En curso Consejo de Escuela ® kb &
Mis Solicitudes

1

Pagina Anterior

Figura 64. Seccion Mis Solicitudes.

En la opcion “Ver Detalle”, se visualiza la informacion la cual no puede ser editada,
y en caso de que el estatus de la actividad visualizada sea devuelta, los formularios se

muestran en modo escritura para que puedan ser modificados.

En la opcion “Observaciones” se muestran las observaciones realizadas por el ente
en proceso de revision cuando su estatus sea “Devuelta”, y en la opcion “Avales” se
mostraran los avales que hayan sido cargados por alguna entidad durante el proceso de

aprobacion.

4.1.6. Creditos
Esta seccion muestra el nombre completo tanto de los desarrolladores, como de los
tutores del Trabajo Especial de Grado. En la figura 65 se pueden apreciar los créditos de

la aplicacion.

b »/gaDex

Créditos

Este Sistema de Gestion de Actividades de Extension fue desarrollado por livany Castillo y Félix Tovar, como parte de su
Trabajo Especial de Grado, para optar por el titulo de Licenciado en Computacién en la Facultad de Ciencias de la
Universidad Central de Venezuela, bajo la tutoria de Yosly Hérnandez y Ernesto Fuenmayor

Pagina Anterior

Figura 65. Seccion Créditos.
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4.2. Mddulo Directivos
Corresponde al médulo de Sigadex que puede ser accedido por los usuarios que
tengan asociados los perfiles Consejo de Extension por Escuela, Director de Escuela,
Coordinador de Extension, Presidente de Fundacion y ente Representante del Consejo de
Facultad. A continuacion se describen cada una de las secciones de este médulo.
4.2.1. Inicio del Sistema
La figura 66 detalla la pagina de ingreso a Sigadex del Modulo Directivos, en la
cual se observa un menu lateral e informacién breve acerca de las funcionalidades que

provee el mismo.

ey »1gaDex

ST TR B RSO AL B W V0 S S Wl DV, W W) BN Y5 P 2y Pk DooE ciEnE Aty vEY

iBienvenido a Sigadex!

Las actividades académicas de Extensién son todas aquellas de orden extracurricular como diplomados, cursos cortos y talleres
de oficio que permiten hacer accesible a los diversos sectores que lo requieren, el conocimiento que producen.
Este sistema le permitira:

1. Postular actividades académicas de Extension.
2. Visualizar actividades en sus diferentes estatus Aprobado, Rechazado, En Curso o Devuelto.
3. Visualizar informacion especifica acerca de una actividad en particular.

Pagina Anterio

Figura 66. Pagina de Inicio del Sistema del Médulo Directivos.

Seguido a esto, se describe el menu lateral que forma parte del Médulo Directivos

4.1.2.1. Menu Lateral
Contiene las siguientes opciones y secciones:
e Mi Cuenta: muestra las secciones “Mi Perfil” y “Cambiar Clave”.
e Solicitudes: presenta la seccion “Solicitudes por Avalar”.
e Reportes: muestra el listado de actividades académicas postuladas dividido
en tres secciones “Diplomados”, “Cursos” y “Talleres”.
o Créditos: contiene los desarrolladores y tutores de Sigadex.

e Cerrar Sesion: muestra nuevamente la pagina de Inicio de Sesion

89



CAPITULO IV
RESULTADOS

4.2.2. Solicitudes
Esta opcion solo la visualizan los entes encargados de la aprobacion directa de
una actividad académica de Extension como lo son: los Directores de Escuela, el
Coordinador de Extension y el ente representante del Consejo de Facultad. Esta muestra
la seccion “Solicitudes por Avalar” la cual se observa de la siguiente manera:
4.2.2.1 Solicitudes por Avalar
En esta seccion se visualiza el listado de las actividades postuladas, que
segun el usuario en sesién, deben ser avaladas por el mismo, y por cada una se
muestran las opciones “Ver Detalle” y “Toma de Decision”, ademas de las

opciones generales de “Exportar a PDF” y el motor de busqueda como se detalla en

la figura 67.

N

Faculad te Genles - LV

Solicitudes por Avalar

Buscar

Titulo Nombre dinad Apellido Coordinad Dep i Estatus  En revision por

Solicitudes Disefio de Redes ~ Felix Tovar Escuela Computacion ~ Encurso  Consejo de Escuela o ©

Solicitudes Por Avalar
Exportar a PDF

Péagina Anterior

Figura 67. Seccion Solicitudes por Avalar.

Esta seccion no podra ser visualizada por el Presidente de Fundaciens y el
ente representante del Consejo de Extension por escuela ya que estos no intervienen
directamente en el proceso de aprobacion y no avalan. En la opcion “Ver Detalle”
para este modulo, se visualiza la informacion en modo lectura y puede descargar los

archivos adjuntados por los docentes postulantes.

En la opcidn “Toma de Decision”, se visualiza un campo de observaciones,
una seleccion para avalar, devolver, rechazar o aprobar un actividad y un campo
para adjuntar avales en caso de que sea necesario presentarlos para el cuerpo
docente o los espacios solicitados por el Coordinador de la actividad académica ,
como se observa en la figura 68.
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 Indique una Decision sobre la Solicitud

Indique una decision * Observaciones del Consejo de Escuela

Avalar Devolver Rechazar

Cargue el aval para los espacios de la actividad Cargue el aval del cuerpo docente de la actividad

Solicitudes

W Cargar ‘WCargar

Enviar

Pagina Anterior

Figura 68. Opcién Toma de Decision para el Médulo Directivos.

4.2.3.Reportes
Esta opcion se divide en tres secciones: Diplomados, Cursos y Talleres, y para
cada seccion se muestran las actividades académicas postuladas propias de esa seccion,

junto a las opciones “Ver Detalle”, un motor de busqueda e “Exportar a PDF”.

En la figura 69 se muestran las actividades postuladas que se visualizan en la

seccion “Diplomados”.

Diplomados

Buscar

] Titulo Nombre Ci i Apellido C i Dey i Estatus  En revision por

[ Disefio de Redes  Felix Tovar Escuela Computacion ~ Encurso  Consejo de Escuela ®
£ Repories

Exportar a PDF
& Diplomados
(& Cursos
1

L Talleres

Pagina Anterior

Figura 69. Seccion Diplomados.
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4.3. Modulo Administrador
Es aquel que puede ser accedido por los usuarios que tengan asociados el perfil de

“Administrador”. A continuacion se describen cada una las secciones de este médulo.

4.3.1. Inicio del Sistema
La figura 70 detalla la pagina de ingreso a Sigadex del Mddulo Administrador,
en la cual se observa un menu lateral e informacion breve acerca de las funcionalidades

que provee el mismo.

? G="" »IgaDex

iBienvenido a Sigadex!

Las actividades académicas de Extensién son todas aquellas de orden extracurricular como diplomados, cursos cortos y talleres
de oficio que permiten hacer accesible a los diversos sectores que lo requieren, el conocimiento que producen.
Este sistema le permitira:

1. Postular actividades académicas de Extension.

2. Visualizar actividades en sus diferentes estatus Aprobado, Rechazado, En Curso o Devuelto.

3. Visualizar informacion especifica acerca de una actividad en particular.

Pagina Anterior

Figura 70. P4gina de Inicio del Sistema del Médulo Administrador.

Seguido a esto, se describe el menu lateral que forma parte del Modulo
Administrador.
4.3.1.1. Menu Lateral
Contiene las siguientes opciones y secciones:
e Mi Cuenta: muestra las secciones “Mi Perfil” y “Cambiar Clave”.
e Administrador: presenta las secciones “Usuarios” y “Perfiles”.
e Créditos: contiene los desarrolladores y tutores que participaron en el
desarrollo de Sigadex.

e Cerrar Sesion: muestra nuevamente la pagina de “Inicio de Sesion”.
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4.3.2. Administrador
Esta opcion se divide en dos secciones: “Usuarios” y “Perfiles”. A continuacion
se detallan ambas secciones:
4.3.2.1. Usuarios
En esta seccion se visualiza el listado de usuarios registrados junto a las
opciones “Registrar Usuario”, “Asociar Perfil” y “Eliminar”. En la figura 71 se

visualiza cada seccion.

E==

Facite o Gecien - LY

Usuarios Del Sistema

Nombre Cedula Correo Estatus Dependencia

Ernesto 30303030 ermnesto.fuenmayor Activo Coordinacion de Extension ]
o Administrador Carlos 20202020 carlos.yanes Activo Coordinacion Administrativa ]
& Usuarios Yosly 11222333 yosly.hernandez Activo Escuela Computacion G
Perfiles

Iivany 19734434 ilvany.castillo Activo Escuela Computacion ]

Felix 19291058 felix.tovar Activo Escuela Computacién ]

Registrar Usuario | Eliminar Usuario i

Pagina Anterior

Figura 71. Seccién Usuarios.

En la opcion “Registrar Usuario” se visualiza un formulario, cuyos campos
obligatorios deben ser ingresados por el administrador para registrar un nuevo

usuario en el sistema, como se detalla en la figura 72.

L =" »igaDex

Registrar Usuario

Los Campos con (%) son obligatorios
Gestion de Usuarios
Nombres

Apellidos

Nombre de Usuario * Nombre de Usuario
Clave *

Correo Eléctronice ~
Estatus Activo

Perfil Jida Administrador

Administrador
Usuario Publico
Usuario registrado

Actualizar Datos

Figura 72. Opcion Registrar Usuario.
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Por otro lado en la opcion “Eliminar Usuario”, el administrador puede elegir

entre uno o varios usuarios a ser eliminando, como se observa en la figura 73.

Usuarios Del Sistema

Nombre Cedula Correo
tl Ernesto 30303030 ernesio.fuenmayor
4 Carlos 20202020 carlos.yanes
el Yosly 11222333 yosly.hernandez
Ivany 19734434 iivany castillo
Felix 19291056 felix.tovar

Figura 73. Opcién Eliminar Usuario.

4.3.2.2. Perfiles

Estatus

Activo

Activo

Activo

Activo

Activo

Dependencia

Coordinacion de Extension

Coordinacion Administrativa

Escuela Computacion

Escuela Computacion

Escuela Computacion

Eliminar Usuario @

En esta seccion se visualizan todos los usuarios que tienen asociados

perfiles dentro del sistema, y ademas una opcion “Modificar Perfiles” para que el

administrador pueda cambiar el nombre de un perfil anteriormente creado. En la

figura 74 se detalla lo antes descrito.

Perfiles

Perfil

Administrativo

of Administrador Consejo de Extension

& Usuarios

Consejo Facultad

Perfiles

Coordinador Extension

Director Escuela Biologia

Director Escuela Fisica

Director Escuela Quimica

Director IBE

Figura 74. Opcion Perfiles.

Una vez presentado Sigadex y todas sus funcionalidades, como cierre del TEG, a

continuacion se presentan las conclusiones.

Director Escuela Computacién

Director Escuela Matematica
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Conclusiones

Luego de haber aplicado entrevistas no estructuradas con el Coordinador de
Extension, lo cual permitié recolectar toda la informacion relevante partiendo de la
descripcion de la problematica existente, identificando sus respectivas causas, y derivando
la necesidad de desarrollar un nuevo sistema web para gestionar las actividades académicas
de Extension de la Facultad de Ciencias de la UCV, fue desarrollado Sigadex.

El estudio de viabilidad del sistema arrojo resultados favorables, evidenciando
que su desarrollo permitia lograr un eficiente manejo de la informacion en el area de
gestion y control de postulaciones, alcanzando altos niveles de organizacién, seguridad de
los datos almacenados, confiabilidad y ahorros significativos de tiempo y mano de obra en
la ejecucidn de las labores. Para determinar los requerimientos del nuevo sistema se
enmarcé no solo el analisis de las opiniones del Coordinador de Extension y el Presidente
de Fundaciens, sino también la evaluacién de los elementos que a través de su
implementacidn, pudieran solventar los puntos criticos observados en el proceso actual,
involucrando consideraciones en cuanto a las entradas, procesos, salidas, seguridad, entre

otros, que debia incorporarse a la aplicacion.

Se utiliz6 durante el desarrollo un framework Ilamado Jidaframework, lo que
significd un reto personal para los desarrolladores en vista de que fue necesario llevar a
cabo un proceso de aprendizaje, ademas de adaptarse a las normas Yy principios
establecidos por dicho framework para poder sacarle provecho a las bondades que ofrece.

El sistema fue implementado en base a una adaptacion de la metodologia agil
Programacion Extrema (XP), lo cual facilité el trabajo en equipo, de una forma organizada,
agrupando los requerimientos funcionales y no funcionales, en un conjunto de iteraciones
que se fueron desarrollando progresivamente. Por otro lado, la constante comunicacion con
el Coordinador de Extension permitié realizar frecuentes revisiones de los avances del
sistema. Se puede afirmar que la utilizacion de ésta exitosa metodologia sirvio de
aprendizaje y experiencia para futuros proyectos. El sistema web fue desarrollado
utilizando framework y tecnologias actuales entre las cuales destaca Jidaframework , PHP,
Bootstrap, HTML5, CSS3, JavaScript, JQuery, Postgress, entre otros.
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Debido al desarrollo de este Trabajo Especial de Grado, se alcanz6 un aporte
significativo en el area de gestion de actividades académicas de la Coordinacion de
Extension de la Facultad de Ciencias UCV, ya que no contaban con un sistema web
accesible, robusto, seguro y confiable que les permitiera gestionar de forma répida y
organizada las postulaciones de los docentes y enlazar a todos los entes involucrados,
produciendo consecuencias desfavorables, las cuales han sido resueltas con el desarrollo

del sistema web Sigadex, contribuyendo en gran medida con esta organizacion.

Finalmente se puede afirmar que los resultados obtenidos fueron altamente

satisfactorios ya que se logré cubrir con todos los objetivos planteados.
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Recomendaciones

Con la finalidad de mejorar los procesos para la gestion de actividades de Extension
que se promueven dentro de la Facultad de Ciencias de la UCV, es necesario tomar ciertas
consideraciones que de alguna u otra manera contribuiran al éxito del sistema. En tal

sentido, se proponen las siguientes recomendaciones:

1. Realizar la debida promocion del sistema, para la participacion total de los

docentes de la Facultad de Ciencias y demas entes involucrados en el proceso.

2. Incluir nuevas actividades de Extension en el sistema, que le permita a la
organizacion abarcar la gestion de otras &reas manejadas entre la Coordinacion

de Extension y Fundaciens.
3. Examinar peridédicamente el sistema, para evaluar las posibilidades de
adaptacion a nuevos requerimientos que surjan dentro de la Coordinacion de

Extension.

4. Realizar el mantenimiento preventivo de la base de datos con el fin de

mantenerse lo mas actualizado posible.
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Anexos A

Glosario de Términos

Diplomado: estudios no conducentes a la obtencion de titulos ni de grados académicos,
curricularmente dindmicos Yy flexibles, de profundizacion y actualizacion del conocimiento
en diferentes areas de extension, que satisface necesidades especificas del contexto social,

nacional e internacional.

Cursos cortos: es un tipo de educacion formal realizados de manera temporal por interés
personal dentro del &rea de las actividades de extension, pero no para obtener determinada
titulacion, sino mas bien para recibir una experiencia enriquecedora dentro del area

seleccionada.

Taller: actividades de trabajo en la que se integran la teoria y la practica, caracterizadas
por la investigacion, el aprendizaje por descubrimiento y el trabajo en equipo que, en su
aspecto externo, se distingue por el acopio (en forma sistematizada) de material

especializado acorde con el tema tratado.

Educacion a distancia: modalidad educativa en la cual los estudiantes no requieren asistir
fisicamente al lugar de estudios. En este sistema de ensefianza, el alumno recibe el material
de estudio personalmente por correo postal, correo electrénico u otras posibilidades que

ofrece Internet), y devuelve, por el mismo mecanismo los ejercicios o trabajos resueltos.

Educacion presencial: modalidad educativa donde el alumno y el profesor comparten un
espacio fisico comun, y el contexto del aprendizaje se da alli.

Educacion Mixta: modalidad educativa que se maneja la educacién presencial y a
distancia simultaneamente fortaleciendo la formacion profesional y académica del

estudiante.

Estructura de Costos Directos: son los recursos fisicos humanos y financieros que se
utilicen para prestar un servicio sin los cuales una actividad no podria realizarse, como por

ejemplo remuneracion del personal, viaticos, pasajes, materiales a utilizar, equipos, etc.

Estructura de Costos Indirectos: Recursos fisicos humanos y financieros que
complementen o contribuyen a la elaboracion de la prestacion del servicio, incluyendo

aquellos que se causen de manera imprevista o contingente.
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Anexos B

Historias de Usuario

Tabla 1. Seccion Inicio.

01

Seccion Inicio

Debe mostrar una interfaz para la entrada al
sistema mediante el ingreso de los campos
usuario y contrasefia. Al ingresar debe
mostrar una breve explicacién de las
funciones que provee el sistema y mostrar
un mend en el cual algunas opciones
estaran visible dependiendo del perfil
usuario.

Tabla 2. Reportes.

02

Reportes

Debe mostrar, segun la actividad elegida por
el usuario del mend, el listado de las
actividades  aprobadas, postuladas o
rechazadas y las opciones para ver detalle de
la misma y descargar en PDf.

Tabla 3. Solicitudes.

03

Solicitudes

Debe mostrar las siguientes secciones para
el usuario:

1. Mis solicitudes: muestra el listado de las
solicitudes del usuario en sesion.

2. Solicitudes por avalar: muestra el listado
de las solicitudes en curso que deben ser
avaladas por el ente en sesion.
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Tabla 4. Seccién Nueva Solicitud.

04

Seccion Nueva Solicitud

Debe mostrar formularios para ingresar los
datos de coordinador, datos del cuerpo
docente, datos de la actividad, mddulos de la
actividad, datos de la estructura de costos
directos e indirectos y observaciones finales.

Tabla 5. Seccién de Créditos.

05

Seccion de Créditos

Debe mostrar desarrolladores y tutores.

Tabla 6. Mi Cuenta.

06

Mi Cuenta

Debe mostrar las siguientes secciones para el
usuario:

1. Mi Perfil: en donde se muestran todos los
datos del usuario en sesion.

2. Cambiar Clave: en donde el usuario puede
realizar un cambio de clave.

Tabla 7. Administrador.

07

Administrador

Debe mostrar las siguientes secciones para el
administrador:

1.Usuarios: lista de los usuarios registrados.
2.Perfiles: lista de los perfiles asociados a
usuarios existentes.
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Tabla 8. Detalle Actividad.

08

Detalle de Actividad

El sistema debe mostrar, segun la actividad
seleccionada del listado, informacién acerca
de la propuesta.

Tabla 9. Modificar Postulacion .

09

Modificar Postulacion

El sistema debe permitirle al docente
postulante modificar datos en la informacion
indicada dentro de la postulacion cuando
ésta le sea devuelta por uno de los entes o
antes de ser postulada.

Tabla 10. Eliminar Solicitud a Postular.

10

Eliminar Solicitud a Postular

El sistema debe permitirle a los usuarios
"Docentes™ eliminar una solicitud antes de
enviar la postulacion.

Tabla 11. Notificaciones por Correo.

11

Notificaciones por Correo

Cada vez que una actividad sea postulada o
cambie su estatus entre avalada, rechazada o
devuelta. Durante la fase de aprobacion el
sistema deberd enviar notificaciones por
correo a los usuarios que corresponda entre
el Consejo de Extension por escuela, el
Coordinador de Extension. Presidente de
Fundaciens, Coordinador de la actividad
postulada y el Director de la escuela.
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Tabla 12. Reportes en PDF.

12

Reportes en PDF

El sistema debera generar reportes en PDF
de los listados de las actividades.

Tabla 13. Adjuntar y Descargar Archivos en PDF.

13

Adjuntar y Descargar Archivos en PDF

El sistema debera dar la opcion para adjuntar
y descargar archivos en PDF de importancia
durante el proceso de aprobacion como los
curriculos de los facilitadores, avales de los
directores de las escuelas a los docentes que
participen en la actividad y avales de los
espacios a utillizar.

Tabla 14. ADMIN-Registrar Usuario.

14

ADMIN-Registrar Usuario

El sistema debe permitirle al administrador
crear un perfil de usuario al cual se le
otorguen privilegios al usuario que lo tenga
asociado para navegar y visualizar opciones
dentro de la aplicacion.

Tabla 15. ADMIN-Asociar Perfil.

15

ADMIN-Asociar Perfil

El sistema debe permitirle al administrador
asociar un perfil usuario existente.
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Tabla 16. ADMIN-Modificar Perfil.

16

ADMIN-Modificar Perfil

El sistema debe permitirle al administrador
modificar un perfil de usuario ya existente.

Tabla 17. ADMIN-Eliminar Perfil.

17

ADMIN-Eliminar Perfil

El sistema debe permitirle al administrador
eliminar uno o varios perfiles de usuario ya
existentes.

Tabla 18. Cambio de Status.

18

Cambio de Status

El sistema debe permitirle al Director de la
Escuela, al Coordinador de Extension y al
ente representante del Consejo de Facultad
cambiar la opcion de estatus de una actividad
postulada entre avalada, rechazada, devuelta
o0 aprobada y realizar observaciones.

Tabla 19. Motor de Busqueda.

19

Motor de Busqueda

El sistema debe permitir buscar entre los
listados una postulacién especifica.
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Tabla 20. Modificar Datos Personales.

20

Modificar Datos Personales

El sistema debe permitirle al usuario
modificar datos personales en la seccion Mi
Perfil.

Tabla 21. Clave Olvidada.

21

Clave Olvidada

Al usuario se le enviara una notificacion con
una contrasefia provisional para que pueda
ingresar y modificar la contrasefia.
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Anexos C

Cuestionario de Usabilidad

El presente cuestionario tiene como finalidad conocer su opinién con respecto a la

usabilidad del sistema Sigadex correspondiente al Trabajo Especial de Grado titulado

"Sistema Web para la gestion de las actividades académicas de Extensidon®, teniendo en

cuenta la efectividad, eficiencia y satisfaccion con la que el sistema puede ser

comprendido, utilizado y atractivo ante el usuario.

Se agradece seleccionar la puntuacién que corresponda a su opinién de acuerdo a la

siguiente escala:

Totalmente de De Ni de acuerdo ni en | En desacuerdo | Totalmente en
acuerdo acuerdo | desacuerdo desacuerdo
5 4 3 2
N° | Item 4132

1 | Los titulos, menus y textos de la aplicacion son legibles

2 | Los colores utilizados contribuyen a la percepcion adecuada a la

aplicacion.

3 | Los descriptores del sistema son claros y precisos

4 | Se ofrece una organizacién que facilita la navegacion

5 | El disefio del sistema favorece su uso

6 | El sistema se puede ejecutar de manera intuitiva

7 | Es un sistema facil de utilizar

8 | Los elementos de ayuda disponibles en el sistema son utiles

iGracias!
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Anexos D

Manual de Usuarios

El presente manual tiene el propdsito de informar sobre las secciones y

funcionalidades de Sigadex, tanto a nivel del usuario docente, como a nivel del usuario

directivo y administrador, ya que el sistema cuenta con tres (3) modulos:

Modulo Docente: en el cual se realiza el proceso de postular una actividad
académica de Extension y realizarle seguimiento a la misma.
Moadulo Directivos: en el cual se realiza el proceso de avalar las solicitudes
realizas por un docente, asi como también llevar un control y evaluacion de los
mismos. Para ingresar al Modulo Directivo debe poseer permisos, que solo podran
tener los docentes de la que tengan como perfil asociado, alguno de los siguientes:

v Consejo de Extension por Escuela.

v Consejo de Facultad .

v Coordinacion de Extension.

v Director de Escuela (Biologia, Computacion, Fisica, Matematica, Quimica,

IBE, IZET, ICT, ICTA)).

v" Presidente de Fundaciens.
Mododulo Administrador: en el cual se realiza el proceso de registrar usuarios,
eliminar usuarios, modificar perfiles y asociar los mismos a los usuarios existentes.
Para ingresar al Mddulo Administrador debe poseer permisos, que solo podran

tener los usuarios que tengan como perfil “Administrador”.

De no tener los permisos para los Mddulos Administrativo y Directivos solo podra

entrar en el Modulo de Docente. Sin embargo, un usuario dependiendo de los perfiles que

tenga asociados, podra tener acceso a las secciones de uno (1) o mas maédulos.

Para ingresar a Sigadex, en cualquiera de los mddulos, deberd pertenecer a la

Facultad de Ciencias o haber sido registrado previamente por el administrador del sistema

(Coordinador de Extension), el cual le asignara los perfiles necesarios para determinar su

permisologia dentro del sistema. En esta guia encontrara los pasos a seguir en el médulo

Docente para:

1) Como modificar sus datos personales.

2) Postular una nueva actividad académica de Extension.
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3) Como realizar el seguimiento de una solicitud enviada.

En el médulo Directivos para:
1) Visualizar e imprimir reportes.
2) Revisar y tomar una decision sobre una actividad académica postulada.

Y en el médulo Administrador para:
1) Registrar usuarios.
2) Asociar perfiles a usuarios existentes.
3) Creary modificar Perfiles.

En la figura 1 se muestra la pantalla de inicio de sesion que le aparecerd para
ingresar al sistema en cualquiera de los modulos antes descritos. En el formulario de
“Inicio de Sesion”, deberd colocar su nimero de cédula como “Usuario” y su “Clave”
definida por el administrador. En caso de que haya olvidado su clave o ingrese al sistema

por primera vez puede obtener una clave provisional ingresando a la opcion “Olvido su

Clave”, encontrada en la parte inferior izquierda del formulario antes descrito.

Sistema para la gestion de actividades que se promueven dentro de la

Coordinacion de Extensién de la Facultad de Ciencias de la Universidad |nicio de Sesidn
Central de Venezuela.

Através de este sistema los docentes de la Facultad de Ciencias podran Reualer
postular actividades de Extension y realizar un seguimiento detallado del
proceso de aprobacion por parte de los entes correspondientes.

Por otro lado servira de apoyo en la informacion y gestidon de las M

actividades para las entidades involucradas.

Clave *

¢ Olvido su Clave?

Edificio del Decanato, primer piso. Paseo Los llustres Urb. Valle Abajo. Codigo Postal 1040. Caracas-Venezuela

Figura 1. Pantalla de Inicio de Sesién

1. Mo6dulo Docente
1.1. Visualizar Datos y Cambiar Clave.
Luego de haber ingresado a Sigadex, se le mostrard en el Mddulo Docente el
siguiente “Inicio de Sistema”, con informacién sobre las funcionalidades generales del
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mismo y con un menu lateral en el podra navegar para visualizar datos personales,
cambiar clave, postular una nueva actividad académica de Extension, hacerle

seguimiento a sus solicitudes enviadas, ver “Creditos” y “Cerrar sesion”.

Para visualizar o modificar sus datos personales debera ingresar en la opcion "Mi

Cuenta” a la seccidn “Mi Perfil”, en donde le aparecera el formulario en modo escritura

como se muestra en la figura 2.

Mi Perfil

2 Datos Personales
& Mi Cuenta Cedula * Nombre * Apellido * Correo Institucional

Mi Perfil 19291058 Felix Tovar felix_tovar
Cambiar Clave W Datos Profesionales

Grado Academico * Dependencia de Adscripcién *

Especialista v Escuela Computacion

Dedicacion * Ccargo * Categoria *

Convencional v Ordinario v Instructor

& Datos de Contacto
Direccion *

Esta es la direccion correcta

Celular* Teléfono Fax

04166314664

Guardar Datos

Figura 2. Cambiar Datos Personales

1.2. Postular Actividad.

Para cambiar su clave debera ingresar en la seccion “Cambiar Clave”, en donde le
aparecerd un formulario con campos obligatorios para ingresar la “Clave Actual”,
“Clave Nueva” y la confirmacion de la misma. En la figura 3 se le muestra el formulario

antes descrito.
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d

C

& Cambio de Clave
Clave Actual Nueva Clave Confirme la Nueva Clave

ndigue su clave actual en el sistema ndique su nueva clave Confirme su nueva clave
& Mi Cuenta '

Mi Perfil Cambiar Clave

Cambiar Clave

Pagina Anterior

Figura 3. Cambiar Clave.

Por otro lado, para postular una nueva actividad académica de Extension, debera

ingresar en la seccion del mend “Nueva Solicitud”, y luego presionar la opcion “Crear

Nueva Solicitud” como se muestra en la figura 4.

S

| e

¢Como Postular una Actividad Académica de Extensiéon?

Registrar una breve informacién de tus datos profesionales, para postularte como Coordinador de la Actividad.

Cargar los Datos del Cuerpo Docente de la Actividad, puedes postular docentes de la Facultad o docentes externos avalados con su respectiva credencial.
Ingresa toda la informacion acauemlca asociada a la Activdad

Realiza la de i i ingresando los montos en cada uno de los campos de la Estructura de Costos.

Lol o

Nueva Solicitud D

Solicitudes por Completar

No ha realizado solicitudes, si desea puedg Crear una Solicitud

Pagina Anterior

Figura 4. seccion Nueva Solicitud.

Al ingresar, le apareceran seis (6) formularios dentro de los cuales debera ingresar

brevemente con la informacién solicitada, al menos todos los campos obligatorios para
que estos puedan ser guardados. En el primer formulario podra visualizar los campos
en modo lectura, en caso de que haya ingresado todos los datos con anterioridad, o por
el contrario en modo escritura. Luego le aparecera el formulario para incluir los datos de
la actividad a postular, un formulario para incluir los modulos por contenido y

porcentajes de cada actividad, otro para especificar el cuerpo docente que impartira cada
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modulo y un formulario para plantear la estructura de costo de la solicitud. Por ultimo
se le mostrard un formulario para que pueda ingresar observaciones adicionales y una
opcidn para que envie su nueva solicitud creada en “Enviar Solicitud”. Luego recibird
una notificacion a su correo electronico confirmando su nueva solicitud. A

continuacion, se muestra en la figura 5 lo antes planteado.

L =" »IgaDex

Facutad ds Gisnces - UV

Datos Del Coordinador Datos de la Actividad Modulos de la Actividad Cuerpo Docente Estructura de Costos Enviar Solicitud

W Datos de la Actividad

Tipo Actividad Titulo Actividad Area Conocimiento

Taller © Diplomado Curso T e Ia Activida Seleccione

Nueva Solicitud

Introduccién Actividad Resumen Actividad

Modalidad Nlmero de Cursos

Presencial @ A Distancia Mixta N{mero de cursos en el aula virtua

i Contenido

General(es) Especifico(as)
Objetivo Competencia

& Horas Académicas

Total Horas Fecha Inicio Fecha Culminacion

Q, Informacién Adicional

Figura 5. Formularios para Crear una Nueva Solicitud

1.3. Seguimiento de una Postulacion.

Luego de haber enviado la solicitud, usted podra hacerle seguimiento a su
postulacién en la opcién “Solicitudes” ingresando a la seccion “Mis Solicitudes”, como
se observa en la figura 6. Ademas en esta seccion tendra las opciones para “Ver el
Detalle” de su solicitud, que se le mostrard en modo lectura (o en modo escritura si el
estatus de la misma es devuelta), ver avales adjuntados por los entes que gestionan el
proceso de aprobacion (en caso de que estén disponibles) y “Ver Observaciones”

(opcion habilitada solo cuando la solicitud es devuelta).
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! IgaDex

Mis Solicitudes

Buscar

Titulo Tipo Actividad Estado En revision por

Solicitudes 4 Disefio de Redes Diplomado En curso Consejo de Escuela
Mis Solicitudes

D - ver Detalle.
‘ E
: Ver Avales.
& Ver Observaciones. Pégina Anterr

Figura 6. Seccion Mi Solicitudes

Usted recibird un correo electronico cada vez que la solicitud cambie de estatus o
pase a un nuevo nivel de aprobacién.
2. Mddulo Directivos
2.1. Avalar
Al ingresar a Sigadex en la opcién del menu “Solicitudes”, se desplegara la seccion
“Solicitudes por Avalar”, en donde podra ver el listado de actividades postuladas que
debe ser revisadas y avaladas por usted. Alli tendré las opciones “Ver Detalle”, para
visualizar la informacion proporcionada por el coordinador de la actividad, y “Toma de
Decision” en donde podra colocar observaciones de ser necesario, subir avales que le
requiera el sistema y seleccionar una decision sobre la actividad entre avalada,
aprobada, rechazada o devuelta. A continuacion se muestra en la figura 7 y 8 lo antes
descrito.

E== »/gabex

Solicitudes por Avalar

Buscar

Titulo Nombre Coordinador  Apellido Coordinador ~ Dependencia Estatus  En revisién por

Solicitudes Disefio de Redes  Felix Tovar Escuela Computacion  En curso  Consejo de Escuela

Solicitudes Por Avalar

Exportar a PDF

@ :Ver Detalle

& : Toma de Decision

Pagina Anterior

Figura 7. Seccion Solicitudes por Avalar.
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BN Coordinacidn de

oy

 Indique una Decisién sobre la Solicitud

Indique una decision *

Avalar Devolver Rechazar

Cargue el aval para los espacios de la actividad

Solicitudes

»/gaDex

Observaciones del Consejo de Escuela

Cargue el aval del cuerpo docente de |a actividad

WCargar @ Cargar

Enviar

Pagina Anterior

Figura 8. Opcioén Toma de Decisién de la seccidn Solicitudes por Avalar.

2.2. Reportes

Para obtener un listado de todas las solicitudes, deberd ingresar en la opcion

“Reportes” del ment y seleccionar el tipo de actividades académicas que desea

visualizar entre las secciones “Diplomados”, “Cursos” o “Talleres”. Ademas, por cada

actividad postulada tendra las opciones “Ver Detalle”, “Ver Observaciones” y “Ver

Avales”, y opciones general como “Exportar a PDF” el listado de las actividades, o

filtrar la informacion en el motor de busqueda por los campos “Titulo”, “Nombre

Coordinador”, “Apellido Coordinador”, “Dependencia”, “Estatus” o “En Revision por”,

como se muestra en la figura 9 seleccionando la seccién “Diplomados”.

L (-

| e

& Reportes

& Diplomados

& Cursos

B Talleres

Figura 9. Reportes seccion Diplomados.

Buscar
Titulo Nombre Coordinador Apellido Coordinador Dependencia Estatus  En revisién por
Disefio de Redes  Felix Tovar Escuela Computacion  Encurso  Consejo de Escuela

Exportar a PDF

@ : Ver Detalle

Pagina Anterior
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3. Médulo Administrador
3.1. Registrar Usuarios

Como administrador usted deberd registrar a los usuarios que ingresaran en el

sistema y asociarles los perfiles que le corresponden, ingresando en la seccion

“Usuarios” de la opcion del mend “Administrador”, en donde ademas visualizara un

listado de los usuarios registrados, la opcion “Registrar Usuario” y “eliminacion

maltiple”.

En la figura 10 se muestra el listado que va a visualizar al ingresar a la opcién

“Administrador” en el menu

B Coordinecitn de
Extensitn

Facuitad ds Qenches - LY

Nombre Cedula
Ernesto 30303030
©f Administrador Carlos 20202020
& lienarios Yosly 11222333
Perfiles
Ivany 19734434
Felix 19291058

Figura 10. Registrar Usuario.

Usuarios Del Sistema

Correo

ernesto.fuenmayor

carlos.yanes

yosly.nernandez

ilvany.castillo

felix tovar

Estatus

Activo

Activo

Activo

Activo

Activo

Dependencia

Coordinacion de Extension @
Coordinacién Administrativa ]
Escuela Computacion
Escuela Computacion

Escuela Computacion

Registrar Usuario | Eliminar Usuario i

: Asociar un Perfil

Pagina Anterior

Al ingresar en la opcion “Registrar Usuario” le aparecera la pantalla mostrada en la

figura 11.
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Focaitad e Diccies - LV

e — »/gaDex

Registrar Usuario

Los Campos con (*) son obligatorios.

Gestién de Usuarios

& Administrador Nombres

Nombres

Apellidos

Nembre de Usuario * Nombre de Usuario

Clave * Clave

Carreo Eléctronico *
Estatus Activo

Perfil Jida Administrador

Administrador
Usuario Publico

Usuario registrado

Actualizar Datos

Figura 11. Registrar Usuario.

3.3. Modificar Perfiles
Si desea agregar o modificar un perfil existente debera ingresar en la seccion

“Perfiles” de la opcion del mend “Administrador” como se muestra en la figura 10.

Perfiles

Perfil

Administrativo @
©f Adminisirador [m] Consejo de Extension G'
& Usuarios

Consejo Facultad @
Perfiles

Coordinador Extension (Z'

Director Escuela Biologia @

Director Escuela Computacion &

Director Escuela Fisica @

Director Escuela Matematica

Director Escuela Quimica

Director IBE

& : Asociar un Perfil

Nuevo Perfil Eliminar Perfil

Figura 12. Perfiles.
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Anexos E

Manual Técnico

El siguiente es una manual breve donde se definen las tecnologias necesarias y una
serie de pasos a seguir para la correcta instalacion del Sistema Sigadex en un Servidor
Web.

Se necesita la instalacion previa de las siguientes tecnologias:

e PHP5.6
e PostgreSQL 9.4

Luego procedemos a:

Colocar la carpeta que contiene el sistema en el servidor web.

Configurar el host con la direccion bajo la cual correrd el sistema en el servidor

web.

Realizar un Restore de la Base de Datos de Sigadex, en el Sistema Manejador de

Dase de Datos deseado.

Definir la configuracion de la Base de Datos a utilizar por parte del sistema en el
archivo BDConfig.php, que esta ubicado dentro la carpeta del sistema en
Aplicacion/Config/BDConfig.php.
v" Dentro de ese archivo definir:
o Sistema Manejador de Base de Datos a usar.
o Nombre, Usuario y Clave de la Base de datos a usar.

o Hosty puertos del Sistema Manejador de Base de Datos.

Una vez realizados estos pasos, solo resta hacer las configuraciones del servidor

donde se instalara el Sistema Sigadex (segin como lo desee el administrador).

A continuacién se detalla la estructura de la Base de Datos Sigadex, en donde se
muestra el modelo entidad relacion, el modelo fisico y se hace una explicacion de las
tablas. En primer lugar describiremos la estructura de tablas que emplea JidaFramework
para su correcto funcionamiento, en ella se definen las tablas necesarias para el manejo de

usuarios, permisologias, menus, formularios, objetos y componentes.
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Para identificar estas tablas se hace uso del prefijo “s” en el nombre de cada tabla.
A continuacion se muestra en las figura 1 y 2 los modelos ldgico y fisico de las tablas

Jidaframework.

[ Pl "] s_objetos_perfiles ¥ - —————————————— W s chiefos P H0-———————-———— ¢ s metodos »
¥ i T
|

| |

| | |
‘ _____________________________________
| ! |
\ } |
S | i

} \ I metodos_perfiles >

b T ! i

| |

|

| |

| \

1 r—=--!

s jida_formularios  »

I s_formularios 4

[ |
[
| !
| !
\ | 1
\ | A
‘ [ s campos f ¥
1 [
A I
1 s_ustarios_perfiles » } }
I 5_ustarios 4 H————————“y } o __ .
\
! \
- \
\ \
\ \
L |
s estatus * } }
| | | s_opciones_menu *
| | n
_____________ [
\ 1 1 |
\ N— |
} | s_opciones_menu_perfiles » I
\
| 3
* Js_menus 4
| s_componentes » #-———— < ] 5_componentes_perfiles »

Figura 1. Diagrama Entidad Relacién de tablas propias de Jidaframework.
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" s_jida_campos f ¥
id_campo INT(11)
¥id_form INT(11)
[ebel CHAR(BD)
 name CHAR(60)
maxength INT(11)
size INT(L)
eventos TEXT
control INT(11)
opciones TEXT
orden INT(11)
id_propiedad CHAR(0)
placeholder CHAR(S0)
class CHAR(100)
data_atributn LONGTENT
fitle LONGTEXT
visblidd INT(11)
ayuda LONGTEXT

5. usuarios A
id_usuario INT(11)

 nombre _Usuario CHAR(100)

J tlave_usuario CHAR(S0)
fecha creacion TIME
fecha madificacion TIME
activo TINVINT(1)

id e INT(11)
Ultma_session TIVE
valdacion LONGTEXT
nombres CHAR(100)
apelidos CHAR(100)

s jia_fomuiarios ¥
id_form INT(11)

2 nombre_f CHAR(80)

2 query fTENT
dave_primaria_f CHAR(45)

2 nombre_jdent fcador CHAR(100)
estuctra CHAR(100)

| s_usuarios_perfiles ¥

id_usuario_perfl INT(11)
id_usuario INT(11)
id_perfil INT(11)

correo CHAR(100)
codigo_ecuperadon CHAR(30)
sex INT(11)

img_perfl CHAR(100)

‘PRIMARY ‘

|5 componentes ¥

idl_companente INT(11)

5. objetos_perfikes ¥
id_objetn_perfl INT(11)

id_perfl INT(11)
©id_objeto INT(11)

5. estatus ¥
1id_estatus INT(11)
estatus CHAR(40)

»

|5 ojetos ¥
id_abjeto INT(11)
id_componentz INT(11)
chfeto CHAR[100)

descripcion CHAR(100)
1

| 5_opciones_menu ¥
d_opcion_menu INT(11)
{id_menu INT(11)
url_opaion CHAR(100)
 nombre_opcian CHAR(100)
padre INT(LL)
orten INT(11)
id_estatus INT(11)
selectar_icono INT(11)
d_mefodo INT(1)
hijo SMALLINT(E)
fecha_creacion TIME
fecha medificacion TIME
cono VARCHAR(D)

A

] 5_opciones_menu_perfiles ¥

id_opcion_menu_perfl INT(11)

________ l
R =
»
| s_metodos_perfles ¥
id_metodo_perfil INT(L1)
Vid_metodo INT(11)
\ id_perfl INT(11)
‘ »
[
| Y
\ |
I
1
Loy
| 5_perfiles \l
id_perfl INT(11)
perfil CHAR(S0)
2 clave_perfl CHAR(100)
iof_usurio_creador INT(11)
id_usuario_modificador INT(11)
fecha_crezdon TIME
fecha modificacion TIME
»
9
[ \
\ [
\ [
\ \
[ \
[ S |
\
| |
1
[ [
[ [
\ 1
\ A
\
[
\
| ol
id_opcion_menu
1
M id_perfi INT(11)

|5 componentes perfles ¥

id_com

ponente parfil INT{11)

2 componente CHAR(100) HE-—_ i id pei INTTLD)

descripcion CHER(100)

|3

id_componente INT(11)

id_usuario_creador INT(L1)
id_usuario_modi fcador INT(11)
fecha_creacion TIVE

fecha medificacion TIME

Figura 2. Modelo Fisico de las tablas propias de JidaFramework

INT(ty)

|5 menus
id_menu INT(11)

s.camposf ¥
id_campa INT(11)
¥id_form INT(11)

[abel CHAR(30)

name CHAR(EQ)
marength INT(11)

size INT(11)

eentos TENT

control INT{11)
opciones TEXT

orden INT(11)
id_propiedad CHAR(S0)
placeolder CHAR(S0)
claes CHAR(100)

data _atrbuto LONGTEXT
fitle LONGTEXT
vishilidd INT(11)
ajuda LOVGTEXT

Seguidamente se describen las tablas mas relevantes que usa Jidaframework:

para el modulo administrativo de Jidaframework.

2 nombre_menu CHAR(30)

_Js metodos ¥
id_metodo INT(11)

O1d_objeb INT(11)
Metodo CHAR{150)
desaripdon CHAR(150)
oggin INT{11)

v

Is_formularios
id_form INT(11)

2 nombre _f CHAR(30)

2 query fTET
clave_primaria_f CHAR(45)

 nombre _dent fador CHAR(100)
estuctra CHAR(100)

s_usuarios: aqui se definen todos los usuarios del sistema tanto para Sigadex como

s_perfiles: contiene los perfiles que puede tener un usuario dentro del sistema.
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s_usuarios_perfiles: contiene la relacion de cada usuario con cada perfil del

sistema.

e s estatus: tiene la definicion de cada estatus de usuario dentro del sistema.

e s formularios: en esta tabla va la definicion de cada formulario utilizado dentro el
sistema, por ejemplo los formularios de inicio de sesion y de estructura de costos.
En esta tabla va el nombre del formulario, la clave primaria del mismo, la consulta
para armar el formulario y un campo estructura que es opcional para armar el
formulario con un estilo definido.

e s campos_f: contiene todos los campos de cada formulario creado en la tabla
s_formularios junto con la configuracion de cada uno de ellos. Alli se define el tipo
de control, label, opciones, validaciones, tamafio, ayuda, placeholder, visibilidad,
orden dentro del formulario entre otros atributos que posee el campo de un
formulario html.

e s_menus: contiene los distintos menus que se pueden definir para el sistema.

e s opciones_menu: en ella van todas las opciones que puede tener un menu
definido en s_menus, ademas se puede definir la url, nombre, estatus, orden, icono,
opcidn a la cual pertenece y perfiles que pueden visualizar la opcién.

e s _opciones_menu_perfiles: contiene la relacién entre las opciones de menu y los

perfiles que pueden visualizarlas.

Posteriormente, se describen las tablas que utiliza Sigadex para realizar todas sus
funcionalidades, mostrando los diagramas para entender las relaciones y estructuras de las
distintas tablas. Los modelos l6gicos y fisico de la base de datos Sigadex se muestran en
las figuras 3y 4.
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Figura 3. Diagrama Entidad Relacion de las tablas que utiliza Sigadex
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~] modulos_actividad ¥ e e

—i<

“# coordinador INT{11) > dedicacion Y ARCHAR({45)

estatus_actividad INT{11)

j costos ¥ id_cuerpo_docente INT{11)
"] estructura_costos ¥ id_modulo INT{11)
id_costo INT(11) X id_solicitud INT{11)
id_estructura_costos INT{11) contenido LOMGTEXT
costo INT(11) o tipo_docente INT(11)
matricula INT{11) actividad LONGTEXT
descripcion CHAR{100) — — id_usuario INT{11)
| num ero_participante INT{11) porcentsje INT(11)
tipo INT {11} | id_docente INT(11)
| ingreso_bruto INT{11) horas INT{11)
“id_estructura_costo INT{11) — 0 fecha_creacion TIME
ingresos_extension INT{11) “id_sdlicitud INT(11)
> - fecha_m cdificacion TIME
ingresos_fundaciens INT{11) modulo CHAR({100)
4 ) > id_usuario_creador INT{11)
excedentes INT{11
o selcitud INT(12) v | id_usuario_modificader INT{11)
“#id_sclicitud INT{ 11
s e P id_sdlicitud INT
"] area_conocimiento ¥ L — objetivo_competencia
id_area_conocimiento INT{11) Nﬁg id_objefivo_competencia INT(11) >
- > nombre CHAR(50)
area_conocimiento CHAR{IU&) W s v =
¥ id_sdlicitud INT{11) , 3
4 | o]
T “ tipo_actividad INT{11) | |
| ) - | |
! titulo_actividad CHAR(100) | | j T v
o o g
j modalidad - - — — — < “*area_conocimiento INT(11) I I j Tl - id_categoria INT(11)
; : resumen_actvidad LONGTEXT HO-———— o )
id_modalidad INT(11) | id_nivel INT{11) # categoria CHAR(100)
_ - introduccion_actividad LONGTEXT | ) »
> modalidad CHAR(50) | | »nombre_nivel CHAR({100)
> | “»modalidad INT{11) | > +
I “> objetivo_competencia INT{11) I |
— —I<5 > generales LONGTEXNT | ? *
j estatus M especificos LONGTEXT , I | j usuario v
id_estatus INT(11) }"O*— _ total_horas INT{11) | } *id_usuario INT{11)
* estatus CHAR(100) I fecha_inicio TIME I | “» dependencia VARCH AR(45)
»
| fecha_culminacion TIME I fm—————— l_ _y ¥ cargo VARCHAR(45)
L
|
|
|

“> categoria V ARCHAR(45)

j m_tipo_actividades ¥ estatus_costo INT{11) - - “» grado_academico VARCH...

@ tipo_espacio VARCHAR(D) perfil VARCHAR(45)

I
I
|
I
I
id_tipo_actividades INT(11) "2 estatus_docente INT(11) i___‘\-_|é 2 id_perfil INT(11)
 tpo_actividad VARCHAR(D) | 40— _jeg ~ Som0s TNTCLL) Lo nombre_usuario VARCHA. .
> rivel INT(11) < nivel INT(11) I }
> observaciones_coordinadaor LONGTEXT i | >
observaciones_conssjo_escuela LONGTEXT | J‘ VoW W W
observaciones_extension LOMGTEXT P _‘ _____ :_ - I I I I
j decision ¥ F— observaciones_conssjo_facultad LONGTEXT I I | | | |_ _
id_decision INT{ }4(} J aval_espacio_consejo_escuda LONGTEXT | 4 I I I I
1 mare aval_espacio_extension LONGTEXT | ! o i
L i jo_facultad LOMGTEXT l j ane ! | | | T
session_consejo_facu | .
id_cargo INT{11) | | dedicacion ¥
id_usuario_creador INT{11) B ——————— _| | | j
# cargo CHAR(S0) o id_dedicacien INT{11)
——— — — —<& “¥id_usuario_modificador INT{11) > | | -
dedicacion CHAR{SO!
I fecha_creacion TIME I I sdieacion (50)
»
| fecha_madificacion TIME |———-]-—— :
"] tipo_espacio ¥ S | | |
id_tipo_espacio INT(11) > i’ __________ _‘___J I
tipo_espacio CHAR(100) | | i |
' | | |
¥ | I I |
| | | | |
| | | | |
Bl | l l |
| | | | |
L 1 | |
A T | F |
"] espacio_actividades ¥ I "] perfiles ¥ I
id_espacio_actividad INT{11) | idperfiles INT(11) I
|
|
|
|

?
© espacio VARCHAR(45) ~ | _lespacios ¥ T dependencia S >
- | i i
id_sdlicitud INT(11) L u:LesD.acm INT{11) id_dependencia INT(11) L
espacio CHAR(100) > tipo_dependencia SMALLINT(S) "] grado_academico ¥
> »

» dependencia CHAR({100) id_grado_academico INT{11)

»grado_academ ico CHAR(100)
> »>

codigo INT(11)

Figura 4. Modelo Fisico de las tablas que utiliza Sigadex

Las tablas descriptivas que se manejan en la base de datos de Sigadex son las siguientes:
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Espacios: contiene todos los espacios donde se puede realizar una actividad como
por ejemplo aula, laboratorio, auditorio, sala, entre otros.

Tipo_espacio: contiene los tipos de espacios donde se puede realizar una actividad.
Grado_academico: contiene el grado académico que puede tener un docente.
Area_conocimiento: aqui van las distintas areas de conocimiento de las cuales
puede estar relacionada una actividad.

Cargo: es el cargo administrativo que tiene un usuario.

Dedicacion: dedicacion administrativa que tiene un usuario.

Decision: decision que puede tomar un ente administrativo sobre una solicitud.
Dependencia: dependencia a la cual pertenece un usuario, puede ser una escuela,
un instituto técnico o una adscripcion de la facultad.

Estatus: estatus que puede tener una solicitud durante su proceso de aprobacion.
M_tipo_actividades: tipo de actividad sobre la cual se puede postular, diplomado,
curso o taller.

Modalidad: modalidad sobre la cual se puede impartir una actividad, presencial, a
distancia o mixta.

Niveles: nivel de aprobacion para una actividad.

Objetivo_competencia: si el usuario define la actividad por objetivos o por
competencias.

Tipo_docente: si es interno o externo.

El resto de las tablas que se manejan son las siguientes:

Solicitudes: contiene toda la informacion de la solicitud a realizar por parte de un
usuario con perfil docente dentro del sistema.

Espacio_actividad: tabla relacional que contiene la clave de la solicitud para
relacionar el espacio con una actividad.

Modulos: contiene los médulos que puede tener una solicitud.

Estructura_costos: tiene la estructura de costos de cada solicitud.

Docentes: contiene los docentes que tiene una actividad.
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Para finalizar se debe aclarar que estas tablas estan dentro de la misma base de
datos, el motivo de su presentacion por separado dentro de este documento es con la

finalidad de que su explicacién sea mas clara y sencilla.
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